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INTRODUCAO

Guia de introducao

O Macromedia Dreamweaver é um editor de HTML profissional que projeta e
gerencia sites e pdginas da Web visualmente. Se vocé gostar do controle de
codificar manualmente HTML ou preferir trabalhar num ambiente de edigio
visual, o Dreamweaver facilita o inicio do trabalho e fornece ferramentas de ajuda
para aprimorar a experiéncia em projetos para paginas da Web.

O Dreamweaver inclui vérias ferramentas e recursos: uma referéncia de HTML,
CSS e JavaScript, um depurador JavaScript e editores de cédigo (a visualizagdo de
c6digo e o inspetor de cdigo), que possibilitam editar JavaScript, XML e outros
documentos de texto diretamente no Dreamweaver. A tecnologia Roundtrip
HTML da Macromedia importa documentos HTML sem reformatar o cédigo —
e o Dreamweaver pode ser definido para limpar e reformatar o HTML quando
vocé quiser.

Os recursos de edi¢do visual do Dreamweaver também permitem adicionar
rapidamente desenho e funcionalidade as suas pdginas, sem ter que codificar uma
linha sequer. E possivel visualizar todos os elementos ou propriedades do site e
arrastd-los de um painel de fécil utilizagio diretamente para um documento.
Dinamize o seu fluxo de trabalho de desenvolvimento através da criagao e edigao
das imagens no Macromedia Fireworks e, em seguida, de sua importagio
diretamente para o Dreamweaver ou adi¢do dos objetos Flash que criar
diretamente para o0 Dreamweaver.

O Dreamweaver pode ser totalmente personalizado. Utilize o0 Dreamweaver para
criar os seus préprios objetos e comandos, modificar os atalhos de teclado, além de
gravar cddigo JavaScript para estender os recursos do Dreamweaver com novos
comportamentos, inspetores de propriedades e relatdrios de site.
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Requisitos do sistema

Os seguintes componentes de hardware e software sdo necessdrios para executar o
Dreamweaver.

Para o Microsoft Windows:

Um processador Pentium da Intel ou equivalente, de 166 MHz ou mais rdpido,
executando o Windows 95, Windows 98, Windows 2000, Windows ME ou
Windows NT (com o Server Pack 3)

A versao 4.0 ou mais avangada do Netscape Navigator ou do Microsoft Internet
Explorer

32 MB de memdria de acesso aleatério (RAM) e 110 MB de espago disponivel

em disco
Um monitor de 256 cores com resolugio de 800 x 600 pixels

Uma unidade de CD-ROM

Para o Macintosh:

Um Power Macintosh, executando o Mac OS 8.6 ou 9.x

32 MB de memdria de acesso aleatério (RAM) e 135 MB de espago disponivel

em disco
Um monitor de 256 cores com resolugio de 800 x 600 pixels

Uma unidade de CD-ROM

Como instalar o Dreamweaver

Siga estas etapas para instalar o Dreamweaver em um computador com o sistema
Windows ou Macintosh.

Para instalar o Dreamweaver:

1
2

Insira 0 CD do Dreamweaver na unidade de CD-ROM do computador.
Escolha dentre as seguintes opgoes:

No Windows, escolha Iniciar > Executar. Clique em Procurar e escolha o
arquivo Installer.exe do Dreamweaver 4 no CD deste software. Clique em OK
na caixa de didlogo Executar, para iniciar a instalagio.

No Macintosh, clique duas vezes no icone do Instalador do Dreamweaver.
Siga as instrugdes na tela.

Se for solicitado, reinicie o computador.

12
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Introducdo ao Dreamweaver

O Macromedia Dreamweaver contém vérios recursos para ajudd-lo a conhecer o
programa rapidamente e tornar-se um experiente criador de suas pdginas e sites da
Web. Estes recursos incluem um manual impresso, pdginas da ajuda online, filmes
do Tour guiado, um tutorial e ligoes interativas. E possivel também encontrar
dicas atualizadas regularmente, notas técnicas, exemplos e informagoes no site do
Centro de suporte do Dreamweaver no site da Macromedia na Web.

Comece assistindo aos filmes do Tour guiado para se informar sobre os recursos do
Dreamweaver. Em seguida, complete o tutorial do Dreamweaver. E finalmente,
tente as licdes do Dreamweaver para aprender como realizar as tarefas no
Dreamweaver.

Filmes do Tour guiado

Os filmes do Tour guiado apresentam uma visao geral animada ao processo de
desenvolvimento da Web e levam-no em um tour pelos recursos do Dreamweaver.

Para visualizar um filme do Tour guiado, escolha Ajuda > Tours guiados e clique
em um dos titulos de filme. Quando o filme tiver terminado, clique no botdo
Inicio, para retornar a lista de filmes e, em seguida, clique em um outro filme. E
possivel assistir ao tour inteiro ou passar a segdes especificas.

Tutorial

O tutorial do Dreamweaver constitui o seu melhor ponto de partida, caso queira
adquirir experiéncia prética na criagdo de pdginas no Dreamweaver. Ao avangar ao
longo do tutorial, vocé aprenderd a criar uma amostra de site da Web com alguns
dos recursos mais avancados e dteis do Dreamweaver. O tutorial estd na Ajuda do
Dreamweaver e no manual Como utilizar o Dreamweaver. Também ¢ possivel fazer
o download de uma versdo do tutorial, que pode ser impressa, a partir do site da
Macromedia na Web.

O tutorial inclui pdginas e propriedades de amostras (imagens e arquivos do
Macromedia Flash) para ajudd-lo a comecar no desenvolvimento do site da Web.

Licoes do Dreamweaver

O Dreamweaver vem acompanhado de um conjunto de ligoes interativas. Cada
ligao leva-o pelas etapas de uma tarefa especifica e inclui pdginas de amostras que
contém todos os elementos funcionais e de desenho necessdrios. Utilize as li¢oes
como guias passo a passo com pdginas de amostras ou como um guia quando
estiver trabalhando em suas préprias pdginas.

Para localizar as ligoes, escolha Ajuda > Licoes, e selecione um tépico.

Guia de introducéo 13



Guia do usuario do Dreamweaver (manual impresso)

Como utilizar 0 Dreamweaver é uma alternativa impressa 2 Ajuda do Dreamweaver
e contém informacbes de como usar os comandos e recursos do Dreamweaver.
Alguns tépicos de referéncia sobre opgdes do programa nio estdo incluidos no
manual impresso; consulte a Ajuda, para obter informagdes sobre esses tépicos.

Se tiver adquirido a versio Download de software eletronico (DSE) do
Dreamweaver, € possivel efetuar o download da versio, que pode ser impressa, de
Como utilizar o Dreamweaver a partir do Centro de Suporte do Dreamweaver em
htep://www.macromedia.com/support/dreamweaver/documentation.html.

Ajuda do Dreamweaver

A Ajuda do Dreamweaver contém informagdes completas sobre todos os recursos
do Dreamweaver, otimizada para uso on-line.

Para obter os melhores resultados na visualizagio da Ajuda do Dreamweaver,
utilize o Netscape Navigator 4.0 ou mais avangado, ou o Microsoft Internet
Explorer 4.0 ou mais avangado.

A Ajuda do Dreamweaver utiliza amplamente o JavaScript. Certifique-se de que
esta linguagem esteja ativada no seu navegador. Caso vocé planeje utilizar o
recurso de busca, verifique se o Java também est4 ativo.
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A Ajuda do Dreamweaver inclui os seguintes componentes:

Sumario permite ver todas as informagbes organizadas por assunto. Clique nas
entradas de nivel superior para exibir os subtdpicos.

O indice, como um indice tradicional impresso, pode ser utilizado para localizar
termos importantes e ir para os tépicos relacionados.

Busca permite localizar qualquer seqiiéncia de caracteres no texto inteiro do
tépico. O recurso de busca requer um navegador 4.0 com Java ativado.

Nota: Quando vocé clicar em Busca, € possivel que a janela de seguranga do Java
aparega, solicitando permisséo para ler os arquivos no seu disco rigido. Esta permissao
deve ser concedida para que a busca funcione. O miniaplicativo nao gravara nada no disco
rigido, nem lera os arquivos que nao estiverem na Ajuda do Dreamweaver.

® DPara procurar uma frase, basta digitd-la no campo de texto.

+ Procurar =]

Digite & palavra-chave a ser localizada

utiize um sinal de adigéo (+) nas buscas envolvendo mitiplas palayras:

Ic:amadas

™ sensivel a maidzculazimindsculas Tdpicos da lista | Mova busca |

® Dara fazer uma busca nos arquivos de duas palavras-chave (camadas e estilos, por
exemplo), separe os termos da busca com um sinal de adigio (+).

s Procurar =]

Digite & palavra-chave a ser localizada

utiize um sinal de adigéo (+) nas buscas envolvendo mitiplas palayras:

Ic:amadas + estiloz

™ sensivel a maidsculazimindsculas Tépicos da lista | Mova busca
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A ajuda contextual fornece um botio Ajuda, em qualquer caixa de didlogo, ou um
icone de ponto de interrogacio, nos inspetores, janelas e painéis, que abre um
tépico relevante da Ajuda.

Cligue aqui, para abrir a Ajuda

Formata | Menhum ;I IFDntepadrEo E Iam.lr\lenhum;lg B\ T EEE=
Link = @D Qestinol vl =iz

Barra de navegacao da Ajuda do Dreamweaver fornece botoes nos quais 0 usudrio
pode clicar para mover-se entre os tépicos. Os botdes seta 2 direita e A esquerda
levam-no ao préximo tdpico ou ao anterior em uma se¢ao (seguindo a ordem dos
tépicos no sumdrio).

€

Como estender os recursos do Dreamweaver

O sistema de ajuda de Como estender os recursos do Dreamweaver contém
informag6es sobre o modelo de objeto de documento do Dreamweaver e as APIs
(interfaces de programacio de aplicativos) que permitem aos programadores de
JavaScript e C criar objetos, comandos, inspetores de propriedades,
Comportamentos e CONVersores.

Centro de suporte do Dreamweaver

O site do Centro de suporte do Dreamweaver na Web ¢ atualizado regularmente
com as informagdes mais recentes sobre o Dreamweaver, além de conter
recomendacdes de usudrios experientes, exemplos, dicas, atualizagoes e
informagoes sobre os tépicos avangados,. Verifique o site da Web com freqiiéncia
para ler as noticias mais recentes sobre o Dreamweaver e saber como obter o
melhor rendimento do programa em
http://www.macromedia.com/support/dreamweaver/.

Grupo de discussdo do Dreamweaver

Discuta questdes técnicas e compartilhe sugestoes tteis com outros usudrios do
Dreamweaver, visitando o Grupo de discussio do Dreamweaver. Vocé obterd
informagoes sobre como acessar o grupo de discussdo no site da Web da
Macromedia, em http://www.macromedia.com/software/dreamweaver/
discussiongroup/.
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Fluxo de trabalho de desenvolvimento da
Web

O fluxo de trabalho de desenvolvimento da Web comega com o processo de
definicdo da estratégia e objetivos do site, prossegue para o desenho (onde se
elabora a aparéncia e a impressdo do possivel site) e continua na fase de produgio e
desenvolvimento (quando o site é construido e as pdginas sdo codificadas); o site é
testado na sua funcionalidade e verifica-se se ele estd de acordo com os objetivos
definidos e, entdo, o site é publicado. Muitos programadores planejam uma
manutengio periddica, para assegurar que o site permaneca atual e funcional.

Para facilitar a obtengdo de informagoes necessdrias para o desenvolvimento de
sites da Web, a documentagio Como utilizar o Dreamweaver é dividida em segoes
amplas, que modelam esta abordagem padrio ao desenvolvimento da Web:
planejamento, desenho, desenvolvimento, teste, publicagao e manutencio do site.

Planejamento de sites

O cuidado no planejamento e na organizagio do site desde o inicio pode,
posteriormente, economizar tempo. A organizagio do site inclui muito mais do
que determinar para onde os arquivos irdo: a organizagdo do site envolve o exame
dos requisitos do site, perfis do publico e objetivos do site. Além disso, ¢ necessdrio
considerar certos requisitos técnicos como, por exemplo, acesso do usudrio,
restri¢oes do navegador, dos plug-ins e download.

Quando tiver organizado as suas informagdes e determinado a estrutura
operacional, vocé poderd comegar a criar o seu site.

® Determine a estratégia a ser adotada e as questdes que envolvem o usudrio que
serdo consideradas enquanto planeja o seu site. Consulte “Como planejar e
definir o seu site” na pdgina 101.

¢ Utilize 0 mapa do site do Dreamweaver para definir a estrutura organizacional
do seu site. Na janela do site do Dreamweaver ¢ possivel adicionar, excluir e
renomear os arquivos e as pastas para alterar a organizagdo de acordo com as
suas necessidades. Consulte “Gerenciamento de sites e colabora¢io” na
pdgina 113.

Se trabalha numa equipe de desenvolvimento da Web, vocé pode também se

interessar por estes topicos:

* Configuragio de sistemas que evitardo que os membros de uma equipe
substituam os arquivos; consulte Como configurar o sistema de devolugoes e
retiradas.

® Utilize as Design Notes para se comunicar com os membros de uma equipe da
Web; consulte Como salvar as informagdes sobre o arquivo em Design Notes.
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Projetar paginas da Web

A maioria dos projetos de desenho da Web comecam com a criagio de scripts e
fluxogramas que se tornam pdginas de amostras. Utilize o Dreamweaver para criar
pdginas de amostras de um protdtipo quando o objetivo for o projeto final. Os
protdtipos geralmente mostram o layout do desenho, a navegagio do site, os
componentes técnicos, os temas, a cor e as imagens gréficas ou outros elementos
de midia.

® Criar documentos HTML no Dreamweaver, adicionando facilmente o titulo
da pdgina e a cor de fundo. Consulte “Como configurar um documento” na

pdgina 157.

® A visualizagio de layout do Dreamweaver e as ferramentas de layout permitem
que se projete rapidamente pdginas da Web através do desenho e da
reorganizago da estrutura da pdgina. Consulte “Como projetar o layout de
pdgina” na pdgina 177.

¢ Utilize o painel Objetos do Dreamweaver para projetar e adicionar rapidamente
tabelas, criar documentos com molduras, projetar formuldrios e trabalhar com
camadas. Consulte “Como utilizar as tabelas para apresentar o contetido” na
pdgina 195, “Como utilizar as molduras (frames)” na pdgina 217, “Como
utilizar as camadas” na pdgina 439 e¢ “Como criar formuldrios” na pdgina 519.

Adicionar conteudo

Ao utilizar o Dreamweaver, é possivel adicionar facilmente diversos tipos de
conteddo as pdginas da Web. Adicione propriedades e elementos de projeto, como
texto, imagens, cores, filmes, som e outras formas de midia.

® O painel Propriedades permite organizar facilmente as propriedades em um
site; € possivel arrastar a maioria das propriedades diretamente do painel
Propriedades para um documento do Dreamweaver. Consulte “Como gerenciar
e inserir propriedades” na pdgina 237.

* Digite diretamente num documento do Dreamweaver ou importe o texto de
outros documentos e, em seguida, formate o texto utilizando o inspetor de
propriedades do Dreamweaver ou o painel Estilos HTML. E possivel criar
facilmente as suas préprias Cascading Style Sheets (folhas de estilos em cascata).
Consulte “Como inserir e formatar texto” na pdgina 251.

® Insira imagens, incluindo imagens cambidveis, mapas de imagens e imagens
compartilhadas do Fireworks. Utilize as ferramentas de alinhamento, para
posicionar as imagens em uma pdgina. Consulte “Como inserir imagens” na
pdgina 289 e “Utilizagdo do Dreamweaver e do Fireworks juntos” na
pdgina 307.

® Insira outros tipos de midia numa pdgina da Web, como filmes de Flash,
Shockwave e QuickTime, som e miniaplicativos. Consulte “Como inserir
midia” na pdgina 325.
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* Adicione o contetdo no editor de c6digo do Dreamweaver: Utilize a
visualizagdo de cédigo e o inspetor de cédigo do Dreamweaver para escrever o
seu préprio coédigo HTML ou JavaScript. Consulte “Como editar o HTML no
Dreamweaver” na pdgina 351.

® Com o Dreamweaver, é possivel criar links HTML padrao, incluindo links de
ancora e de correio eletrdnico ou definir, de maneira fécil, sistemas de
navegacio gréfica, como menus de salto e barras de navegacio. Consulte “Links
e navega¢do’ na pdgina 385.

® Os modelos e arquivos de biblioteca do Dreamweaver permitem aplicar
contetdo reutilizével no seu site com facilidade. E possivel criar novas paginas a
partir de um modelo e, em seguida, adicionar ou alterar o contetido nas 4reas
editdveis. Consulte “Como reutilizar o contetido com os modelos e bibliotecas”
na pdgina 409.

Interatividade e animacao

Muitas pdginas da Web sao estdticas, contendo apenas texto e imagens. Através do
uso de interatividade e animagio, o Dreamweaver permite avancar em relagio as
pdginas estdticas, a fim de capturar o interesse dos visitantes. E possivel fornecer
comentdrios aos visitantes & medida que eles se movem e clicam, demonstrar
conceitos, validar os dados de formuldrios sem entrar em contato com o servidor
— em suma, aumentar as chances dos visitantes examinarem e terem uma
participagio maior dentro da pdgina.

Hi4 diversas maneiras de adicionar interatividade e animagao as pdginas utilizando
o Dreamweaver:

® Utilize as linhas de tempo para criar animagoes que dispensam plug-ins,
controles ActiveX ou Java. As linhas de tempo utilizam HTML dinimico para
alterar a posi¢io de uma camada ou a origem de uma imagem ao longo do
tempo, ou para chamar certas a¢des de comportamento automaticamente apds
a carga da pdgina. Consulte “Como utilizar as camadas” na pdgina 439.

® Utilize os comportamentos para realizar tarefas em resposta a determinados
eventos, como o realce de um botao quando o visitante passar o ponteiro sobre
ele, a validagio de um formuldrio quando o visitante clicar no botao Enviar, ou
a abertura de uma segunda janela do navegador quando a pdgina principal tiver
terminado de ser carregada. Consulte “Como utilizar os comportamentos” na
pdgina 469.

® Depure o cddigo JavaScript personalizado. Consulte “Como depurar o cédigo

JavaScript” na pdgina 509.

® Utilize formuldrios para permitir que os visitantes do seu site insiram dados
diretamente na pdgina da Web. Consulte “Como criar formuldrios” na

pdgina 519.
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Testar e publicar o seu site

O seu site estd completo e pronto para ser utilizado, mas antes de publicd-lo em
um servidor, é necessdrio testé-lo. Dependendo do tamanho do projeto, das
especificagdes do cliente e dos tipos de navegadores que os visitantes utilizarao,
talvez seja necessdrio mover o seu site para um servidor de teste, onde ele possa ser
testado e editado. Quando as corre¢des tiverem sido feitas, o site poderd ser
publicado onde o publico possa accessd-lo. Quando o site for publicado,
estabelega um ritmo de manutengio para assegurar a qualidade deste, responda aos
comentdrios dos usudrios e atualize as informacées do site.

Utilize os seguintes recursos do Dreamweaver para testar e publicar os seus sites:

® DPara adicionar novos tags em uma pdgina ou corrigir o seu cédigo, utilize o
painel Referéncia do Dreamweaver, para pesquisar cddigo JavaScript, CSS e
HTML. Consulte “Como utilizar o painel Referéncia do Dreamweaver” na
pdgina 358.

® Utilize o Depurador Javascript para ajudar a corrigir erros de JavaScript no seu
cédigo. O depurador permite definir pontos de interrupgio no cédigo e,
depois, visualizar o cédigo quando uma pdgina for depurada no Dreamweaver.
Consulte “Como depurar o cddigo JavaScript” na pdgina 509.

® Execute verificagoes de navegador e plug-in, teste e corrija links em seus
documentos e execute relatérios de site para verificar arquivos HTML quanto a
erros comuns. Consulte “Como testar e publicar um site” na pdgina 541.

® Najanela do site do Dreamweaver, vocé obterd vdrias ferramentas para ajudar a
gerenciar o seu site, transferir arquivos de e para um servidor remoto, definir
um processo de devolugdo/retirada, para evitar que os arquivos sejam
substituidos, e sincronizar os arquivos nos seus sites local e remoto. Consulte
“Gerenciamento de sites e colaboracio” na pdgina 113.

Onde iniciar

Este guia da contém informagoes para os leitores em vérios niveis. A fim de tirar o
melhor proveito desta documentagio, comece lendo as partes mais relevantes para
o seu nivel de experiéncia.

Para os iniciantes no HTML.:

1 Inicie assistindo aos filmes do Tour guiado. No menu principal do
Dreamweaver, escolha Ajuda > Tours guiados.

2 Em seguida, trabalhe utilizando o Tutorial do Dreamweaver. Escolha Ajuda >
Tutorial, ou siga as etapas descritas no manual impresso.

3 Acompanhe as ligoes correspondentes aos tépicos que lhe interessam. Escolha
Ajuda > Licbes, e, em seguida, selecione a liggo.
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Prossiga com “Principios bdsicos do Dreamweaver” na pdgina 73, “Como
planejar e definir o seu site” na pdgina 101, “Gerenciamento de sites e
colaboragdo” na pdgina 113 e “Links e navegagdo” na pdgina 385.

Para aprender sobre a formatagio de texto e inclusdo de imagens nas pdginas,
leia “Como inserir e formatar texto” na pdgina 251 e “Como inserir imagens”

na pégina 289.

Isso é tudo que vocé precisa para comegar a produzir sites da Web de alta
qualidade, mas quando estiver pronto para aprender a utilizar as ferramentas mais
avangadas de layout e interagdo, siga a ordem do restante do manual. Talvez vocé
queira saltar “Como personalizar o Dreamweaver”, pelo menos no inicio.

Para os designers da Web experientes, que ainda nao utilizaram o Dreamweaver:

1

Inicie assistindo aos filmes do Tour guiado. No menu principal do
Dreamweaver, escolha Ajuda > Tours guiados.

Trabalhe com o Tutorial do Dreamweaver, a fim de aprender os principios
bdsicos da utilizagio do Dreamweaver. Escolha Ajuda > Tutorial, ou siga as
etapas descritas no manual impresso.

Acompanbhe as ligdes correspondentes aos tépicos que lhe interessam. Escolha
Ajuda > Licoes, e, em seguida, selecione a li¢ao.

Leia “Principios bdsicos do Dreamweaver” na pdgina 73, para obter uma visao
geral mais completa da interface do usudrio do Dreamweaver.

Embora a maior parte do material em “Gerenciamento de sites e colaboragio”
na pdgina 113 e “Links e navegacio” na pdgina 385 lhe seja provavelmente
familiar, examine esses capitulos, para ver como os conceitos jd conhecidos sio
implementados no Dreamweaver; preste atengio especialmente em Como
utilizar 0 Dreamweaver, para configurar um novo site. Em seguida, leia
“Gerenciamento de sites e colabora¢io” na pdgina 113.

« M . k2l 7 « M . . »

Como inserir e formatar texto” na pdgina 251 e “Como inserir imagens” na
pdgina 289 contém informagdes Uteis sobre os detalhes da utilizagio do
Dreamweaver para criar pdginas HTML bdsicas.

Leia a visao geral, no inicio de cada capitulo subseqiiente, para determinar se os
tépicos podem lhe interessar.

Para os designers da Web experientes, familiarizados com o Dreamweaver 3:

1

Comece pela leitura de Novidades do Dreamweaver 4. Siga as referéncias
cruzadas nesta segdo para as outras que abrangem os novos recursos do
Dreamweaver.

Talvez vocé queira examinar “Principios bdsicos do Dreamweaver” na
pdgina 73, para aprender os novos aspectos da interface do usudrio do
Dreamweaver.
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3 Verifique as licdes do Dreamweaver; escolha Ajuda > Ligoes, para obter uma
lista das ligoes interativas que vocé pode acompanhar.

4 Se estiver interessado em personalizar e estender os recursos do Dreamweaver,
leia “Como personalizar o Dreamweaver” na pdgina 553.

Convencoes tipograficas

As seguintes convengdes tipogréficas sdo utilizadasneste guia da Ajuda do
Dreamweaver:

® Fonte do cédigo indica os nomes de tags e atributos HTML, bem como o texto
utilizado nos exemplos.

® Fonte do cédigo em itdlico indica os itens substituiveis (as vezes denominados
metassimbolos) no cédigo.

® Texto romano em negrito indica o texto a ser digitado exatamente conforme a
indicagdo.

Novidades do Dreamweaver 4

Os novos recursos no Dreamweaver 4 aprimoram a edi¢ago do HTML, facilitam o
desenho de pdginas, melhoram o gerenciamento do site e das propriedades,
permitem criar os seus préprios objetos Flash, dinamizam o fluxo de trabalho,
aprimoram a colabora¢do em equipe e permitem personalizar e estender os
recursos do programa.

Edicao de cédigo aprimorada

A barra de ferramentas do Dreamweaver permite gerenciar como uma pdgina serd
visualizada: a visualizagdo do projeto, visualizacio do cédigo ou a visualizagdo
tanto do cédigo como do projeto. A barra de ferramentas proporciona ficil acesso
aos recursos utilizados normalmente, como Visualizar no navegador e Design
Notes. Consulte “Como utilizar a barra de ferramentas” na pdgina 80.

A visualizagao de cédigo proporciona uma nova maneira de visualizar o cédigo-
fonte HTML diretamente na janela do documento do Dreamweaver. Consulte
“Como abrir a visualizagdo de cédigo (ou o inspetor de c6digo)” na pdgina 362.
Também € possivel editar documentos diferentes de HTML, como arquivos
JavaScript e XML, diretamente na visualizagdo de cédigo do Dreamweaver.
Consulte “Como inserir os scripts” na pdgina 365.
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Editores de cédigo integrados a partir de agora, o Dreamweaver integra editores
de c6digo modernos: a visualizagio de c6digo e o inspetor de cédigo. E possivel
definir a quebra automdtica de linhas, o recuo de cédigo, sinalizagdo ativa da
sintaxe por cores, dentre outras opgoes, no menu Opgdes em qualquer um destes
editores. Consulte “Como definir as opgdes da visualizagio de cédigo (ou do
inspetor de c4digo)” na pdgina 364.

O painel Referéncia ¢ uma ferramenta de referéncia rdpida para HTML,
JavaScript e CSS. Ele fornece informagaes sobre os tags especificos com os quais
estiver trabalhando na visualizagio de cédigo (ou no inspetor de cédigo). Consulte
“Como utilizar o painel Referéncia do Dreamweaver” na pdgina 358.

O menu pop-up Navegacéao do cédigo permite selecionar o cddigo para as fun¢oes
JavaScript de uma pdgina. Utilizando este menu, é possivel navegar rapidamente
pelo cédigo JavaScript enquanto estiver trabalhando na visualizacio de cédigo.
Consulte “Como exibir as funges de script” na pdgina 368.

O depurador JavaScript permite depurar um documento JavaScript enquanto
estiver no Dreamweaver. Por exemplo: é possivel definir pontos de interrupgao
para controlar o cédigo que deseja examinar. Consulte “Como depurar o cédigo
JavaScript” na pdgina 509.

Projetos de pagina mais faceis

A visualizacao de layout permite projetar rapidamente as pdginas da Web,
desenhando caixas (tabelas ou células) as quais é possivel adicionar contetdo.
Consulte “Como desenhar células e tabelas de layout” na pdgina 179.

Os modelos aprimorados facilitam a identificagio de regides editdveis num
arquivo de modelo. Os modelos agora exibem uma guia que contém o nome da
regido editdvel e um retdngulo delimitador. Consulte “Como criar os modelos” na

pdgina 411.

As folhas de estilos CSS podem ser definidas logo que um novo estilo for criado.
Também ¢ possivel anexar uma folha de estilos CSS existente com a ajuda de um
botdo no painel Estilos CSS. Consulte “Como utilizar as folhas de estilos CSS” na
pdgina 267.

Integracao aprimorada

Os botbes Flash e Texto Flash agora foram incorporados ao Dreamweaver. E
possivel escolher num conjunto de botdes Flash predefinidos e inseri-los no seu
documento, ou deixar que o designer do Flash crie modelos de botdes
personalizados. Consulte “Como utilizar os objetos botao Flash” na pdgina 329 e
“Como utilizar os objetos de texto Flash” na pdgina 332.
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O compartilhamento Roundtrip permite trabalhar sem impedimentos no
Dreamweaver e no Fireworks 4. E possivel editar e atualizar as imagens e tabelas
HTML importadas do Fireworks. Também ¢ possivel editar tanto no
Dreamweaver quanto no Fireworks e preservar as alteracoes em ambos os
aplicativos. Consulte “Edi¢ao de arquivos do Fireworks colocados no
Dreamweaver” na pdgina 314.

O seletor de cores aceito pela Web permite combinar com facilidade cores com
imagens. Com apenas um clique, ¢ possivel selecionar a cor de qualquer lugar na
drea de trabalho e o seletor de cores selecionard a cor mais préxima aceita pela
Web. Consulte “Como trabalhar com as cores” na pdgina 91.

Como dinamizar o fluxo de trabalho

O painel Propriedades permite gerenciar as propriedades do site. E possivel
visualizar todas as imagens, cores, URLSs externas e scripts, bem como modelos
Flash, Shockwave e QuickTime e itens de biblioteca numa localizagao central.
Visualize as propriedades e, em seguida, arraste-as para o lugar apropriado no
documento HTML. Salve as propriedades usadas normalmente numa lista de
propriedades favoritas e reutilize-as em outros sites. Consulte “Como utilizar o
painel Propriedades” na pdgina 238 e “Como utilizar as propriedades favoritas” na
pdgina 246.

Design Notes aprimoradas permitem anexar notas a um arquivo, possibilitando o
controle das alteragdes nele feitas e a comunicagio sobre as questoes de
desenvolvimento com os outros membros da equipe. E possivel inserir e visualizar
comentdrios diretamente na janela do site do Dreamweaver. Consulte “Sobre as
Design Notes” na pdgina 142 e “Como utilizar os relatérios para melhorar o fluxo

de trabalho” na pdgina 149.

O correio eletrénico integrado permite a comunicagdo com os membros da
equipe. Quando um arquivo estiver sendo verificado por uma outra pessoa, é
possivel clicar no nome deste membro da equipe e lhe enviar uma mensagem
eletronica. Consulte “Como configurar o sistema de devolugoes e retiradas” na
pdgina 140.

Os relatérios do site permitem utilizar vdrios relatdrios predefinidos para testar
problemas comuns de documentos HTML como, por exemplo, documentos sem
titulo ou tags alt ausentes. Também ¢ possivel definir relatdrios personalizados
para atender as suas necessidades, exibir resultados de relatdrios e abrir arquivos
que apresentarem problemas na janela Resultados do relatério. Consulte “Como
configurar o sistema de devolugdes e retiradas” na pdgina 140 e “Como criar
relatérios” na pdgina 550.

Integragao com o SourceSafe se vocé contar com o SourceSafe, é possl’vel verificar
arquivos fora e dentro do SourceSafe enquanto estiver trabalhando no
Dreamweaver. Consulte “Como utilizar o Dreamweaver com o Visual SourceSafe”
na pégina 136.
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Integracéo com o WebDAV utilize o Dreamweaver para transferir arquivos
utilizando o protocolo WebDAV. Consulte “Como utilizar 0 Dreamweaver com o
protocolo WebDAV” na pdgina 135.

O Package Manager (anteriormente conhecido como Extension Manager) instala
extensoes facilmente, através de um simples clique. Visite o intercAmbio da
Macromedia e efetue um download de extens6es teis, para facilitar o seu
trabalho. Consulte “Como adicionar extensdes ao Dreamweaver” na pdgina 98.

Interface comum do usuéario

Os atalhos do teclado possuem uma nova interface, que é comum a todos os
produtos de publica¢io de Web da Macromedia. Essa nova interface permite
editar os atalhos de teclado existentes, criar novos atalhos para itens de menu e
excluir os atalhos de teclado que se tornarem desnecessdrios. E possivel também
alternar entre conjuntos de configuragoes de atalho de teclado. Consulte “Como
utilizar o editor de atalhos de teclado” na pdgina 95.

O gerenciamento de janelas foi aprimorado: todas as janelas encaixam-se sem
interferéncias. Ao abrir uma nova janela, o0 Dreamweaver evita que esta se
sobreponha aos painéis visiveis.

Os painéis tém agora uma nova aparéncia da Macromedia e o seu comportamento
¢ consistente em todos os produtos de publica¢io da Web. Todos os painéis
possuem {cones e texto, para facilitar a sua identificagdo. Todos os painéis utilizam
cores do sistema e fontes existentes nos sistemas Windows e Macintosh. Além
disso, os painéis possuem comportamentos uniformes de encaixe e arraste.

Recursos de tecnologias da Web e HTML

Os seguintes sdo alguns recursos tteis disponiveis na Web:

A especificagao HTML 4.0 (http://www.w3.org/ TR/REC-html40/) ¢ a norma
oficial para HTML do World Wide Web Consortium.

indice DOT Html (http://www.blooberry.com/indexdot/html/) é uma lista
completa de tags, atributos e valores HTML, bem como sua compatibilidade com
os diversos navegadores.

A biblioteca de tags do programador ZDNet (http://www.zdnet.com/devhead/
resources/tag_library/) ¢ uma outra lista de informag6es sobre todos os tags
HTML.

A especificagao para o nivel 1 das Cascading Style Sheets (CSS1) (http://
www.w3.0rg/ TR/REC-CSS1) ¢ a especificacio oficial para as folhas de estilo do
World Wide Web Consortium.
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Guia de referéncia das folhas de estilos da Web Review (http://webreview.com/
guides/style/style.html) explica o que sio os estilos CSS e em quais navegadores
funcionam.

“CGl Scripts for Fun and Profit” (http://www.hotwired.lycos.com/webmonkey/
99/26/index4a.html) é um artigo do site Hotwired Webmonkey sobre a inclusao
de scripts CGI (Common Gateway Interface) j4 prontos nas pdginas.

O Indice de recursos CGI (http://www.cgi-resources.com/) ¢ um repositério de
todas as questdes relativas a CGI, incluindo scripts prontos, documentagio, livros
e até mesmo programadores que oferecem seus servigos.

O site Common Gateway Interface (http://hoohoo.ncsa.uiuc.edu/cgi/) inclui uma
introdugio a CGI.

A tabela de entidades (http://www.bbsinc.com/is08859.html) apresenta uma lista
dos nomes de entidades utilizadas pelo padrao ISO 8859-1 (Latin-1).

A pagina de eventos de HTML dinamico (http://msdn.microsoft.com/workshop/
author/dhtml/reference/events.asp#om40_event) contém informagdes sobre os
eventos no Microsoft Internet Explorer.

As paginas de visao geral das ASP da Microsoft (http://msdn.microsoft.com/
workshop/server/asp/ASPover.asp) contém informagdes sobre as Active Server
Pages (ASP).

A pagina JSP da Sun (http://java.sun.com/products/jsp/) contém informagoes
sobre as JavaServer Pages (JSP).

As paginas PHP (http://www.php.net/) contém informagoes sobre o PHP: pré-
processador de hipertexto.

A pagina de produtos ColdFusion da Allaire (http://www.allaire.com/Products/
ColdFusion/) contém informagoes sobre ColdFusion.

O site XML.com (http://www.xml.com) fornece informagdes, tutoriais e dicas
sobre Extensible Markup Language (XML), assim como outras tecnologias da

Web.

A JavaScript Bible (Biblia de JavaScript), de autoria de Danny Goodman (IDG
Books), cobre a linguagem JavaScript 1.2 de maneira exaustiva.

JavaScript: The Definitive Guide (JavaScript: o guia definitivo), de autoria de
David Flanagan (O’Reilly & Associates), fornece informagoes de referéncia para
cada funcio, objeto, método, propriedade e manipulador de evento JavaScript.
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Acessibilidade e o Dreamweaver

A Macromedia oferece suporte 2 criagio de 6timas experiéncias da Web que
possam ser acessiveis a todas as pessoas, inclusive as que portarem limitagoes
fisicas. N6s estimulamos a implementagio de padroes internacionais para orientar
os programadores de sites acessiveis, incluindo as diretrizes oferecidas pelo World
Wide Web Consortium (W3C). Muitas normas governamentais concernentes a
acessibilidade da Web, inclusive as do governo dos EUA, fazem referéncia as
diretrizes do W3C. Estas diretrizes sobre o conteddo da Web estimulam os
programadores a adotar prdticas de criagio e codificagdo voltadas 2 acessibilidade,
muitas das quais contam com o suporte irrestrito dos produtos da Macromedia.
Para obter mais informagdes sobre as diretrizes do W3C, consulte as Diretrizes
sobre a criagdo de conteddo para a Web, no seguinte enderego: htep://

www.w3.org/ TR/WAI-WEBCONTENT/full-checklist.html.

Para obter as mais recentes informagdes sobre os recursos de produtos que
oferecem suporte ao design acessivel, consulte a pdgina da Macromedia
relacionada a acessibilidade (http://www.macromedia.com/accessibility/).
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CAPITULO 1

Tutorial do Dreamweaver

O tutorial do Dreamweaver o acompanha através das etapas envolvidas na criagao
de pdginas da Web. Vocé aprenderd como utilizar o Macromedia Dreamweaver
para definir um site local e utilizard os painéis e ferramentas do Dreamweaver para
criar e editar documentos da Web.

Nesse tutorial, vocé criard pdginas da Web para a Compass, uma empresa ficticia
especializada em viagens orientadas para aventuras. Se ainda nio conhecer o
Dreamweaver, inicie pelo principio do tutorial e avance até o final. Se j4 estiver
familiarizado com o Dreamweaver, seria recomenddvel iniciar pela se¢ao “Utilizar
o painel Propriedades” na pdgina 58 e as subseqiientes, que se encarregam dos
novos recursos do Dreamweaver ou daqueles que foram modificados, como o
painel Propriedades, botoes e texto Flash, como utilizar um modelo, como
executar um relatério de site e como adicionar uma Design Note.

O tutorial toma aproximadamente uma a duas horas para ser concluido, dependendo
da sua experiéncia, e se concentra nas seguintes tarefas do Dreamweaver:

® Como definir um site local

® Como criar uma pdgina na visualizagio de layout

¢ Como inserir uma imagem e uma imagem cambigvel
® Como trabalhar com tabelas na visualizagao padrio
® Como criar um link para outro documento

® Como inserir propriedades do painel Propriedades

® Como inserir objetos de texto e botdes Flash

® Como criar e aplicar um modelo

® Como executar um relatério de site

® Como adicionar uma Design Note

Nota: Este tutorial demonstra alguns recursos aos quais € oferecido suporte apenas nos
navegadores 4.0 ou posteriores.
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painel Objetos —

seletor de tags

Faca um tour guiado no Dreamweaver

Antes de comegar a trabalhar com o Dreamweaver, assista aos filmes do Tour
guiado, para se familiarizar com o processo de desenvolvimento para a Web e com
os recursos do Dreamweaver.

1 No Dreamweaver, escolha Ajuda > Tour guiado.
2 Clique no titulo de um filme.

3 Quando tiver terminado, feche o filme.

A area de trabalho do Dreamweaver

Comecemos com uma breve visdo geral da 4rea de trabalho do Dreamweaver.

® Se ainda ndo tiver iniciado o Dreamweaver, clique duas vezes no icone do
programa, para inicid-lo.

A drea de trabalho do Dreamweaver adapta-se a diversos estilos de trabalho e
niveis de experiéncia. Quando o Dreamweaver for iniciado, serdo abertos os
seguintes itens da 4rea de trabalho:

& Untitled Document (Untitled-1) - Dreamweaver

frquivo Editar Esbir Inseir Modificar Tewlo Comandos Site Janela Ajuda

| it Urkted Documert I, @ | ¢ @ 1 ®, —— Barrade ferramentas

—— janela do documento

stios HTML par

5 |
1] Estilos HTML|3) Estilos C&] 323 Componar] @) | ¥

& Limpar o estilo daselegin
A7 Limpar o estil do parSarato

painel flutuante

o
¥
o
g

Caption
Copyight

Emphasis, sans-serit
Fised width

Headine =
- o

EITEEY

|

Lagut = aE

kB

Ebir

&l
cbady B2n3E1 . [1KHzen oo @ A B0 84 [ <0 T barra do Iniciador

Eormato [Henbum =] [Forte padtén < | Tam.[Nentom < [ |

i o E @01 Desivo] == inspetor de

propriedades

® A janela do documento exibird o documento 2 medida que for criado e editado.
) q

® O painel Objetos contém icones que podem ser clicados para inserir objetos no
documento e para alterar a maneira como se trabalha nos documentos.

¢ O Dreamweaver fornece muitos painéis flutuantes, como o painel Estilos
HTML e o inspetor de cédigo, que permitem trabalhar com outros elementos
do Dreamweaver.
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® A barra do Iniciador contém botdes para abrir e fechar os inspetores ¢ os painéis
utilizados com maior freqiiéncia.

® O inspetor de propriedades exibe as propriedades do objeto ou texto
selecionado e permite modificd-las. O tipo de objeto selecionado no
documento determinard as propriedades que aparecerdo no inspetor de

propriedades.

Para abir as janelas, inspetores e painéis do Dreamweaver, utilize 0 menu Janela.
Uma marca de sele¢io préxima a um item no menu Janela indica que o item em
questdo estd aberto (apesar de poder estar oculto atrds de outras janelas). Para
exibir um item que nio se encontra aberto, escolha o nome a ele correspondente,
no menu, ou utilize o respectivo atalho de teclado.

Como trabalhar no Dreamweaver

O Dreamweaver é capaz de exibir um documento de trés maneiras: na visualizagdo
do projeto, na visualizagio de cédigo e em uma visualizagdo dividida, que mostra
ambas as visualizagbes. Para alterar a visualizagdo na qual estd trabalhando,
selecione uma op¢ao, na barra de ferramentas do Dreamweaver. Como padrio, o
Dreamweaver exibe a janela do documento na visualizagao do projeto.

Além disso, ¢ possivel trabalhar com a visualiza¢io do projeto do Dreamweaver de
duas maneiras diferentes: na visualizacio de layout e na visualiza¢io padrio. Essas
visualizagbes podem ser selecionadas na categoria Exibir, no painel Objetos. Na
visualizagdo de layout, ¢ possivel projetar o layout de uma pdgina e inserir
imagens, texto e outros elementos de midia; na visualizagio padrio, além da
possibilidade de inserir imagens, texto e midia, também é possivel inserir camadas,
criar documentos com molduras, criar tabelas e aplicar outras alteragoes 4 pdgina,
opgbes que ndo estdo disponiveis na visualizagio de layout.

Como estao organizados os arquivos do tutorial

Tanto os arquivos HTML concluidos quanto os parcialmente concluidos que
foram utilizados neste tutorial estao localizados na pasta Compass_Site, na pasta
Tutorial. As imagens e outros arquivos associados ao site também se encontram na
pasta Compass_Site.

Cada arquivo do tutorial possui um nome caracteristico (por exemplo: o arquivo
HTML que contém as informagoes sobre os destinos de viagem é denominado
Destinations.html. Os arquivos parcialmente concluidos — com os quais vocé
trabalhard — possuem nomes semelhantes aos respectivos arquivos concluidos,
exceto pelo fato de estes serem iniciados por DW4_; a versdo parcialmente
concluida de Destinations.html, por exemplo, é denominada
DW4_Destinations.html.
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Visualizar o site da Web concluido

Em seguida, visualize as pdginas do site da Web concluido, para ter uma idéia do
objetivo do seu trabalho.

1 Se ainda nio as tiver visualizado, inicie o0 Dreamweaver.

2 No Dreamweaver, escolha Arquivo > Abrir. Na caixa de didlogo de pesquisa de
arquivos, navegue até a pasta do Dreamweaver 4 (onde tiver instalado o
programa) e, em seguida, navegue até Tutorial/Compass_Site.

3 Na pasta Compass_Site, selecione o arquivo CompassHome.html e, em

seguida, clique em Abrir, para abrir a home page Compass na janela do
documento.

Nio edite esta pdgina; vocé criard a sua prépria versio dela.

4 Escolha Arquivo > Visualizar no navegador e, em seguida, selecione um
navegador com o qual deseja exibir a home page Compass. Utilize a versio 4.0
ou mais avan¢ada de um navegador para poder visualizar este site.

compns s

P TRIP PLANNER = DESTINATIONS

= TRAVEL LOGS

Feature Destination

Welcome to Compass. .
Currently we have over 1500 @

extreme adventures for you to

drool over. From surfing 40 foot waves in Yosemite

the middle of the ocean to fishing for Experts only. Sign up new to

piranha in the Amazon, we've got it all. So scale El Capitan and Half

take your pick: Dome. Bring your own gear.
we'll provide food and a one
hour video on scaling these

LEARN MORE ABOUT e

Fly Fishing in the Level 5 Rapids! Puget Sound Mare Detalls

Rocky Mountains Put vour helmet on  Kayaking

vou'll get a and grab your One week of

seasoned guide wetsuit, It's time ocean kayaking

and lots of to conquer Siberia.  in the Puget

dehydrated ravioli. Sound.

5 Mova o ponteiro do mouse sobre os botdes de navegagio, para ver os efeitos de
imagens cambidveis.

Clique nos botdes de navegagio, para explorar o site.
6 Feche o navegador ao terminar de visualizar o site.

7 Para abrir um novo documento em branco no Dreamweaver, escolha Arquivo >
Abrir.

8 Feche o arquivo CompassHome.html, que estd aberto no Dreamweaver.
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Configurar a estrutura do site do tutorial

H4 duas maneiras de se trabalhar com os arquivos do tutorial: utilizando um site
local predefinido ou definindo um site local.

Se ainda nio conhecer o Dreamweaver, é recomenddvel definir o site local do
tutorial, para que saiba como configurar um site local quando estiver pronto
para trabalhar com os seus préprios sites.

Se j4 estiver familiarizado com a definicdo de sites utilizando o Dreamweaver,
utilize o site predefinido do tutorial. No menu principal do Dreamweaver,
escolha Site > Abrir o site e, em seguida, selecione Tutorial - Dreamweaver. O
site Tutorial - Dreamweaver se vincula aos arquivos de Compass_Site, que estdo
localizados na pasta Dreamweaver 4/Tutorial. Depois de selecionar o site local,
passe & secdo “Criar a home page do site” na pdgina 36 do tutorial.

Nota: Se voceé selecionar o site predefinido, os instantaneos de tela do tutorial ndo
exibirao o mesmo nome de site; em vez de ver my_tutorial, vocé vera Tutorial -
Dreamweaver como nome do site nas telas.

Definir um site local

Ao definir um site local, vocé estard informando a0 Dreamweaver onde planeja
armazenar todos os arquivos de um determinado site. Para poder trabalhar com
eficiéncia no Dreamweaver, sempre defina um site local correspondente a cada site
da Web que criar.

Neste tutorial, vocé especificard a pasta Compass_Site como a pasta do site local.

1

Se ela ainda nio estiver aberta, inicie o0 Dreamweaver.
Serd aberto um documento em branco.
Escolha Site > Novo site.

Na caixa de didlogo Definicao do site, verifique se Informagoes locais estd
selecionada na lista Categoria.

No campo Nome do site, digite my_tutorial.

O nome do site permite identificar e selecionar com facilidade um site em uma
lista de sites previamente definidos.

Clique no fcone de pasta, situado a direita do campo Pasta raiz local.
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6 Na caixa de didlogo que aparecer, navegue até a pasta Tutorial-DW4/
Compass_Site e siga um dos procedimentos abaixo:

No Windows, clique em Abrir e, em seguida, clique em Selecionar, quando
Compass_Site aparecer no campo Selecionar.

No Macintosh, clique em Escolher, para selecionar a pasta Compass_Site.

O campo Pasta raiz local serd atualizado, exibindo o caminho até o site local.

Definigao de LigBes - Dieamweaver ]

Calegoria InformagBes locais

Iformacdes remetas

Dissign Hotes Home do sitermy_tutaria o
Loy s maps s st
Colinas do exbicgo de s Pastataiz locak |\ Arquivas de programassMacromeda\Dr | ]

¥ Atualizar automaticamente a lista de arquivos locais

WP Addess: [hip:l

Este enderesa peimite 2o veificadar de
finks detectar inks HTTP que sz referiem
=0 prépria site

Cache: [~ Alivar o cache

0 cache mantém as infarmag e relativas &
aiquivas e propriedades do site. Ele acelera
o3 recuisos do painel Propriedadss.
gerenciamenta de ks = Mapa do site.

0K | Cancela Ajuda

Nota: E possivel que o caminho completo até a pasta Compass_Site varie,
dependendo de onde o Dreamweaver estiver instalado.

Em Cache, siga um dos procedimentos abaixo:

Selecione Ativar o cache (no Windows), para criar um arquivo de cache para o
site.

Selecione Ustilizar o cache para acelerar as atualizagdes de links (no Macintosh),
para criar um arquivo de cache para o site.

Se o conteddo da pasta Compass_Site for colocado em um cache, serd criado
um registro dos arquivos existentes para que o Dreamweaver possa atualizar
rapidamente os links quando um arquivo for movido, renomeado ou excluido.

Clique em OK, para fechar a caixa de didlogo.
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9 Clique em OK na mensagem relacionada ao cache.

A janela do site passard a exibir uma lista de todas as pastas e arquivos do site

local. A lista também atua como um gerenciador de arquivos, permitindo a
cépia, colagem, exclusdo, transferéncia e abertura de arquivos, da mesma

maneira que vocé faria na 4rea de trabalho do computador.

te - my_tutorial

Aquiva  Editar  Exbir  Site  Janela

Ajuda

B

FTP do site: | rmy_tutorial hd n\ c | 1t | @

Site remot

Ll |

i

Pasta local

4

Agsats
Templates
CompassHome. html
Diestinations. html
[iw/d_CompazzHome2. htm
D4 _Destinations.html
Diwfd_HomeT ext.bxt

D4 MinBikeT et bt
Diwfd_RockClimbText bt
Cfd_TravelDetail_surf. html
[iw'd_Travelog html
Diwfd_TripPlanner. himl
TESTDIR.TMP
TravelDetail_mtnBike html
TravelD etail_rockClimb. htrml
TravelDetail_suif html

By Traveloa.html

I Titulo: Adventure Planner Data: 03411/00 02:46 Tamanho: 16KE

T amatiha] T

Pasta
Fasta
T0KE Microso
12KB Microso
EKB Microzo
12KB Microso
1KB Docume
1EB Docurn
1KB Docume
T0KE Microso
10KE Microso
1EKE Microso
OKB THP Fil
10KE Microso_|
T0KE Microso
10KB Microso
10KB Micric'\:l

i
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Criar a home page do site

Agora que a estrutura do site j4 foi configurada para armazenar as pdginas e
propriedades do site Compass, vocé criard a primeira pdgina, uma home page do
site. A medida que cria esta pdgina, vocé adicionar4 imagens, texto e propriedades
Flash; o documento ird conter os mesmos componentes de design que a home
page Compass concluida.

Salvar o documento
Comece por salvar o documento no qual estiver trabalhando.

1 Deixe a janela do site aberta e clique na janela do documento, para tornd-la
ativa.

A janela do site continuard aberta no segundo plano.
2 Escolha Arquivo > Salvar.

3 Na caixa de didlogo Salvar como, selecione a pasta Compass_Site como local
para este documento.

4 No campo Nome do arquivo, digite my_CompassHome.html.

5 Clique em Salvar.

Observe que 0 nome do documento passard a aparecer na parte superior da
janela do documento.

Untitled Document [Compass_Site/myCompaszHome*] - Dreamweaver - O] x|
Arquiva  Editar  Exibir  Inserr  Modificar Texto Comandos  Site Janela Ajuda
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Defina o titulo da pagina do documento

Embora o documento tenha um nome de arquivo, obserque que ele ainda estd
identificado por Documento sem titulo; isso se deve ao fato dele necessitar de um
nome de documento HTML ou titulo de p4gina. A defini¢do do titulo de uma
pdgina auxilia os visitantes do site a identificar a pdgina que estiverem
consultando: o titulo da pdgina aparecerd na barra de titulo do navegador e na lista
de marcadores. Se vocé criar um documento sem titulo de pdgina, ele serd
apresentado no navegador como Documento sem titulo.

Nesta parte do tutorial, vocé dard um titulo & pdgina.

1 Com a janela do documento ativa, escolha Exibir > Barra de ferramentas, se
esta barra ainda nio estiver visivel.

A barra de ferramentas do Dreamweaver aparecerd acima da janela do
documento

2 No campo Titulo, digite Compass Home Page; em seguida, clique na janela do
documento, para examinar a atualizagio do titulo da pdgina na barra de titulo
desta janela.

Compass Home Page [Compaszs_Site/myCompaszsHome*] - Dreamweaver
Arquiva  Editar  Exibir  Inserr  Modificar Texto Comandos  Site Janela Ajuda

Q] %} | Titulo: | Compass Home Page w, @, C < {}v Ev

3 Salve o arquivo.
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Desenhar uma pagina na visualizacao de
layout

Vocé iniciard a sua primeira pdgina enquanto trabalha na visualiza¢ao do projeto
do Dreamweaver. Vocé organizard a pdgina e, em seguida, inserird as imagens ¢ o
texto.

A pdgina que vocé concluir nesta se¢do do tutorial terd uma aparéncia semelhante
a esta pdgina.

CoOmPAS S
P~ ADVENTURE PLANNER b~ CHECK CONDITIONS |p~ TRAVELOES

LEARN MORE ABOUT

Fly Fishing in the Level 5 Rapids! Puget Sound

Rocky Mountains Put your helmet on Kayaking

You'll get a and grab your One week of ocean
seasoned guide wetsuit, It's time to kayaking in the Puget
and lots of conguer Siberia. Sound.

dehydrated ravioli.

Trabalhar na visualizacao de layout

O Dreamweaver possui duas visualiza¢des do projeto: a visualizagio padrio e a
visualizagio de layout. Comece trabalhando na visualizagio de layout, que permite
desenhar células ou tabelas de layout, nas quais ¢ possivel adicionar contetido
(como imagens, texto ou outros tipos de midia).

Nesta parte do tutorial, vocé organizard a pdgina; na secio seguinte, vocé
adicionard contetido. Quando estiver A vontade com estas duas tarefas, vocé
poderd adicionar layout e contetddo simultaneamente.

1 No painel Objetos, clique no icone de Visualizacio de layout, se ainda nio
estiver selecionado.

T [cone de Desenhar a célula de layout
]£ G fcone de Desenhar a tabela de layout
Ezibir

[st—— fcone de Visualizacao de layout

Aparecerd a caixa de didlogo Guia de introdugdo para a visualizacio do layout,
que descreve as opgoes desta visualizagio.

2 Revise as opgoes e, em seguida, clique em OK, para fechar a caixa de didlogo.
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3 No painel Objetos, observe que as opgoes de layout abaixo de Layout
(Desenhar a célula de layout e Desenhar a tabela de layout) passaram a estar
disponiveis; estas opg¢des nao estavam disponiveis na visualizagio padrio.

Desenhar as células de layout

Na visualizagio de layout, é possivel desenhar células e tabelas de layout, para definir
as dreas de desenho de um documento. Esta tarefa serd mais fécil se vocé preparar
uma amostra da pdgina que estiver criando antes de comegar a organizd-la.

Examine a amostra de layout abaixo, para ter uma idéia do layout de pdgina que
vocé estard criando nessa se¢do do tutorial. Existe uma célula para o logotipo
Compass, uma tabela com trés células para os botées de navegagio no site, uma
célula para outra imagem gréfica e uma tabela para as trés células onde serd
colocado o texto.

Compass lago

Navigation button  |Navigation button  |Mavigation button

Lear Mare Abaut - graphic

Rocky Mountain text  |Rapids text Kayaking text

A medida que trabalhar no documento, vocé desenhard tabelas e células
semelhantes as deste layout. Primeiramente, desenhe uma célula de layout, na qual
vocg inserird o logotipo Compass.

1 Clique na janela do documento my_CompassHome, para tornd-lo ativo.

2 Seainda nio estiverem abertas, abra as seguintes ferramentas da 4rea de

trabalho:

® O painel Objetos (escolha Janela > Objetos), que serd utilizado para adicionar
objetos ao documento.

® O inspetor de propriedades (escolha Janela > Propriedades), que serd utilizado
para definir as propriedades ou atributos dos objetos contidos no documento.
Se o inspetor de propriedades ainda nio estiver expandido, clique na seta de
expansio, localizada no canto inferior direito, para examinar todas as op¢oes

das propriedades.
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3 No painel Objetos, clique no icone de Desenhar a célula de layout.

4 Mova o ponteiro para a janela do documento; o ponteiro se transformard em
uma ferramenta de desenho (semelhante a uma pequena cruz). Clique no canto
superior esquerdo do documento e, em seguida, arraste, para desenhar
uma célula de layout.

Ao soltar o mouse, vocé verd uma célula de layout aparecer em uma tabela de
layout.

e ] Célula de
| layout

Tabelade
layout

A tabela de layout se expandird, preenchendo a janela do documento e
definindo a drea de layout da pdgina. O retingulo branco ¢ a célula de layout
que vocé desenhou. E possivel colocar outras células de layout na drea cinzenta
da tabela de layout.

Redimensionar as células de layout

Para desenhar uma pdgina com precisio, é possivel definir o tamanho das células
adicionadas ao documento. Também ¢ possivel reposicionar as células na pdgina.

1 Clique na borda da célula de layout, para seleciond-la.

Aparecerao alcas ao redor da célula de layout selecionada:

2 DPara redimensionar esta célula de layout, siga um dos procedimentos abaixo:

* No inspetor de propriedades da célula de layout, digite 510 no campo Fixo,
para definir a largura da célula como sendo 510 pixels e, em seguida, clique no
documento, para verificar a alteragdo na largura.
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Nota: Se digitar uma largura (em pixels) maior do que a da tabela de layout ou se isso

acarretar a sobreposicao da célula a outra célula de uma tabela de layout, o
Dreamweaver o alertaré e ajustara a largura da célula a um valor vélido.

® No lado direito da célula de layout, arraste a al¢a de redimensionamento
intermedidria para a direita, até atingir a largura desejada da célula. Quando
vocé soltar o mouse, a largura da célula serd exibida na 4rea do cabegalho da
coluna, no alto da tabela de layout.

B

Adicionar células de layout multiplas

A seguir, vocé adicionard trés células de layout abaixo da célula de logotipo que
acabou de criar. Posteriormente, vocé inserird os botdes de navegagao da pdgina
nestas células.

1 No painel Objetos, clique no icone de Desenhar a célula de layout; a seguir,
mantenha pressionada a tecla Control (no Windows) ou Command (no
Macintosh).

2 Najanela do documento, posicione o ponteiro do mouse abaixo da célula que
tiver desenhado para o logotipo; em seguida, arraste, para desenhar uma célula

de layout.

Continue a manter pressionada a tecla Control (no Windows) ou Command

(no Macintosh) e desenhe duas outras células de layout. A sua tela deverd ter
uma aparéncia semelhante a esta.

T [k CERa TEw
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Mover uma célula de layout

Se precisar alinhar as células, vocé poderd redimensiond-las e mové-las conforme a
necessidade. A alteragdo no tamanho das células de layout é feita utilizando uma
de suas al¢as de redimensionamento.

Nio ¢ possivel clicar e arrastar uma célula para mové-la para outra posi¢ao. Se
precisar mover uma célula de layout para reposiciond-la no documento, siga as
etapas abaixo.

1 Clique na borda de uma célula de layout, para seleciond-la.
2 Para mover a célula de layout, siga um dos procedimentos abaixo:
® Utilize as teclas de seta.

® Mantenha pressionada a tecla Shift e utilize as teclas de seta, para mover uma
célula de layout cinco pixels de cada vez.

Agrupar células em uma tabela de layout

Agora, vocé criard uma tabela com as células dos botoes de navegagio que acabou
de criar. O agrupamento das células em uma tabela permite controlar o
espagamento entre as células e mover com facilidade as células como um grupo, se
desejar alterar o layout da pdgina. Vocé criard uma tabela para os botdes de
navegacio com a mesma largura que a célula do logotipo, situada acima.

Utilize a opgdo Desenhar a tabela de layout, para agrupar as imagens dos botées de

navegagao.

1 No painel Objetos, clique no icone de Desenhar a tabela de layout.

2 Najanela do documento, posicione o ponteiro no canto superior esquerdo da
primeira célula de botao de navegagio e, em seguida, arraste o ponteiro, para

que a tabela abrigue as trés células e tenha 0 mesmo comprimento da célula do
logotipo.

33 [k CERS B —]
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3 Solte o mouse, para ver as células agrupadas em uma nova tabela.

froc e oul

e v T ——

Vocé criou uma tabela que contém trés células de layout (a 4rea branca da
tabela) e um espago vazio (a drea cinzenta da tabela).

Mover a tabela de layout

E possivel selecionar e mover uma tabela de layout para outras dreas de um
documento. Contudo, nio é possivel mover uma tabela de layout de maneira que
ela se sobreponha a outra tabela.

A seguir, vocé moverd a tabela que criou alguns pixels para a direita, para deslocar
o alinhamento dos botdes de navegagio em relagdo ao logotipo, quando aqueles
forem inseridos na pdgina.

1 Najanela do documento, clique na guia correspondente 4 tabela de layout, para
mové-la.

2 Arraste a tabela de layout alguns pixels para a direita, para reposiciond-la e, em
seguida, arraste uma das algas de redimensionamento 2 direita da tabela, para
alinhar o lado direito do logotipo com as células de layout dos botées de
navegagao.

Observe que, 2 medida que vocé for criando novas tabelas e células, aparecerao
linhas de grade contornando a 4rea do layout. E possivel utilizar estas linhas de
grade para alinhar os elementos do layout.
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Adicionar outra célula de layout

A seguir, adicione uma célula de layout 2 imagem correspondente a "Learn More
About" (Mais informacées).

1 No painel Objetos, clique no icone de Desenhar a célula de layout.

2 Najanela do documento, desenhe uma nova célula no espago situado abaixo da
tabela de botdes de navegacio.

A sua pdgina deverd ter uma aparéncia semelhante a esta:

EIiE ks

Criar uma tabela de layout

Na segdo anterior, vocé utilizou células para criar uma tabela. Agora, vocé partird
de uma tabela, 4 qual adicionard células.

1 No painel Objetos, clique no icone de Desenhar a tabela de layout.

2 Mova o ponteiro para a janela do documento. Na drea abaixo da célula de
layout que tiver adicionado, arraste o ponteiro para a direita, para alinhd-la com
o lado direito da célula mais acima e, em seguida, arraste até a parte inferior da
janela do documento.

F T EiE
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Desenhar células de layout em uma tabela

Adicione as células de layout, as quais vocé adicionard texto sobre os locais de
viagem.

1

No painel Objetos, clique no icone de Desenhar a célula de layout e mova o
ponteiro para a tabela de layout que acabou de desenhar.

Desenhe uma célula de tabela com aproximadamente um tergo do espago da
tabela.

Clique na borda da célula de layout, para seleciond-la e, em seguida, no campo
Fixo do inspetor de propriedades, digite 170, para definir a largura da célula.

Desenhe outra célula de tabela com aproximadamente um tergo do espago da
tabela ao lado da primeira célula.

Clique na borda da célula de layout, para seleciond-la e, em seguida, no campo
Fixa do inspetor de propriedades, digite 170, para definir a largura da célula.

Desenhe a dltima célula no espago restante da tabela. Redimensione ou mova as
células, para ajustar o seu tamanho e posi¢ao, conforme necessdrio.

A sua tela deverd ter uma aparéncia semelhante a esta:
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Adicionar conteudo a pagina

. fos - At p
Agora que as dreas da pdgina j4 estdo organizadas, vocé adicionard o contetido
gréfico (o logotipo e as imagens cambidveis, por exemplo).

Inserir imagens

Vocé aprenderd duas maneiras de inserir imagens no Dreamweaver: utilizando o
menu principal do programa e utilizando o painel Objetos.

1

Clique em qualquer ponto da célula de layout que contém o logotipo (a célula
mais ao alto).

O ato de clicar em uma célula de layout posiciona o ponto de inser¢io na célula
sem seleciond-la.

Escolha Inserir > Imagem.

Na caixa de didlogo Selecionar a origem da imagem, localize a pasta
Compass_Site e navegue até a pasta Assets e, em seguida, até a pasta de
imagens; clique em compass_logo.gif, para seleciond-lo.

Certifique-se de que o menu pop-up Relativa a, localizado na parte inferior da
caixa de didlogo, esteja definido como Documento e, em seguida, clique em
Selecionar (no Windows), ou Abrir (no Macintosh), para selecionar a imagem.

A imagem aparecerd na célula de layout.

Clique em qualquer ponto da célula de layout "Learn More About", para
colocar o ponto de inser¢io na célula.

Na categoria Comuns do painel Objetos, clique no icone de Inserir imagem.

Na caixa de didlogo Selecionar a origem da imagem, localize a pasta
Compass_Site/Assets/images e navegue até learnMoreAbout.gif; em seguida,
clique em Selecionar (no Windows), ou Abrir (no Macintosh), para selecionar a
imagem.

A imagem aparecerd na célula de layout.

Escolha Arquivo > Salvar, para salvar todas as alteragoes feitas na home page.
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Criar uma imagem cambiavel

Uma imagem cambidvel é aquela cuja exibigio ¢ alterada quando o ponteiro for
movido sobre ela.

Vocé utilizard o comando Inserir imagem cambidvel do Dreamweaver para criar
trés imagens cambidveis para os botdes de navegagio: "Trip Planner” (Planejador
de viagem), "Destinations" (Destinos) e "Travel Logs" (Registros de viagem).

A imagem cambidvel consiste de duas imagens: a imagem exibida quando a pdgina
for carregada pela primeira vez no navegador e a imagem exibida quando o
ponteiro for passado sobre a imagem original. Certifique-se de utilizar imagens
com o mesmo tamanho. A primeira imagem regula o tamanho da tela, de forma
que se a segunda imagem for muito menor ou maior, o resultado parecerd
distorcido ou com um cardter amador.

A seguir, vocé adicionard um botio de navegacio com uma imagem cambidvel 2
g gag g

pdgina. E, em seguida, vocé adicionard os outros botées de navegagio e visualizard

a pdgina em um navegador, para testar as imagens cambidveis.

1 Najanela do documento, clique na primeira célula da tabela de botdes de
navegagao.

Este procedimento informard a0 Dreamweaver onde deseja inserir a imagem.
2 DPara inserir uma imagem cambidvel, siga um dos procedimentos abaixo:

® Na categoria Comuns do painel Objetos, clique no icone de Inserir imagem
cambigvel.

® Escolha Inserir > Imagens interativas > Imagem cambidvel.

3 Na caixa de didlogo Inserir imagem cambidvel, digite "planner” (planejador),
no campo Nome da imagem.

Com isso, a imagem assumird um nome exclusivo e se tornard facilmente

identificdvel no cédigo HTML.

4 No campo Imagem original, clique em Procurar; em seguida, navegue até o
arquivo MenuTripPlanner.gif e clique em Selecionar (no Windows), ou Abrir
(no Macintosh).

Este procedimento informard ao Dreamweaver a imagem que deverd ser exibida
quando a pdgina for carregada pela primeira vez.

5 No campo Imagem cambidvel, clique em Procurar; em seguida, navegue até o
arquivo MenuTripPlanner_on.gif e clique em Selecionar (no Windows), ou
Abrir (no Macintosh).

Este procedimento informard ao Dreamweaver a imagem que deverd ser exibida
quando o ponteiro for passado sobre a imagem original.
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6 Certifique-se de que a op¢io Pré-carregar a imagem cambidvel esteja
selecionada, de maneira que as imagens cambidveis sejam carregadas quando a
pdgina for carregada no navegador, garantindo uma transi¢io répida entre as
imagens quando o usudrio mover o ponteiro do mouse sobre a imagem
original.

Inserir imagem cambiavel =]

oK
Mame da imagem: [planner
Cancelar

Imagem original: [Assets/mages/iendTiipFlanne. i Procurar | —

juda
Imagem cambidvel: [Bssets/mages/MenuT ipFlanner_on.gi Procurar.. |
¥ Fré-canegar aimagem cambidvel
Quands tiver clicado, w4 para a URL: [ Piocurar...

7 Clique em OK, para fechar a caixa de didlogo.
A imagem aparecerd no documento.

8 Redimensione a célula de layout, para que possa acomodar a imagem.

Criar as outras imagens cambiaveis

Agora, vocé adicionard as imagens cambidveis correspondentes aos outros botoes
de navegagio.

1 Na janela do documento, clique na segunda célula de botdo de navegacio; em
seguida, na categoria Comuns do painel Objetos, clique no icone de Inserir a
imagem cambidvel.

2 Na caixa de didlogo Inserir a imagem cambidvel, digite destinos, no campo
Nome da imagem, para dar um nome exclusivo 4 imagem.

3 No campo Imagem original, clique em Procurar; em seguida, navegue e
selecione MenuDestinations.gif.

4 No campo Imagem cambidvel, clique em Procurar; em seguida, navegue e
selecione MenuDestinations_on.gif.

5 Certifique-se de que a opgao Pré-carregar a imagem cambidvel esteja
selecionada e, em seguida, clique em OK, para fechar a caixa de didlogo.

6 Na janela do documento, clique na célula correspondente ao terceiro botdo de
navegagao; em seguida, na categoria Comuns do painel Objetos, clique no
icone de Inserir imagem cambidvel.

7 Na caixa de didlogo Inserir a imagem cambidvel, digite registro de viagem, no
campo Nome da imagem, para dar um nome exclusivo 4 imagem.

8 No campo Imagem original, clique em Procurar e, em seguida, navegue e
selecione MenuTravelLogs.gif.
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9 No campo Imagem cambidvel, clique em Procurar e, em seguida, navegue ¢
selecione MenuTravelLogs_on.gif.

10 Certifique-se de que a opgao Pré-carregar a imagem cambidvel esteja
selecionada e, em seguida, clique em OK, para fechar a caixa de didlogo.

11 Redimensione as duas células de layout, para que possam acomodar a imagem.

Visualizar o documento

Nio ¢ possivel examinar o comportamento das imagens cambidveis na janela do
documento do Dreamweaver; estas imagens funcionam apenas nos navegadores.
Contudo, ¢ possivel visualizar o documento no Dreamweaver, para examinar as
suas fungbes associadas ao navegador. Nio ¢ necessdrio salvar o documento para
poder visualizd-lo.

1 Pressione a tecla F12, para visualizar o documento em um navegador da Web.

CompAs s

P TRIP PLANNER  P= DESTINATIONS = TRAVEL LOGS

LEARH MORE ABOUT

Mova o ponteiro do mouse sobre as imagens cambidveis que tiver criado, para
vé-las mudar.

2 Ao terminar de visualizar o arquivo, feche a janela do navegador.

3 Retorne 4 janela do documento do Dreamweaver e escolha Arquivo > Salvar,
para salvar as alteragbes feitas na home page.

Inserir texto
Agora, vocé vai adicionar texto as células da parte inferior da tabela de layout.

No Dreamweaver, ¢ possivel digitar conteddo diretamente em uma célula de
layout ou recortéd-lo de um outro documento e cold-lo na célula de layout. Nesse
tutorial, vocé adicionard texto a célula de layout, copiando e colando o contetido
de um arquivo de texto jd existente.

1 Escolha Arquivo > Abrir; em seguida, na pasta Compass_Site, abra o arquivo

DW4_HomeText.txt.

O documento DW4_HomeText.txt serd aberto em outra janela do
Dreamweaver.

2 No arquivo DW4_HomeText.txt, selecione as duas primeiras linhas de texto,
de “Fly Fishing” (Pesca com iscas artificiais) até “ravioli”.
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9

Escolha Editar > Copiar, para copiar o texto.

No documento my_CompassHome, clique na primeira célula de layout da
tabela de layout de descri¢io do texto.

Escolha Editar > Colar, para colar o texto na célula de layout.

No arquivo DW4_HomeText.txt, selecione as duas linhas de texto seguintes:

“Level 5 Rapids” (Corredeiras de nivel 5) e “Siberia” (Sibéria).
Escolha Editar > Copiar, para copiar o texto.

No documento my_CompassHome, clique na segunda célula da tabela de
layout de descri¢io do texto.

Escolha Editar > Colar, para colar o texto na célula de layout.

10 No arquivo DW4_HomeText.txt, selecione as duas tltimas linhas de texto:

“Puget Sound Kayaking” (Caiaque no Estreito Puget) e “Puget Sound”
(Estreito Puget).

11 Copie o texto e, em seguida, cole-o na terceira célula da tabela de layout.

12 Feche o arquivo DW4_HomeText.txt e, em seguida, clique no documento

my_CompassHome.html, para tornd-lo ativo.

Formatar o texto

E possivel formatar o texto da janela do documento definindo as propriedades no
inspetor de propriedades. Inicialmente, selecione o texto a ser formatado e aplique
as alteragbes. Voceé alterard o tipo de fonte e o tamanho do texto.

1

Se o inspetor de propriedades ainda estiver fechado, escolha Janela >
Propriedades.

Na primeira célula de layout de descri¢io do texto, selecione todo o texto,
desde a palavra “Fly” até a dltima palavra (“ravioli”).

No segundo menu pop-up Formato do inspetor de propriedades, que apresenta
a opgao Fonte padrio, selecione Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif.

No menu pop-up Tamanho, selecione 2.

O texto do documento serd automaticamente atualizado, refletindo as
alteragoes.

Repita as etapas descritas acima, para selecionar e formatar o texto das outras
duas células de layout de descri¢io do texto.
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Aplicar cor e estilo

Agora, vocé aplicard outras alteragoes de formatagio ao texto; vocé aplicard cor e
estilo para criar o texto do cabegalho.

1

Na primeira célula de layout de descri¢io do texto, selecione o texto do
cabegalho, desde a palavra “Fly” até a palavra “Mountains” (Montanhas).

No inspetor de propriedades, clique no seletor de cores; em seguida, mova o
conta-gotas até a imagem Mais informag6es, na janela do documento, e
selecione a cor marrom no texto desta imagem.

Ainda no inspetor de propriedades, clique no icone 8, para aplicar o estilo
negrito ao texto.

Repita as etapas acima para aplicar cor e estilo ao texto do cabegalho nas outras
células de layout de descri¢io do texto.

Pressione a tecla F12, para visualizar a pdgina em um navegador.

A sua pdgina deverd se assemelhar  pdgina abaixo.

cCompAs sl
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Fly Fishing in the Level 5 Rapids! Puget Sound Kayaking
Rocky Mountains Put your helmet on andOne week of ocean
You'll get a seasoned grab your wetsuit. It's kayaking in the Puget
guide and lots of time to conquer Sound.

dehydrated ravioli. Siberia.

Observe o texto. A separagio entre o texto de uma célula de layout e a seguinte
¢ pequena. Vocé corrigird este problema nas préximas etapas do tutorial.

6 Feche a janela do navegador e, em seguida, clique na janela do documento, para

tornd-la ativa.
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Trabalhar na visualizacao padrao

A visualizagao de layout ¢ dtil para organizar a disposi¢io dos elementos de
pdginas da Web. Embora seja possivel ajustar a maior parte dos elementos do
desenho nesta visualizagao, certas alteragdes devem ser executadas na visualizacao
padrio. Ao alternar para a visualizagdo padrio, vocé verd como o Dreamweaver
utiliza tabelas para criar a estrutura da pdgina. As tabelas de layout da visualizagio
de layout correspondem os tags <table> da visualizagdo padrao.

Agora, vocé aprenderd como trabalhar com tabelas, para continuar a aprimorar o
desenho da pdgina. Primeiramente, passe 2 visualiza¢io padrio do Dreamweaver.

® No painel Objetos, clique no icone da Visualizagio padrio.

A sua pdgina deverd se assemelhar 4 tela abaixo.

= TRIP PLANNER [~ DESTINATIONS

P TRAVEL LOGS

: LEARN MORE ABOUT

‘ffl\,' Fishing in the Rocky 1level 5 Rapids! Puget Sound Kayaking
Mountains Put your helmet on and  ©One week of ocean
¥ou'l get a seasoned guideigrab your wetsuit. It's timekayaking in the Puget
and lots of dehydrated %o conguer Siberia. Sound.

raviali, H H

Definir as propriedades das células

Altura da célula determina a altura de uma linha de células. Observe o espago ao
redor do logotipo Compass. Remova o excesso de espaco entre o logotipo e os
botdes de navegagio.

1 Clique em qualquer ponto da 4rea vazia da célula que contém a imagem do
logotipo Compass (nfo na imagem em si).

2 No inspetor de propriedades da célula, exclua o valor contido no campo U
(altura).

3 Ainda no inspetor de propriedades, clique no icone da caixa Cor de fundo,
localizado na parte inferior; em seguida, utilize o conta-gotas para selecionar a
cor preta.

A cor de fundo serd aplicada 2 célula.

4 Clique em qualquer ponto da janela do documento, para examinar a alteragio.
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Como selecionar uma tabela

A seguir, vocé ajustard o espago na tabela dos botoes de navegagio. A maneira mais

f4cil de selecionar uma tabela na visualizagdo padrio é através da utilizacio do
seletor de tags, que exibe os tags HTML dos elementos do documento.

Vocé utilizard o seletor de tags para selecionar a tabela que contém os botdes de

navegagao.

1 Clique na célula que contém a imagem Planejador de viagem.

Observe o seletor de tags, no canto inferior esquerdo da janela do documento.

<cbodys <tables <trs <td» <tables TITR419 . [3K13sen gy @ W G @ [ <P 4|

Nota: Os tags apresentados no seletor de tags podem variar, dependendo do nimero

de tabelas que tiverem sido criadas na visualizagao de layout.

No seletor de tags, clique no tag <table> mais 4 direita.

Na janela do documento, aparecerd uma borda ao redor da tabela de botées de

navegagio, enquanto que o inspetor de propriedades passard a refletir as

propriedades da tabela.

compASS® ]
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Fly Fishing in the Rocky

1evel 5 Rapids!
Mountains

uget Sound Kayaking

¥ou'll get a seasoned guide :Fut your helmet on and grab fOne week of ocean kayaking
and lots of dehydrated our wetsuit, It's time to w the Puget Sound. H
raviali, Tonquer Siberia. H
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Definir as propriedades de uma tabela

Agora, voct utilizard o inspetor de propriedades da tabela para limpar o excesso de
espaco na tabela de botGes de navegagio e para adicionar uma cor de fundo 4
tabela.

1 No inspetor de propriedades, clique no icone de Limpar as alturas das linhas (o
botdo na parte inferior do inspetor de propriedades).

O espago excessivo serd removido da tabela.

2 Ainda no inspetor de propriedades, clique no icone da caixa Cor de fundo e,
em seguida, utilize o conta-gotas para selecionar a cor preta.

A cor de fundo preta serd aplicada 2 tabela dos botdes de navegacio.

Adicionar preenchimento as células

A seguir, vocé fard alteracoes s células que contém texto. Como vocé pode ver, o
texto estd proximo demais das margens das células. Vocé adicionard
preenchimento as células, para aumentar o espaco entre elas e o texto.

1 Clique na primeira célula da tabela de descrigao do texto.
2 No seletor de tags, clique no tag <table> mais a direita, para selecionar a tabela.

3 No campo Preench. da célula, no inspetor de propriedades, digite 10, para
adicionar 10 pixels de espaco entre o texto e as células da tabela.

4 Clique em qualquer ponto da janela do documento, para examinar as
alteragoes.

5 Salve o documento.

Visualizar os arquivos do site

Para examinar uma representagio de nivel elevado da estrutura de um site local,
utilize a visualizagio do mapa do site do Dreamweaver. O mapa do site também
pode ser utilizado para adicionar novos arquivos ao site; adicionar, remover e
alterar os links, além de criar um arquivo de imagem do site, que pode ser
exportado e impresso a partir de um aplicativo de edi¢ao de imagens.

O mapa do site sempre exibe a home page de um site na parte superior do mapa;
abaixo da home page, vocé poderd examinar os arquivos que se vinculam 4 home

page.
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Existem diversas maneiras de se definir a home page de um site. A maneira mais
facil ¢ através da utilizagdo do menu contextual, situado na janela do site.

1 Clique na barra de titulo da janela do site para ativd-la. Se a janela do site nao
estiver visivel, escolha Janela > Arquivos do site.

2 Na lista Pasta local da janela do site, clique com o botdo direito do mouse no
documento e my_CompassHome.html (no Windows), ou pressione a tecla
Control e clique no documento (no Macintosh); em seguida, no menu
contextual, escolha Definir como home page.

3 Clique no {cone de Mapa do site, situado na drea superior esquerda da janela do
site; em seguida, no menu pop-up Mapa do site, selecione a op¢ao Mapa e
arquivos.

E]% |FTF’duslle Compass Site v o O ‘ | | @

fcone de Mapa do site

A janela do site aparecerd e contard agora com duas visualizagdes do site local: &
esquerda, um mapa do site, que representa graficamente a estrutura do site
Compass (cuja home page ¢ my_CompassHome.html), enquanto que 2 direita,
uma lista com o contetido da pasta local.

ite - my_tutornal
Arquivo  Editar  Exibir  Site  Janela  Ajuda

EE ﬁ%v FTP do swta:lmyﬁlutoria\ 'I t\ G‘ | l' t | @
5 N Pasta local
Mavegagdo no site: [y my_Compass Home Page B0y Cmuivos de progismasklact
B (0] Assets

B[] Templates
CompaseHome. html
Destinations html
['w/d_CompassHome2 him
Dw/4_Destinations. html
Diw/d_HomeT ext bat
Cia/d_MtnBikeT ext bt
Dw/d_RockClimbT ext bt
Diw/d_TravelDetai_surf. bt
Dw/4_Travelog htrl
Diw/d_TripPlanner himl

! il
TESTDIR.TMP
TravelDetal_mtnBike. html
TravelD etail_rockClimb. htr
TrawelDetail_surf.html
Travelog.hirml

TripPlanner. html

i | |
4

[ 1100% + 1 itens locais selecionados, totalizando 4686 bytes.

G}

imy_Compass Home Page|

A pdgina my_CompassHome.html ainda ndo possui links. Vocé adicionard links a
esta pdgina na préxima segdo do tutorial.

Mantenha aberta a janela do site por enquanto, para acompanhar a atualizagao do
mapa do site enquanto os links sdo incluidos na home page.
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Vincular os documentos

As imagens da 4rea superior da home page Compass guiam os visitantes para
pdginas especificas do site. Agora, vocé adicionard links aos botdes de navegacao.

Voceé perceberd que hd diversas maneiras de criar links utilizando o Dreamweaver.
Primeiramente, vocé adicionard um link da imagem Planejador de viagem a
pdgina TripPlanner.html, utilizando o inspetor de propriedades.

1 Na janela do site, clique duas vezes no icone correspondente ao arquivo
my_CompassHome.html, em qualquer um dos painéis.

O arquivo my_CompassHome.html se tornard a janela ativa.

2 Na janela do documento, clique uma vez na imagem Planejador de viagem,
para seleciond-la.

3 Escolha Janela > Propriedades, para abrir o inspetor de propriedades, caso ainda
esteja fechado.

O inspetor de propriedades exibird as informag6es sobre a imagem selecionada.

Imagem, 1K L4 Drig | sthenuTripPlanner.gif &3] Alinhar IPadr. do navegad = I @
Comem e 3

planner uz Link. | # @D Alt
Mapa Espago ¥ Qestinol vl Borda |0 E|E g
OO et on o0 el

Nota: O campo Link contém um sinal de nimero (#), geralmente denominado link nulo
LLPe ;" . . A - . . sz =

ou ficticio , que foi criado quando vocé inseriu a imagem cambiavel. Nao remova este

caractere. Ele sera substituido pelo nome do arquivo do documento vinculado.

4 No inspetor de propriedades, clique no {cone correspondente a pasta, a direita
do campo Link.

5 Na caixa de didlogo Selecionar o arquivo, procure a pasta Compass_Site e, em
seguida, o arquivo DW4_TripPlanner.html; clique em Selecionar (no
Windows), ou Abrir (no Macintosh), para selecionar o arquivo a ser aberto
quando o botdo Planejador de viagem for clicado.

O nome do arquivo aparecerd no campo Link, no inspetor de propriedades.
Agora, vocé ird adicionar um link & imagem Destinos utilizando o inspetor de
propriedades e a janela do site.

6 Clique na barra de titulo da janela do site para ativd-la ou escolha Janela >
Arquivos do site. Redimensione a janela do documento, se for necessdrio, para
que o lado esquerdo da janela do documento possa ser colocado ao lado da
janela do site.

7 Na janela do documento, clique na imagem Destinos, para seleciond-la.
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8 No inspetor de propriedades, clique no icone de Indicar o arquivo (localizado 2
direita do campo Link) e, em seguida, arraste o ponteiro para a janela do site;
na lista Pasta local, indique o arquivo DW4_Destinations.html.

@ my_Compass Home Page (Compass_Site/my_CompassHome=) .. [B[=]E3

Aiuive Editer Egbir |seii Modiicar Tewto Comandos Site Janels Aida | Aiquive Edter Exbin Site Jarek Aida

2] ‘T\'mlu. my_Compass Home Page i, @, | 2> U BE]2. | | FrPdo st [y tutoral -] o O ‘

ETEE alocal =
COMPASS Hawegago no site: B[] Tempioles
P TRIP PLANNER P TRAVEL LOGS B CompassHomehiml

= o
: ((
LEARN MORE ABOUT mg Compass Home Page|

................................................................................................. | =

38 Site - my_tutorial

Diestinations. il
Dw4_CompassHomeZ
DW_Destinationshir]
D'W4_HomeT et bt
Diw4_MtnBikeTent tat
DW4_RockClimbText
DW4_TravelDetai_suf
DW4_Travelog himl
Dw4_TripPlanrier.hirrl
i)

Adventure Planner

Fly Fishing in the Rocky

Level 5 Rapids!
Mountains

TESTDIR THP

H TravelDetail_minBike.h
vou'll get a seasoned t Put your helmet on and TravelDetail_rockClmb.
guide and lots af ¢ grab your wetsuit. It's TravelDetai_sut. bl
dehydrated ravioli. time to conquer Siberia, Travelog.html

H TripPlanner. hirl -

K| I | |
b [100% - 1 tens lockis selscionados, tolaizando 4708 bytes.

imagem, i | L[181 Orig [fsnuDestnations. gk Alichar [Par. donavegaa = | @)
&l
destinations | u[z1 Lk (04 Destinationsht €57 At
Mapa Espaga ¥ Destine - Eords |0 =
| [% |0 espavon o1ig 3 0 (el Fedetini o tamanhd)
«

<bodys <tables ctrs ctdr cbables <t crd| 4415482 o Bk 3seq sBh @) ) B ER [ <D 4|

O nome do arquivo aparecerd no campo Link, no inspetor de propriedades da
imagem Produtos.

Clique no icone de Mapa do site, na janela do site. O mapa do site serd
atualizado, refletindo a adi¢ao do link.

my_CompassHome. htmi

o

DW4_TripPlanner.html Dw4_Destinations.ht...

Unm sinal de adi¢do (+) ao lado de um arquivo no mapa do site indica que o
arquivo possui links a outros documentos. Clique no sinal de adi¢do para exibir

os arquivos associados; clique no sinal de subtragio (-) para reduzir o mapa do
site.

A seguir, vocé adicionard um link & imagem "Travelogs".
10 Na janela do documento, clique na imagem "Travelogs", para seleciond-la.

11 No inspetor de propriedades, arraste o icone do indicador de arquivos até a
janela do site e indique o arquivo DW4_Travelog.html.

12 Escolha Arquivo > Salvar, para salvar as alteragoes feitas na home page.
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Testar a pagina

Nio ¢ possivel testar os links no Dreamweaver. Os links devem ser verificados em
um navegador, para garantir o funcionamento das pginas conforme as expectativas.

1 Pressione a tecla F12, para visualizar a pdgina em um navegador.

Clique nos botdes de navegacio, para verificar os links. Clique no botao Voltar
do navegador, para retornar & home page.

2 Quando tiver terminado de testar a pdgina, escolha Arquivo > Fechar, para fechd-la.

Utilizar o painel Propriedades

O painel Propriedades permite visualizar as propriedades do site (imagens, cores
HTML, links, filmes Flash, outros tipos de filmes, scripts, modelos e itens de
biblioteca). E possivel examinar todas as propriedades do site em um dnico local e,
em seguida, adicionar com facilidade contetido 4 pdgina diretamente do painel.

Agora, vocé aprenderd como utilizar o painel Propriedades para adicionar
propriedades a uma pdgina.

Selecionar um documento novo

Para evitar ter que criar outras tabelas na home page, este tutorial inclui um
arquivo HTML semelhante 4 home page que vocé criou; ele inclui uma nova
célula de tabela, no lado direito do documento.

Para iniciar esta parte do tutorial, siga um dos procedimentos abaixo:

® Se estiver continuando o tutorial vindo da se¢io anterior, escolha Arquivo >
Abrir e, em seguida, selecione o arquivo DW4_CompassHome2. html.

® Se estiver comecando o tutorial nesta se¢do, escolha Site > Abrir o site e, em
seguida, na lista de sites, selecione Tutorial - Dreamweaver, para abrir um
determinado site. No menu principal da janela do documento, escolha Arquivo
> Abrir; na caixa de didlogo que aparecer, selecione
DW4_CompassHome2.html.

O arquivo DW4_CompassHome2.html serd aberto.

ComprPAss
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= DESTINATIONS = TRAVEL LOG:

i LEARN MORE ABOUT
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: You'll get a i and grab your i One week of ocean
! seasoned guide | wetsuit. It's time | kayaking in the Puge

: and lots of ¢ to conguer Siberia. @ Spund,
i dehydrated ravioli,

58

Capitulo



opcodes das —]

propriedades

Visualizar as propriedades do site

Inicie abrindo o painel Propriedades.

1 Abra o painel Propriedades seguindo um dos procedimentos abaixo:
® Escolha Janela > Propriedades.

¢ Clique no icone de Mostrar a propriedade, na barra do Iniciador.

Aparecerd o painel Propriedades.

i Propriedades: 0] n

Imagens: (% Site ( Faveritos [

— area de visualizacao das propriedades

& 3
B ¢

W [ [ Adventuretap gi

[ | B Advenrestepsi gi 1B PaintS.. tasse

[ | B Adenuesipsongt 1B Paint 5. Hasse
[ aifare oitaf 1B PaintS.. tasse
@ aiffare_ongif KB Paint 5. Msse
@ bikejpg 4B Paint 5. MAsse
@ bk gif KB Paint 5. Msse
[ bookmagegi 26KB Paint 5. tsse
@ climber jpg 4B Paint 5. Masse
@ climber_smalljpg 2B Paint 5. Masse
@ compassipg THE Paint 5. Masse
@ compass_|ogo.gif KB Paint 5. Msse
T it WR Pt S pssa

3

Inseiit ||

Inserir uma imagem

Inicie utilizando o painel Propriedades para inserir duas imagens na pdgina: a

imagem de um alpinista e uma imagem de texto.

1 No painel Propriedades, clique no icone de Imagens e certifique-se de que o

botdo de opgio Site, localizado na parte superior deste painel esteja selecionado,

para que todas as imagens do site Compass estejam visiveis.

2 Nalista de nomes, selecione o icone da imagem correspondente a climber.jpg e, em
seguida, arraste-o para a célula intermedidria da tabela, do lado direito da pdgina.

ComprPAss

- TRIP PLANNER = DESTINATIONS

i LEARN MORE ABOUT

! Fly Fishing inthe | Level 5 Rapids! : Puget Sound

: Rocky Mountains | Put your helmet on | Kayaking
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Pressione a tecla de seta & direita (este procedimento cancelard a selecio da
imagem do alpinista e colocard o ponto de inser¢io apds a mesma) e, em
seguida, pressione as teclas Shift e Enter (no Windows), ou Shift e Return (no
Macintosh), para inserir uma quebra de linha.

> . > ] -
Na lista de nomes, selecione o arquivo featureText.gif e, em seguida, arraste-o
para a quebra de linha que criou, colocando a imagem featureText abaixo da
imagem do alpinista.

Inserir um filme Flash

Agora, vocé adicionard um tipo diferente de propriedade. Vocé arrastard um filme
Flash para a célula abaixo dos botdes de navegagio.

1

Clique no {cone do Flash, no painel Propriedades, para visualizar todos os
arquivos Flash do site Compass.

Na lista de nomes, clique no arquivo welcome.swf, para selecionar o filme Flash
q q
que deseja inserir no documento.

Na 4drea de visualizagdo do painel Propriedades, vocé verd o alocador de espago

do filme Flash.

Clique no botio Executar, na drea de visualizagdo do painel Propriedades, para
visualizar o filme Flash.

»——— botao Executar

Kl

Na lista de nomes, arraste o arquivo Welcome.swf para a célula abaixo do botio
de navegagao "Trip Planner".

Aparecerd um alocador de espaco para o filme Flash na célula selecionada.
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Aplicar uma cor utilizando o painel Propriedades

As cores que forem aplicadas aos elementos HTML, como ao texto ou ao fundo,
serdo automaticamente adicionadas A categoria Cores no painel Propriedades. E
possivel selecionar uma cor no painel Propriedades e aplicd-la ao texto na mesma
pdgina ou em outras pdginas do site.

1

Coloque o ponto de inser¢io depois da imagem do alpinista, pressione a tecla
Enter (no Windows), ou a tecla Return (no Macintosh), para adicionar um
novo pardgrafo e, em seguida, digite Yosemite.

Clique duas vezes em Yosemite, para selecionar o texto.

No painel Propriedades, clique no icone de Cores, para visualizar as cores
HTML no site Compass.

Na lista de valores, selecione o icone de cor correspondente a #993300 ¢, em
seguida, arraste-o para o texto selecionado, para aplicar a cor.

Criar uma lista de propriedades favoritas

Utilize o painel Propriedades para gerenciar as propriedades. E possivel criar o seu
préprio grupo de propriedades favoritas no painel Propriedades. A seguir, vocé ird
adicionar o logotipo e imagem dos botdes de navegagio do Compass 2 sua lista
Favoritos do site.

1
2

No painel Propriedades, selecione o {cone de Imagens.

Na lista de nomes, clique no arquivo compass_logo.gif para seleciond-lo e, em
seguida, siga um dos procedimentos abaixo:

Clique com o botao direito do mouse (no Windows), ou pressione a tecla
Control e clique (no Macintosh), para utilizar o menu contextual e, em
seguida, selecione Adicionar 4 pasta Favoritos.

Clique no fcone de Adicionar a pasta Favoritos, localizado no canto inferior
direito do painel Propriedades.

Vocé serd alertado que a propriedade selecionada foi adicionada 2 lista Favoritos
do site.

Clique em OK.
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Adicionar diversas imagens a lista Favoritos

Agora, vocé adicionard as imagens dos botoes de navegagio a lista Favoritos. E
possivel selecionar diversas imagens no painel Propriedades e, em seguida,
adiciond-las simultaneamente 2 lista Favoritos.

1 Na lista de imagens do painel Propriedades, clique na imagem do primeiro
botdo de navegagio (MenuDestinations.gif).

2 Selecione os outros botdes de navegacio, seguindo um dos procedimentos
abaixo:

® Pressione a tecla Shift (no Windows) e, na lista de imagens, clique no arquivo
MenuTripPlanner_on.gif (o dltimo botdo de navegagio da lista), para
selecionar todas as imagens dos botoes de navegagio.

® Pressione a tecla Shift (no Macintosh) e mantenha-na pressionada enquanto
seleciona as imagens correspondentes a cada botdo de navegagio.

3 Clique no icone de Adicionar & pasta Favoritos.

4 Na mensagem de alerta, clique em OK.

Visualizar as propriedades favoritas

E possivel visualizar as propriedades que tiverem sido adicionadas 2 lista Favoritos
e utilizar esta visualizagdo para inserir as propriedades no documento.

® DPara visualizar as imagens que tiver adicionado 2 lista Favoritos, clique no botio
de opgao Favoritos, situado na parte superior do painel Propriedades.

Inserir objetos Flash

Os objetos Flash sao pequenos arquivos grificos SWF (Shockwave) que podem ser
criados enquanto vocé trabalha no Dreamweaver. E possivel criar objetos de texto
e botoes Flash. A utilizagdo de texto Flash permite desenhar pdginas da Web
contendo fontes diferentes do padrio, dispensando qualquer preocupagio com as
fontes que os visitantes ao site terdo disponiveis nos seus computadores. Os botdes
Flash sdo criados a partir de modelos Flash enviados com o Dreamweaver. E
possivel personalizar com facilidade um botao de modelo e adiciond-lo as suas
pdginas da Web.
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Criar um objeto de texto Flash

Agora, vocé criard um objeto de texto Flash para ser utilizado como titulo da sua
home page.

1 Na janela do documento, coloque o ponto de inser¢do acima da imagem do
alpinista.

2 No painel Objetos, clique no icone de Inserir texto Flash.

"

Aparecerd a caixa de didlogo Inserir texto Flash.

Forte: |ial B Tamanho: {30
B s E;i Aplicar

Cor M| [FO00000 Cor da imagem cambiével. [ | ﬂl
— Ajuda

Textor ;I

< o

' Mostrar a fonte
Link Procuiar,
Destino: -
Cor do funda: [
Salvar camo: frextl suf Procuiar.

3 Na caixa de didlogo Inserir texto Flash, defina as seguintes opgoes:
® Em Fonte, selecione Verdana ou escolha uma de suas fontes favoritas.
* Em Tamanho, digite 18.

* Em Cor, clique na caixa de cores e, em seguida, utilize o conta-gotas para
selecionar uma cor amarronzada para o texto do cabegalho do documento.

® Em Cor da imagem cambidvel, clique na caixa de cores; em seguida, mova o
conta-gotas até a janela do documento e selecione a cor dourada para o fundo
da tabela.

* No campo Texto, digite Destino principal.
® No campo Salvar como, digite myText.swf.

4 Clique em OK, para fechar a caixa de didlogo Inserir texto Flash.
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Visualizar o objeto de texto Flash no documento

O objeto de texto Flash aparecerd no documento. E necessdrio executar o objeto
Flash para examinar o efeito cambidvel do texto.

1 Se o inspetor de propriedades ainda ndo estiver expandido, clique na seta de
expansdo para examinar tudo.

2 No inspetor de propriedades do texto Flash, clique em Executar.
3 Na janela do documento, passe o ponteiro do mouse sobre o objeto de texto Flash.

4 Para interromper a execugio do objeto, clique em Parar, no inspetor de

propriedades.

Criar um objeto de botao Flash

Veja como ¢ fécil adicionar um botao Flash a um documento. Vocé criard um
botdo Flash e o adicionard abaixo da imagem do alpinista.

1 Na janela do documento, coloque o ponto de inser¢ao onde deseja inserir o
objeto, abaixo da imagem do alpinista e, em seguida, no painel Objetos, clique
no icone de Inserir botdo Flash.

Aparecerd a caixa de didlogo Inserir botao Flash.

Inserir batdo Flash
Amostia
Aplicar
Cancelar
Obter mais estios..
Simple Tab i Ajuda
sévf'ughtmue =
Texto do botdo: |
Fonte: [aia =] Temanho fis
Uk [ _Procurar
Destive: | 7]
Cordofunde: [ _[[T
Salvarcomo: [foutiol swf | Procuar

2 Na caixa de didlogo Inserir botdo Flash, defina as seguintes opgdes:

® Na lista de estilos, selecione "Beveled Rect-Bronze".

* Em Texto do botdo, digite Mais detalhes.

® Em Fonte, selecione Verdana ou escolha uma de suas fontes favoritas.
® Em Tamanho, digite 11.

® Clique em Aplicar, para inserir o botao Flash no documento.

® Em Salvar como, digite myButton.swf
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3 Clique em OK, para fechar a caixa de didlogo.

O objeto de botao Flash aparecerd no documento.

Visualizar o botao Flash no documento

Como o botdo Flash que vocé inseriu apresenta um efeito cambidvel, examine-o,
para ver a sua aparéncia.

1 No inspetor de propriedades do botdo Flash, clique em Executar, para executar
o botdo no documento.

2 Na janela do documento, passe o ponteiro do mouse sobre o objeto, para
examinar o efeito cambidvel do botao Flash.

3 Dara interromper a execugio do objeto, clique em Parar, no inspetor de

propriedades.

Criar um modelo

Os modelos podem ser utilizados para criar os documentos que tenham uma
estrutura e aparéncia semelhantes. Eles sdo tteis quando for necessdrio assegurar
que todas as pdginas em um site compartilhem determinadas caracteristicas.

Quando apenas um modelo for aplicado a um grupo de pdginas, as informages
nelas contidas poderio ser alteradas através da edi¢do do modelo e de sua
reaplicagio nas pdginas. Enquanto os elementos especificos de uma pdgina (como
o texto que descreve um item para venda) permanecem inalterados, os elementos
comuns do modelo (como as barras de navegagio) sio atualizados em todas as
pdginas que o utilizarem.

A pégina de destinos de viagem Compass se vincula a diversas pdginas de detalhes
sobre viagens que descrevem os locais que poderiam interessar aos visitantes do
site. Vocg utilizard o desenho de uma pdgina existente de detalhes de viagem para
criar um modelo. A utilizagdo de um modelo garante que as pdginas de
informagoes de viagem terdo um layout e formato idénticos.
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Criar um modelo a partir de uma pagina existente

Nesta se¢io, vocé criard um modelo a partir de uma pdgina de viagem jd existente
e o utilizard para criar novas pdginas de viagem.

1 Na lista de pastas locais da janela do site, clique duas vezes no icone
correspondente ao arquivo DW4_TravelDetail_surf.html, para abri-lo.

2 Escolha Arquivo > Salvar como modelo.

Aparecerd a caixa de didlogo Salvar como modelo.

Salvar como modelo ]
Site: [ my_tutorial =l Salvar |

Modelos existentes: [ravelDetal
travelDetai_v2

Cancelar

Salvar como: |

Os modelos existentes (travelDetail e travelDetail_v2) foram criados e
aplicados as pdginas de viagem conclufdas do site Compass. Vocé criard a sua
prépria versio deste modelo.

3 No campo Salvar como, altere 0 nome do modelo: digite myTravelDetail e
clique em Salvar.

Na janela do documento, um novo documento substituird o documento
DW4_TravelDetail. Na barra de titulo do documento, observe que o
documento contém um identificador de modelo <<Template>> e uma extensiao
de arquivo de modelo do Dreamweaver (.dwt).

Modificar o modelo

A esta altura, o novo modelo ¢ idéntico 4 pdgina a partir da qual foi salvo. Os
modelos contém regides bloqueadas e editdveis. As regides bloqueadas podem ser
editadas apenas no modelo. As regides editdveis s3o alocadores de espago para o
conteddo exclusivo de cada pdgina que utiliza esse modelo. No modelo, os botoes
correspondentes ao logotipo e aos botdes de navegacio nio sao editdveis, ao passo
que o titulo do destino, o antincio relacionado e a descri¢ao dos destinos, sao.
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A primeira etapa serd a criagio de regioes editdveis no modelo.

1

No modelo myTravelDetail.dwt, na janela do documento, clique no alocador
de espago Flash mais ao alto, para seleciond-lo; este filme exibird o titulo do
destino.

Fomprnss

- TRIP PLANNER i ESTINATIONS i = TRAVEL LOGS 3

Package
Includes:

anrane [ Lovcme
roon [ ioca Gutor

Escolha Modificar > Modelos > Nova regido editdvel.
Aparecerd a caixa de didlogo Nova regido editdvel.

No campo Nome, digite titleCell como nome desta regido do modelo.

Mova regido editavel

Mome: ItitleCeII Ok I
Cancelar |
Ajuda |

Clique em OK.

Serd criada uma regido de modelo. Observe a guia que contém o nome da
regio do modelo. O alocador de espago também ¢ circundado por uma linha
azul-clara, que identifica os limites da 4rea editdvel.

Na janela do documento, selecione o alocador de espago do antincio Flash e,
em seguida, escolha Modificar > Modelos > Nova regido editdvel, para tornar
editdvel esta regido do modelo.

No campo Nome da caixa de didlogo Nova regido editdvel, digite adCell e, em
seguida, clique em OK.

Os identificadores de drea do modelo aparecerio no documento.

Na janela do documento, selecione todo o texto da primeira célula abaixo do
anuncio e, em seguida, escolha Modificar > Modelos > Nova regido editdvel,
para tornar editdvel esta 4rea do modelo.

No campo Nome da caixa de didlogo Nova regido editdvel, digite textCellle,
em seguida, clique em OK.

Na janela do documento, selecione todo o texto da segunda célula abaixo do
anuncio e, em seguida, escolha Modificar > Modelos > Nova regido editdvel,
para tornar editdvel esta se¢do do modelo.
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10 No campo Nome da caixa de didlogo Nova regido editdvel, digite textCell2 e,
em seguida, clique em OK.

1 Escolha Arquivo > Salvar, para salvar o arquivo do modelo.

Aplicar o modelo a uma nova pagina

Como as regides editdveis do modelo j4 estio definidas, vocé utilizard o modelo
g )
para criar uma pdgina de detalhes de uma viagem a Nova Zelandia.

1 Escolha Arquivo > Novo a partir de modelo, para abrir um novo documento.
2 Escolha Janela >Propriedades, para abrir o painel Propriedades.
3 Clique no icone de Modelos, para examinar os modelos do site Compass.

4 Na lista de nomes, selecione o modelo myTravelDetail e, em seguida, arraste o
fcone para o novo documento.

O modelo serd aplicado ao novo documento.

Travel Detail (Untitled-27) - Dreamweaver
Arquiva Editar Egibit Inseir Modiicsr Teste Comandos Site Janela Ajuda

‘ Titules| Travel Detail 5, @, ‘ C ¢ ) iE

titleCell

VIEW PHOTOS H
i Other Things |

Take 2 loak at aur slide show.
we'ue got several snap shats of
the area araund your hotel,
including some great places to eat
drink, orjust hang out

tentCell1 i teutCell2 H
Summertime in southern California, vou'll stay at the centrally

+ what could be better? Let us know located Mewport Bonita in
i what you're looking for and we'll find Mewport Beach, From there :
it and take you there. Do you want wou can strike out to :

"""""""""" \ big, fast waves or gentle rallers? Do | | Trestles, Malibu, Salt Cresk, }

{ you prefer a slamming beach break The Wedge, San Onafre,

i or a long, peeling point break? and a dozen secret spots,

i California's got it all so sign up now Or, you can just walk out to:

i hefore summer's gone. the local beach breaks. .
cmmitemplates <bodys <tables <t <tds ctables <> <tds <mmeediable <fonty TIPS o [4TKE ooy s @ W] O i D2 <

Esta pdgina contém as mesmas regioes e conteddo que o modelo por vocé
criado.

Nota: Se vocé mover o ponteiro do mouse para uma regiéo nao-editavel deste modelo

(como as éareas correspondentes ao logotipo ou aos botdes de navegacao), o ponteiro
ser& alterado, indicando a impossibilidade de acesso a regido bloqueada.

5 Salve o documento e nomeie o arquivo como myTravelDetail_mtnBike.html.
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Como editar uma pagina baseada em modelo

Agora, vocé atualizard o documento myTravelDetail_mtnBike.html, atualizando
as regides editdveis com propriedades e texto que se referem aos detalhes de
viagens envolvendo ciclismo ristico na Nova Zelandia.

1

Na janela do site, clique no alocador de espago Flash, situado na regio
titleCell, para selecionar o objeto a ser substituido.

No campo Arquivo, no inspetor de propriedades, clique no icone
correspondente & pasta; em seguida, na caixa de didlogo que aparecer, navegue
até Assets/swfs e selecione text_mtnBike.swf.

Na regido adCell, clique no alocador de espaco Flash, para selecionar o objeto a
ser substituido.

No campo Arquivo, no inspetor de propriedades, clique no icone
correspondente & pasta; em seguida, na caixa de didlogo que aparecer, navegue
até Assets/swfs e selecione bikeAd.swf.

Escolha Arquivo > Abrir e, em seguida, navegue até o arquivo
DW4_MwmBikeText.txt, para abrir o documento que contém o texto
correspondente a este destino.

No arquivo DW4_MnBikeText.txt, copie o pardgrafo do texto abaixo de "Cell 1"
(Célula 1); no documento myTravelDetail _mtnBike, substitua o texto da
regido textCelll selecionando-o e, em seguida, colando o texto copiado.

No arquivo DW4_MinBikeText.txt, copie o pardgrafo do texto abaixo de "Cell 2"
(Célula 2); no documento myTravelDetail_menBike, substitua o texto da
regido textCell2 selecionando-o e, em seguida, colando o texto copiado.

As informag6es dos detalhes de viagem serdo atualizadas.
Feche o arquivo DW4_MtnBikeText.text.

No campo Titulo da barra de ferramentas do Dreamweaver, digite Ciclismo na
Nova Zelandia.

10 Salve o documento.
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Verificar o site

Antes de enviar as pdginas para um servidor remoto, verifique sempre os arquivos.
Até agora, vocé aprendeu como testar as pdginas, visualizando-as em um
navegador. Agora, vocé conhecerd outras ferramentas do Dreamweaver, que se
encontram disponiveis para criar o acompanhamento de um arquivo e para testar
as pdginas.

Inicialmente, vocé aprenderd como adicionar uma Design Note a um arquivo e,
em seguida, como executar um relatério sobre os arquivos do site.

Criar uma Design Note

As Design Notes constituem uma maneira inteligente de gerenciar o site, através
da inclusio de comentdrios na janela do site do documento. Utilize as Design
Notes para programar o trabalho de produgio, incluir acompanhamento nos
arquivos ou comunicar detalhes sobre arquivos ou sobre o site aos outros membros
da equipe. A seguir, vocé criard uma Design Note para programar o
acompanhamento de uma alteragao a uma pédgina do site.

1 Na janela do site do Dreamweaver (Site > Arquivos do site), no painel Pasta
local, selecione DW4_Destinations.html.

2 No menu principal, escolha Arquivo > Design Notes.
Aparecerd a caixa de didlogo Design Notes.

3 Na guia Informag6es bésicas, no menu pop-up Status, selecione Necessita de
atencao.

4 Clique no icone de calenddrio, para adicionar a data ao campo Notas.

5 Clique no campo Notas e, em seguida, digite E necessério criar a pdgina do
Pico do Papagaio e adicionar links aos documentos.

6 Selecione a opgao Mostrar quando o arquivo estiver aberto, de maneira que a
Design Note seja aberta automaticamente quando esta pdgina for aberta.
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7 Clique em OK, para fechar a caixa de didlogo.

Aparecerd um icone de Design Note na coluna Notas, no painel Pasta local.

ite - my_tutorial

Aaquiva Editar Egbir Sie Janela  Ajuda

[ &) | FPsiemumea -] % C |8 & |®
Pasta local | Motas | Tamanhol Ti Modific «
E =y C\Aquivos de programasiMacio... Pasta 10114
B0 Assets Pasta 10A11¢
=} {3 Templates Pasta 10417
‘B myTravelDetail dwt T1KE DWT File 177117
By travelDetail dwt 10KB DWT File 03411/
By travelDetail v2.dwt 10KE DWT File 03417
CompassHome hitml 10KE Micosoft .. 03411/
B Destinations.himl 12KB Microsoft .. 03411/
Ly ['w'4_CompassHome2. him BKE Mictosalt ... 17711/
) et bt i
D D'w'd_HomeT ext.bst KB Documen,.. 03711/
—[F) DW4_MinBikelexttxt 1KE Documen... 03411/
[ DWwd_RockClimbT exttxt 1B Documen,.. 03711/
a D'w'q_TravelDetail_suef html 10KE Mictasoll .. 03411/
— By OW4_Travelog bl 10KE Microsaft .. 03A71/4
By Dwa_TripPlarner. bird 1BKE Miciozoft ... 034117
-~ my_CompassHome. html BKE Miciosoft .. 17711/
[ myButton,swf 2KB Shockwa... 1711/
o myTentawf ZKE Shockwa... 17411/
~B myTravelDetai_minike html 11KE Microsoft .. 1741/
i B TravelDetail_mirBike, html 10KE Mictosoft ... 03411/
- ﬁ TravelDetail_rockChmb. htrl 10KE Mictosolt .. 03411/
— By TravelDetail_surfhiml 10KE Microsoft .. 03711/ |
B Travelog html 10KE Mictasolt .. 03411/
| [ TripPlanner.html | 16K Miciosaft .. 03411/ =
4 3
4 Titulo: Travel Destingtions Data: 03411400 0246 Tamanhor 12KE s

8 Na janela do site, selecione o arquivo DW4_Destinations.html e abra-o.

O documento e as Design Note a ele associadas serdo abertos; ¢ ficil verificar as
agbes necessdrias neste arquivo.

Relatérios do site inteiro

E possivel executar relatérios do site, para verificar as condi¢oes dos arquivos
HTML e para gerenciar o fluxo de trabalho. Execute relatérios no nivel do
documento, pasta ou site. Vocé executard um relatdrio para verificar se hd
qualquer documento sem titulo no site.

1 Escolha Site > Relatérios.
Aparecerd a caixa de didlogo Relatérios.

2 Na caixa de didlogo Relatérios, no menu pop-up Relatério sobre, selecione a
opgio Todo o site local; em seguida, em Relatérios HTML, selecione a opgao
Documento sem titulo.

3 Clique em Executar, para executar o relatdrio.

Aparecerd a caixa de didlogo Resultados, que apresenta uma listagem dos
documentos sem titulo de pdgina.
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4 Na lista de arquivos, clique no arquivo, para seleciond-lo.

O campo Descrigao detalhada serd atualizado com as informagoes detalhadas
de adverténcia.

5 Clique em Abrir o arquivo, para abrir o arquivo e corrigir o problema.
O arquivo serd aberto.

6 No campo Titulo da barra de ferramentas do Dreamweaver, digite Destinos
principais.

7 Salve e feche o arquivo quando tiver concluido.

8 Feche a caixa de didlogo Resultados.

As préximas etapas

Parabéns, vocé concluiu o tutorial do Dreamweaver. Vocé j4 sabe como desenhar
pdginas, adicionar conteddo e testar as pdginas. Se desejar, vocé poderd continuar a
criar pdginas e links para o site Compass. Vocé sabe como cumprir todas as etapas
necessdrias para concluir as pdginas (alternativamente, utilize as pdginas concluidas
como referéncia). Depois de atualizar as pdginas, visualize-as para testar as imagens
cambidveis e links, certificando-se de que estejam funcionando.

Se desejar se informar mais sobre como utilizar o Dreamweaver, tente as licoes do
Dreamweaver; no menu principal do Dreamweaver, escolha Ajuda> LigGes e, em
seguida, selecione uma li¢ao.

Se tiver uma cdpia do Dreamweaver e do Fireworks e desejar aprender como
trabalhar com estas ferramentas em conjunto, consulte os tutoriais do
Dreamweaver e do Fireworks.

Se estiver interessado em aprender mais sobre como utilizar os cédigos HTML e
JavaScript ou as folhas de estilos em cascata (CSS), consulte o material de
referéncia enviado com o Dreamweaver. Escolha Janelas > Referéncia.
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CAPITULO 2
Principios béasicos do Dreamweaver

O trabalho inicial com 0 Macromedia Dreamweaver ¢ tao ficil quanto abrir ou

criar um novo documento HTML. No entanto, para tirar o melhor proveito da
experiéncia com o Dreamweaver, vocé deverd compreender os conceitos bdsicos

subjacentes 4 drea de trabalho do programa e saber escolher as opgoes, utilizar os
inspetores e painéis e definir as preferéncias mais adequadas ao seu estilo de

trabalho.
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Sobre a area de trabalho do Dreamweaver

A 4rea de trabalho do Dreamweaver adapta-se a diversos estilos de trabalho e niveis
de experiéncia. Eis alguns dos componentes mais comumente utilizados:

Compass Homepage (compassHomepage/index. html) - Dreamweaver
Auivo Ediar Exbir Inserit Modficar Testo Comandos Site Janels Ajuda

— Barrade

|mu\u-cumpasanmepage & | C @ () B
ferramentas

Arquivo de origem
Drigem baixa

Alinhar menu
------------- b oG el erevatt contextual

Regites editdveis b
Editar o tag <img> @
Remover o tag <img> aves in

Ciar ik b for janela do

HEmeyven ol titall. So

Abii2 pagina com ik documento

Fledefiri o tamanho

Otimizar no Fireworks...

Editar com PSP

Editar com »

painel Objetos

Adicionar  pasta de imagens favoritas

Fecortar
Copiar

LEARH MORE RBOUT
[Cofar

Design Nates...
Piopriedades

Eartme =] s = h J;l
| >

seletor de tagS ————— oo custes s s cavio <o <us <eaies s s cabies e eres [o0rasz i ise s @ 0 D @ D O 7 barra do Iniciador

i stadventurePlannerg €3 ] &inhar [Padi.danavegad x| @)
Link [urePlannerfindeshiml (] Al | = inspetor de

propriedades

® Ajanela do documento exibe o documento atual & medida que é criado e
editado.

® A barra do Iniciador, situada na parte inferior direita da janela do documento,
contém botdes para abrir e fechar os inspetores e painéis utilizados mais
freqiientemente. Os icones da barra do Iniciador também aparecem no
Iniciador, um painel flutuante que pode ser selecionado no menu Janela. E
possivel especificar os {cones que aparecerio no Iniciador e na barra do mesmo,
definindo as preferéncias dos painéis.

® A barra de ferramentas contém botoes e menus pop-up que permitem visualizar
a janela do documento de diversas maneiras, definir as opgoes de visualizagdo e
acessar algumas operagdes comuns como, por exemplo, visualizar um
documento em um navegador.

® Os menus contextuais facilitam o acesso rdpido a comandos uteis relacionados a
selecdo ou drea atual. Para exibir um menu contextual, clique com o botio
direito do mouse no item de uma janela (no Windows), ou pressione a tecla
Control e clique no item (no Macintosh).
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® O painel Objetos contém botoes para criar e inserir diversos tipos de objetos,
como imagens, tabelas, camadas e molduras. Também ¢ possivel alternar da
visualizagdo padrdo para a de layout e acessar as ferramentas de desenho da
visualizagdo de layout.

* O inspetor de propriedades exibe as propriedades do objeto ou texto
selecionado e permite modificd-las (as propriedades que aparecerio no inspetor
dependerio do objeto ou texto selecionado).

® O Dreamweaver também conta com muitos outros inspetores, painéis e janelas
que nio sio mostradas aqui, como o painel Histdrico e o inspetor de cédigo.
Muitos destes itens podem ser encaixados — ou seja, é possivel combinar
janelas, inspetores e painéis em janelas com guias.

Para abir as janelas, inspetores e painéis do Dreamweaver, utilize 0 menu Janela.
Uma marca de sele¢io préxima a um item no menu Janela indica que o item com
nome estd aberto (apesar de poder estar oculto atrds de outras janelas). Para exibir
um item que ndo se encontra aberto, escolha 0 nome do mesmo no menu.

Se um painel ou inspetor estiver marcado mas nio estiver sendo exibido, escolha
Janela > Organizar os painéis.

Sobre as diversas visualizacdes no
Dreamweaver

O Dreamweaver permite trabalhar em um documento de diversas maneiras —
utilizando a visualizagio do projeto, visualizagio do cddigo ou uma combinagio
das duas, que exibird o projeto e o cédigo do documento. E possivel alterar a
visualizagdo na qual estd trabalhando, selecionando um tipo de visualizagio, na
barra de ferramentas do Dreamweaver. Para obter mais informacées, consulte
“Como utilizar a barra de ferramentas” na pdgina 80.

Como trabalhar com a visualizacao de cédigo

Durante a criagio ¢ o trabalho com os documentos, o Dreamweaver gera
automaticamente o respectivo cédigo-fonte HTML subjacente. Para examinar ou
editar este c6digo, utilize um dos editores de cédigo do Dreamweaver: a
visualizagdo de cédigo apresentada na janela do documento ou o inspetor de
cédigo. Para obter informages mais detalhadas, consulte “Como utilizar a
visualizagao de cédigo (ou o inspetor de cédigo)” na pdgina 361.
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Como trabalhar com a visualizacao do projeto

A visualiza¢ao do projeto do Dreamweaver exibe uma representagio visual do

¢ G
documento, em vez do c6digo a ele subjacente. No trabalho com a visualizagao do
projeto, existem duas visualizagoes nas quais é possivel desenhar — a visualizagio
de layout e a visualizagio padrio. Estas visualiza¢oes podem ser selecionadas no
painel Objetos, abaixo de Exibir.

Na visualizagdo de layout é possivel projetar o layout de uma pdgina e inserir
imagens, texto e outros elementos de midia. Para obter mais informagées, consulte
“Como projetar o layout de pdgina” na pdgina 177.

Trabalhe na visualizagio padrio para inserir camadas, criar documentos com
molduras, criar tabelas ou utilizar outros recursos que nio estao disponiveis na
visualizago de layout. Para trabalhar na visualizacio padrio, clique no icone a ela
correspondente, no painel Objetos.

A janela do documento

Na visualizagdo do projeto, a janela do documento exibe o documento
aproximadamente da maneira como ele aparecerd em um navegador da Web. A
barra de titulo da janela do documento exibe o titulo da pdgina e, entre parénteses,
os nomes da pasta raiz e do arquivo, além de um asterisco, se o arquivo contiver
alteragbes que ainda nio tiverem sido salvas.

A barra de status, localizada na parte inferior da janela do documento, fornece
informacées adicionais sobre o documento que vocé estiver criando.

Tamanho do documento e
tempo estimado de download

<body: ctables <trs ckds <tables <trs <bds 494530, (92K /2650 amn @7 Al B &% [ €D o
seletor de tags menu pop-up barra do Iniciador

Tamanho da janela

O seletor de tags exibe os tags-pais HTML que controlam o texto e objetos
selecionados. Clique em um destes tags para realcar o seu contetido na janela do
documento. Clique em <body>, para selecionar o corpo inteiro do documento.

O menu pop-up Tamanho da janela permite redimensionar a janela do
documento de acordo com dimensdes pré-determinadas ou personalizadas.
Consulte “Como redimensionar a janela do documento” na pdgina 77.

A direita do menu pop-up Tamanho da janela, sio exibidos o tamanho estimado
do documento e o tempo estimado de download da pdgina, incluindo todos os
arquivos dependentes, como imagens e outros arquivos de midia. Consulte
“Como verificar o tempo e o tamanho do download” na pdgina 549
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A barra do Iniciador aparece na parte inferior da janela do documento. Por
padrio, os botdes da barra do Iniciador abrem a janela Site, os painéis
Propriedades, Estilos HTML, Estilos CSS, Comportamentos, Histérico, e o
inspetor de cédigo. Para especificar que botdes aparecerdo na barra do Iniciador (e
no Iniciador flutuante), consulte “Como personalizar a barra do Iniciador” na
pdgina 80.

Como redimensionar a janela do documento

A barra de status da janela do documento exibe as dimensées da janela (em pixels).
Se vocé clicar neste tamanho de janela, o Dreamweaver exibird o menu pop-up
Tamanho da janela, que permite definir o tamanho da janela, a fim de ajustd-la a
diversos tamanhos comuns de monitor. Para criar uma pdgina de maneira que a
sua aparéncia seja a melhor em um determinado tamanho, ¢ possivel ajustar a
janela do documento a qualquer um dos tamanhos pré-determinados, editar estes
tamanhos ou criar novos tamanhos.

=
4| | »

<body: <tablex <trx <td> <table: <tr> <tds IMIM ahomd G B o= 4 i
592w

536 196 (540 x 480, padran)

BO0 x 300 (540 » 480, maximizada)
TEO % 420 [B00 » 600, maximizado)
F95« 470 (832 » 624, maximizada)
955« 600 [1024 & FEE, maximizadao)
G444 378 [wWebTV]

Editar os tamanhos...

Nota: O tamanho dado da janela corresponde as dimensdes internas da janela do
navegador, sem bordas; o tamanho do monitor esté listado entre parénteses. Por exemplo:
seria recomendavel utilizar o tamanho “636 x 196 (640 x 480, padrao)” se for provavel
que os Vvisitantes ao seu site estejam utilizando o Microsoft Internet Explorer ou o Netscape
Navigator nas suas configuragdes padrao em um monitor de 640 x 480 pixels.

Para redimensionar a janela do documento de acordo com um tamanho pré-
determinado:

Escolha um dos tamanhos no menu pop-up situado na parte inferior da janela do
documento.
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Para alterar os valores na lista do menu pop-up Tamanho da janela:

1
2

Escolha Editar os tamanhos, no menu pop-up Tamanho da janela.

Clique em qualquer dos valores de largura e altura na lista Tamanhos de janela,
e digite um novo valor.

Para que a janela do documento se ajuste a uma largura especifica (mantendo a
altura inalterada), selecione um valor de altura e exclua-o.

Clique no campo Descri¢ao, para inserir um texto descritivo sobre um
tamanho especifico.

Clique em OK para salvar a alteragio e retornar 2 janela do documento.

Para adicionar um novo tamanho ao menu pop-up Tamanho da janela:

1
2

Escolha Editar os tamanhos, no menu pop-up Tamanho da janela.
Clique no espago em branco abaixo do tltimo valor na coluna Largura.

Digite os valores de Largura e Altura. Para definir apenas os valores de Largura
ou de Altura, basta deixar um campo vazio.

Clique no campo Descri¢ao, para inserir um texto descritivo sobre o tamanho
adicionado.

Clique em OK para salvar a alteragio e retornar a janela do documento.

Por exemplo: vocé poderd digitar SVGA ou PC comum préximo i entrada de
um monitor de 800 x 600 pixels, e Mac de 17 polegadas préximo a entrada de
um monitor de 832 x 624 pixels. Observe que a maioria dos monitores pode
ser ajustada de acordo com diversas dimensoes de pixels.

Como minimizar e restaurar as janelas e painéis (apenas para
os usuarios de PCs)

E possivel minimizar e restaurar todas as janelas abertas do Dreamweaver —
janelas de documentos, inspetores e painéis.

Para minimizar todas as janelas do Dreamweaver, pressione as teclas Shift+F4
ou selecione Janela > Minimizar todas.

Para restaurar todas as janelas do Dreamweaver, pressione as teclas
Ale+Shife+F4. Se houver pelo menos uma janela aberta, é possivel selecionar
Janela > Restaurar todas, para restaurar qualquer outra janela.
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Como definir as preferéncias da barra de status

Utilize as preferéncias da barra de status para definir as op¢oes da barra de status,
situada na parte inferior da janela do documento. Para exibir estas preferéncias,
escolha Editar > Preferéncias e selecione Barra de status.

Tamanhos da janela permite personalizar os tamanhos da janela que aparecem no
menu pop-up da barra de status. Consulte “Como redimensionar a janela do
documento” na pdgina 77.

Velocidade da conexéo determina a velocidade da conexdo (em quilobits por
segundo) utilizada no cdlculo do tamanho do download. O tamanho do download
da pdgina € exibido na barra de status. Quando uma imagem for selecionada, o
tamanho do download de imagens e outras propriedades serd exibido no inspetor

de propriedades.

Mostrar o iniciador na barra de status exibe a barra do Iniciador, na parte inferior
da janela do documento. Os botoes da barra do Iniciador iniciam janelas, painéis e
inspetores. O Iniciador contém os mesmos botdes (com texto) e fun¢oes. Para
obter mais informagdes, consulte “Como personalizar a barra do Iniciador” na

pégina 80.

Como utilizar a barra do Iniciador

A barra do Iniciador contém botdes para abrir e fechar vdrios painéis, janelas e
inspetores. Também ¢ possivel exibir o Iniciador, um painel flutuante com botées
idénticos.

st a @ i & €<

FTP da site Propriedades Estilos HTML Estilos C55 Comportamentos  Histdrico  Inspetor de cddigo B

Para mostrar ou ocultar o Iniciador:

Escolha Janela > Iniciador.

Se a barra do Iniciador ndo aparecer na parte inferior da janela do documento, ative a
op¢ao Mostrar o iniciador na barra de status, nas preferéncias da barra de status.

Para alterar a orientagao do Iniciador, de horizontal para vertical:
Clique no icone de orientagio, no canto inferior direito.

Para obter mais informagoes sobre os itens que podem ser abertos pelos botdes
padrio do Iniciador, consulte “Sobre a janela do site” na pdgina 114, “Como
utilizar os estilos HTML para formatar o texto” na pdgina 262, “Como utilizar o
painel Estilos CSS” na pdgina 275, “O painel Comportamentos” na pdgina 470,
“Sobre como automatizar as tarefas” na pdgina 168, “Como utilizar a visualiza¢iao
de cédigo (ou o inspetor de cddigo)” na pdgina 361, “Como gerenciar e inserir
propriedades” na pdgina 237 e “Como utilizar o painel Referéncia do
Dreamweaver” na pdgina 358.
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Como personalizar a barra do Iniciador

Utilize as preferéncias dos painéis para especificar os itens que aparecerdo na barra
do Iniciador e no Iniciador.

Para especificar que botdes aparecerao na barra do Iniciador e no Iniciador:

1 Escolha Editar > Preferéncias e, em seguida, selecione Painéis, na lista de
categorias.

Os itens selecionados para a exibi¢ao no Iniciador e na barra do Iniciador estao
listados na caixa Mostrar no Iniciador.

2 DPara adicionar um item ao Iniciador e 4 barra do Iniciador, clique no botao
com o sinal de adi¢do (+).

3 DPara remover um item do Iniciador e da barra do Iniciador, realce-o e clique no
botao com o sinal de subtragio (-).

4 Para alterar a ordem dos itens que aparecem no Iniciador ou na barra do
Iniciador, selecione um item da lista e clique em um botdo de seta.

Por exemplo: para mover um item para o lado direito do Iniciador, mova o item
para a parte de baixo da lista.

5 Clique em OK.

O Iniciador e a barra do Iniciador serdo alterados, exibindo os itens
especificados.

Como utilizar a barra de ferramentas

A barra de ferramentas do Dreamweaver contém botdes que permitem alternar
rapidamente de uma visualizagio para outra do documento: de cédigo, do projeto
e uma terceira visualiza¢do, que compreende estas duas. A barra de ferramentas
também contém comandos comuns relacionados 2 visualiza¢io selecionada e ao
status do documento. Os itens do menu Opgoes (o botdo localizado 2 direita)
serdo modificados, dependendo da visualizagio selecionada.

Visualizacao de Status do
codigo arquivo
Visualizacao do Titulo do Referéncia Menu
projeto documento Opcoes
Q] f[él;] | Titula: Compass Homepage Wv _ | O 495 {}v E'
Visualizacao de Visualizar no navegador Navegacéao do codigo

codigo e do projeto
9 proj Atualizar a visualizag&o do projeto

® Para visualizar ou ocultar a barra de ferramentas, escolha Exibir > Barra de
ferramentas.

80 Capitulo 2



Para exibir o cédigo apenas na janela do documento, clique no botao Mostrar a
visualizagdo de cédigo.

Para exibir uma visualizagio que contenha as visualizagdes de cédigo e do
projeto, clique no botdo Mostrar as visualizagdes de cédigo e do projeto.

Quando vocé selecionar esta visualizagdo, a op¢ao Visualizagio do projeto no
alto se tornard disponivel no menu Exibir. Utilize esta op¢ao para especificar a
visualizagio que aparecerd na parte superior da janela do documento.

Para exibir apenas a visualizagdo do projeto, clique no botao Mostrar a
visualizagdo do projeto.

Também ¢ possivel acessar estas visualizagbes através do menu Exibir.
Para digitar o titulo de um documento, utilize 0 campo Titulo.
Se o documento j4 tiver um titulo, ele aparecerd neste campo.

Para exibir o menu pop-up Status do arquivo, clique no botdo do menu Status
do arquivo.

Para visualizar ou depurar o documento em um navegador, clique no botio
Visualizar/depurar no navegador e escolha um dos navegadores que aparecem
na lista deste menu pop-up.

Para adicionar ou alterar os navegadores que aparecem na lista deste menu,
escolha Editar a lista de navegadores.

Para atualizar a visualiza¢io do projeto, clique no botdo Atualizar a visualizagio
do projeto.

Para acessar o painel Referéncia, clique no botao Referéncia.

O painel Referéncia contém informagoes de referéncia sobre os cédigos
HTML, CSS e JavaScript. Para obter mais informagées, consulte “Como
utilizar o painel Referéncia do Dreamweaver” na pdgina 358.

Para navegar pelo cédigo, clique no botio Navega¢do do cédigo. Para obter
mais informagdes, consulte “Como depurar o cédigo JavaScript” na

pégina 509.
Para acessar o menu Opgoes, clique no botao do menu Opgoes.

O menu Opgdes apresenta diversas opgdes para cada visualizagdo. Para obter
mais informagdes sobre as opg¢oes de visualizagio do cddigo, consulte “Como
utilizar a visualizagdo de cédigo (ou o inspetor de c6digo)” na pdgina 361. Para
obter mais informag6es sobre as op¢oes de visualizagao do projeto, consulte
“Como projetar o layout de pdgina” na pdgina 177.

Nota: Quando a janela do documento exibir ambas as visualizacdes, & possivel acessar
o menu Opgdes de qualquer uma das visualizagdes clicando na visualizacdo desejada
e, em seguida, no menu Opgodes.
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Como utilizar os menus contextuais

O Dreamweaver utiliza amplamente os menus contextuais, que permitem acessar
rapidamente os comandos e propriedades mais dteis, relativos ao objeto ou 4
janela que estiver sendo trabalhada. Os menus contextuais apresentam apenas os
comandos relacionados 2 selegao em questio.

Para utilizar um menu contextual:

1 Clique com o botio direito do mouse no objeto ou janela (no Windows), ou
pressione a tecla Control e clique no objeto ou janela (no Macintosh).

Aparecerd o menu contextual correspondente ao objeto ou janela selecionada.

2 Escolha o comando no menu contextual e solte o botao do mouse.

Nome.
Auquivo de origem.
Origem baika.

Alinhar 3

Sbiit o modelo anevada
Regites sditaveis y

Editar o tag <img? @
Remaver o tag <img> aves in
Criat link. b for

Plemoven o ik titall. So
bt EgE SaT

Fledefini o tamanho
Dimizar no Fireworks.
Editar com PSP

Edtar com v
& % Adicionar & pasta de imagens favortas
B R Recortar

o
iy 2 | LEARN MORE ABOUT| P

[EgEr

Layout
- Design Motes,

Propriedades
Efiome ] r - h _';l
I»

chidys <tables <trs <t <tables ctrs ctds <tables ¢ty <tds crables <ty <t [BOTwdb2 . [SBKI11sen % @ O D E [ <Y

Exbit

[ &5

T N
imagem, 1 | L[140 O advenurePlannergit € ] Blinhar [Padr danavegad = | @)
Eaeed | £

adverturePlan | 0l21 Lok wrePlannerfindesbiml €3] A [

Como utilizar o painel Objetos

O painel Objetos contém botdes para criar e inserir objetos como tabelas, camadas
e imagens. Para mostrar ou ocultar o painel Objetos, escolha Janela > Objetos.

Para inserir um objeto:

Clique no botdo correspondente do painel Objetos ou arraste o icone do botdo
para a janela do documento. Dependendo do objeto, aparecerd uma caixa de
didlogo de insercio de objeto a ele correspondente, que solicitard a selecio ou
inser¢io do arquivo ou objeto desejado.
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Para ignorar essa caixa de didlogo e inserir um objeto alocador de espacgo vazio:

Mantenha pressionada a tecla Control (no Windows), ou Option (no Macintosh)
enquanto insere o objeto. Por exemplo: para inserir um alocador de espago de uma
imagem sem especificar um arquivo de imagem, mantenha pressionada a tecla
Control ou Option e clique no botdo Imagem.

Nota: Este procedimento nao ignora todas as caixas de didlogo. Certos objetos, como
barras de navegacgao, camadas, botdes Flash e molduras, entre outros, nao inserem
alocadores de espaco.

Por padrio, o painel Objetos contém sete categorias: Caracteres, Comuns,
Formuldrios, Molduras, Cabegalho, Invisiveis e Especial. Ele também contém
botdes que alteram a visualizagao: Padrio e Layout.

B B oo

Comuns =

® Comuns

,ﬂf‘ Ezpecial

) Formularios
Ee] B Head

— Irvizives
}J—E{ a* Molduras

| &

R | B%A

Layout Layout

® A categoria Caracteres contém caracteres especiais, como os simbolos de
direitos autorais e marca registrada, além de aspas curvas. Observe que ¢
possivel que estes simbolos nio sejam exibidos corretamente nas versoes
anteriores 4 3.0 dos navegadores (Netscape e IE).

® A categoria Comuns contém botdes para criar e inserir os objetos mais
comumente utilizados, como imagens, tabelas e camadas.

® A categoria Formuldrios contém botoes para criar os formuldrios e inserir os
seus elementos.

® A categoria Molduras contém estruturas comuns dos conjuntos de molduras.

® A categoria Cabecalho contém botdes para adicionar diversos elementos head,
como os tags meta, keywords, ¢ base.
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® A categoria Invisiveis contém botdes para criar objetos que ndo sdo visiveis na
janela do navegador, como as Ancoras com nome. Escolha Exibir > Auxilios
visuais > Elementos invisiveis, para exibir os icones que marcam a posi¢ao
desses objetos. Clique nos icones dos elementos invisiveis na janela do
documento, a fim de selecionar os objetos e alterar as suas propriedades.
Consulte “Sobre os elementos invisiveis” na pdgina 164.

® A categoria Especial contém botoes para inserir itens especiais, como
miniaplicativos Java, plug-ins e objetos ActiveX. Para obter mais informagoes,
consulte “Como inserir midia” na pdgina 325.

® A secdo Exibir do painel Objetos permite escolher entre a visualizagio Padrio
ou Layout. Se a Visualizacio de layout for selecionada, também serd possivel
selecionar as ferramentas de layout — Desenhar a célula de layout e Desenhar a
tabela de layout. Para obter mais informagdes, consulte “Como projetar o
layout de pdgina” na pdgina 177.

Para alternar para outra categoria, utilize o menu pop-up situado no alto do
painel. Vocé pode modificar qualquer objeto do painel ou criar os seus préprios
objetos; consulte “Como modificar o painel Objetos” na pdgina 555 e “Como
criar um objeto simples” na pdgina 556. Para obter informagdes sobre as op¢oes de
cada painel, consulte os tépicos relacionados na Ajuda do Dreamweaver.

Algumas configurages das preferéncias gerais afetam o painel Objetos. Para
modificd-las, escolha Editar > Preferéncias e, em seguida selecione Geral.

® Ao inserir objetos, como imagens, tabelas, scripts e elementos head, uma caixa
de didlogo solicitar4 informagaes adicionais. E possivel suprimir estas caixas de
didlogo ao desativar a op¢ao Mostrar a caixa de didlogo quando inserir objetos
ou ao manter pressionada a tecla Control enquanto cria o objeto. Ao inserir um
objeto com esta opgdo desativada, serdo conferidos valores de atributos padrio
a0 objeto. Utilize o inspetor de propriedades para alterar as propriedades do
objeto apds a inser¢ao.

® A preferéncia do painel Objetos permite exibir o contetido do painel Objetos
como apenas texto, apenas icones ou texto ¢ icones.
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Como utilizar o inspetor de propriedades

O inspetor de propriedades permite examinar e editar as propriedades do
elemento selecionado na pégina. Um elemento da pdgina ¢ um objeto ou texto. E
possivel selecionar elementos da pdgina na janela do documento ou no inspetor de
cédigo.

Para mostrar ou ocultar o inspetor de propriedades, escolha Janela > Propriedades.

= B
Link ka @D Qestinol - I =

i Formato | Menhum ;I IFonte padrio Iam-INenhum ;I J

A maioria das alteragdes feitas as propriedades serd imediatamente aplicada &
janela do documento. No caso de algumas propriedades, as alteragbes nao serdo
aplicadas enquanto vocé nio clicar fora dos campos de texto para edi¢io de
propriedades, pressionar a tecla Return ou pressionar a tecla de tabulagio, para
passar a outra propriedade.

O conteddo do inspetor de propriedades ird variar, dependendo do elemento
selecionado. Para obter informagoes sobre determinadas propriedades, selecione
um elemento na janela do documento e, em seguida, clique no icone da Ajuda, no
canto superior direito do inspetor de propriedades.

O inspetor de propriedades inicialmente exibird as propriedades mais comumente
utilizadas do elemento selecionado. Clique na seta de expansio, localizada no
canto inferior direito do inspetor de propriedades, para examinar outras
propriedades do elemento. Em alguns poucos casos, ¢ possivel que certas
propriedades pouco conhecidas nio aparegam, mesmo no inspetor de
propriedades expandido; nestes casos, utilize o inspetor de cédigo ou a
visualizagio de cddigo, para codificar estas propriedades manualmente.
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Como utilizar os painéis flutuantes de encaixe

A maioria dos painéis do Dreamweaver podem ser encaixados, ou seja,
combinados em um dnico painel flutuante com diversas guias. Este recurso facilita
0 acesso as informagdes necessdrias sem desordenar o seu espago de trabalho. No
entanto, o Iniciador, o inspetor de propriedades e a janela do site do site ndo
podem ser encaixados. Agora, os painéis e inspetores se “encaixam”
automaticamente uns nos outros, nos lados da tela ou na janela do documento.
Isto facilita a mudangca e organizagio dos diversos painéis flutuantes e janelas no
Dreamweaver.

Para combinar dois ou mais painéis, a fim de criar um painel com guias:

1 Arraste a guia (ndo a barra de titulo) de um painel flutuante sobre outro painel
flutuante. Quando aparecer uma borda realgada ao redor do painel de destino,
solte o botio do mouse.

2 Clique em qualquer guia do painel para trazer o painel correspondente para a
frente.

guia do painel painel Histérico sendo arrastado para
Historico o painel Camadas
] Malduras | [ Historico, @l (B camaca @l
[% T[] Evicar sobreposigSes
= ome | H
52|

Como o painel Objetos nao possui uma guia, ele ndo pode ser encaixado com
outros painéis mediante o arraste; no entanto, ¢ possivel combinar outros painéis
com o painel Objetos, arrastando as guias daqueles sobre este. No entanto, ¢
possivel mover os painéis com guias para a frente e para trds dos painéis flutuantes,
reorganizando-os de acordo com o fluxo de trabalho, utilizando o processo
descrito acima.

Para remover um painel de um painel com guias:

Arraste a sua guia para fora da janela.
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Etapas

Controle deslizante — > B colr

(polegar)

botao Executar ——

novamente

Como definir as preferéncias dos painéis

Utilize as preferéncias dos painéis para especificar os painéis e inspetores que sempre
aparecerdo na frente das janelas do documento e do site, e quais poderao estar
obscurecidos. Também ¢é possivel utilizar as preferéncias dos painéis para especificar os
painéis e inspetores que aparecerdo no Iniciador e na barra do Iniciador.

Para especificar o local em que cada painel aparecera em relagao a janela do
documento:

1 Escolha Editar > Preferéncias e, em seguida, selecione Painéis, na lista de
categorias.

Por padrio, todas as janelas , inspetores e painéis aparecerdo na frente da janela
do documento.

2 Cancele a selegao das janelas, inspetores e painéis que desejar colocar atrds da
janela do documento.

Por exemplo: se desejar que a janela do documento obscurega o inspetor de
c6digo, cancele a selecio da opgao correspondente a este inspetor. A partir de
agora, o inspetor de cddigo aparecerd na frente da janela do documento
somente quando for ativado.

Da mesma forma, se preferir que a janela do documento obscureca quaisquer
painéis flutuantes que tiver adicionado ao personalizar o Dreamweaver, cancele
a selecao de Todos os outros flutuadores.

Sobre o painel Histérico

O painel Histérico mostra uma lista com todas as etapas do seu trabalho no
documento ativo, desde a criagio ou abertura do mesmo. O painel Histérico nao
mostra as etapas efetuadas em outras molduras, janelas de documentos ou na
janela do site. Ela permite desfazer uma ou mais etapas, executd-las novamente e
criar novos comandos para automatizar tarefas repetitivas.

= Histéricoi @) }I

Inserir tabela: < table width= 753" border="1": « TRz« TO>&nbzp;< {TC

A Digitando: Upcoming Events

I aplicar itilica
E Mawa parigraba
Copiar

botédo Copiar as etapas botao Salvar como comando

O botio deslizante (polegar) do painel Histérico indica inicialmente a tltima
etapa efetuada.
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Como utilizar o painel Histérico

O painel Histérico mantém um registro de cada etapa do seu trabalho no
Dreamweaver. Utilize o painel Histérico para desfazer diversas etapas
simultaneamente.

Se desejar desfazer a tltima operagio realizada em um documento, escolha
Editar > Desfazer, da mesma maneira que faria em qualquer outro aplicativo. O
nome do comando Desfazer no menu Editar serd alterado, refletindo a dltima
operagio efetuada.

O painel Histérico também permite executar novamente as etapas que jd foram
executadas e automatizar as etapas, criando novos comandos. Para obter mais
informagdes, consulte “Sobre como automatizar as tarefas” na pdgina 168.

[= Histérico PMolduras @ »

Inserir tabela: <table width="1002" border="1" cellspacing="2" cell|

E Colar como texto

E; ] E‘E Aplicar a fonte: Yerdana, Arial, Helvetica, sans-serif
B Aplicar negrito

[? Copiar

Para abrir o painel Histérico:

Escolha Janela > Histérico.

Para desfazer a ultima etapa:

Arraste o controle deslizante do painel Histérico uma etapa acima na lista. Esta
agdo provoca o mesmo efeito que a selecio de Editar > Desfazer.

A etapa desfeita se tornard cinza.

Para selecionar varias etapas simultaneamente, siga um dos procedimentos
abaixo:

® Arraste o controle deslizante, até que indique uma etapa.

* Clique 2 esquerda de uma etapa, ao longo do caminho do controle deslizante;
este rolard automaticamente até a etapa, desfazendo etapas & medida que rola.
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Nota: Para rolar automaticamente até uma determinada etapa, clique a esquerda da
mesma,; a selecdo da etapa ¢ feita clicando-se sobre a mesma. A selecdo de uma etapa &
diferente da volta a etapa no histérico dos comandos Desfazer.

= n
B Aplicar negrita
@ A Digitando: menu
Executar novamente, B E

Da mesma maneira que uma dnica etapa nao pode ser refeita apés uma nova agio,
se vdrias etapas forem desfeitas, ndo serd mais possivel refazé-las depois de efetuar
uma nova agao no documento, j4 que elas desaparecerdo do painel Histérico.

O painel Histérico também permite repetir as etapas que aparecem no histérico
de etapas e automatizar as tarefas que se basearem nas etapas efetuadas.Consulte
“Sobre como automatizar as tarefas” na pdgina 168

Para definir o nimero de etapas que o painel Histérico mantera e mostrara:
1 Escolha Editar > Preferéncias e selecione Geral, na lista de categorias.
2 Digite o Nimero mdximo de etapas da paleta de histdrico.

O valor padrio deverd ser suficiente para as necessidades da maioria dos
usudrios. Quanto mais alto o ndmero, maiores serdo os requisitos de memdria
do painel Histdrico. Isso poderd afetar o desempenho e diminuir
significativamente a velocidade do computador. Quando o painel Histérico
atingir este niimero méximo de etapas, as primeiras etapas serdo descartadas.

Nota: Nao é possivel reorganizar a ordem das etapas no painel Histérico. Nao encare o
painel Histérico como um conjunto arbitrério de comandos, mas como uma maneira de
exibir as etapas, na ordem em que foram efetuadas.

Para apagar a lista de histérico do documento:

No menu contextual do painel Histérico, escolha Limpar o histérico.

Este comando também limpar4 todas as informagdes relacionadas aos comandos
Desfazer do documento; depois de escolher Limpar o histérico, ndo serd mais
possivel desfazer as etapas que tiverem sido limpas. Observe que o comando
Limpar o histérico nio desfaz etapas; ele simplesmente remove o registro das
etapas da memdria do Dreamweaver.
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Como utilizar outros painéis do Dreamweaver

A drea de trabalho do Dreamweaver compreende vérios outros painéis.
Destacamos apenas alguns destes painéis:

O inspetor de cédigo exibe o cddigo utilizado pelos navegadores para exibir o
documento como uma pdgina da Web. Para mostrar ou ocultar o inspetor de
c6digo, escolha Janela > Inspetor de cédigo.

As modificagdes feitas na janela do documento serdo transpostas imediatamente
para o inspetor de cédigo. Quando vocé digitar HTML no inspetor de cédigo e
clicar fora do mesmo, as alteragtes correspondentes aparecerdo na janela do
documento. Para obter mais informagoes, consulte “Como utilizar a visualizagao
de cédigo (ou o inspetor de cédigo)” na pdgina 361.

Para a edigio secunddria dos tags HTML, ¢ possivel utilizar o Editor rdpido de
tags em vez do inspetor de cédigo. Para exibir o Quick Tag Editor, pressione as
teclas Control e T (no Windows), ou Command e T (no Macintosh), ou escolha
Modificar > Quick Tag Editor. Para obter mais informagées, consulte “Como
editar um tag HTML na visualizagdo do projeto” na pdgina 369.

O painel Referéncia fornece informacdes detalhadas sobre o tag HTML e os
respectivos atributos com o qual estiver trabalhando. E possivel abrir o painel
Referéncia a partir do menu Janela, da barra do Iniciador ou do inspetor de
cédigo.

Por exemplo: é possivel selecionar um tag img, clicar no botao Referéncia, na barra
de ferramentas e, determinar quais atributos se aplicardo a ele (align, border, e
assim por diante). Para obter mais informagdes, consulte “Como utilizar o painel
Referéncia do Dreamweaver” na pdgina 358.

O depurador JavaScript do Dreamweaver permite depurar cédigo JavaScript do
cliente. E possivel abrir o depurador JavaScript a partir do menu Janela. Para obter
mais informagaes, consulte “Como depurar o c6digo JavaScript” na pdgina 509.
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Como trabalhar com as cores

No Dreamweaver, muitas caixas de didlogo, assim como o inspetor de
propriedades de muitos elementos de pdginas, contém uma caixa de cores, que
abre um seletor de cores. Utilize o seletor de cores para escolher uma cor para um
elemento da pdgina.

Para escolher uma cor no Dreamweaver:

1 Clique em uma caixa de cores, em qualquer caixa de didlogo ou no inspetor de

propriedades.

O seletor de cores aparecerd.
[
LEARH MORE RBOUT

ifmmalnlNenhum =] [Femspanta =] Tomfrenmum =]

[ ] #coceoe

caixa de cores
doinspetor de
propriedades

I — S e

2 Siga um dos procedimentos abaixo:

® Utilize o conta-gotas, para selecionar uma amostra de cor na paleta. Todas as
cores nas paletas Cubos de cor (padrao) e Tom continuo sdo aceitas pela Web,
enquanto que as cores de outras paletas, ndo.

® Utilize o conta-gotas para selecionar uma cor de qualquer lugar da tela,
inclusive fora das janelas do Dreamweaver. Se vocé clicar na drea de trabalho ou
em outro aplicativo, o0 Dreamweaver selecionard a cor do local clicado, porém ¢
possivel alternar para o outro aplicativo; neste caso, clique em uma janela do
Dreamweaver, para continuar a trabalhar neste programa, ou mantenha
pressionado o botio do mouse enquanto move do Dreamweaver para a 4rea de
trabalho, a fim de evitar sair do Dreamweaver.

® DPara aumentar a selecdo de cores, utilize o0 menu pop-up situado no canto
superior direito do seletor de cores. E possivel selecionar Cubos de cor, Tom
continuo, Windows, Mac OS, Tons de cinza e Passar a cor aceita pela Web.

Observe que as paletas Cubos de cor e Tom continuo sdo aceitas pela Web,
enquanto que Windows, Mac OS e Tons de cinza, nio. Se vocé estiver
utilizando uma paleta que nio for aceita pela Web e, em seguida, escolher
Passar 4 cor aceita pela Web, o Dreamweaver substituird a cor selecionada pela
cor aceita pela Web mais préxima. Em outras palavras, ¢ possivel que a cor nao
corresponda A que for visualizada.

® Para limpar a cor sem ter que escolher outra cor, clique no botao Riscado.

® Dara abrir o seletor de cores do sistema, clique no botao Roda de cores.
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Sobre as cores aceitas pela Web

Em HTML, as cores s3o expressas como valores hexadecimais (#FF0000, por
exemplo) ou como nomes (red). Uma cor aceita pela Web terd a mesma aparéncia
no Netscape Navigator e no Microsoft Internet Explorer, tanto nos sistemas do
Windows quanto do Macintosh que estiverem em execugio no modo de 256
cores. Na pridtica, diz-se que hd 216 cores comuns e que qualquer valor
hexadecimal que combine os pares 00, 33, 66, 99, CC ou FF (valores RGB 0, 51,
102, 153, 204 e 255, respectivamente) representa uma cor aceita pela Web.

Contudo, os testes revelam que hd somente 216 cores aceitas pela Web. O Internet
Explorer no Windows nio interpreta corretamente as cores #0033FF (0,51,255),
#3300FF (51,0,255), #00FF33 (0,255,51) e #33FF00 (51,255,0).

No Dreamweaver, as paletas Cubos de cor (padrio) e Tom continuo utilizam a
paleta de 216 cores aceitas pela Web; a selegao de uma cor de uma dessas paletas
exibird o valor hexadecimal a ela correspondente.

Para escolher uma cor fora da faixa de cores aceitas pela Web, abra o seletor de
cores do sistema, clicando no botao Roda de cores, situado no canto superior
direito do seletor de cores do Dreamweaver. O seletor de cores do sistema nio se
limita as cores aceitas pela Web.

As versoes para UNIX do Netscape Navigator utilizam uma paleta de cores
diferente daquela das versdes para Windows e Macintosh. Se a programagio for
exclusiva para os navegadores do UNIX (ou se o publico-alvo for composto por
usudrios do Windows ou Macintosh com monitores de 24 bits e usudrios do
UNIX com monitores de 8 bits), considere a possibilidade de utilizar os valores
hexadecimais que combinam os pares 00, 40, 80, BF ou FE que produzem as
cores aceitas pela Web para o SunOS.

Como definir as preferéncias

O Dreamweaver oferece definicoes de preferéncias que controlam a aparéncia
geral da interface do usudrio do programa, bem como as opgoes relativas a recursos
especificos, como as camadas, folhas de estilos, exibicio de cédigo HTML e
JavaScript, editores externos e visualizagdo nos navegadores. Este guia do usudrio
oferece informagdes sobre determinadas op¢oes das preferéncias, juntamente com
o recurso ou tdpico associado.

Este guia descreve apenas as op¢oes mais comuns das preferéncias. Para obter
informag6es sobre uma determinada opgao das preferéncias, consulte o tépico
correspondente na Ajuda do Dreamweaver.
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Como definir as preferéncias gerais

As preferéncias gerais controlam a aparéncia geral do Dreamweaver. Para alterar
essas preferéncias, escolha Editar > Preferéncias e, em seguida, clique em Geral. As
preferéncias gerais dividem-se em duas subcategorias: op¢oes de arquivo e de
edigdo. Para obter informagoes detalhadas sobre essas preferéncias, consulte a
Ajuda do Dreamweaver.

Como definir as preferéncias de fontes/codificacao

Utilize as preferéncias de fontes/codificacio para definir uma codificacio da fonte
padrio nos novos documentos e para definir as fontes que o Dreamweaver
utilizard para exibir cada codificagio de fonte. A codificagao de um documento
determinard como o documento serd exibido em um navegador. As definicoes de
fontes do Dreamweaver permitem trabalhar em um texto com a fonte ¢ o
tamanho preferidos, sem afetar a aparéncia do documento quando este for
visualizado por outras pessoas em um navegador.

Para alterar a codificacdao do documento atual:

Escolha Modificar > Propriedades da pdgina e, em seguida, selecione uma
codificagao no menu pop-up Codificagio do documento.

Para alterar a codificacao padrao a ser utilizada na criagcao de novos documentos:

Escolha Editar > Preferéncias, clique em Fontes/codificagdo, na lista de Categorias
e escolha uma codificagio no menu pop-up Codificagao padrio.

Para definir as fontes a serem utilizadas em cada tipo de codificagao:

1 Escolha Editar > Preferéncias e clique em Fontes/codifica¢do, na lista de
Categorias.

2 Selecione o tipo de codificagdo (como Ocidental (Latinl) ou japonés, por
exemplo) na lista Defini¢oes de fontes e, em seguida, escolha as fontes a serem
utilizadas na codificagio nos menus pop-up de fontes situados abaixo da lista
Definicoes de fontes.

Para obter mais informagoes sobre as preferéncias de fontes/codificagdo, consulte a
Ajuda do Dreamweaver.
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Como utilizar o Dreamweaver com outros
aplicativos

O Dreamweaver adapta o seu desenho da Web e o processo de desenvolvimento,
facilitando, assim, o trabalho com outros aplicativos. Para obter informagoes sobre
o trabalho com outros aplicativos, como navegadores, editores de HTML e de
imagens, e ferramentas de animagdo, consulte os seguintes tépicos:

® Dara obter informag6es sobre a utilizagio do Dreamweaver com outros editores
de HTML, como HomeSite ou BBEdit, consulte “Como utilizar os editores de
HTML externos” na pdgina 381.

® E possivel especificar os navegadores preferidos para visualizar o site. Consulte
“Como visualizar nos navegadores” na pdgina 544.

® O editor de imagens externo, como Macromedia Fireworks, pode ser iniciado
no Dreamweaver. Consulte “Como utilizar um editor de imagens externo” na

pédgina 301.

* E possivel configurar o Dreamweaver para que inicie um editor diferente, de
acordo com o tipo de arquivo. Consulte “Como iniciar um editor externo” na

pdgina 320.

® Dara obter informagoes sobre a inclusao de animagio no seu site com os filmes
Flash, consulte “Sobre o contetdo Flash” na pdgina 328.

® Para saber como tornar o site interativo utilizando os filmes Shockwave,
consulte “Sobre os filmes Shockwave” na pdgina 338.

Personalizacao basica no Dreamweaver

Existem algumas técnicas bdsicas que podem ser utilizadas para personalizar o
Dreamweaver, a fim de adequd-lo as suas necessidades. Por exemplo: ao definir as
preferéncias, criar os seus préprios atalhos de teclado e adicionar extensdes, ¢
possivel configurar a sua drea de trabalho, dispensando a necessidade de conhecer
c6digos complexos ou de editar arquivos de texto. Para obter mais informagées
sobre os recursos avangados de personalizagio, consulte “Como personalizar o
Dreamweaver” na pdgina 553.
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Como utilizar o editor de atalhos de teclado
Utilize o editor de atalhos de teclado para criar as suas préprias teclas de atalho,

editar os atalhos existentes ou utilizar os conjuntos de atalhos pré-determinados.

Para acessar o editor de atalhos de teclado:

Escolha Editar > Atalhos de teclado.

Aparecerd a caixa de didlogo Atalhos de teclado, que contém diversas opcoes que
podem ser selecionadas e comandos que podem ser editados.

Atalhos de teclado
— botao Conjunto
Conjunto atual: IDreamweaver 3 j EI OI _-;;II iﬁﬂ duplicado
———— botéo Excluir o
Comandos: IEomandos de menu j conjunto
Arqui - =
e bot&o Salvar como
Editar p HTML
Exibir arquivo
Inserir
Modificar botao Renomear o
Testo fcone
Comandoz
Site o
Janela
Aiuda LI
Atalhos: ﬂ j

Pressione a tecla: I Alkerar |

Ajuda | QK. | Cancelar |

Conjunto atual é um menu que exibe os conjuntos de atalhos pré-determinados
enviados com o Dreamweaver, assim como qualquer conjunto personalizado que
voct tiver definido. Como padrio, o conjunto atual é aquele que estiver sendo
utilizado pelo DW no documento. Os conjuntos pré-determinados se encontram
no alto do menu. Se estiver familiarizado com os atalhos do Dreamweaver 3, vocé
poderd utilizd-los escolhendo o conjunto pré-determinado do Dreamweaver 3.
Este conjunto apresenta os atalhos correspondentes aos recursos do Dreamweaver
3 e aos novos recursos do Dreamweaver 4.

Comandos é um menu pop-up que permite selecionar a categoria de comando a
ser editada. Por exemplo: ¢ possivel editar os comandos de menu, como Abrir o
arquivo, ou um dos comandos de edi¢do de cédigo, como Ajustar as chaves.
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Lista de comandos exibe os comandos associados a categoria selecionada no menu
pop-up Comandos, assim como os atalhos a eles atribuidos. As categorias de
comandos Menu e menu Site exibirdo esta lista como uma visualiza¢do hierdrquica
que reflete a estrutura dos menus. As outras categorias apresentam listas de
comandos, de acordo com os seus nomes (Sair do aplicativo, por exemplo).

Janela de teclados exibe a lista de atalhos atribuidos ao comando selecionado.
Pressionar as teclas exibe a nova combinagdo de teclas a serem digitadas.

Sinal de adigao adiciona um novo atalho ao comando. Clique no sinal de adigio
(+), para ativar o campo Atalhos. Digite um novo comando de tecla e clique em
Alterar, para adicionar um novo atalho de teclado a este comando. E possivel
atribuir dois atalhos de teclado diferentes a cada comando.

Sinal de subtracao remove o atalho selecionado da lista de atalhos.
Alterar aplica o novo atalho ao comando ¢ o adiciona 2 lista de atalhos.

* Clique no botao Duplicar, para duplicar o conjunto atual. E possivel optar por
dar um nome ao conjunto ou manter o nome padrao (o nome atual com o
sufixo “copy”).

¢ Clique no botio Renomear, para renomear o conjunto.

* Clique no botdo Salvar como arquivo HTML, para salvar o conjunto em um
formato de tabela HTML, para fécil visualizagdo e impressdo. E possivel abrir o
arquivo HTML no navegador e imprimir os atalhos, para referéncia répida.

* Clique no botdo Excluir, para excluir c6pias e conjuntos personalizados. Nao é
possivel excluir os conjuntos ativos.
Para remover um atalho de um comando:

1 No menu pop-up Comandos, selecione a categoria de comando que contém o
atalho de comando a ser removido; por exemplo: comandos do menu Site.

A lista Comandos exibird os comandos associados aquela categoria.
2 Na lista Comandos, selecione o atalho de comando a ser removido.
Ser4 exibida uma lista de atalhos atribuidos aos comandos.
3 Selecione os atalhos a serem removidos.

4 Clique no botao com o sinal de subtragio (-).
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Para adicionar um atalho a um comando:

1

Selecione a categoria de comando que contém o comando desejado.

A lista Comandos exibird os comandos associados aquela categoria.

Na lista Comando, selecione o comando.

Na lista atalhos, vocé verd os atalhos que j4 haviam sido atribuidos a0 comando.

Clique no botdo com o sinal de adi¢do (+). O campo de entrada Atalhos se
tornard ativo e o ponto de inser¢ao se moverd para o campo Pressionar as teclas.

Pressione a combinagio de teclas que deseja adicionar; esta a combinagio
aparecerd no campo Pressionar as teclas.

Se houver um problema com o atalho (por exemplo: se a combinagio de teclas
j4 tiver sido atribuida a um outro comando), aparecerd um alerta, que permitird
atribuir novamente a combinagio de teclas ou cancelar a operagio.

Clique em Alterar. A nova combinagio de teclas serd atribuida ao comando.

Para editar um atalho ja existente:

1

3
4

Selecione a categoria de comando que contém o comando desejado.
A lista Comando exibird os comandos na categoria escolhida.
Na lista Comando, selecione o comando.

No campo Novo atalho, vocé verd os atalhos que j4 haviam sido atribuidos ao
comando. Se um comando apresentar mais de um atalho a ele atribuido, serd
necessdrio selecionar o que deseja alterar.

Clique no campo Pressionar as teclas e digite a combinagio de teclas desejada.

Clique no botao Alterar, para alterar o atalho.

Nota: Se houver um problema com a combinacao de teclas, sera exibida uma mensagem
explicativa, logo abaixo do campo Nova entrada de atalho, e talvez n&o seja possivel
adicionar, excluir ou editar o atalho. Por exemplo: se a combinacao de teclas ja tiver sido
atribuida a um outro comando, sera exibido um texto de adverténcia logo abaixo do campo
Nova entrada de atalho.

Principios basicos do Dreamweaver 97



Como adicionar extensdes ao Dreamweaver

As extensdes sio novos recursos que podem ser facilmente adicionados ao
Dreamweaver 4. E possivel utilizar muitos tipos de extensées; por exemplo:
existem extensdes que permitem reformatar tabelas, efetuar conexdes a bancos de
dados auxiliares ou que podem auxilid-lo a escrever scripts para navegadores.

Para ter acesso as mais recentes extensdes para o Dreamweaver, utilize o site de
intercAmbio da Macromedia na Web, no seguinte endereco:
http://www.macromedia.com/exchange/dreamweaver/. Neste site, é possivel
efetuar o login e o download das extensées (muitas das quais sdo gratuitas),
participar de grupos de discussao, visualizar as avaliagbes e criticas dos usudrios,
além de instalar e utilizar o Package Manager. E necessdrio instalar o Package
Manager antes de efetuar o download das extensoes.

O Package Manager funciona juntamente com o Dreamweaver e permite instalar
e gerenciar as extensoes. Depois de ter efetuado o download do site de intercAmbio
e instalado o Package Manager, inicie-o diretamente no Dreamweaver, escolhendo
Gerenciar as extensdes, no menu Comandos.

Package Manager da Macromedia
Arquiva  Ajuda
& | n | IDreamweaver4 j | E‘] | (7)
Ativoa’lnativol Pacotes instalados | Werzdo | Tipo | Autor |
[—|
H
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Para instalar e gerenciar as extensdes:

1

Clique no link de download, localizado no site da Web correspondente a
extensdo desejada.

E possivel optar por abrir e instald-la diretamente no site ou salvd-la em disco.

Se optar por abri-la diretamente, o Package Manager efetuard a instalagao
automaticamente.

Se optar por salvd-la em disco, salve o arquivo do pacote de extensio (.mxp) na
pasta Downloaded Extensions, abaixo da pasta do Dreamweaver. Por exemplo:
Meu computador\c:\Arquivos de programas\Macromedia\Dreamweaver
4\Configuration\Extensions.

Clique duas vezes no arquivo do pacote de extensdo ou escolha Instalar a
extensdo, no menu Arquivo do Package Manager.

O arquivo serd instalado no Dreamweaver. Algumas extensées nio se
encontram acessiveis enquanto o Dreamweaver nao for reinicializado; é possivel
que haja uma solicitagio para que vocé saia do aplicativo e o reinicialize.

Utilize o Package Manager para remover extensdes ou para examinar as
informacoes sobre uma determinada extensio.
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CAPITULO 3

Como planejar e definir o seu site

Um site da Web ¢ um conjunto de documentos vinculados com atributos
compartilhados, como tdépicos relacionados, uma concepgio semelhante ou uma

finalidade compartilhada.

O Macromedia Dreamweaver é uma ferramenta de criagio e gerenciamento de
sites que pode ser utilizada para criar sites da Web completos, além de documentos
individuais. Para obter os melhores resultados, projete e planeje o seu site da Web
antes de criar qualquer pdgina contida nele.

Nota: Se nao for possivel aguardar o momento certo para a criagdo dos documentos,
tente utilizar algumas das ferramentas de criagdo de documentos do Dreamweaver, para
criar um exemplo de documento. Consulte “Como criar, abrir e salvar os documentos
HTML” na pagina 158. Mas nao tente criar os documentos definitivos antes de configurar
o site.

A primeira etapa para criar um site da Web ¢ o planejamento. Consulte “Sobre o
planejamento e projeto de sites” na pdgina 101. A etapa seguinte envolve a
configuragio da estrutura bdsica do site; consulte “Como utilizar o Dreamweaver
para definir um novo site” na pdgina 108. Se vocé jd tiver um site em um servidor
da Web e desejar utilizar o Dreamweaver para editd-lo, consulte “Como configurar
um site remoto” na pdgina 131.

Sobre o planejamento e projeto de sites

No Dreamweaver, o termo site pode se referir a um site da Web ou a um local de
armazenamento de documentos pertencentes a um site da Web. Quando comegar
a pensar na criagdo de um site da Web, vocé deve seguir uma série de etapas de
planejamento para se assegurar que o seu site funcionard. Mesmo se estiver
criando apenas uma home page pessoal, que serd vista apenas por amigos e familia,
pode ser vantajoso planejar o site com cuidado, a fim de assegurar que todos
poderio utilizd-lo com sucesso.

101



Como determinar os seus objetivos

A decisdo de quais serdo os objetivos do seu site € a primeira etapa na criagio de
um site da Web. Faga perguntas sobre o site a si mesmo e a seus clientes. O que
deseja alcancgar possuindo um site da Web? Tome nota de seus objetivos, para que
se lembre deles durante o processo de criagio. Os objetivos ajudam a concentrar e
destinar o seu site da Web as suas necessidades particulares.

Unm site da Web que proporciona noticias sobre um tema especifico deve ter
aparéncia e navegacio diferentes de um site da Web destinado a vender produtos.
A complexidade dos seus objetivos afetard a navegacio, a midia utilizada (Flash,
Director e assim por diante) e até mesmo a aparéncia e impressao causada pelo
site.

Como escolher um publico-alvo

Apés decidir o que deseja alcangar com o seu site da Web, vocé precisard decidir
quem deseja que o visite. Esta pode ser uma pergunta pouco importante, jé que a
maioria das pessoas deseja que todo mundo visite o seu site da Web. No entanto, ¢
dificil criar um site da Web que todas as pessoas do mundo irdo utilizar. As pessoas
utilizam navegadores diferentes, se conectam em velocidades diferentes e podem
ou nio possuir plug-ins de midia. Todos estes fatores podem afetar o uso do seu
site. Por estes motivos, vocé precisa determinar o seu publico-alvo.

Pense nas pessoas que serdo atraidas ao seu site da Web ou quem espera atrair. Que
tipos de computadores vocé acredita que elas usardo? Qual serd a plataforma
predominante (Macintosh, Windows, Linux, etc.)? Qual é a velocidade de
conexio média (modem 33.6 ou DSL)? Que tipos de navegadores e tamanhos de
monitores estas pessoas estardo utilizando? Vocé estd criando um site de intranet
onde todos estardo utilizando o mesmo sistema operacional de computador e o
mesmo navegador? Todos estes fatores podem afetar muito a aparéncia que a sua
pdgina da Web tem para os seus visitantes.

Depois de ter escolhido o seu ptblico e determinado que tipos de computadores,
velocidades de conexdo e navegadores os seus visitantes utilizardo, vocé pode
iniciar o seu projeto.

Digamos, por exemplo, que o seu publico-alvo é composto predominantemente
de usudrios que possuem monitores de 17 polegadas e utilizam o Internet Explorer
3.0 ou versdes mais avangadas deste. A medida que projetar a sua pdgina da Web,
vocé deverd testar o funcionamento do site no Internet Explorer da Microsoft
num computador com Windows e um tamanho de tela de 800 x 600 pixels.
Poucos visitantes devem utilizar o Netscape Navigator numa plataforma
Macintosh, mas vocé deve assegurar que o seu site funcione nestes tipos de
computadores mesmo assim, até mesmo se a exibi¢ao ndo for exatamente a mesma
que a do publico-alvo.
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Como criar sites para que haja compatibilidade com o
navegador

Ao criar um site, vocé deve se lembrar de que hd vdrios navegadores da Web que
poderao ser utilizados pelos seus visitantes. Se possivel, desenhe sites com ampla
compatibilidade com o navegador, levando em consideragio as outras restri¢oes do
projeto.

Sao utilizados cerca de 25 navegadores da Web diferentes, sendo que a maioria
deles foi langada em mais de uma versio. Mesmo que vocé vise apenas o Netscape
Navigator e Microsoft Internet Explorer, que so utilizados pela maioria dos
usudrios da Web, lembre-se de que nem todos tém a versao mais recente desses
navegadores. Se o site estiver na Web, mais cedo ou mais tarde alguém ird visitd-lo
utilizando o Netscape Navigator 2.0, o navegador que a AOL fornece aos seus
clientes ou algum navegador somente de texto como o Lynx.

Em algumas circunstincias, nio é necessdrio criar sites compativeis com diversos
navegadores. Por exemplo: se o site estiver disponivel apenas na intranet de sua
empresa e vocé souber que todos os funciondrios utilizam o mesmo navegador, é
possivel otimizar o site de modo a ser compativel com esse navegador. Da mesma
forma, se for criado contetido HTML para ser distribuido em CD-ROM junto
com um navegador, ¢ razodvel supor que todos os seus clientes terdo acesso a esse
determinado navegador.

Na maioria dos casos, para os sites da Web desenhados para visitas publicas, é
conveniente tornd-los visiveis através do maior niimero possivel de navegadores.
Escolha um ou dois navegadores como principais e desenhe o site visando-os, mas
tente explorar o site com outros navegadores de vez em quando, para evitar incluir
muito contetido incompativel. Também ¢ possivel enviar uma mensagem para um
grupo de discussio, solicitando-lhes que visualizem o seu site. Esta pode ser uma
boa maneira de obter comentdrios de um publico variado.

Quanto mais sofisticado for o site — em termos de layout, animagio, conteddo de
multimidia e interagdo — menor serd a probabilidade de que seja compativel com
diversos navegadores. Nem todos os navegadores podem executar o JavaScript, por
exemplo. Uma pdgina contendo texto simples que nio utiliza caracteres especiais
serd exibida sem problemas em qualquer navegador, porém essa pdgina parecerd
menos atraente do que aquelas que contém imagens, layout e forem interativas.
Tente equilibrar o projeto, para obter o mdximo de efeito e compatibilidade com o
navegador.

Um procedimento util é fornecer vérias versdes de certas pdginas importantes,
como a home page do site. Por exemplo: é possivel desenhar uma versio com
moldura e outra sem moldura dessa pdgina. Vocé poderd incluir na sua pdgina da
Web um comportamento para direcionar automaticamente os visitantes que nio
dispuserem de navegadores com suporte a molduras para a versio sem molduras.
Para obter mais informagcoes, consulte “Como utilizar as acoes de
comportamentos enviadas com o Dreamweaver” na pdgina 478.

Como planejar e definir o seu site 103



Como organizar a estrutura do site

O cuidado na organizagio do site desde o inicio pode, posteriormente, evitar
frustragdes e economizar tempo. Se comegar a criar documentos sem pensar em
que local da hierarquia da pasta eles deverao ser armazenados, é possivel que vocé
tenha que lidar com uma pasta de dificil acesso e com demasiados arquivos, ou
que os arquivos relacionados estejam espalhados em pastas com nomes
semelhantes.

A maneira usual de se configurar um site envolve a criagio de uma pasta no disco
local, que contém todos os arquivos do site (conhecido como o site local), e a
criagdo e edi¢do de documentos contidos nesta pasta. Quando o site estiver pronto
para ser publicado e visualizado pelo publico, estes arquivos poderio, entio, ser
copiados para um servidor da Web. Esta abordagem ¢ melhor do que criar e editar
os arquivos no préprio site publico ativo da Web, pois ela permite testar as
alterages no site local antes de tornd-las publicamente visualizdveis e, em seguida,
quando o site estiver finalizado, efetuar o upload dos arquivos locais e atualizar
todo o site publico de uma vez sd.

Consulte “Como utilizar o Dreamweaver para definir um novo site” na

pdgina 108, para coordenar o seu site local com o Dreamweaver. Depois que o site
local tiver sido definido com o Dreamweaver, vocé estard capacitado, entre outras
coisas, a gerenciar os arquivos do site, manter um registro dos links e atualizar as
pdginas.

Classifique o seu site em categorias. Coloque na mesma pdgina as pdginas que se
relacionarem. Por exemplo: os press releases, informagbes de contato e
oportunidades de empregos em sua empresa poderio ser armazenados em uma
pasta, enquanto que as pdginas relativas ao seu catdlogo on-line poderio ser
armazenadas em outra pasta. Sempre que necessdrio, utilize subpastas. Este tipo de
organizagio facilitard a manutengio e navegagio do seu site.
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Decida onde colocar itens como imagens e arquivos de som. Por exemplo: é
conveniente colocar todas as imagens em um tnico local, para facilitar a
localizagio das mesmas quando forem inseridas em uma pdgina. Algumas vezes, os
criadores colocam todos os itens a serem utilizados em um site e que nio forem
HTML em uma pasta denominada Propriedades. E possivel que esta pasta
contenha outras pastas (para imagens, filmes Shockwave e arquivos de som, por
exemplo). Alternativamente, é possivel que haja uma pasta Propriedades para cada
grupo de pdginas relacionadas no site, se os diversos grupos nio compartilharem
muitas propriedades.

Site 1 Site 2

- meu_sitel (pasta raiz) - meu_site2 (pasta raiz)
—- Sobre_a_empresa Sobre_a_empresa
—- Catélogo Propriedades
—- Propriedades (do site inteiro) Catélogo
—. indice.html (home page) Propriedades

. indice.html (home page)

Utilize a mesma estrutura nos sites locais e remotos. O site local e o site remoto na
Web deverdo ter exatamente a mesma estrutura. Se vocé criar um site local
utilizando o Dreamweaver e, em seguida, efetuar o upload de tudo para o site
remoto, o Dreamweaver se encarregard de duplicar com exatiddo a estrutura local
no site remoto.
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Como criar a sua aparéncia de desenho

Muito tempo serd economizado no processo, se o seu desenho e layout forem
planejados antes de iniciar o trabalho no Dreamweaver. Pode ser tao simples como
criar um desenho de protétipo de acordo com a aparéncia desejada do layout do
site numa folha de papel. Uma abordagem mais avangada seria criar um desenho
composto do site, utilizando aplicativos como o Macromedia Freehand ou
Fireworks. O importante ¢ ter um protétipo do layout e desenho, para que este
possa ser seguido mais tarde, quando o site estiver sendo construido.

E importante manter a coeréncia no layout e projeto da sua pdgina. E do seu
interesse que os usudrios possam clicar nas pdginas do seu site sem ficarem
confusos, porque todas as pdginas tém uma aparéncia diferente ou a navegagio
estd posicionada num local diferente em cada pdgina.

Como projetar o esquema de navegacao

Um outro aspecto em que o planejamento de sites apresenta vantagens ¢ a
navegagio. A medida que cria o seu site, pense na experiéncia que vocé deseja
proporcionar aos visitantes. Pense em como um visitante ao seu site poderd se
mover de uma 4rea para outra. Considere os seguintes aspectos:

”Voceé esta aqui”. Os visitantes devem saber facilmente onde estdo no seu site e
como retornar 4 pdgina de nivel superior.

A busca e os indices facilitam a localiza¢io de quaisquer informagdes buscadas
pelos visitantes.

Os comentarios fornecem uma maneira através da qual os visitantes podem entrar
em contato com o webmaster (quando necessdrio) e com outras pessoas relevantes
associadas & empresa ou ao site, caso haja qualquer problema com o site.

Projete a aparéncia da sua navegagio. A navegagdo deve ser coerente no site
inteiro. Se uma barra de navegacao for colocada no alto da sua home page, procure
manté-la nesta posi¢io em todas as pdginas vinculadas.

O Dreamweaver possui duas ferramentas de navegacdo que podem ser utilizadas
para criar o esquema de navegagdo. Para obter mais informagdes, consulte “Links e
navegagao” na pdgina 385.
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Como planejar e reunir as propriedades

Depois que souber a aparéncia que o desenho e layout terdo, é possivel criar e
reunir as propriedades que serdo necessdrias. As propriedades podem ser itens
como imagens, texto ou midia (Flash, Shockwave, entre outros). Antes de comegar
a desenvolver o site, assegure-se de ter todos estes itens reunidos e prontos para
serem utilizados. Sendo, vocé terd que parar sempre o desenvolvimento, para
localizar uma imagem ou criar um botzo.

Se estiver utilizando imagens e grificos de um site de clip-art ou eles estiverem
sendo criados por alguma outra pessoa, assegure-se de reuni-los e colocd-los numa
pasta do site (consulte “Como organizar a estrutura do site” na pdgina 104). Se
estiver criando as propriedades vocé mesmo, assegure-se de crig-las antes de iniciar
o desenvolvimento, incluindo todas as imagens necessdrias, se estiver utilizando
imagens cambidveis. Em seguida, organize as propriedades, para que possa acesss-
las facilmente enquanto estiver criando o site no Dreamweaver.

O Dreamweaver pode facilitar a reutilizagdo de layouts e elementos de pdgina em
vérios tipos de documentos, através da utilizagdo de modelos e bibliotecas. No
entanto, ¢ mais fdcil criar novas pdginas com modelos e bibliotecas do que aplicé-
los a documentos existentes.

Utilize os modelos, se souber que muitas de suas pdginas utilizario o mesmo
layout. Planeje e projete um modelo para tal layout e, em seguida, vocé poderd
criar novas pdginas a partir do modelo. Se decidir alterar o layout de todas as
pdginas, basta alterar o modelo.

Nota: Existem algumas restricdes quanto as alteracdes que podem ser feitas aos
documentos que se baseiam em modelos. O melhor aproveitamento que se pode dar aos
modelos ocorre em ambientes de colaboragéo, para garantir que todos estejam utilizando
o mesmo layout de pagina. E possivel que os itens de biblioteca oferecam uma maior
flexibilidade de uso fora dos ambientes de colaboracéo.

Utilize itens de biblioteca, se vocé j4 souber que determinadas imagens ou outros
elementos aparecerdo em muitas pdginas do site. Crie estes elementos com
antecedéncia e transforme-os em itens de uma biblioteca. Se estes itens forem
alterados posteriormente, a nova versdo atualizada aparecerd em todas as pdginas
que os utilizarem.

Para obter mais informagoes sobre como reutilizar os layouts e elementos de uma
pdgina, consulte “Como reutilizar o contetido com os modelos e bibliotecas” na

pdgina 409.
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Como utilizar o Dreamweaver para definir
um novo site

Depois que a estrutura do site tiver sido criada (consulte “Como organizar a
estrutura do site” na pdgina 104), vocé deverd designar o novo site no
Dreamweaver. A configuragio deste site local no Dreamweaver significa que o
programa pode ser utilizado com FTP para efetuar o upload do site para um
servidor da Web, controlar automaticamente e manter os links e arquivos
compartilhados em colaboragio. E melhor definir o site local no Dreamweaver
antes de iniciar a criagio das pdginas.

O site local ¢ a estrutura do site que vocé define no seu computador para conter
todas as suas pastas, propriedades e arquivos de um determinado site (consulte
“Como organizar a estrutura do site” na pgina 104).

A pasta raiz local do site deverd se a pasta configurada especificamente para ele.
Uma boa abordagem organizacional consiste na criagao de uma pasta denominada
Sites e na criagdo de pastas raiz locais dentro desta, uma para cada site a ser
utilizado.

Para criar um novo site:

1 Escolha Site > Novo site.

Na caixa de didlogo que aparecer, intitulada Defini¢ao do site, a categoria
Informacoes locais estard selecionada.

Definigdo de Compass Site %]
Categoria Informag@es locaiz

Informagdes remotaz
Design Moles

Layout do mapa do site . —
Co“lrlunas de e:f\'b\cag de arq. Pastaraiz |Dca|:IaI\CompassS|te_f|na|\compassHomepage\ L]

Nome do site:|Eompass Travel

¥ Atualizar automaticamente a lista de arquivos locais

HTTP Address: Ihltp: JfcompassHomepage/index. html

E ste enderego permite ao wernficador de
links detectar links HT TP que se referirem
aa proprio site

Cache: [ Alivar o cache

0 cache mantém as informagtes relativas a
arquivos e propriedades do site. Ele acelera
oz recursos do painel Propriedades,
gerenciamento de links e Mapa do site.

oK I Cancelar Ajuda
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Digite uma das seguintes opgoes:

No campo Nome do site, digite 0 nome do site. O nome do site aparecerd na
janela Site e no submenu Site > Abrir o site. Utilize qualquer nome que preferir.
Ele ndo aparecerd no navegador e servird apenas de referéncia para vocé.

No campo Pasta raiz local, especifique a pasta do disco local onde sero
armazenados os arquivos, modelos e itens de biblioteca do site. O Dreamweaver
resolve os links relativos  raiz levando em conta esta pasta (consulte
“Caminhos relativos a raiz” na pdgina 388). Clique no icone correspondente a
pasta, para procurar e selecionar a pasta, ou digite um caminho e o nome da
pasta no campo de texto. Se a pasta raiz local ainda ndo existir, crie-a na caixa
de didlogo de busca de arquivos.

Na op¢ao Atualizar a lista de arquivos locais automaticamente, indique se
deseja atualizar automaticamente a lista de arquivos locais cada vez que copiar
arquivos para o site local. O cancelamento desta op¢ao aumentard a velocidade
com que o Dreamweaver copia estes arquivos, porém quando esta op¢ao nio
estiver selecionada, o painel Local da janela do site deixard de ser
automaticamente atualizado. Para atualizar manualmente a janela do site,
clique no botdo Atualizar, situado nesta janela. Para atualizar manualmente o
painel Local apenas, escolha Exibir > Atualizar o local, na janela do site (no
Windows), ou Site > Exibir os arquivos do site > Atualizar o local (no

Macintosh).

No campo Enderego HTTD, digite a URL que o site da Web concluido
utilizard, para que o Dreamweaver possa verificar os links no site que utilizam
URL:s absolutas. Consulte “Como verificar links numa pdgina ou site” na
pdgina 546. Por exemplo: o endereco absoluto HTTP do site da Macromedia
na Web ¢ http://www.macromedia.com.

Na opgio Cache, indique se deseja criar um cache local, para melhorar a
velocidade das tarefas de vinculagdo e gerenciamento do site. Se vocé nio
selecionar esta op¢ao, o Dreamweaver o notificard novamente, sugerindo a
criagio de um cache antes que ele crie o site. E recomendével que se selecione
esta opgdo, porque o painel Propriedades somente funciona se um cache for
criado. Para obter mais informagtes sobre o painel Propriedades, consulte
“Como gerenciar e inserir propriedades” na pdgina 237.

Clique em OK.

A janela Arquivos do site se abrird. Para obter mais informagdes sobre a janela do
site e gerenciamento do site, consulte “Gerenciamento de sites e colaboragao” na
pdgina 113.

Posteriormente, quando o site estiver pronto para ser publicado em um servidor
remoto, vocé deverd incluir informagées adicionais relacionadas ao site. Para obter
informagoes sobre os sites remotos, consulte “Como configurar um site remoto”
na pdgina 131.
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Como editar um site da Web ja existente:

E possivel utilizar o Dreamweaver para editar um site j4 existente no seu disco
local, mesmo se o site original nio tiver sido criado com o Dreamweaver.

Para editar um site da Web ja existente:

1 Escolha Site > Definir os sites e clique em Novo, ou escolha Site > Abrir o site >
Definir os sites.

Na caixa de didlogo que aparecer, intitulada Defini¢ao do site, a categoria
Informacoes locais estard selecionada.

2 Digite uma das seguintes opgoes:

® No campo Nome do site, digite o nome do site. O nome do site aparecerd na
janela Site e no submenu Site > Abrir o site. Utilize qualquer nome que preferir.
Ele ndo aparecerd no navegador e servird apenas de referéncia para vocé.

® No campo Pasta raiz local, especifique a pasta do disco local onde serdo
armazenados os arquivos, modelos e itens de biblioteca do site. Clique no icone
correspondente & pasta, para procurar e selecionar a pasta, ou digite um
caminho e 0 nome da pasta no campo de texto.

® Na opgdo Atualizar a lista de arquivos locais automaticamente, indique se
deseja atualizar automaticamente a lista de arquivos locais cada vez que copiar
arquivos para o site local. O cancelamento desta op¢ao aumentard a velocidade
com que o Dreamweaver copia estes arquivos, porém quando esta opgao nao
estiver selecionada, o painel Local da janela do site deixard de ser
automaticamente atualizado. Para atualizar manualmente a janela do site,
clique no botdo Atualizar, situado nesta janela. Para atualizar manualmente o
painel Local apenas, escolha Exibir > Atualizar o local na janela do site (no
Windows), ou Site > Exibir os arquivos do site > Atualizar o local (no
Macintosh).

® No campo Endereco HTTP, digite a URL que o site da Web concluido
utilizard, para que o Dreamweaver possa verificar os links no site que utilizam
URL:s absolutas. Consulte “Como verificar links numa pdgina ou site” na
pdgina 546. Por exemplo: o endereco absoluto HTTP do site da Macromedia
na Web ¢ http://www.macromedia.com.

® Na opgdo Cache, indique se deseja criar um cache local, para melhorar a
velocidade das tarefas de vinculagio e gerenciamento do site. Se vocé nio
selecionar esta op¢ao, o Dreamweaver o notificard novamente, sugerindo a
criagio de um cache antes que ele crie o site. E recomendével que se selecione
esta opgdo, porque o painel Propriedades somente funciona se um cache for
criado. Para obter mais informagoes sobre o painel Propriedades, consulte
“Como gerenciar e inserir propriedades” na pdgina 237.

3 Clique em OK.
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A janela Arquivos do site se abrird. Para obter mais informagdes sobre a janela do
site e gerenciamento do site, consulte “Gerenciamento de sites e colaboragao” na

pdgina 113.

Como editar um site remoto

E possivel utilizar o Dreamweaver para copiar um site remoto j4 existente (ou um
ramo deste) para o disco local e editd-lo af, mesmo se o site original ndo tiver sido

criado com o Dreamweaver.

Observe que, mesmo se pretender editar apenas uma parte do site remoto,
duplique localmente toda a estrutura da ramificacio do site remoto, desde a raiz
do mesmo até os arquivos a serem editados. Por exemplo: se a pasta raiz do site
remoto (denominada public_html) contiver duas pastas (Projetol e Projeto2) e se
vocé desejar trabalhar apenas com os arquivos HTML no Projeto1, nio haverd
necessidade de efetuar o download dos arquivos do Projeto2, porém serd
necessdrio mapear a pasta raiz local para public_html, em vez de Projetol.

Site remoto
- publico_html
Projetol

Propriedades

HTML

Projeto2

Propriedades

HTML

Site local

pasta raiz local
(mapeie-a para publico_html, e ndo
para Projetol ou Projetol/HTML)

Projeto1

(deve estar presente no
site local; corresponde

a Projeto1 no site remoto)

HTML

(deve estar presente

no site local; corresponde

a Projetol/HTML no site remoto)
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Para editar um site remoto ja existente:

1 Crie uma pasta local que abrigard o site existente e defina-a como sendo a pasta
raiz local do site (consulte “Como utilizar o Dreamweaver para definir um novo
site” na pdgina 108).

2 Defina um site remoto utilizando as informagdes sobre o site j4 existente.
Consulte “Como configurar um site remoto” na pdgina 131. Certifique-se de
escolher a pasta raiz correta para o site remoto.

3 Conecte-se a0 site remoto, utilizando o botdao Conectar, na janela do site.

4 Dependendo da extensio do site remoto a ser editada, siga um dos
procedimentos abaixo:

® Se desejar trabalhar com o site inteiro, selecione a pasta raiz do site remoto e
clique em Obter, para efetuar o download do site inteiro no disco local.

® Se desejar trabalhar apenas com um dos arquivos ou pastas do site, localize-o no
painel Remoto da janela do site e clique em Obter, para efetuar o seu download
no disco local. O Dreamweaver duplicard automaticamente o quanto for
possivel a estrutura do site remoto, posicionando o arquivo do qual se fez
download na porgio a direita da hierarquia do site. Ao editar apenas uma parte
de um site, opte preferencialmente por incluir os arquivos dependentes.

5 Prossiga como se estivesse criando um site a partir do zero: edite os
documentos, visualize e teste-os, e carregue-os novamente para o site remoto.

Para obter mais informagoes sobre o gerenciamento de sites, consulte
“Gerenciamento de sites e colabora¢io” na pdgina 113.

Para remover um site da lista de sites

Se ndo desejar mais trabalhar com um site no Dreamweaver, vocé poderd remové-
lo da lista de sites. Os arquivos do site nio serdo removidos.

Nota: Quando um site for removido da lista, todas as informacoes de configuragéo sobre o
site serao perdidas em carater permanente.
Para remover um site da lista de sites:
1 Escolha Site > Definir os sites.
2 Selecione o nome do site.
3 Clique em Remover.
Aparecerd uma caixa de didlogo, solicitando a confirmagio da remogio.

4 Clique em Sim, para remover o site da lista.
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CAPITULO 4

Gerenciamento de sites e colaboracéo

O Macromedia Dreamweaver ajuda a organizar os arquivos dos seus sites locais e
remotos, através da janela do site. Ele permite duplicar a estrutura do site local em
um servidor remoto ou de um site da Web remoto no seu sistema local. Os links
relativos criados no site local continuario a funcionar apds a transferéncia de
arquivos para o site remoto, porque a estrutura dos dois sites serd idéntica.

Um site local € criado no Dreamweaver utilizando-se o comando Novo site, para
criar uma pasta raiz local para o site (ou tornando uma pasta existente a pasta raiz
local); consulte “Como utilizar o Dreamweaver para definir um novo site” na
pdgina 108. Ao criar um novo site, vocé estard definindo um site remoto, é
possivel adicionar as informag6es posteriormente, utilizando o comando Definir
os sites; consulte “Como associar um servidor remoto a um site local” na

pdgina 132.

O Dreamweaver conta com alguns recursos para estruturar um site e transferir
arquivos de e para um servidor remoto. Quando os arquivos sdo transferidos entre
os sites locais e remotos, 0 Dreamweaver mantém paralelas as estruturas de pastas e
arquivos entre estes sites. Ao transferir arquivos entre os sites, 0 Dreamweaver
automaticamente criard as pastas necessdrias, se ainda nio exisitirem em um dos
sites. Os arquivos também podem ser sincronizados entre os sites locais e remotos;
o Dreamweaver copia os arquivos em ambos os diretdrios conforme a necessidade
e remove os arquivos intteis, se houver algum.

O Dreamweaver contém recursos para facilitar o trabalho de colabora¢io em um
site da Web. E possivel retirar e devolver os arquivos a um servidor remoto, de
maneira que os outros membros de uma equipe da Web possam saber quem estd
trabalhando com um determinado arquivo. E possivel adicionar Design Notes aos
arquivos, para compartilhar informagées com os membros da equipe sobre o
status e prioridade de um arquivo, e assim por diante. Também ¢ possivel utilizar o
recurso Relatérios de fluxo de trabalho, para executar relatdrios relativos ao site,
exibir informagdes sobre o status de retiradas e devolugdes de arquivos e procurar
as Design Notes anexadas aos arquivos.
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O Dreamweaver pode ser integrado a alguns dos mais conhecidos aplicativos de
controle de origem e versdo de arquivos. Para obter a integracio do controle de
origem, conecte-se aos bancos de dados SourceSafe e a outros sistemas de controle
de origem que oferecem suporte ao protocolo WebDAV. Contudo, observe que o
Dreamweaver nio executa o controle de versio.

Uma vez que o seu site tiver sido publicado, qualquer pessoa de sua equipe poderd
continuar a manté-lo, utilizando estas mesmas ferramentas. Antes e apds a
publicagio do site, é recomenddvel manter um procedimento continuo para a
solu¢do de quaisquer problemas encontrados no site. Para obter mais informacoes,
consulte “Como testar e publicar um site” na pdgina 541.

Sobre a janela do site

Utilize a janela do site para executar as operagdes padrao de manutengio de
arquivos, como, por exemplo, criar novos documentos HTML, visualizar, abrir e
transferir arquivos, criar pastas e excluir itens. Também ¢é possivel utilizar a janela
do site para transferir arquivos entre os sites locais e remotos, e para determinar o
layout da navegacio do site utilizando o mapa do mesmo (consulte “Como
configurar um site remoto” na pdgina 131 e “Como utilizar o mapa do site” na

pdgina 124).

e - Compass Site

Arquivo  Editar Exibir  Site Janela  Ajuda

[E &J] | FTF‘dosite:ICompassSite 'I !\ 0 | l' T | @

Site remata ’E‘_gsta local | Notas' Tam...| Tipo |M0difica -
El . CM\Arquivos de programasiM acromediatDrea. . Fazta 10171/
BT Assets Pasta 101140
B2 Templates Pasta 1041140
- CompazsHome. html 10KB Microzoft ... 031140
Destinations. html 12KB Microsoft ... 031140
Dw'4_CompazsHaomeZ hirm EKE Microzoft .. 0341140
['wid_Destinations. html 12KB Microzoft ... 03/711/0
D4 _Home T est tat 1KE Documen... 0341140
D' _MtnBikeT axt bt 1KE Documen... 0341140
D'wd_FockClimbT et bt 1KB Documen... 031140
D4 _TravelDetail_surf html 10KE Microsoft .. 0341140
D4 _Travelog. html 10KE Microsoft .. 0341140
D'wd_TripPlanner. himl 1BKE Microzoft ... 03110
TESTDIR.THP OKB TMP File 0341140
TravelDetail_mtrBik e htrl 10KE Microsoft .. 0341140
TravelDetail_rock Climb. html 10KB Microzoft ... 031140
TravelDetail_suf.html 10KE Microsoft .. 03/11/0__
Travelog.htrnl 10KE Microsoft .. 0341140
TripPlariner. kil 16KB Microgoft ... 03/11/0X
KIN LYY | 4
» v

Como padrio, o site remoto (ou mapa do site) aparecerd no painel esquerdo,
enquanto que o site local serd mostrado no painel direito. Esta defini¢cao pode ser
alterada nas preferéncias do site. Consulte “Preferéncias do site” na pdgina 117.
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Como utilizar os controles da janela do site

Para abrir a janela do site, escolha Janela > Arquivos do site. Utilize os seguintes
botdes e opgoes da barra de ferramentas da janela do site para definir o que serd
exibido nesta janela e para transferir arquivos entre os sites local e remoto:

[E @] | FTPdosite:IEompass Site: 'l t\ 0 | .r T | @)

Visualizacéo dos arquivos do site exibe a estrutura de arquivos do site local e
remoto nos painéis da janela do site. As defini¢oes das preferéncias determinario o
site que serd exibido no painel da direita ou da esquerda; consulte “Preferéncias do
site” na pdgina 117. A visualizagio dos arquivos do site constitui a visualizagdo
padrio da janela do site.

Visualizagéo do mapa do site exibe um mapa gréfico do site, levando em conta
como os documentos estdo vinculados uns aos outros. Mantenha pressionado este
botdo, para escolher no menu pop-up a opgao Apenas o mapa ou Mapa e
arquivos.

O menu pop-up Site lista os sites por vocé definidos. Para alternar entre diversos
sites, escolha um outro site da lista. Para adicionar um site ou editar as
informacoes relativas a um site existente, escolha Definir os sites, na parte inferior
do menu (consulte “Como configurar um site remoto” na pdgina 131).

Conectar/desconectar (disponivel com os protocolos FTP e WebDAV e com
SourceSafe) conecta-se ou desconecta-se do site remoto. Como padrio, o
Dreamweaver se desconectard do site remoto depois de 30 minutos de ociosidade
(apenas no FTP). Para alterar o limite de tempo, escolha Editar > Preferéncias, e
selecione Site.

Atualizar atualiza as listas de diretSrios locais e remotos. Utilize esse botao para
atualizar manualmente as listas de diretérios, caso seja cancelada a selegdo das
opgdes Atualizar automaticamente a lista de arquivos locais ou Atualizar
automaticamente a lista de arquivos remotos, na caixa de didlogo Defini¢ao do site
(consulte “Como associar um servidor remoto a um site local” na p4gina 132). Por
exemplo: vocé ndo verd a lista de diretérios do site remoto enquanto nio clicar no
botao Atualizar, se tiver montado uma unidade que contém um site remoto depois
da abertura da janela do site.
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Obter o(s) arquivo(s) copia os arquivos selecionados do site remoto para o site local
(substituindo a cépia local do arquivo j4 existente, se houver). Se a op¢do Ativar a
devolugio e retirada de arquivos estiver ativada, as copias locais serdo somente de
leitura; os arquivos continuario disponiveis no site remoto, para que outros
membros da equipe possam retird-los. Se a op¢ao Ativar a devolugio e retirada de
arquivos estiver desativada, a obten¢do de um arquivo transferird uma cdpia com
os privilégios de leitura e gravagdo. Observe que os arquivos copiados sio aqueles
selecionados no painel que estiver ativo na janela do site. Se o painel Remoto
estiver ativo, o arquivos remotos selecionados serdo copiados para o site local; se o
painel Local estiver ativo, as versdes remotas dos arquivos locais selecionados serao
copiadas para o site local. Consulte “Como obter arquivos de um servidor remoto”
na pdgina 151.

Obter o(s) arquivo(s) copia os arquivos selecionados do site local para o site
remoto. Observe que os arquivos copiados sio aqueles selecionados no painel que
estiver ativo na janela do site. Se o painel Local estiver ativo, o arquivos locais
selecionados serdo copiados para o site remoto; se o painel Remoto estiver ativo, as
versdes locais dos arquivos remotos selecionados serdo copiadas para o site remoto.
Consulte “Como colocar arquivos em um servidor remoto” na pdgina 152.

Nota: Se estiver adicionando um arquivo que ainda n&o exista no site remoto e a opcéao
Ativar a devolucao e retirada de arquivos estiver ativa, o arquivo seré adicionado ao site

remoto como “retirado”. Escolha a opg&o Devolver os arquivos, em vez de adicionar um
arquivo sem o status de retirada.

Retirar o(s) arquivo(s) transfere uma cépia do arquivo do servidor remoto para o
site local (substituindo a cépia local do arquivo j4 existente, se houver) e marca
esse arquivo como tendo sido retirado do servidor. Esta op¢ao nio estard
disponivel se Ativar a devolugio e retirada de arquivos estiver desativada no site
atual. Consulte “Como devolver e retirar os arquivos de um servidor remoto” na

pdgina 141.

Devolver o(s) arquivo(s) transfere uma cépia do arquivo local para o servidor
remoto, tornando-o disponivel para edi¢io por outros usudrios. O arquivo local se
tornard somente de leitura. Esta op¢ao nio estard disponivel se a op¢ao Ativar a
devolugdo e retirada de arquivos, na caixa de didlogo Defini¢ao do site, estiver
desativada no site. Consulte “Como devolver e retirar os arquivos de um servidor
remoto” na pdgina 141.

Parar a tarefa atual abandona a atividade em curso, inclusive a obtencao e
colocagio de arquivos. O botdo, um sinal octagonal vermelho de parada com um
X' branco, aparecerd no canto inferior direito da janela apenas quando houver
uma tarefa em andamento. Observe que talvez haja uma demora até que o
servidor processe a solicitagdo de parada. Por isso, a transferéncia do arquivo
poderd nio ser interrompida imediatamente. Este botao aparecerd apenas quando
houver uma tarefa em andamento.

O botdo com um tridngulo de reducao/expansao situado no canto inferior
esquerdo da janela do site permite reduzir ou expandir esta janela, exibindo um ou
dois painéis.
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Preferéncias do site

Escolha Editar > Preferéncias, selecione Site e, em seguida, escolha uma dentre as
seguintes preferéncias do site, para controlar os recursos de transferéncia de
arquivos disponiveis na janela do site .

Preferéncias
Categaria Site
Geral
Barra de status : - - . —
Camadas Mostrar sempre If-\rqulvos locais ﬂ & Idlrelta j
Cores de cddiga : - » .
Elementos inviziveiz Arquivos dependentes: M Solicitar na ohtencdo/ietiada
Estiloz C55 - P @
Fontes / codiicagio ¥ Solicitar na colocagio/devolugda
;nr_m:a_tn do codigo Conexdo de FTP: ¥ Desconectar apds [30 minutos de inatividade
ainéis
Quick Tag Editar
Realce Tempo limite do FTF: |60 Segundas
A 50 de codi .
Tipos de arquivos / editores .
Visualizagdo de layout Porta da firewall: |21

Vizualizar no navegador . .
Opgdes de colocagdo: W Sakvar os arquivos antes de colocd los

Definir oz sites... |

Ok I Cancelar | Aluda |

Mostrar sempre especifica qual site (remoto ou local) serd sempre mostrado e em
qual painel da janela do site (esquerdo ou direito) os arquivos locais e remotos
aparecerdo. Como padrio, o site local aparecerd sempre 2 direita. O pianel que no
for escolhido (o esquerdo, como padrio) serd o painel mutdvel: este painel poderd
exibir o mapa do site ou os arquivos no outro site (o padrio € o site remoto).

Arquivos dependentes exibe uma solicitagdo para transferir os arquivos
dependentes (como imagens, folhas de estilos externas e outros arquivos
mencionados no arquivo HTML) que o navegador carregard junto com o arquivo
HTML. Como padrio, as opgoes Solicitar na obtengo/retirada e Solicitar na
colocagao/devolucio estao selecionadas.

Nota: Para forgar a solicitagéo Incluir os arquivos dependentes a aparecer quando essas
opcoes estiverem desmarcadas, pressione a tecla Alt (no Windows) ou a tecla Option (no
Macintosh) enquanto escolhe os comandos Obter, Colocar, Devolver ou Retirar.

Conex&o de FTP determina se a conexo ao site remoto serd terminada apés o
ndmero especificado de minutos sem atividade.

Tempo limite do FTP especifica o nimero de segundos durante os quais o
Dreamweaver tentard estabelecer uma conexido com o servidor remoto. Se nio
houver resposta apés o tempo especificado, o Dreamweaver exibird uma caixa de
didlogo de adverténcia, alertando-o para esse fato.

Gerenciamento de sites e colaboracao 117



Host da firewall especifica o enderego do servidor proxy através do qual serd
estabelecida a conexio aos servidores externos, se vocé nio estiver atrds de uma
firewall. Caso contrério, deixe esse espago em branco.

Nota: No caso de estar atras de uma firewall, selecione a opgao Utilizar a firewall, na caixa
de diglogo Definicéo do site. Consulte “Como associar um servidor remoto a um site local”
na pagina 132.

Porta da firewall especifica a porta da firewall através da qual vocé se conectard ao
servidor de FTP. Se a conexio for estabelecida através de uma porta diferente da
21 (o padrio de FTP), digite o ndmero aqui.

Opcoes de colocagao: Salvar os arquivos antes de coloca-los indica que os
arquivos ndo salvos serdo salvos automaticamente antes de serem colocados no site
remoto.

Definir os sites remete-o 2 caixa de didlogo Definir os sites, onde é possivel editar
um site existente ou criar um novo site. Consulte “Como associar um servidor
remoto a um site local” na pdgina 132.

E possivel também definir se os tipos de arquivos a serem transferidos devem estar
no formato ASCII (texto) ou bindrio. Para fazer isso, abra o arquivo
FTPExtensionMap.txt na pasta Dreamweaver/Configuration
(FTPExtensionMapMac.txt, no Macintosh). E possivel modificar e excluir a lista
dos tipos de arquivos que serdo transferidos em cada formato, bem como
adicionar os seus proprios tipos de arquivo. Quando uma extensdo nio estiver
definida nesse arquivo, o Dreamweaver transferird automaticamente o arquivo em
modo bindrio.

Nota: No Macintosh, o arquivo FTPExtensionMapMac.txt também inclui informacoes
sobre como mapear as extensdes de arquivo para os criadores e tipos de arquivos do
Macintosh. Esse mapeamento permite que, a um arquivo do qual foi feito download, seja
atribuido o fcone correto e que esse arquivo seja aberto pelo aplicativo adequado, quando
for clicado duas vezes no Localizador.

Observe que, quando um arquivo for transferido como ASCI], a defini¢do de
preferéncia de quebra de linha serd ignorada. Consulte “Como definir as
preferéncias de formatacio de c8digo” na pdgina 374.
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Como exibir e abrir os arquivos na janela do
site

Utilize a janela do site para exibir os sites locais e remotos, adicionar ou remover
documentos do site ou para estabelecer a estrutura navegacional do site segundo
um mapa do site. Para obter mais informagoes, consulte “Sobre a janela do site” na

pdgina 114.

E possivel definir cada uma das duas visualizagoes da janela do site, para que
mostrem o site local, o site remoto ou um mapa gréfico do site local. Por exemplo:
¢ possivel exibir o site local em um painel e o site remoto em outro; ou o site local
na visualizagio dos arquivos do site, em um painel, e a visualiza¢ao do mapa do
site, no outro painel. Para obter mais informagoes sobre a exibi¢do de mapas de
sites, consulte “Sobre o mapa do site” na pdgina 123.

Como exibir os sites locais

A janela do site pode exibir o contetido tanto dos sites locais quanto dos remotos.
Os sites locais podem ser exibidos na janela do site como uma lista de arquivos,
um mapa visual ou ambos. Os sites remotos podem ser exibidos apenas como uma
lista de arquivos. Para poder exibir um site remoto, é necessdrio configurd-lo;
consulte “Como configurar um site remoto” na pdgina 131.

Para exbir os arquivos do site local, siga um dos procedimentos abaixo:

® Escolha Janela > Arquivos do site.

® Na janela do site, se 0 mapa do site estiver sendo exibido, clique no botio
Arquivos do site.

ite - Compass Site

Arquivo  Editar  Exibir  Site  Janela  Ajuda
8= || &, | FTP dasite: IEompass Site

Mavegagio no site: Compass Homepage

A janela do site exibird dois conjuntos de arquivos: um lado da janela
apresentard uma lista dos arquivos do site local, enquanto que o outro lado
apresentard uma lista dos correspondentes arquivos do site remoto.

Nota: Se voceé estiver exibindo um site local que nao possui um site remoto
correspondente, a visualizacédo Site remoto estara vazia.
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Para exibir o mapa e os arquivos do site, siga um dos procedimentos abaixo:

® Escolha Janela > Mapa do site. Se anteriormente, apenas o mapa tivesse sido
exibido, sem os arquivos do site, esta janela exibird apenas o mapa.

® Na janela do site, clique no botao Mapa do site, ou mantenha pressionado o
botao do mouse com o ponteiro sobre o botao Mapa do site e, no menu pop-
up, selecione Mapa e arquivos.

ite - Compass Site

Arquivo  Editar  Exibir  Site  Janela

E_E][E | FTF do site: ICompass ¢

Q Apenas mapa
Mapa e arquivos

Mave Home

A janela do site exibe duas visualizages: o site local como um mapa,
identificado por Navegagio no site; e, dependendo de como as preferéncias
tiverem sido definidas, os arquivos do site local (identificado por Pasta local) ou
os arquivos do site remoto (identificado por Site remoto).

Para exibir apenas o mapa do site:

Mantenha pressionado o botao do mouse com o ponteiro sobre o botao Mapa do
site e, no menu pop-up, selecione Apenas o mapa. Para obter mais informacoes,
consulte “Como utilizar o mapa do site” na pdgina 124.

Como alterar o layout da janela do site

Como padrio, o site remoto (ou o mapa do site local) aparecerd no lado esquerdo
da janela do site, enquanto que o site local aparecerd no lado direito. E possivel
alternar entre estas visualizagoes.

Para alterar o layout da janela do site:
1 Escolha Editar > Preferéncias e, em seguida, selecione a categoria Site.

2 Siga um dos procedimentos abaixo:

® No menu Mostrar sempre, selecione Arquivos locais e, em seguida, escolha se
deseja exibir os arquivos locais no lado direito ou esquerdo da janela do site.

O site local aparecerd no lado selecionado e o site remoto (ou o mapa do site)
aparecerd no lado oposto. Quando esta opgao for escolhida, os arquivos do site
local serao sempre mostrados na janela do site, mesmo quando a janela for
reduzida a um painel.
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® No menu Mostrar sempre, selecione Arquivos remotos e, em seguida, escolha se
deseja exibir os arquivos remotos no painel direito ou esquerdo.

O site remoto aparecerd no lado selecionado e o site local (ou o mapa do site,
sempre local) aparecerd no lado oposto. Quando esta op¢io for escolhida, os
arquivos do site remoto serdo sempre mostrados na janela do site, mesmo
quando esta for reduzida a um painel.

3 Clique em OK, para aplicar as alteragoes e fechar a caixa de didlogo
Preferéncias.

Para alterar a area de exibigao:
Na janela do site, siga um dos procedimentos abaixo:

® Arraste a barra de divisio que separa as duas visualizacoes, para aumentar ou
diminuir a 4rea de exibigio da janela direita ou esquerda da janela.

¢ Utilize as barras de rolagem, na parte inferior da janela do site, para rolar pelo
conteddo das visualizagGes.

® No mapa do site, arraste a seta acima de um arquivo para alterar o espago entre
0s arquivos.

Para reduzir a janela do site a uma visualizagao:

Clique no botdo com um pequeno tridngulo branco, no canto inferior esquerdo
da janela do site.

Nota: A visualizacao que continuar visivel corresponderéa a sua escolha de Mostrar
sempre, na caixa de didlogo Preferéncias do site.

Para obter mais informages sobre as preferéncias relativas ao site, consulte
“Preferéncias do site” na pdgina 117.

Como trabalhar com os arquivos na visualizacao dos arquivos
do site

Utilize a visualizagao dos arquivos do site para exibir os sites locais e remotos como
listas de arquivos, abrir ou renomear arquivos, adicionar novas pastas ou arquivos
a um site ou atualizar a visualizago do site depois de concluir as alteragoes.
Também € possivel utilizar a visualizagio de arquivos do site para determinar quais
arquivos (em cada um dos sites) foram atualizados desde a dltima vez em que
foram transferidos. Para obter mais informagoes sobre a sincronizagao do site local
com o remoto, consulte “Como sincronizar os arquivos nos sites local e remoto”

na pdgina 154.
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Para exibir os arquivos do site:

Siga um dos procedimentos abaixo:

® Escolha Janela > Arquivos do site, para abrir a janela do site na visualizacio dos
arquivos do site.

® Na janela do site, clique no botdo Arquivos do site.

Para abrir um arquivo na visualizagéo dos arquivos do site:

Clique duas vezes no icone do arquivo.

Para adicionar uma nova pasta ao site:

1 Certifique-se de que um arquivo ou pasta esteja selecionada na janela do site; a
nova pasta serd criada dentro da pasta selecionada ou na mesma pasta que o
arquivo selecionado.

2 Escolha Arquivo > Nova pasta, na janela do site (no Windows), ou Site > Exibir
os arquivos do site > Nova pasta (no Macintosh).

Também ¢ possivel acessar esta opgao no menu contextual da janela do site.

3 Digite um nome para a nova pasta.

Para adicionar um novo arquivo ao site:

1 Certifique-se de que haja um arquivo ou pasta selecionada na janela do site; o
novo arquivo serd criado dentro da pasta selecionada ou na mesma pasta que o
arquivo selecionado.

2 Escolha Arquivo > Novo arquivo, na janela do site (no Windows), ou Site >
Exibir os arquivos do site > Novo arquivo (no Macintosh).

Também ¢ possivel acessar esta opgao no menu contextual da janela do site.

3 Digite um nome para 0 Novo arquivo.

Para renomear um arquivo ou pasta de um site:

1 Na janela do site, selecione o arquivo ou pasta a ser renomeada e siga um dos
procedimentos abaixo, para ativar o campo de nome ao lado do arquivo ou
pasta:

® Escolha Arquivo > Renomear (no Windows), ou Site > Renomear (no

Macintosh)
¢ Clique no arquivo, faga uma pausa e, em seguida, clique novamente.

2 Digite o novo nome e pressione a tecla Enter.
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Para atualizar a visualizacao dos arquivos do site depois de concluir as alteracées
fora do Dreamweaver:

Siga um dos procedimentos abaixo:

® Escolha Exibir > Atualizar o local, na janela do site (no Windows), ou Site >
Exibir os arquivos do site > Atualizar o local (no Macintosh).

® Escolha Exibir > Atualizar o remoto, na janela do site (no Windows), ou Site >
Exibir os arquivos do site > Atualizar o remoto (no Macintosh).

® Dara atualizar ambos os painéis, clique no botao Atualizar, situado na janela do
site.

Para localizar e selecionar os arquivos retirados:

Escolha Editar > Selecionar os arquivos retirados, na janela do site (no Windows),
ou Site > Exibir os arquivos do site > Selecionar os arquivos retirados (no
Macintosh).

Para localizar e selecionar os arquivos locais mais recentes:

Escolha Editar > Selecionar um local mais novo, na janela do site (no Windows),
ou Site > Exibir os arquivos do site > Selecionar um local mais novo (no

Macintosh).

Para localizar e selecionar os arquivos remotos mais recentes:

Escolha Editar > Selecionar um remoto mais novo, na janela do site (no
Windows), ou Site > Exibir os arquivos do site > Selecionar um remoto mais novo
(no Macintosh).

Para obter mais informacoes sobre como trabalhar com os sites locais e remotos,
consulte “Como utilizar as opgdes de devolugio e retirada de arquivos” na

pdgina 139.

Sobre o mapa do site

Utilize a visualizagio do mapa do site para exibir um site local como um mapa
visual dos icones vinculados, adicionar novos arquivos a um site ou adicionar,
modificar ou remover links. A visualizagio do mapa do site é ideal para criar o
layout da estrutura do site. E possivel configurar rapidamente a estrutura inteira
do site e, em seguida, criar uma imagem grdfica do mapa do site.

Nota: O mapa do site se aplica apenas aos sites locais. Se desejar criar um mapa de um
site remoto, copie o contetdo deste para uma pasta na unidade local e utilize o comando
Definir os sites, para definir o site como sendo local.
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Como utilizar o mapa do site

E necessério definir uma home page correspondente ao site antes de exibir o mapa
do mesmo. A home page do site é o ponto de partida do mapa.

Para definir a home page do site:
1 Escolha Site > Definir os sites.

2 Escolha Novo ou Editar, para definir um novo site ou abrir um site j4 existente,
respectivamente.

Aparecerd a caixa de didlogo Definicio do site.
3 Selecione Layout do mapa do site.
4 Clique no {cone da pasta, para procurar uma home page para o site, ou digite

um caminho de arquivo no campo Home page.

Para exibir um mapa de site, siga um dos procedimentos abaixo:

® Escolha Janela > Mapa do site, a fim de abrir a janela do site.

® Na janela do site, clique no botao Mapa do site.

Nota: Se nenhuma home page tiver sido definida ou se nao for possivel ao Dreamweaver
localizar uma pégina denominada index.html ou index.htm no site para utilizar como home
page, aparecera uma caixa de didlogo, solicitando a selecdo de uma home page clicando
em Definir os sites. Escolha o site desejado e, em seguida, clique em Editar. A seguir,
selecione Layout do mapa do site, na caixa de didlogo Definicéo do site.

O mapa do site mostrard os arquivos HTML e outros elementos da pdgina como
fcones. Os links serdo exibidos na ordem em que forem detectados no cédigo-

fonte HTML.
® O texto exibido em vermelho indica um link rompido.

® O texto exibido em azul e marcado com um icone representando um globo
indica um arquivo em um outro site ou um link especial (como um link de
correio eletronico ou de script).

® Uma marca de selegio verde indica um arquivo retirado por vocé.
® Uma marca de selegio vermelha indica um arquivo retirado por outro usudrio.

® Um icone com um cadeado indica um arquivo somente de leitura (no
Windows) ou bloqueado (no Macintosh).
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Como padrio, o mapa exibe dois niveis da estrutura do site, a partir da home page
atual. Clique nos sinais de adi¢ao (+) ou subtragio (), ao lado de uma pdgina, a
fim de mostrar ou ocultar as pdginas vinculadas abaixo do segundo nivel.

%

indez_html

m
B

!
©

- indez.html indez.html

chart3.html head html

chart2 html content.html

chart 1.html banner1.html

Como padrio, os arquivos ocultos e dependentes nio sio exibidos no mapa do
site. Os arquivos ocultos sdo arquivos HTML marcados como ocultos. O
conteddo das pdginas de arquivos dependentes ¢ diferente de HTML, podendo
incluir imagens, modelos, arquivos Shockwave ou Flash. Consulte “Como
modificar o layout do mapa do site” na pdgina 125 e “Como mostrar e ocultar os
arquivos do mapa do site” na pdgina 128.

Como modificar o layout do mapa do site

Utilize as opgoes do Layout do mapa do site para personalizar a aparéncia do mapa
do site. E possivel especificar a home page, o nimero de colunas exibidas, se os
identificadores de icones exibirdo o nome do arquivo ou o titulo da pdgina, e
decidir se os arquivos ocultos e dependentes serdo mostrados.

Para modificar o layout do mapa do site:

1 Abra a caixa de didlogo Defini¢io do site, utilizando um dos seguintes métodos:

® Escolha Site > Definir os sites e, em seguida, clique em Editar. Na lista de
categorias, 4 esquerda, selecione Layout do mapa do site.

® Escolha Exibir > Layout (no Windows), ou Site > Visualizagdo do mapa do site
> Layout (no Macintosh).

2 Clique no icone da pasta, para procurar uma home page para o site, ou digite
um caminho de arquivo no campo Home page. E necessdrio que a home page
esteja no site local.

Se vocé nio especificar uma home page — e o Dreamweaver nio localizar um
arquivo denominado index.html ou index.htm na raiz — o programa solicitard
a selecdo de uma home page quando o mapa do site for aberto.
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Escolha uma dentre as op¢oes de Coluna:

No campo Numero de colunas, digite um nimero, para definir quantas pdginas
serdo exibidas por linha na janela do mapa do site.

No campo Largura da coluna, digite um nimero, para definir a largura, em
pixels, das colunas do mapa do site.

Em Identificadores de icones, selecione se o nome exibido com os fcones dos
documentos no mapa do site serd representado por um nome de arquivo ou
titulo de pdgina.

Em Opgoes, selecione quais arquivos serdo exibidos no mapa do site:

Escolha Exibir os arquivos marcados como ocultos, para exibir os arquivos
HTML que estiverem marcados como ocultos pelo usudrio no mapa do site. Se
uma pdgina estiver oculta, o seu nome e os links a ela serdo exibidos em itdlico.
Para obter informagdes sobre como ocultar os arquivos, consulte “Como
mostrar e ocultar os arquivos do mapa do site” na pdgina 128.

Escolha Exibir os arquivos dependentes, para mostrar todos os arquivos
dependentes na hierarquia do site. Um arquivo dependente ¢ uma imagem ou
outro elemento diferente de HTML, que € carregado pelo navegador junto
com a pdgina principal.

Como trabalhar com as paginas no mapa do site

Durante o trabalho no mapa do site, ¢ possivel selecionar pdginas, abrir uma
pdgina para edigdo, adicionar novas pdginas ao site, criar links entre arquivos e
alterar o titulo da pdgina.

Para selecionar varias paginas no mapa do site, siga um dos procedimentos
abaixo:

Mantendo a tecla Shift pressionada, clique para selecionar vdrias pdginas.

Inicie em uma parte em branco da visualizagdo e arraste um grupo de arquivos,
para seleciond-los.

Pressione a tecla Control (no Windows) ou Command (no Macintosh) e dé um
clique, para selecionar pdginas nio-contiguas.

Para abrir uma pagina para edigao, siga um dos procedimentos abaixo:

Clique duas vezes no arquivo.

Selecione o arquivo e escolha Arquivo > Abrir a sele¢ao (no Windows) ou Site >
Abrir (no Macintosh).
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Para adicionar um arquivo ja existente ao site, siga um dos procedimentos abaixo:

Arraste um arquivo do Windows Explorer ou do Localizador do Macintosh e
solte-o em um arquivo do mapa do site. A pdgina serd adicionada ao site e um
link serd criado entre ela e o arquivo no qual for solta.

Selecione Site > Link a um arquivo existente (no Windows), ou Site >
Visualiza¢io do mapa do site > Link a um arquivo existente (no Macintosh).

Para criar um novo arquivo e adicionar um link:

1

Selecione um arquivo HTML no mapa do site e, depois, siga um dos
procedimentos abaixo:

Escolha Site > Link a um novo arquivo (no Windows), ou Site > Visualizagdo
do mapa do site > Link a um novo arquivo (no Macintosh).

Escolha Link a um novo arquivo, no menu contextual.

Na campo Nome do arquivo da caixa de didlogo Link a um novo arquivo,
digite um nome de arquivo.

No campo Titulo, digite um titulo de pdgina para o arquivo.

No campo Texto do link, digite o texto do link que conecta o arquivo
selecionado ao novo arquivo. O texto e o link aparecerdo no arquivo
selecionado.

Clique em OK.

O arquivo serd salvo na mesma pasta que o arquivo selecionado. Se for
adicionado um novo arquivo a uma ramifica¢ao oculta, o novo arquivo também
estard oculto. Consulte “Como mostrar e ocultar os arquivos do mapa do site”
na pdgina 128.

Para modificar o titulo de uma pagina:

1

Certifique-se de que a opgao Mostrar os titulos das pdginas esteja selecionada.

Escolha Exibir > Mostrar os titulos das pdginas (no Windows), ou Site >
Visualizagio do mapa do site > Mostrar os titulos das pdginas (no Macintosh).

Siga um dos procedimentos abaixo:

Selecione uma pdgina e, em seguida, clique no seu titulo. Quando o titulo se
tornar um campo editdvel, digite um novo titulo de documento.

Selecione uma pdgina e, em seguida, escolha Arquivo > Renomear (no
Windows), ou Site > Renomear (no Macintosh).

Nota: Durante o trabalho na janela do site, o Dreamweaver atualizard automaticamente
todos os links aos arquivos cujos nomes tiverem sido modificados.
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Para alterar a home page, siga um dos procedimentos abaixo:

® Na visualizagio Pasta local da janela do site, clique no arquivo a ser alterado
para home page e escolha Definir como home page, no menu contextual.

® Selecione um arquivo na janela do site e escolha Site > Nova home page (no
Windows), ou Site > Visualizagdo do mapa do site > Nova home page (no
Macintosh), para criar uma nova home page.

® Na visualizagio Pasta local da janela do site, clique no arquivo a ser alterado
para home page e escolha Site > Definir como home page (no Windows), ou
Site > Visualizagio do mapa do site > Definir como home page (no Macintosh),
para transformar uma pdgina existente em home page.

® Escolha Site > Definir os sites e clique em Editar. Selecione Layout do mapa do
site, na caixa de didlogo Defini¢do do site.

Para atualizar a visualizacdo do mapa do site depois de ter concluido as
alteragoes:

1 Clique em qualquer ponto do mapa do site, para cancelar a selegio dos
arquivos.

2 Escolha Exibir > Atualizar o local (no Windows), ou Site > Visualizagio do
mapa do site > Atualizar o local (no Macintosh).

Como mostrar e ocultar os arquivos do mapa do site

E possivel modificar o layout do mapa do site, para mostrar ou nio os arquivos
ocultos e dependentes. Esse procedimento ¢ dtil quando se deseja enfatizar tdpicos
ou conteddos importantes e retirar a énfase de materiais menos relevantes.

Para ocultar um arquivo utilizando o mapa do site, ¢ necessdrio, primeiramente,
marcar o arquivo como oculto. Quando um arquivo for ocultado, os links a ele
também se tornardo ocultos. Quando um arquivo marcado como oculto for
exibido, o icone e os links a ele estardo visiveis no mapa do site, porém os nomes
aparecerdo em itdlico.

Para marcar os arquivos como ocultos:

1 No mapa do site, selecione um ou mais arquivos.

2 Escolha Exibir > Mostrar/ocultar o link (no Windows), ou Site > Visualiza¢io
do mapa do site > Mostrar/ocultar o link (no Macintosh)
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Para mostrar ou ocultar os arquivos marcados como ocultos, siga um dos
procedimentos abaixo:

Escolha Exibir > Mostrar os arquivos marcados como ocultos (no Windows),
ou Site > Visualizacdao do mapa do site > Mostrar os arquivos marcados como
ocultos (no Macintosh).

Escolha Exibir > Layout (no Windows), ou Site > Visualiza¢io do mapa do site
> Layout (no Macintosh), para abrir a caixa de didlogo Defini¢ao do site, ¢
selecionar a op¢ao Exibir os arquivos marcados como ocultos.

Como padrio, os arquivos dependentes j4 estdo ocultos. E possivel optar por
mostrd-los ou no no mapa do site.

Para mostrar os arquivos dependentes, siga um dos procedimentos abaixo:

Escolha Exibir > Mostrar os arquivos dependentes (no Windows), ou Site >
Visualiza¢io do mapa do site > Mostrar os arquivos dependentes (no
Macintosh).

Escolha Exibir > Layout (no Windows) ou Site > Visualizagio do mapa do site
> Layout (no Macintosh), para abrir a caixa de didlogo Defini¢do do site, e
selecionar a opgao Exibir os arquivos dependentes.

Para desmarcar os arquivos marcados como ocultos:

1
2

No mapa do site, selecione um ou mais arquivos.

Escolha Exibir > Mostrar os arquivos marcados como ocultos (no Windows),
ou Site > Visualiza¢io do mapa do site > Mostrar os arquivos marcados como
ocultos (no Macintosh).

Escolha Exibir > Mostrar/ocultar o link (no Windows), ou Site > Visualizagao
do mapa do site > Mostrar/ocultar o link (no Macintosh)

Como exibir o site a partir de uma ramificacao

ossivel exibir os detalhes de uma determinada secao de um site, tomando como
E | exib detalhes d det da secao d te, t d
ponto de referéncia uma das ramificagées do mapa do site.

Para exibir uma ramificacao diferente:

Selecione a pdgina a ser exibida e escolha Exibir > Exibir como raiz (no Windows),
ou Site > Visualiza¢io do mapa do site > Exibir como raiz (no Macintosh).

O mapa do site serd redesenhado na janela como se a pdgina especificada estivesse
na raiz do site. O campo Navegacio no site, situado acima do mapa do site, exibe
o caminho da home page até a pdgina especificada. Selecione qualquer item nesse
caminho para exibir o mapa do site a partir desse nivel, clicando uma vez.
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Para expandir ou contrair os ramos:

Clique nos sinais de adigio (+) ou subtragio (), para expandir ou reduzir a
ramificacio, respectivamente.

Como salvar o mapa do site

E possivel salvar o mapa do site como uma imagem e, em seguida, exibi-la (ou
imprimi-la) em um editor de imagens.

Para criar um arquivo de imagem do mapa do site atual:

1 No mapa do site, siga um dos procedimentos abaixo:

* No Windows, escolha Arquivo > Salvar o mapa do site. Na caixa de didlogo
Salvar o mapa do site, digite um nome no campo Nome do arquivo. No menu
pop-up Tipo de arquivo, selecione .bmp ou .png.

* No Macintosh, selecione Site > Visualizagio do mapa do site > Salvar o mapa
do site > Salvar o mapa do site como PICT, ou Site > Visualiza¢do do mapa do
site > Salvar o mapa do site > Salvar o mapa do site como JPEG.

2 Escolha uma localizagio, digite um nome para a imagem e clique em Salvar.

Como localizar arquivos na janela do site

E possivel procurar um arquivo nos sites local e remoto a partir das janelas do
documento e do site. Para obter mais informagoes sobre como procurar e
substituir arquivos, consulte “Como procurar e substituir texto, tags e atributos”
na péagina 280.

Para exibir a janela do site, escolha Janela > Arquivos do site.

Para localizar um arquivo no site local:

1 Selecione o arquivo na visualizagio Site remoto, na janela do site, ou abra o
arquivo em uma janela do documento.

2 Escolha Site > Localizar no site local. Apenas no Windows, se a janela do site
estiver ativa, escolha Editar > Localizar no site local.

O arquivo serd realgado na pasta Local da janela do site.
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Para localizar um arquivo no site remoto:

1 Selecione o arquivo na pasta Local, na janela do site, ou abra o arquivo em uma
janela do documento.

2 Escolha Site > Localizar no site remoto. Apenas no Windows, se a janela do site
estiver ativa, escolha Editar > Localizar no site remoto. Também ¢ possivel
selecionar o arquivo na pasta Local e clicd-lo com o botao direito do mouse (no
Windows), ou clicar nele mantendo a tecla Control pressionada (no
Macintosh) e escolher a op¢ao Localizar no site remoto, no menu contextual.

O arquivo serd realcado na visualizagio Site remoto, na janela do site.

Nota: Se, enquanto a janela do documento estiver ativa, for selecionado Site > Localizar no
site local, ou Site > Localizar no site remoto, e o arquivo néo fizer parte do site que estiver
aberto, o Dreamweaver tentara determinar a qual dos sites definidos localmente pertence
o arquivo; se ele pertencer a apenas um site local, o Dreamweaver abrira este site e, em
seguida, procuraré nele o arquivo.

Como configurar um site remoto

Para poder configurar um site remoto, é necessdrio criar um site local (que poderd,
entdo, ser associado ao site remoto). Consulte “Como utilizar o Dreamweaver para
definir um novo site” na pdgina 108.

A préxima etapa da configuracio de um site remoto é determinar a sua localizagdo
— isto &, qual servidor se ocupard desse site. O seu cliente, empregador ou
provedor de servicos da Internet j4 tem provavelmente um servidor configurado
para trabalhar com pdginas da Web (na Internet ou intranet); pergunte ao
administrador de sistemas ou ao cliente qual o nome desse servidor, e descubra
como transferir os arquivos para ele.

Em particular, determine se o FTP serd utilizado para estabelecer a conexao com o
servidor, ou se o servidor poderd ser montado em sua 4rea de trabalho como uma
unidade de disco acessivel através da rede. Se a conexdo for estabelecida com o
FTP, procure saber o nome do servidor de FTP e determine o diretério do host,
assim como as informagoes relativas ao login e senhas.

Ao reunir essas informagoes, utilize o comando Definir os sites, para associar o
servidor ao seu site local. Caso surjam problemas na configuragio do site remoto,
consulte “Como solucionar problemas de configuragio do site remoto” na
pdgina 138.

Depois que o site remoto estiver configurado, serd possivel efetuar o upload ou
download dos arquivos para ele, caso j4 haja arquivos no site. Consulte “Como
utilizar as opgbes de devolugio e retirada de arquivos” na pdgina 139 e “Como
obter e colocar arquivos” na pdgina 151.
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Como associar um servidor remoto a um site local

Apés criar um site local, utilize 0 comando Definir os sites, para adicionar ou
alterar as informac6es relativas ao servidor remoto e as preferéncias de devolugao/
retirada.

Para associar um servidor remoto a um site local existente:

1 Escolha Definir os sites, no menu pop-up Sites atuais, na janela do site, ou
selecione Site > Definir os sites.

ite - Adventure Planner

Arquivo  Editar  Exibir  Site  Janela  Ajuda

= | | FTF do site: IAdventure Plarirer vl o%
Slense e T

Con Homepage

Definir os sites. ..

2 Aparecerd uma caixa de didlogo com uma lista dos sites definidos atuais; escolha
um site existente e clique em Editar.

Se nio houver sites definidos, crie um site local antes de continuar; consulte
“Como utilizar o Dreamweaver para definir um novo site” na pdgina 108.

3 Na lista de categorias 4 esquerda, clique em Informagées remotas.
4 Escolha uma dentre as seguintes op¢oes de Acesso ao servidor:

® Utilize nenhum, caso nio planeje efetuar o upload do site para um servidor. Em
seguida, clique em OK e ignore o restante desse procedimento.

Utilize Local/Rede, se o servidor da Web estiver montado como uma unidade
da rede (no Windows), ou como um servidor AppleTalk ou NFS (no
Macintosh), ou se o servidor da Web estiver em execuc¢io no seu computador
local. Clique no icone correspondente a pasta, para procurar e selecionar a pasta
do servidor na qual estao armazenados os arquivos do site. Se vocé desejar que o
painel Remoto da janela do site atualize automaticamente os arquivos conforme
forem adicionados e excluidos, selecione a op¢o Atualizar automaticamente a
lista de arquivos remotos; para aumentar a velocidade de cépia de arquivos para
o site remoto, nio selecione essa op¢ao. Para atualizar manualmente a janela do
site a qualquer momento, clique no botao Atualizar, na janela do site. Clique
em OK e ignore o restante desse procedimento.

Nota: Para atualizar manualmente apenas o painel Remoto, escolha Exibir > Atualizar o
remoto, na janela do site (no Windows), ou Site » Visualizacao dos arquivos do site »
Atualizar o remoto (no Macintosh).

® Utilize a op¢ao FTD, se a conexdo ao servidor da Web for estabelecida através do
protocolo FTP.
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Para se conectar a um servidor da Web utilizando o FTP:

1

Digite o nome do host de FTP para o qual deseja efetuar o upload dos arquivos

do site da Web.

O nome do host de FTP é o nome completo da Internet de um sistema de
computador, como ftp.mindspring.com. Digite o nome completo do host sem
qualquer texto adicional; especialmente, nio adicione um nome de protocolo
antes do nome do host. Por exemplo:

Correto: ftp.mindspring.com
Incorreto: ftp://ftp.mindspring.com
Incorreto: mindspring.com

Digite o nome do diretdrio do host no site remoto onde serdo armazenados os
documentos que estardo visiveis para o piblico. Consulte “Como determinar o
diretério do host do site remoto (apenas no FTP)” na pdgina 134.

Digite o nome de login e a senha utilizados para estabelecer a conexao ao
servidor de FTP,

Como padrio, o Dreamweaver salvard a sua senha. Cancele a selegao de Salvar,
para ser notificado a digitar uma senha sempre que estabelecer conexio ao
servidor remoto.

Selecione as opgoes de firewall adequadas ao seu site:

Selecione a opgao Utilizar a firewall, se estiver se conectando ao servidor remoto
de trds de uma firewall. Par obter mais informagdes sobre as op¢oes de firewalls,
consulte “Como associar um servidor remoto a um site local” na pdgina 132.

Se a configuragio de firewall necessitar da utilizagio de FTP passivo (que
permite ao software local configurar a conexdo do FTT, em vez de solicitar que
o servidor remoto que o faga), selecione Utilizar FTP passivo. Caso ndo tenha
certeza, se informe com o administrador do sistema.

Clique em OK.
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Como determinar o diretério do host do site remoto (apenas
no FTP)

O diretério do host especificado na caixa de didlogo Defini¢do do site deve ser o
mesmo que a pasta raiz do site local. Se a estrutura do site remoto nio coincidir
com a do site local, os seus arquivos serdo carregados para o local incorreto e ndo
estardo visiveis para os visitantes do site. Os caminhos até as imagens e links
também se romperao.

Neste caso, ndo deveria
ser o Diretério do host

n—_aha logir directan
Sl

a local zite root Falder ——m>E}a public_html —

nao H

B[] assets — -] assels

-7 himl

Nao deveria ser o
Diretorio do host

Deveria ser o Diretério
do host

E necessdrio que o diretério raiz remoto exista, para que o Dreamweaver possa se
conectar a ele. Caso nio haja um diretério raiz para o seu site no servidor remoto,
crie-o antes de tentar estabelecer a conexdo ou pega a0 administrador do servidor
para criar um diretdrio raiz, se nao puder fazé-lo.

Se estiver em duvida sobre o que digitar no campo Diretério do host, deixe-0 em
branco. Em alguns servidores, o diretdrio raiz serd idéntico aquele com o qual vocé
estabeleceu a primeira conexdo com o FTP. Para descobrir isso, conecte-se ao
servidor. Se aparecer uma pasta com um nome semelhante a public_html, ou
www ou o seu nome de login na visualizagio de arquivos remotos, na janela do
site, este serd provavelmente o diretério a ser utilizado no campo Diretério do
host. Anote o nome do diretdrio, desconecte-se e reabra a caixa de didlogo
Defini¢do do site. Em seguida, digite o nome do diretdrio no campo Diretério do
host e conecte-se de novo.
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Sobre a integracao WebDAYV e SourceSafe

O Dreamweaver permite acessar aplicativos de controle de origem e versio de
arquivos na janela do site. E possivel estabelecer conexdes aos bancos de dados e
servidores SourceSafe, além de outros sistemas de controle de origem que
oferecem suporte ao protocolo WebDAV.

Utilizando a caixa de didlogo Defini¢ao do site, ¢ possivel selecionar um tipo de
conexdo ou sistema de controle de origem. Uma vez conectado, é possivel utilizar
os recursos de compartilhamento de arquivos do Dreamweaver, como Devolver/
retirar, Atualizar, Obter e Colocar, além das Design Notes, para acessar os recursos
correspondentes do seu prdprio sistema de controle de origem.

Nota: Para poder utilizar este recurso, é necessario que o Visual SourceSafe esteja
instalado no sistema ou que vocé conte com o acesso a um sistema com suporte do
WebDAV.

Como utilizar o Dreamweaver com o protocolo WebDAV

E possivel utilizar o Dreamweaver para estabelecer uma conexio que utilize o
protocolo WebDAV (Web-based Distributed Authoring and Versioning) se o
sistema oferecer suporte a este protocolo. Dois exemplos de servidores compativeis
com o0 WebDAYV atualmente disponiveis sio 0 Microsoft Internet Information
Server (IIS) 5.0 e 0 Apache Web Server.

Para se conectar a um site utilizando o protocolo WebDAV:
1 Escolha Site > Definir os sites.

2 Na caixa de didlogo Definir os sites, selecione Editar.

3 Na caixa de didlogo Defini¢io do site, selecione a categoria Informagoes
remotas.

-

No menu pop-up Acesso, escolha WebDAV.

(3]

Se desejar, selecione a opgdo Retirar os arquivos na abertura, para retirar
automaticamente os arquivos na abertura.

6 Clique em Defini¢oes.

Conexdo do ‘WebDAY E

URL: |

Nome do usudario I

Senha I

Enderego de coreio eletrinico. I
™ Salvar a senha e |

Aparecerd a caixa de didlogo Conexdo WebDAV.
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7 No campo URL, digite a URL completa até o diretdrio do servidor WebDAV

ao qual deseja se conectar.

Esta URL inclui o protocolo, porta e diretério (se for diferente do diretério
raiz). Por exemplo: http://apachel/WebDAV/meu site.

8 Digite o seu nome de usudrio e senha nos campos apropriados.

Estas informagoes se destinam 2 autenticagao do servidor e nio estio
relacionadas ao Dreamweaver. Se estiver em divida quanto ao seu nome de
usudrio e senha, informe-se com o administrador do sistema ou webmaster.

9 No campo correio eletronico, digite o seu endereco de correio eletrdnico.

Este campo ¢é necessdrio, sendo utilizado para identificar a propriedade do
servidor WebDAV. Ele aparecerd na janela do site, para fins de contato.

10 Clique em Salvar a senha, para armazenar a senha. Saia do Dreamweaver.
A cada nova sessdo que for iniciada, a senha continuard salva.
11 Clique em OK.

12 Escolha Site > Conectar, ou clique no botio Conectar, na barra de ferramentas
da janela do site, para se conectar ao site remoto. Para se desconectar, escolha
Site > Desconectar, ou clique no botao Desconectar.

Uma vez conectado, vocé poderd utilizar os recursos de compartilhamento de
arquivos do Dreamweaver, como devolver ou retirar arquivos, e as Design Notes,
entre outros.

E possivel alterar as informagoes relativas & conexao a qualquer momento,
seguindo as etapas enumeradas e digitando as novas informacbes na caixa de

didlogo Conexao WebDAV.

Como utilizar o Dreamweaver com o Visual SourceSafe

A partir da janela do site do Dreamweaver, ¢ possivel acessar um banco de dados
existente do Visual SourceSafe (VSS). Uma vez conectado, vocé poderd utilizar os
recursos de transferéncia de arquivos do Dreamweaver.

Nota: Para poder utilizar este recurso com o Windows, é necessério contar com a verséo 6
do Microsoft Visual SourceSafe Client instalada. Para poder utilizar este recurso no
Macintosh, é necessério contar com a verséo 1.1.0 do cliente MetroWerks SourceSafe
instalada. Os usuarios do MetroWerks Visual SourceSafe podem acessar os bancos de
dados da verséo 5.0 do Microsoft SourceSafe, mas nao os da verséo 6.0. Se desejar
garantir o acesso de toda a sua equipe a qualquer banco de dados VSS em todas as
plataformas, utilize um banco de dados da versédo 5.0. Para obter mais informacgoes,
consulte a documentacéo do SourceSafe.
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Para se conectar a um banco de dados SourceSafe:

1

Na caixa de didlogo Definicao do site, selecione a categoria Informagoes
remotas.

No menu pop-up Acesso, escolha Banco de dados SourceSafe.

Se desejar, selecione a opgio Retirar os arquivos na abertura, para retirar
automaticamente os arquivos na abertura.

Clique em Definig¢oes.

Abrir 0 banco de dados Source5afe | X|
Caminhao até o banco de dados: I F‘rocurar...l
Prajeta: |$.-" Cancelar |

Morme do usuario: I

Senha: | v Salvar

Aparecerd uma caixa de didlogo Abrir o banco de dados SourceSafe.

No campo Caminho do banco de dados, clique em Procurar, para procurar o
banco de dados VSS desejado, ou digite o caminho completo do arquivo.

O arquivo escolhido se transformard no arquivo srcsafe.ini e serd utilizado para
inicializar o SourceSafe.

No campo Projeto, digite o projeto do banco de dados VSS que deseja utilizar
como diretério raiz do site remoto.

Nos campos Nome de usudrio e Senha, digite o seu nome de usudrio e senha
g
para login no banco de dados selecionado.

Se nio souber o seu nome de usudrio e senha, informe-se com o administrador
do sistema.

Clique em OK e retorne 2 janela do site.

Escolha Site > Conectar, ou clique no botio Conectar, na barra de ferramentas
da janela do site, para se conectar ao site remoto. Para se desconectar, escolha
Site > Desconectar, ou clique no botao Desconectar.
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Como solucionar problemas de
configuracao do site remoto

Um servidor da Web pode ser configurado de vdrias maneiras. Esta se¢io contém
informac6es sobre algumas questdes comuns que podem ocorrer durante a
configuragio de um site remoto e como soluciond-las.

® A implementa¢io de FTP do Dreamweaver pode nao funcionar corretamente
em determinados servidores proxy, firewalls em muitos niveis e outras formas
de acesso indireto ao servidor. Caso vocé tenha problemas com o acesso de FTD,
peca ajuda ao administrador de sistemas local.

® A implementagio de FTP do Dreamweaver ¢ diferente daquela de alguns
aplicativos de FTP comuns. Em particular, é necessdrio conectar-se 4 pasta raiz
do sistema remoto e nio ¢ possivel navegar pelo sistema de arquivos remotos.
Em muitos aplicativos, é possivel conectar-se a qualquer diretério remoto e, em
seguida, navegar pelo sistema de arquivos remotos, para localizar o diretério
desejado.

® Se estiverem ocorrendo problemas na conexdo e vocé tiver especificado o
diretério do host utilizando uma barra inclinada simples (/), é possivel que vocé
precise especificar um caminho relativo no diretério ao qual estiver se
conectando, assim como a pasta raiz do site remoto. Por exemplo: se a pasta raiz
remota for um diretério de nivel mais elevado, é possivel que vocé precise
especificar ../../ correspondente ao diretério do host.

® As vezes, nas conexoes lentas, o valor padrio de tempo limite de FTD,
equivalente a 60 segundos, resultard em um ndmero excessivo de ultrapassagens
do tempo limite. Se ocorrer um nimero fregiiente de tempo limite, aumente
este valor (nas preferéncias do site). Mas nao o aumente demais, senio serd
preciso aguardar um longo tempo quando uma conexio realmente ndo puder
ser estabelecida. Os mais Uteis s3o os limites de tempo de 30 a 120 segundos.

® Os nomes de pastas e arquivos que contém espagos e caracteres especiais
geralmente causam problemas quando sio transferidos para um site remoto.
Utilize sinais de sublinhado em vez de espacos ¢ evite os caracteres especiais nos
nomes de arquivos e pastas, sempre que possivel. Em particular, dois pontos,
barras inclinadas, pontos e apdstrofes nos nomes de arquivos ou pastas podem
causar problemas. Os caracteres especiais em nomes de pastas ou arquivos
também podem, as vezes, impedir que o Dreamweaver crie um mapa do site.

® No Macintosh, os nomes de arquivos nao podem conter mais de 31 caracteres.
Se ocorrerem problemas com nomes longos de arquivos, renomeie-os com
designagbes mais curtas.
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® Observe que muitos servidores podem utilizar links simbdlicos (no UNIX),
atalhos (no Windows) ou apelidos (no Macintosh), para conectar uma pasta em
uma parte do disco do servidor a uma outra que esteja em uma localizagio
diferente. Por exemplo: o subdiretério public_html do seu diretério principal
no servidor pode ser, na verdade, um link para outra parte do servidor. Na
maioria dos casos, esses apelidos ndo provocam qualquer efeito sobre a
possibilidade de conexio a pasta ou diretério adequado, mas se for possivel
conectar-se a uma parte do servidor mas nio a outras, pode ocorrer uma
discrepancia devida ao apelido.

® Em geral, quando ocorrer um problema em uma transferéncia de FTP, examine
o registro do FTDP, escolhendo Janela > Registro de FTP do site, na janela do
documento (no Windows), ou Site > Registro do FTP (no Macintosh). Caso
apareca uma mensagem de erro como: “ndo ¢ possivel colocar o arquivo”, ¢
possivel que ndo haja espago no site remoto. Verifique o registro do FTD, para
obter informag6es mais detalhadas.

Como utilizar as opcoes de devolucéo e
retirada de arquivos

Quando estiver trabalhando em um ambiente de equipe, ¢ possivel retirar e
devolver arquivos dos servidores local e remoto e utilizar as Design Notes para
adicionar comentdrios e notas para os seus colegas. A retirada de um arquivo
equivale a declarar: “Estou trabalhando com este arquivo — ndo o toque!”.
Quando um arquivo for retirado, o Dreamweaver exibird uma marca de sele¢io ao
lado do icone do arquivo, na janela do site. Uma marca de selegao verde indica que
o arquivo foi retirado por vocé, enquanto que uma marca vermelha significa que o
arquivo foi retirado por um outro membro da equipe. O nome da pessoa que
retirou o0 arquivo também serd exibido na janela do site.

A devolugio de um arquivo possibilitard aos outros membros da equipe retirar e
editd-lo. O status da versao local se tornard somente de leitura, a fim de evitar
eventuais alteragbes enquanto alguém o mantiver retirado.

No servidor remoto, 0 Dreamweaver nao modifica o status dos arquivos retirados
para somente de leitura. Caso os arquivos sejam transferidos com um aplicativo
diferente do Dreamweaver, serd possivel sobrescrever os arquivos retirados. No
entanto, nos outros aplicativos, o arquivo .LCK estard visivel ao lado do arquivo
retirado na hierarquia de arquivos, a fim de evitar acidentes deste género.

A devolugio e retirada pode ser ativada em alguns sites e desativada em outros.
Para obter mais informagdes sobre a transferéncia de arquivos entre os sites local e
remoto sem devolvé-los ou retird-los, consulte “Como obter arquivos de um
servidor remoto” na pdgina 151 e “Como colocar arquivos em um servidor
remoto” na pdgina 152.
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Como configurar o sistema de devolucdes e retiradas

Para poder utilizar o sistema de devolugaes e retiradas, é necessdrio associar o site
local a um FTP remoto ou servidor de rede (consulte “Como associar um servidor
remoto a um site local” na pdgina 132). Em seguida, é necessdrio configurar as
seguintes opgoes.

Para definir as opgoes de devolugao e retirada:

1 Escolha Site > Definir os sites e, em seguida, clique em Editar.

2 Na lista de categorias a esquerda, clique em Informag6es remotas.
3 Siga qualquer um dos procedimentos abaixo:

® Selecione a opgdo Ativar a devolugio e retirada de arquivos, se estiver
trabalhando em equipe (ou sozinho, mas utilizando vérios computadores
diferentes).

Esta opgdo ¢ util para informar aos outros usudrios sobre a retirada de um
arquivo para edigdo, ou para alertar a si préprio que uma versio mais recente de
um arquivo foi deixada em um outro computador. Consulte “Como utilizar as
opgoes de devolugio e retirada de arquivos” na pdgina 139.

® Selecione a op¢do Retirar os arquivos na abertura, se desejar retirar os arquivos
automaticamente quando clicar duas vezes para abri-los na janela do site. A
utilizagio da op¢ao Arquivo > Abrir, para abrir um arquivo nio o retira, mesmo
quando esta estiver selecionada.

* Digite um nome de retirada.

O nome da retirada aparecerd na janela do site, juntamente com quaisquer
arquivos que tiverem sido retirados, possibilitando que outros membros da
equipe localizem-nos quando necessitarem de um desses arquivos. Se vocé
trabalhar sozinho utilizando vdrios computadores, utilize um nome de retirada
diferente em cada computador (por exemplo: AliceR-MacCasa e AliceR-
PCEscritério), o que permitird saber onde estd a tiltima versio do arquivo, caso
se esqueca de devolvé-lo.

* Digite um enderego de correio eletronico.

Se vocé digitar um endereco de correio eletrnico e, em seguida, retirar um
arquivo, o seu nome aparecerd na janela do site, ao lado do arquivo, como um
link clicdvel (azul e sublinhado). Se um membro da equipe clicar no link, o
programa padrio do correio eletrénico desta pessoa exibird uma nova
mensagem. O campo Para: conterd o enderego de correio eletrénico, enquanto
que o campo Assunto: conterd os respectivos arquivo e nome do site.
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Como devolver e retirar os arquivos de um servidor remoto

Utilize a janela do site ou o menu Site, na janela do documento, para devolver e
retirar arquivos de um servidor remoto.

Se um arquivo for retirado, mas vocé decidir nio editd-lo (ou preferir descartar as
alteragoes feitas), é possivel desfazer a retirada, para que o arquivo no servidor
fique disponivel para os outros membros da equipe que queiram utilizd-lo.

Nota: Se for selecionado Site > Devolver, ou Site > Retirar enquanto a janela do documento
estiver ativa, e o arquivo nao fizer parte do site que estiver aberto, o Dreamweaver tentara
determinar a qual dos sites definidos localmente pertence o arquivo; se ele pertencer a
apenas um site local, o Dreamweaver abrird esse site e, em seguida, executara a operacao
de devolugao ou retirada.

Para retirar arquivos de um servidor remoto:

1 Escolha o site desejado no menu pop-up Sites atuais, situado no alto da janela
do site.

2 Retire os arquivos, utilizando um dos métodos abaixo:

® Selecione um ou mais arquivos e clique no icone de Retirar, na parte superior
da janela do site.

® No menu contextual ou no menu Site, escolha Retirar.

3 Dara efetuar o download dos arquivos dependentes juntamente com os
selecionados, clique em Sim no aviso. Para que nio seja efetuado o download
dos arquivos dependentes, clique em Nio.

Para devolver arquivos a um servidor remoto:

1 Escolha o site desejado no menu pop-up Sites atuais, situado na parte superior
da janela do site.

2 Selecione um ou mais arquivos retirados ou novos arquivos, no painel Local,
e siga um dos procedimentos abaixo:

¢ Clique no icone de Devolver, na parte superior da janela do site.
* Escolha Devolver, no menu contextual ou no menu Site.

Os arquivos retirados s3o indicados com uma marca de sele¢do verde. Se um
arquivo for acompanhado por uma marca de sele¢io vermelha, é porque outro
usudrio o retirou; nio devolva esses arquivos.

Um simbolo de cadeado indica um arquivo somente de leitura (no Windows)
ou bloqueado (no Macintosh).

Os novos arquivos no contém nem uma marca de sele¢io nem um simbolo de
cadeado ao lado.
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3 DPara carregar os arquivos dependentes juntamente com o arquivo selecionado,
clique em Sim no aviso. Para que os arquivos dependentes no sejam
carregados, clique em Nio. E sempre conveniente efetuar o upload dos
arquivos dependentes ao devolver um novo arquivo, mas se as versdes mais
recentes dos dependentes j4 estiverem no servidor remoto, nio serd preciso

carregd-los novamente.

Para desfazer uma retirada:

Selecione o arquivo e escolha Site > Desfazer a retirada, ou clique com o botio
direito do mouse (no Windows), ou pressione a tecla Control e clique no arquivo
(no Macintosh), e escolha Desfazer a retirada, no menu contextual. A c6pia local
do arquivo se tornard somente de leitura e quaisquer alteragdes feitas serdo

perdidas.

Para devolver ou retirar um arquivo ativo:

Na janela do documento, escolha Site > Devolver, ou Site > Retirar, ou utilize os
{cones da barra de ferramentas.

Se o arquivo ativo for retirado, a versdo aberta deste serd substituida pela nova
versdo retirada. Se o arquivo ativo for devolvido, ele deverd ser automaticamente
salvo antes da devolugio, dependendo das opgoes de preferéncia definidas;
consulte “Preferéncias do site” na pdgina 117.

Sobre as Design Notes

E possivel controlar as informagées adicionais relativas aos seus documentos
(como nomes de arquivos de origem de imagens e comentdrios sobre o status do
arquivo), através do comando Design Notes.

Por exemplo: se um documento for copiado de um site para outro, é possivel
adicionar Design Notes sobre esse documento, informando que seu original estd
na outra pasta do site. Posteriormente, se vocé (ou outro usudrio) atualizar esse
documento, vocé serd informado que é necessdrio atualizar também a pdgina
original.

O comando Design Notes pode ser utilizado também para controlar informages
sensiveis que nio podem ser colocadas no interior de um documento por motivos
de seguranca. Por exemplo: podem ser incluidas informagoes sobre a criagio do
documento ou notas sobre a escolha de um determinado prego ou configuragio,
ou ainda quais fatores de marketing influenciaram uma decisio sobre desenho. E
possivel ver quais arquivos apresentam Design Notes anexadas, na janela do site:
haverd um icone de Design Notes na coluna Notas da visualizagio dos arquivos do
site.
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Como salvar as informacdes sobre o arquivo em Design
Notes

E possivel criar um arquivo de Design Notes para cada documento ou modelo do
site. Observe que, se forem adicionadas Design Notes a um modelo, os
documentos criados com esse modelo nio as herdardo. Pode-se criar também as
Design Notes para miniaplicativos, controles ActiveX, imagens, filmes Flash,
objetos Shockwave e campos de imagem nos documentos.

Para configurar as Design Notes para o seu site:
1 Escolha Site > Definir os sites e, em seguida, clique em Editar.
2 Na lista de categorias, 4 esquerda, clique em Design Notes.

® Ative as Design Notes para o site, selecionando Manter as Design Notes (caso
ainda nio esteja selecionada).

Quando a opgao Manter as Design Notes estiver selecionada, poderao ser
criadas Design Notes para os arquivos do site. Quando um arquivo for copiado,
movido, renomeado ou excluido, as Design Notes a ele associadas também
serdo copiadas, movidas, renomeadas ou excluidas.

® Decida se as Design Notes associadas ao site serdo carregadas com o restante
dos documentos, selecionando ou desmarcando a op¢ao Efetuar o upload das
Design Notes para compartilhar.

Quando a opgao Efetuar o upload das Design Notes para compartilhar tiver
sido selecionada, vocé poderd compartilhar as Design Notes com as outras
pessoas de sua equipe. Quando um arquivo for colocado ou obtido, o
Dreamweaver automaticamente colocard ou obterd o arquivo de Design Notes
a ele associado. Caso esteja trabalhando sozinho no site, vocé poder4 cancelar a
selecio desta opgio para melhorar o desempenho das transferéncias de
arquivos; quando a opgao for desmarcada, as Design Notes serio mantidas
localmente, mas o seu upload nio serd feito com os arquivos.

3 Clique em OK.

Para adicionar Design Notes a um documento:

1 Enquanto o documento estiver ativo na janela do documento, escolha Arquivo
> Design Notes.

Também é possivel selecionar o arquivo na janela do site e, em seguida, escolher
Arquivo > Design Notes, ou clicar duas vezes na coluna Notas. Se o arquivo
residir em um site remoto, retire primeiro o arquivo e, em seguida selecione-o
na pasta local. Consulte “Como devolver e retirar os arquivos de um servidor
remoto” na pdgina 141 ou “Como obter e colocar arquivos” na pdgina 151.
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Na guia Informagoes bdsicas, adicione notas de vdrios tipos:
Escolha o status do documento no menu pop-up Status.
Digite os comentdrios no campo de texto Notas.

Clique no icone de data (logo acima do campo de texto Notas), para inserir a
data atual local.

Para que o arquivo de Design Notes seja sempre aberto simultaneamente &
abertura do arquivo, selecione Mostrar quando o arquivo estiver aberto.

Na guia Todas as informagées, adicione outras chaves e valores que possam ser
tteis para os outros programadores do site. Por exemplo: denomine uma chave
Autor (no campo Nome) e defina o valor como sendo Henfil (no campo
Valor). Clique no botio com o sinal de adi¢o (+) para adicionar um par chave/
valor; selecione um par e clique no botdo com o sinal de subtragao (-) para
remové-lo.

Clique em OK, para salvar as notas.

As notas inseridas sao salvas em uma subpasta denominada _notes, na mesma
localizagdo do arquivo. O nome do arquivo serd o mesmo do arquivo do
documento, além da extensdo .mno. Por exemplo: se 0 nome do arquivo for
index.html, o arquivo de Design Notes a ele associado serd denominado
index.html.mno.

Para adicionar Design Notes a um objeto:

1

Escolha Design Notes, no menu contextual do objeto. Abra o menu contextual
correspondente ao objeto, clicando com o botio direito do mouse (no
Windows), ou pressionando Control e clicando no objeto (no Macintosh).

Siga as etapas 2 a 4, para adicionar as Design Notes 2 um documento.

Observe que um arquivo de Design Notes de um objeto ¢ salvo em uma
subpasta _notes, no mesmo diretério que o arquivo de origem do objeto, que
ndo estd necessariamente no mesmo diretério do documento no qual aparece o
objeto.

Para abrir as Design Notes associadas a um arquivo, siga um dos procedimentos
abaixo:

® Selecione um arquivo na janela do site ou abra o préprio arquivo e, em seguida,

escolha Arquivo > Design Notes. As Design Notes associadas ao arquivo serdo
abertas.

® Na coluna Notas da janela do site, clique duas vezes no {cone amarelo das

Design Notes.
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Para atribuir um status nao contido no menu pop-up Status:

1

2
3
4
5

Abra as Design Notes correspondentes a um arquivo ou objeto.
Clique na guia Todas as informagoes.

Clique no boto com o sinal de adigdo (+).

No campo Nome, digite a palavra status.

No campo Valor, digite o status.

Se j4 existir um valor de status, ele serd substituido pelo novo valor.

Clique na guia Informag6es bdsicas e observe que o valor do novo status
aparecerd no menu pop-up Status.

Nota: E possivel constar apenas um novo valor no menu de status de cada vez. Se esse
procedimento for realizado novamente, o novo valor de status inserido na primeira vez
seré& substitufdo pelo novo valor incluido posteriormente.

Para desativar as Design Notes:

1

H 0N

Escolha Site > Definir os sites.

Na caixa de didlogo Definir os sites, selecione o site e clique em Editar.
Na caixa de didlogo Defini¢io do site, clique em Design Notes.
Desmarque a opgao Manter as Design Notes.

O cancelamento da sele¢io dessa opgdo desativard o recurso Design Notes. Se
esta opgdo for desmarcada e, em seguida, vocé clicar em Limpar, todos os
arquivos de Design Notes do site serdo excluidos.

Clique em OK.

Aparecerd uma caixa de didlogo, indagando se vocé gostaria de excluir os
arquivos de Design Notes existentes. Clique em Sim, para exclui-los, ou em
Nio, para manter esses arquivos.

Para utilizar as Design Notes apenas localmente:

1
2

Escolha Site > Definir os sites.
Na caixa de didlogo Definir os sites, selecione o site e clique em Editar.

Na caixa de didlogo Definicio do site, selecione a op¢ao Manter as Design
Notes, na caixa Design Notes.

Desmarque a opg¢ao Efetuar o upload para compartilhamento.

As Design Notes ndo sero transferidas para o site remoto quando os arquivos
forem devolvidos/retirados. Vocé ainda poderd adicionar e modificar
localmente as Design Notes do site.
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Para excluir as Design Notes néo associadas ao site:
1 Escolha Site > Definir os sites.
Na caixa de didlogo Definir os sites, selecione o site e clique em Editar.

Na caixa de didlogo Defini¢io do site, clique em Design Notes.

H 0N

Clique em Limpar. O Dreamweaver solicitard que verifique se as Design Notes
que nio estdo mais associadas a um arquivo do site deverdo ser excluidas. Se
vocé utilizar o Dreamweaver para excluir um arquivo ao qual estd associado um
arquivo de Design Notes, ambos serdo excluidos; por essa razio, geralmente os
arquivos érfaos de Design Notes ocorrerdo apenas quando um arquivo for
excluido ou renomeado fora do Dreamweaver.

Nota: Se a opgao Manter as Design Notes for cancelada antes de clicar em Limpar, o
Dreamweaver excluiré todos os arquivos de Design Notes associados ao site.

Como utilizar as colunas de visualizacao de arquivos com as
Design Notes

E possivel personalizar as colunas que so exibidas nas listas Pasta local e Site
remoto, na janela do site. E possivel reordenar colunas, adicionar novas colunas
(até, no mdximo, 10 colunas), excluir ou ocultar colunas, associar Design Notes
aos dados de colunas e designar colunas que poderao ser compartilhadas com
todos os usudrios conectados ao site. As colunas padrio sio Nome, Notas,
Tamanho, Tipo, Modificado e Retirado por. E possivel ordenar de acordo com
qualquer coluna, clicando no respectivo cabegalho, na janela do site. A agdo de
clicar mais de uma vez em uma coluna inverterd a ordem (de ascendente para
descendente, ou vice-versa) segundo a qual a coluna ¢ classificada.

Nota: N&o é possivel excluir, renomear ou associar uma Design Note a uma coluna padrao
(Nome, Notas, Tamanho, Tipo, Modificado e Retirado por). E possivel alterar a ordenacao
e alinhamento destas colunas, assim como oculta-las, com excegéo da coluna Nome, que
n&o pode ser oculta.

Para acessar as opgdes das colunas de visualizagao de arquivos, siga um dos
procedimentos abaixo:

¢ Escolha Exibir > Colunas de visualizagao de arquivos, na janela do site (no
Windows), ou Site > Exibir os arquivos do site > Colunas de visualizagio de
arquivos (no Macintosh).

® Escolha > Definir os sites e, em seguida, clique em Editar. Em seguida,
selecione Colunas de visualizagdo de arquivos, na caixa de didlogo Definicio do
site.
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® Na janela do site, clique com o botéo direito do mouse (no Windows), ou
pressione a tecla Control e clique na coluna (no Macintosh) e selecione a opgao

Colunas de visualizagdo de arquivos.

Definigdo de Adventure Planner E

Categoria Colunas de exibigio de aq
Informagdes lacais
Informnaies remotas _ 8 ’
Deesign Motes ll_l IV ftivar o compartihamenta de colunas ;ILI

‘ Mastra

Layout do mapa do site ‘ T

C &M
Criado em Mostrar
Criado em Iostrar
Criado em ostrar
Mrdificado Friado am ostrar
4

Mome da coluna: INDme

Agsaciar & Design Mote: I

Alinkar: |A esquerda

Opgdes: [#| tastiar

o]

I™ | Eompantitan comtodas osuswancs deste site

Cancelar |

Ajuda

Aparecerd a caixa de didlogo Definicdo do site, que exibird as op¢oes das colunas

de visualizagdo de arquivos.

Para alterar a ordem das colunas:

1 Na tela Colunas de visualizagdo de arquivos, na caixa de didlogo Defini¢io do

site, selecione o nome de uma coluna.

2 Clique no botdo de seta acima ou seta abaixo, para alterar a posi¢io da coluna

selecionada.

E possivel alterar a ordem de qualquer coluna, exceto Nome, que sempre

permanecerd na posi¢ao original.

Para adicionar uma nova coluna:

1 Na tela Colunas de visualizagdo de arquivos, na caixa de didlogo Defini¢io do

site, clique no botdo com o sinal de adi¢do (+).

2 No campo Nome da coluna, digite o nome da coluna.

3 Escolha um valor no menu pop-up Associar & Design Note, ou digite um outro

valor qualquer.

E necessdrio associar uma nova coluna a Design Note, para que haja dados a

serem exibidos na janela do site.
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4 Escolha uma opgio de alinhamento: 4 esquerda, 4 direita ou no centro. Esta
opgdo determinard a maneira como o texto serd alinhado na coluna.

5 Para mostrar ou ocultar a coluna, selecione ou cancele a sele¢io da op¢ao
Mostrar.

6 Para compartilhar a coluna com todos os usudrios que estiverem conectados ao
site, selecione a opgao Compartilhar com todos os usudrios deste site.

Para excluir uma coluna que tiver sido adicionada:
1 Selecione a coluna que deseja excluir.

2 Clique no botao com o sinal de subtragio (-).

Nota: A coluna seré excluida imediatamente e sem confirmacao, portanto certifique-se de
desejar exclui-la, antes de clicar no botdo com o sinal de subtragéo (-).

Como utilizar as Design Notes no Fireworks e no
Dreamweaver

Se uma imagem for aberta no Macromedia Fireworks 4.0 e exportada com outro
formato, o Fireworks salvard automaticamente, no arquivo de Design Notes, o
nome do arquivo de origem inicial. Por exemplo: se vocé abrir minha_casa.png no
Fireworks e exportd-lo para minha_casa.gif, o Fireworks criard automaticamente
um arquivo de Design Notes chamado minha_casa.gif.mno, contendo o nome do
arquivo original, como uma URL absoluta file:. Por exemplo: as Design Notes
para minha_casa.gif devem conter a linha abaixo:

fw_source="file:///Mydisk/sites/assets/orig/minha_casa.png"

Se a imagem contiver pontos ativos ou imagens cambidveis, a origem de HTML
desses itens também serd adicionada ao arquivo de Design Notes.

Quando a imagem for importada para o Dreamweaver, o arquivo de Design Notes
serd automaticamente copiado para o site, juntamente com a imagem. Quando a
imagem for selecionada no Dreamweaver e vocé decidir editd-la no Fireworks
(consulte “Como iniciar um editor externo” na pdgina 326), este abrird o arquivo
original para ser editado. Para obter mais informagaes, consulte “Utilizagao do
Dreamweaver e do Fireworks juntos” na pdgina 307.
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Como utilizar os relatérios para melhorar o
fluxo de trabalho

Utilize o comando Site > Relatdrios, para melhorar a colaboragio entre os
membros de uma equipe da Web. E possivel executar relatérios de fluxo de
trabalho que exibam as pessoas que retiraram certos arquivos e quais destes
contam com Design Notes a eles associadas. E possivel refinar ainda mais os
relatdrios das Design Notes, especificando os parimetros nome/valor. Para obter
mais informagdes sobre a execugio de outros tipos de relatérios, consulte “Como
utilizar os relatérios para testar um site” na pdgina 550.

Relatdrios

Relatario IDocumentoatuaI j
Cancelar |

Selecione
= Fluxo de trabalho

[~ Tags combindveis de fortes aninhadas
7 Testo altemativo ausente

7 Tags aninhados redundantes

7 Tags wazios remaoyiveis

[~ Documentos sem titulo

Definigiies do relatério...l Ajuda |

Nota: E necessario contar com uma conexdo definida a um site remoto, para poder
executar os relatérios de fluxo de trabalho.
Para executar um relatério Retirado por:
1 Escolha Site > Relatérios.
Aparecerd a caixa de didlogo Relatérios.

2 Escolha uma opg¢ao no menu pop-up Relatério sobre. E possivel optar por
preparar um relatério sobre um documento, um site inteiro, determinados
arquivos de um site ou uma pasta especifica.

3 Em Fluxo de trabalho, selecione Retirado por.
4 Clique no botdo Defini¢des do relatério.
Aparecerd a caixa de didlogo Retirado por.

5 Digite o nome do membro de uma equipe e clique em OK.
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6 Clique em Executar.

O relatdrio serd executado e a caixa de didlogo Relatdrios exibird um resumo
dos arquivos que tiverem sido retirados pela pessoa especificada.

Para executar um relatério sobre determinadas Design Notes:

1

Escolha Site > Relatérios.
Aparecerd a caixa de didlogo Relatérios.

Escolha uma op¢io no menu pop-up Relatério sobre. E possivel optar por
preparar um relatério sobre um documento, um site inteiro, determinados
arquivos de um site ou uma pasta especifica.

Em Fluxo de trabalho, selecione Design Notes.
O botio Definigoes do relatério se tornard disponivel.
Clique no botio Defini¢es do relatério.

Aparecerd a caixa de didlogo Design Notes.

Design Notes

Design Nate: [statys Icontém x| [t
Cancelar |
| Icontém j |

| I contém j |

Digite um ou mais pares nome/valor e selecione valores de compara¢ao nos
respectivos menus pop-up.

Por exemplo: se especificar “status contém rascunho”, o relatdrio procurard os
arquivos cujas Design Notes apresentam o status de “rascunho”.

Clique em OK, para retornar a caixa de didlogo Relatérios.

Clique em Executar, para executar o relatdrio.
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Como obter e colocar arquivos

Se vocé estiver trabalhando em um ambiente com vérios usudrios, utilize o sistema
de devolugdes e retiradas para transferir os arquivos entre os sites local e remoto
(consulte “Como utilizar as opgoes de devolugio e retirada de arquivos” na
pdgina 139). Caso esteja trabalhado sozinho no site remoto, em vez do sistema
mencionado, é possivel utilizar os comandos Obter e Colocar, para transferir os
arquivos sem devolver ou retird-los.

Nota: Se vocé selecionar a opgéo Site > Obter, ou Site > Colocar enquanto a janela do
documento estiver ativa, e o arquivo nao fizer parte do site que estiver aberto, o
Dreamweaver tentara determinar a qual dos sites definidos localmente pertence o arquivo;
se ele pertencer a apenas um site local, o Dreamweaver abrira esse site e, em seguida,
executara a operacgao de obtenc&o ou colocagao.

Como obter arquivos de um servidor remoto
Obter os arquivos copia-os de um site remoto para o site local.

Se for utilizado o sistema de devolugbes e retiradas (isto é, se a op¢ao Ativar a
devolugdo e a retirada de arquivos estiver acionada), o comando Obter produzird
uma cépia local somente de leitura do arquivo; os arquivos continuario
disponiveis no site remoto para os outros membros da equipe retird-los. Se a opgao
Ativar a devolugdo e retirada de arquivos estiver desativada, a obten¢do de um
arquivo transferird uma cépia com os privilégios de leitura e gravagio. Consulte
“Como utilizar as op¢oes de devolugio e retirada de arquivos” na pdgina 139.

Nota: Se vocé estiver trabalhando em um ambiente de equipe — isto &, se outras pessoas
estiverem utilizando os mesmos arquivos — ndo é recomendada a desativacéo de Ativar a
devolucéo e retirada de arquivos. Em particular, se as outras pessoas estiverem utilizando
o sistema de devolugdes e retiradas no site, vocé também devera utilizar o mesmo sistema.

Observe que os arquivos copiados quando for clicada a opgio Obter sio aqueles
selecionados no painel ativo da janela do site. Se o painel remoto estiver ativo, o
arquivos remotos selecionados serdo copiados para o site local; se o painel local
estiver ativo, as versoes remotas dos arquivos locais escolhidos serdo copiadas no
site local.

Se vocé nio estiver trabalhando em um ambiente de equipe e desejar obter
arquivos com privilégios de leitura e grava¢io, desative a opgao Ativar a devolugio
e retirada de arquivos no site; consulte “Como associar um servidor remoto a um
site local” na pdgina 132.

Para obter apenas os arquivos cuja versio remota for mais recente que a local,
utilize 0 comando Sincronizar; consulte “Como sincronizar os arquivos nos sites
local e remoto” na pdgina 154.
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Para obter arquivos de um servidor remoto:
1 Escolha Janela > Arquivos do site, para abrir a janela do site.
2 No alto da janela do site, escolha o site desejado, no menu pop-up Sites atuais.

3 Caso seja utilizado o FTP para transferir arquivos, clique em Conectar, a fim de
abrir uma conexdo com o servidor remoto.

Se j4 houver uma conexdo aberta (o botdo indicard Desconectar), ignore essa
etapa. Caso os arquivos remotos j4 estejam visiveis no painel remoto devido a
uma conexao anterior, nio serd preciso clicar em Conectar; quando se clica em
Obter, 0 Dreamweaver estabelece automaticamente a conex3o.

4 Selecione os arquivos dos quais deseja efetuar o download. Normalmente, eles
sdo escolhidos no painel remoto, mas, em vez disso, selecione os arquivos
correspondentes no painel Local, se preferir.

5 Clique em Obter, ou escolha Obter, no menu contextual ou no menu Site. Se o
arquivo estiver aberto na janela do documento, é possivel escolher Site > Obter,
nessa janela.

6 Para efetuar o download dos arquivos dependentes, clique em Sim; para ignors-
los, clique em Nao. Se j4 houver cépias locais dos arquivos dependentes, clique
em Nao. Para evitar perguntas sobre os arquivos dependentes em downloads
posteriores, selecione a op¢ao Nao me pergunte novamente.

o Nota: Para interromper a transferéncia de arquivos a qualquer momento, clique no botao
Parar a tarefa atual (o sinal de parada vermelho com um X branco, no canto inferior direito
da janela do site), ou pressione a tecla Esc (no Windows), ou as teclas Command e ponto
(no Macintosh). E possivel que a transferéncia n&o pare imediatamente.

O Dreamweaver registra todas as atividades de transferéncia de arquivos através de
FTP: Se ocorrer um erro durante a transferéncia de um arquivo com o FTB o
Registro de FTP do site poderd auxilid-lo a determinar o problema. Para exibir o
registro, escolha Janela > Registro de FTP do site, na janela do site (no Windows),
ou Site > Registro de FTP do site (no Macintosh).

Como colocar arquivos em um servidor remoto

A utilizagio do comando Colocar copia arquivos do site local para o site remoto,
geralmente sem alterar o status de retirada dos arquivos. H4 duas situagoes
comuns nas quais o comando Colocar ¢ utilizado em vez de Devolver: quando
vocé ndo estiver em um ambiente com muitos usudrios e ndo estiver utilizando o
sistema de devolugdes e retiradas; ou quando desejar colocar a versdo atual do
arquivo no servidor mas continuard a editd-lo.

Nota: Caso seja colocado um arquivo que ainda nao existia no site remoto, e se for
utilizado o sistema de devolugodes e retiradas, o arquivo seré copiado no site remoto e, em
seguida, retirado, para que vocé possa continuar a edita-lo.
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Se desejar colocar um arquivo em um servidor remoto e devolvé-lo, utilize o
comando Devolver. Consulte “Como devolver e retirar os arquivos de um servidor
remoto” na pdgina 141.

Para colocar apenas os arquivos cuja versao local for mais recente do que a remota,
consulte “Como sincronizar os arquivos nos sites local € remoto” na pdgina 154.

Nota: Nao utilize caracteres especiais (como &, ¢ ou ¥) ou pontuagao, como dois pontos,
barras inclinadas ou pontos nos nomes dos arquivos que seréo colocados em um servidor
remoto. Muitos servidores converterdo esses caracteres durante o processo do upload,
provocando a ruptura dos links entre os arquivos.

Para colocar arquivos em um servidor remoto:
1 Escolha Janela > Arquivos do site, para abrir a janela do site.

2 No alto da janela do site, escolha o site desejado no menu pop-up com a lista de
sites atuais.

3 Se for utilizado o FTP para a transferéncia dos arquivos, clique em Conectar,
para abrir uma conexdo com o servidor remoto, que lhe permitird ver o que hd
no site remoto antes de transferir os arquivos. Contudo, nio é necessdrio clicar
em Conectar; quando vocé clicar em Colocar, 0 Dreamweaver estabelecerd
automaticamente a conexio.

4 Selecione os arquivos dos quais deseja efetuar o upload. Normalmente, eles sdo
escolhidos no painel local, mas, em vez disso, selecione os arquivos
correspondentes no painel Remoto, se preferir.

5 Clique em Colocar, ou escolha Colocar, no menu contextual ou no menu Site.

6 Se o arquivo ndo tiver sido salvo, ¢ possivel que aparega uma caixa de didlogo
(dependendo da defini¢do da preferéncia, no painel Site, na caixa de didlogo
Preferéncias), que permite salvar o arquivo antes de colocd-lo no servidor
remoto. Para salvar o arquivo, clique em Sim; para colocar a versio salva
anteriormente no servidor remoto, clique em Nio.

Se preferir ndo salvar o arquivo, as alteragdes feitas apds o dltimo salvamento
ndo serdo colocadas no servidor remoto. Contudo, o arquivo continuard aberto
para que seja ainda possivel salvar o arquivo depois de colocd-lo no servidor.

7 Para efetuar o upload dos arquivos dependentes, clique em Sim; para ignord-
los, clique em Nio. Se j4 houver cépias locais dos arquivos dependentes, clique
em Nio. Para evitar perguntas sobre os arquivos dependentes em uploads
posteriores, selecione a opgao Nao me pergunte novamente.

Nota: Para interromper a transferéncia de arquivos a qualquer momento, clique no botao
Parar a tarefa atual (o sinal de parada vermelho com um X branco, no canto inferior direito
da janela do site), ou pressione a tecla Esc (no Windows), ou as teclas Command e ponto
(no Macintosh). E possivel que a transferéncia n&o pare imediatamente.
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Se o arquivo estiver aberto na janela do documento, serd possivel escolher Site >
Colocar, na janela do documento.

O Dreamweaver registra todas as atividades de transferéncia de arquivos através de
FTP. Se ocorrer um erro durante a transferéncia de um arquivo com o FTD o
Registro de FTP do site poder4 auxilid-lo a determinar o problema. Para exibir o
registro, escolha Janela > Registro do FTD, na janela do site (no Windows), ou
Site > Registro do FTP (no Macintosh).

Como sincronizar os arquivos nos sites
local e remoto

Depois que os arquivos forem criados nos sites local e remoto, é possivel
sincronizd-los. Utilize o comando Site > Sincronizar, para transferir as versdes mais
recentes dos seus arquivos de e para o site remoto.

Caso o site remoto seja um servidor de FTP (em vez de um servidor de rede), a
sincronizagdo dos arquivos utilizard o FTP. Para obter mais informagdes sobre o
uso do FTP, consulte “Como associar um servidor remoto a um site local” na
pdgina 132.

Antes de sincronizar os sites, 0 Dreamweaver permite verificar quais arquivos serdo
colocados ou obtidos no servidor remoto. O programa também confirmard quais
arquivos foram atualizados apds o término da sincronizagio.

Para verificar quais arquivos sao mais recentes no site local ou no site remoto, sem
sincronizagio, escolha Editar > Selecionar um local mais novo, ou Editar >
Selecionar um remoto mais novo (no Windows, na janela do site), ou Site > Exibir
os arquivos do site > Selecionar um local mais novo, ou Site > Exibir os arquivos
do site > Selecionar um remoto mais novo (no Macintosh).

Para sincronizar os arquivos:

1 Se forem sincronizados arquivos ou pastas especificas, em vez do site inteiro,
selecione esses arquivos ou pastas no painel local ou remoto da janela do site.

2 Escolha Site > Sincronizar, na janela do site (no Windows), ou na barra de
menu (no Macintosh).

3 Dara sincronizar o site inteiro, escolha Site nome do site inteiro, no menu pop-
up Sincronizar. Para sincronizar apenas os arquivos selecionados, escolha
Apenas os arquivos locais selecionados (ou Apenas os arquivos remotos
selecionados, se o painel remoto for o local onde tiver sido realizada a selecao
mais recente).
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Escolha uma direcio para a cdpia dos arquivos:

Selecione Colocar os arquivos mais novos no remoto, se desejar carregar todos
os arquivos locais com as datas de modificago mais recentes que os seus
correspondentes remotos.

Selecione Obter os arquivos mais novos do remoto, se desejar efetuar o
download de todos os arquivos remotos com datas de modificagio mais
recentes do que as de seus correspondentes locais.

Escolha Obter e colocar os arquivos mais novos, para colocar as versdes mais
recentes de todos os arquivos nos sites remoto e local.

Decida se ird excluir os arquivos do site de destino que nio tiverem
correspondentes no site de origem. Esta opgao ndo estard disponivel, se vocé
tiver selecionado a opgio “Obter e colocar”.

Se for escolhida a opgio Colocar os arquivos mais novos no remoto e
selecionada a opgio Excluir, o Dreamweaver excluird os arquivos no site remoto
que ndo tiverem correspondentes locais. Se for escolhido Obter os arquivos
mais novos do remoto, o Dreamweaver excluird os arquivos no site local para os
quais ndo haja correspondentes remotos.

Clique em Visualizar.

Se a versdo mais recente de cada arquivo escolhido j4 estiver em ambos os
lugares e nao houver nada a ser excluido, aparecerd um alerta informando-lhe
que a sincronizagao nao serd necessdria.

Na caixa de didlogo Sincronizar os arquivos, verifique quais arquivos deseja
excluir, colocar e obter. Se ndo desejar que 0 Dreamweaver exclua, coloque ou
obtenha um determinado arquivo, desmarque-o, clicando na caixa de selegao a
esquerda do mesmo (na coluna Agio).

Clique em OK. Os arquivos serdo automaticamente transferidos (e excluidos,
conforme a necessidade) e o Dreamweaver atualizard o status na caixa de
didlogo Sincronizar os arquivos.

Para salvar as informagdes relativas a verificagio em um arquivo local, clique em
Salvar o registro.
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CAPITULO 5
Como configurar um documento

Uma vez criado o site local, vocé poderd preenché-lo com documentos. Se ainda nio
tiver definido um site, consulte “Como utilizar o0 Dreamweaver para definir um novo
site” na pdgina 108. Um documento (ou seja, uma pdgina do seu site da Web) pode
conter texto ¢ imagens, bem como um contetido mais sofisticado, como animagio,
video, links a outros documentos e som. Durante a criagao e edi¢io dos documentos, o
Dreamweaver gera automaticamente o cédigo-fonte HTML e JavaScript subjacente.
Para examinar ou editar este cédigo, utilize um dos editores de cédigo do
Dreamweaver: a visualizagio de cddigo, na janela do documento, ou o inspetor de
c6digo. Para obter mais informagdes, consulte “Como utilizar a visualizagao de c6digo
(ou o inspetor de cddigo)” na pdgina 361).

E possivel criar novos documentos no Dreamweaver comegando a partir de
pdginas HTML em branco ou modelos. Alternativamente, é possivel abrir e
modificar documentos HTML criados em outros aplicativos. Consulte “Como
criar, abrir e salvar os documentos HTML” na pdgina 158.

Quando definir um documento, vocé pode definir elementos de pdgina bdsicos.
Por exemplo: o titulo de pdgina identifica 0 documento para o visitante do site.
Geralmente, este aparece na barra de titulo da janela do navegador. As imagens e a
cor de fundo, as cores do texto e dos links personalizam a pdgina e distinguem o
texto comum do hipertexto. As propriedades de margem permitem que se
especifique os tamanhos das margens superiores e inferiores da pdgina. Consulte
“Como definir as propriedades do documento” na pdgina 160.

Durante a inclusio do conteddo, os objetos podem ser selecionados e modificados
diretamente na janela do documento. Em alguns casos, talvez seja preciso
selecionar os marcadores que representem os elementos da pdgina que nio estdo
visiveis na janela do documento, como comentdrios e scripts, por exemplo.
Consulte “Como selecionar os elementos na janela do documento” na pdgina 162.

Ao criar os seus documentos, é possivel executar a mesma tarefa diversas vezes,
utilizando o painel Histérico. Consulte “Sobre como automatizar as tarefas” na
pdgina 168.
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Como criar, abrir e salvar os documentos
HTML

O Macromedia Dreamweaver oferece véria maneiras de se criar um documento. E
possivel criar novos documentos HTML em branco, abrir um documento HTML
existente, mesmo se nio tiver sido criado no Dreamweaver, ou criar um novo
documento a partir de um modelo.

Também ¢ possivel abrir arquivos de texto diferentes de HTML, como arquivos
JavaScript, arquivos eletrdnicos de texto simples ou arquivos de texto salvos em
processadores ou editores de texto. Nao ¢ possivel usar todas as ferramentas de
edi¢do de documentos do Dreamweaver num documento de texto simples, mas ¢
possivel utilizar recursos bdsicos de edig¢do de texto. Dentre as razdes para abrir
documentos de texto, se destacam a edigdo e a depuragdo de cédigo JavaScript, o
exame do contetdo do arquivo de configuragio do Dreamweaver, a abertura de
uma mensagem eletronica contendo um trecho de HTML a ser copiado e colado
em outro documento.

Para criar um documento HTML em branco numa janela de documento nova, siga
um dos procedimentos abaixo:

* No Windows, selecione Arquivo > Novo a partir de, em uma janela de
documento existente, ou selecione Arquivo > Nova janela, na janela do site.

® No Macintosh, escolha Arquivo > Novo.

Se a visualizagio de cédigo (na janela do documento) ou o inspetor de cédigo for
aberto, vocé poderd notar que nio se trata de um documento em branco — ele
contém os tags htm1, head (cabegalho) e body (corpo), para adiantar o trabalho.
Durante a digita¢io na visualizagio do projeto, na janela do documento, ou
durante a inser¢io de objetos, como tabelas e imagens, o editor de cédigo pode ser
mantido aberto para que seja observada a criagdo do cédigo-fonte HTML. Para
obter mais informag6es sobre os editores de cédigo, consulte “Como utilizar a
visualizagdo de cédigo (ou o inspetor de cédigo)” na pdgina 361.
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Para abrir um arquivo HTML ja existente, siga um dos procedimentos abaixo:

® Escolha Arquivo > Abrir.

® Se o arquivo tiver sido criado com o Microsoft Word, escolha Arquivo >

Importar > Importar HTML do Word.

Se vocé selecionar Importar HTML do Word, o Dreamweaver abrird o arquivo
e permitird que se especifique as opgdes para remover o cédigo HTML nio
correspondente, gerado pelo Word. O Microsoft Word 97 e as versdes mais
avangadas contam com o recurso Salvar como HTML, que adiciona cédigo
HTML desnecessdrio & medida que converte o documento em HTML. Para
obter mais informagoes, consulte “Como limpar o HTML do Microsoft Word”
na pégina 379.

Nota: Nao é possivel importar diretamente um arquivo do Microsoft Word (com a
extensao .doc) para o Dreamweaver. Se desejar importar o contetido de um arquivo do
Word, inicie o Word e salve o arquivo como HTML antes de importar o arquivo HTML
resultante para o Dreamweaver.

Criar um novo documento a partir de um modelo:
1 Escolha Arquivo > Novo a partir de modelo.

Aparecerd uma caixa de didlogo com uma lista de modelos disponiveis para o
site atual. E necessdrio criar antes os modelos nos quais se baseardo os
documentos; consulte “Como criar os modelos” na pdgina 411.

Quando for criado um documento com base em um modelo, algumas partes
do documento serdo bloqueadas para que nio sejam editadas. O arquivo do
modelo determinard quais regi6es serdo editdveis ou ndo. Este procedimento
assegura a consisténcia quando o modelo for utilizado para diversos
documentos em um site.

2 Selecione um modelo e clique em Selecionar.

Serd criado um novo documento a partir do modelo. Cada parte editdvel do
novo documento serd envolvida por uma borda azul como padrao. O
documento inteiro serd envolvido por uma borda amarela (como padrio),
como um lembrete de que se baseia num modelo e que, por conseguinte,
algumas partes dele estao bloqueadas. Para personalizar as cores realgadas,
consulte “Como definir as preferéncias de modelo” na pdgina 417. Para
modificar as partes editdveis de um modelo, selecione o contetido do alocador
de espago na regido editdvel e digite sobre 0 mesmo. Em alguns casos, ndo hd
qualquer conteddo do alocador de espago na regido editdvel. Neste casos, clique
dentro da regido editdvel.

Para se informar mais sobre como criar e trabalhar com os modelos, consulte
Como reutilizar o contetido com os modelos e bibliotecas” na pdgina 409.
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Para salvar um documento:
1 Escolha Arquivo > Salvar.

2 Fornega um nome para o arquivo e navegue para onde deseja que ele seja salvo.

Nota: Quando a caixa de didlogo aparecer pela primeira vez, o Dreamweaver
adicionara automaticamente as extensdes .htm (no Windows) ou .html (no Macintosh)
ao nome do arquivo. E possivel controlar qual extensao de arquivo sera adicionada,
através da utilizacao de uma opgao nas Preferéncias gerais. Para salvar um arquivo
como texto simples no Windows, atribua ao nome dele uma extensao .txt. Para salvar
um arquivo como texto simples no Macintosh, basta remover a extenszo .html do nome
dele. Para que o Dreamweaver considere o arquivo como arquivo HTML novamente,
salve-o de novo com uma extensao .html ou .htm. Depois que o arquivo for salvo como
texto, o Dreamweaver ndo interpretara qualquer cédigo HTML no arquivo.

Quando salvar os documentos, sempre que possivel, evite utilizar espagos ¢
caracteres especiais nos nomes de arquivos e pastas. Nao utilize caracteres
especiais (como &, ¢ ou ¥) ou pontuagio (como dois pontos, barras inclinadas
ou pontos) nos nomes dos arquivos que serdo colocados em um servidor
remoto. Muitos servidores alteram estes caracteres durante o upload, o que
causa o rompimento dos links aos arquivos. Também nio coloque um
algarismo na primeira posi¢do de um nome de um arquivo.

3 Clique no botio Salvar, para salvar o arquivo.

Como definir as propriedades do
documento

Os titulos de pdginas, as cores e imagens de fundo, as cores do texto e dos links,
além das margens, sao propriedades bdsicas de todo documento HTML. O titulo
de pdgina identifica e nomeia o documento. Uma cor e imagem de fundo define a
aparéncia geral do documento. As cores do texto e dos links ajudam os visitantes
do site a distinguir entre texto comum e hipertexto, e também a examinar quais
links foram ou nio visitados.

Como alterar o titulo de uma pagina

O titulo de uma pdgina HTML ajuda os visitantes do site a controlar o que estao
exibindo enquanto navegam; ele serve também para identificar a pdgina nas listas
de histérico e marcadores do visitante. Se uma pdgina nio for intitulada, ela
aparecerd na janela do navegador e nessas listas como um Documento sem titulo.
Observe que o ato de salvar um documento e lhe dar um nome nio corresponde
ao ato de dar um titulo a uma pdgina. Para localizar todos os documentos sem
titulo no seu site, utilize o comando > Relatérios. Consulte “Como criar
relatérios” na pdgina 550.
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Para alterar o titulo de uma pagina:
1 Siga um dos procedimentos abaixo:
® Escolha Modificar > Propriedades da pdgina.

* Clique num espaco vazio da pdgina, para se assegurar de que nada serd selecionado.
Em seguida, no menu contextual, escolha Propriedades da pdgina, clicando com o
botio direito do mouse (no Windows), ou pressionando a tecla Control e clicando
na visualizagdo do projeto, na janela do documento (no Macintosh).

® Escolha Exibir > Conteddo do cabegalho e, quando aparecer, clique no botio
Titulo e, em seguida, abra o inspetor de propriedades.

® Escolha Exibir > Barra de ferramentas.
2 Digite o titulo da pdgina na caixa de texto Titulo.

3 Se estiver editando o titulo na caixa de didlogo Propriedades da pdgina, clique

em OK.

O titulo aparecerd na barra de titulo da janela do documento e na barra de
ferramentas, se esta for exibida. O nome do arquivo da pdgina e a pasta na qual
o arquivo serd salvo aparecerdo entre parénteses, ao lado do titulo, na barra de
titulo. Um asterisco indica que o documento contém altera¢oes que ainda nio
foram salvas.

Como definir uma imagem ou cor de fundo da pagina

Utilize a caixa de didlogo Propriedades da pdgina, para definir uma imagem ou cor de
fundo da pdgina. Se utilizar tanto uma imagem de fundo quanto uma cor de fundo, a
cor aparecerd durante o download da imagem e, entdo, esta cobrird a cor. Se a imagem
de fundo contiver algum pixel transparente, a cor de fundo transparecerd.

Para definir uma imagem ou cor de fundo:

1 Escolha Modificar > Propriedades da pdgina, ou selecione Propriedades da
pdgina, no menu contextual, na visualizagdo do projeto da janela do
documento.

2 Para definir uma imagem de fundo, clique no botdo Procurar e, em seguida
procure e selecione a imagem. Uma alternativa € digitar o caminho até a
imagem de fundo, na caixa Imagem de fundo.

O Dreamweaver colocard lado a lado (repetird) a imagem de fundo, se esta nio
preencher inteiramente a janela, exatamente como fazem os navegadores. Para
evitar que isto acontega, utilize a op¢ao Cascading Style Sheets, para desativar a
repeticdo de imagens. Consulte “Como utilizar as folhas de estilos CSS” na
pdgina 267.

3 Para definir uma cor de fundo, clique na caixa Cor de fundo e selecione uma
cor do seletor de cores. Consulte “Como trabalhar com as cores” na pdgina 91.
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Como definir as cores padrao do texto

Defina as cores padrio do texto comum, links visitados ou nio, e dos links ativos
na caixa de didlogo Propriedades da pdgina, ou escolha um esquema de cores
predefinido para configurar as cores do texto e do fundo da pdgina. Consulte
“Como trabalhar com as cores” na pdgina 91.

Nota: A cor dos links ativos € a cor assumida por um link quando este for clicado. Alguns
navegadores da Web podem n&o usar a cor que vocé especificar.

Para definir as cores padrao do texto, siga um dos procedimentos abaixo:

® Escolha Modificar > Propriedades da pdgina e, em seguida, escolha as cores para
as opgdes Cor do texto, Cor do link, Links visitados e Links ativos.

* Escolha Comandos > Definir o esquema de cores e, em seguida, escolha uma
cor de fundo e um conjunto de cores para o texto ¢ os links.

A caixa de amostras exibe a aparéncia do esquema de cores no navegador.

Nota: E possivel que as pessoas dalténicas tenham dificuldades em ver certas
combinacoes de cores de texto e de fundo em contraste baixo. E recomendavel
mostrar a sua pagina para uma pessoa daltonica, para determinar se ela podem ser lida
corretamente.

Como selecionar os elementos na janela do
documento

Para selecionar um elemento na visualizacio do projeto da janela do documento,
clique nele. Se um elemento estiver invisivel, é necessdrio tornd-lo visivel antes de
escolhé-lo.

Para selecionar os elementos, utilize as seguintes técnicas:

® Dara selecionar um elemento visivel na janela do documento, clique nele ou
arraste o mouse sobre o elemento.

® Para selecionar um elemento invisfvel, escolha Exibir > Auxilios visuais >
Elementos invisiveis (se o item de menu jd nio estiver selecionado) e, em
seguida, clique no marcador do elemento na janela do documento.

Alguns objetos aparecem na pdgina em um lugar diferente de onde estiver
inserido o cddigo correspondente. Por exemplo: uma camada pode estar em
qualquer posi¢ao na pdgina, mas o cddigo que a define estard em uma posicio
fixa. Quando os elementos invisiveis estiverem sendo exibidos, 0 Dreamweaver
exibird os marcadores na janela do documento, para mostrar a localizagao do
c6digo destes. A selecio de um marcador seleciona o elemento inteiro. Por
exemplo: a sele¢io do marcador de uma camada seleciona a camada inteira.
Consulte “Sobre os elementos invisiveis” na pdgina 164.
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® Dara selecionar um tag completo (inclusive o seu contetido, se houver), clique
em um tag do seletor de tags, situado na parte inferior esquerda da janela do
documento. O seletor de tags aparecerd somente quando a visualizagdo do
projeto estiver ativa. O seletor sempre mostra os tags que contém a sele¢io atual
ou a posi¢ao do ponto de inser¢do. O tag mais 2 esquerda é o tag mais externo
que contém a selegdo atual ou a posi¢io do ponto de inser¢do. O tag seguinte
estd contido no tag mais externo, ¢ assim por diante. O tag mais 2 direita ¢ o tag
mais interno, que contém a selegdo atual ou o ponto de inser¢ao.

<badys <tables <trs <bd> HER400 L K 1seq gy @ Ol G0 o [ £

—T

seletor de tags

Por exemplo: se definir um link para uma imagem, o cédigo HTML terd a
seguinte aparéncia:

<a href="http://www.macromedia.com"><img src="agraphic.gif"></a>

Quando a imagem na janela do documento for clicada, o seletor de tags serd
alterado, exibindo os tags correspondentes 4 selecio.

<body><a><img>

Como a imagem estd selecionada, o tag <img> no seletor de tags aparecerd em
negrito. O ato de clicar neste tag no seletor de tags corresponde  selegdo do tag
<img src="agraphic.gif">, num editor de cédigo.

Para selecionar o link (o tag a e tudo que estiver contido nele) ao invés da
imagem, clique na imagem na janela do documento e clique em <a>, no seletor
de tags.

Para examinar o cédigo HTML associado ao texto ou objeto selecionado, siga um
dos procedimentos abaixo:

® Dara exibir a visualizagdo de cédigo na janela do documento, selecione Exibir >
Cédigo, ou Exibir > Cddigo e projeto. Para obter mais informagoes sobre a
visualizagio de cddigo, consulte “Como utilizar a visualizagao de cédigo (ou o
inspetor de c4digo)” na pdgina 361.

® DPara abrir o inspetor de cdigo (numa janela separada), selecione Janela >
Inspetor de cédigo.

Geralmente, quando algum elemento for selecionado em um dos editores de
c6digo (a visualizagio de cddigo ou o inspetor de cédigo), ele também serd
selecionado na janela do documento. Talvez seja preciso sincronizar as duas
visualizagdes para que a sele¢do apareca. Consulte “Como utilizar a visualizagio de
c6digo (ou o inspetor de c6digo)” na pdgina 361.
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Sobre os elementos invisiveis

Alguns cédigos HTML ndo possuem uma representagio visivel num navegador.
Por exemplo: os tags comment nao aparecem nos navegadores. Entretanto, enquanto
vocé estiver criando uma pdgina pode ser ttil selecionar tais elementos invisiveis,
editd-los, mové-los e exclui-los. O Dreamweaver permite especificar se icones
devem ser exibidos marcando a localizagao de elementos invisiveis, na visualizagio
do projeto da janela do documento.

Para exibir ou ocultar os icones marcadores de elementos invisfveis, escolha Exibir
> Auxilios visuais > Elementos invisiveis. A exibicao de elementos invisiveis
permite seleciond-los e alterar as suas propriedades no inspetor de propriedades. A
sua ocultagdo permite examinar a pdgina mais detalhadamente, da maneira em
que ela aparecerd no navegador. Observe que a exibigio dos elementos invisiveis
pode alterar levemente o layout da pdgina, movendo outros elementos alguns
pixels. Portanto, para obter uma precisio no layout, oculte os elementos invisiveis.

Para indicar os marcadores de elementos que aparecerdo ao se escolher a op¢ao
Exibir > Auxilios visuais > Elementos invisiveis, defina as opgdes nas preferéncias
de elementos invisiveis. Por exemplo: ¢ possivel especificar que as Ancoras com
nome deverio estar visiveis, mas nao as quebras de linha.

E possivel criar certos elementos invisiveis (como comentdrios, Ancoras com nome
e scripts) utilizando os botdes na categoria Invisiveis do painel Objetos. Consulte
“Como utilizar o painel Objetos” na pdgina 82. A seguir, ¢ possivel modificar estes
elementos utilizando o inspetor de propriedades.

Como definir as preferéncias de elementos invisiveis

Utilize as preferéncias de elementos invisiveis, para especificar quais tipos de
elementos que estardo visiveis quando for selecionada a op¢ao Exibir > Auxilios
visuais > Elementos invisiveis.

Para alterar as preferéncias de elementos invisiveis:

1 Escolha Editar > Preferéncias e, em seguida, clique em Elementos invisiveis.

2 Selecione os elementos que deverdo se tornar visiveis. A marca de sele¢ao ao
lado do nome do elemento, na caixa de didlogo, significa que ele estard visivel
quando a opgao Exibir > Auxilios visuais> Elementos invisiveis for selecionada.

Para obter uma explicagio de cada preferéncia dos elementos invisiveis, consulte a
Ajuda do Dreamweaver.
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Como utilizar as guias visuais no processo
de desenho

O Dreamweaver oferece diversos tipos de guias visuais para auxilid-lo a projetar os
documentos e prever (aproximadamente) que aparéncia eles terdo nos
navegadores. Siga qualquer um dos procedimentos abaixo:

® Ajuste instantaneamente a janela do documento ao tamanho desejado, para ver
como os elementos se ajustam a pdgina. Consulte “Como redimensionar a
janela do documento” na pdgina 77.

® Utilize as réguas para que sirvam como um guia visual ao posicionar e
redimensionar as camadas ou tabelas.

® Utilize uma imagem de rastreamento como fundo da pdgina, para ajudd-lo a
duplicar um desenho criado em um aplicativo de edi¢ao de imagens ou
ilustragdes, como o Macromedia Fireworks.

¢ Utilize a grade para posicionar e redimensionar as camadas com precisio. As
marcas da grade na pdgina a)udam a alinhar as camadas, e quando o encaixe for
ativado, as camadas se encaixardo automaticamente no ponto de grade mais
proéximo, ao serem redimensionadas ou movidas. Outros objetos, como as
imagens e pardgrafos, ndo se encaixam na grade. O encaixe funcionard
independentemente da visibilidade da grade. Consulte “Como encaixar as
camadas na grade” na pdgina 448.

Como exibir as réguas

As réguas podem ser exibidas nas bordas superior e esquerda da pdgina, marcadas
em pixels, polegadas ou centimetros.

Para alterar as configuragoes de régua, siga um dos procedimentos abaixo:

® DPara mostrar ou ocultar as réguas, escolha Exibir > Réguas > Mostrar.

® Dara alterar a origem, arraste o icone de origem da régua para qualquer lugar na
pdgina. Este icone aparecerd no canto superior esquerdo da visualizagio do
projeto da janela de documento enquanto as réguas forem exibidas. Para
redefinir a origem para a sua posi¢do padrio, escolha Exibir > Réguas >
Redefinir a origem.

® Dara alterar a unidade de medida, escolha Pixels, Polegadas ou Centimetros, no
submenu Exibir > Réguas.
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Como utilizar uma imagem de rastreamento

Utilize uma imagem de rastreamento como um guia para recriar o desenho de
uma pdgina da qual foi feito um protdtipo em um aplicativo grdfico. As imagens
de rastreamento s3o imagens JPEG, GIF ou PNG que sio colocadas no fundo da
janela do documento. E possivel ocultar a imagem, definir a sua opacidade e
alterar a sua posi¢do.

A imagem de rastreamento ¢ visfvel apenas no Dreamweaver. Essa imagem nunca
g g

pode ser vista quando a pdgina for exibida em um navegador. Quando a imagem

de rastreamento estiver visivel, a imagem e a cor de fundo reais da pdgina nio

poderdo ser visualizadas na janela do documento; contudo, aparecerdo quando a

pdgina for exibida em um navegador.

Para colocar uma imagem de rastreamento na janela do documento:
1 Siga um dos procedimentos abaixo:

® Escolha Exibir > Imagem de rastreamento > Carregar.

® Escolha Modificar > Propriedades da pdgina e, em seguida, clique no botio
Procurar, junto i caixa de texto Imagem de rastreamento.

2 Na caixa de didlogo que aparecer, selecione um arquivo de imagem e clique em
Selecionar (no Windows), ou Escolher (no Macintosh).

3 Aparecerd a caixa de didlogo Propriedades da pdgina. Especifique a
transparéncia da imagem, arrastando o botao deslizante Transparéncia da
imagem e, em seguida, clique em OK.

Para alternar para outra imagem de rastreamento ou alterar a transparéncia da
imagem de rastreamento atual a qualquer hora, escolha Modificar >
Propriedades de pédgina.

Para exibir ou ocultar a imagem de rastreamento:

Escolha Exibir > Imagem de rastreamento > Mostrar.

Para alterar a posicao de uma imagem de rastreamento:

Escolha Exibir > Imagem de rastreamento > Ajustar a posigdo. Siga, entao, um dos
procedimentos abaixo:

® Dara especificar com precisio a posi¢io da imagem de rastreamento, digite
valores de coordenadas nas caixas de texto X e Y.

® DPara mover a imagem um pixel de cada vez, utilize as teclas de seta

® DPara mover a imagem cinco pixels de cada vez, pressione a tecla Shift e uma
tecla de seta.
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Para redefinir a posicao da imagem de rastreamento:

Escolha Exibir > Imagem de rastreamento > Redefinir a posi¢ao. A imagem de
rastreamento retornard ao canto superior esquerdo da janela de documento
(coordenadas 0,0).

Para alinhar a imagem de rastreamento a um elemento selecionado:
1 Selecione um elemento na janela do documento.
2 Escolha Exibir > Imagem de rastreamento > Alinhar com a selegio.

O canto superior esquerdo da imagem de rastreamento serd alinhado com o
canto superior esquerdo do elemento selecionado.

Como exibir e editar o conteudo do
cabecalho

Os arquivos HTML sio compostos por duas se¢des principais: a se¢do head e a
se¢do body. A se¢io body € a parte principal do documento, a parte visivel contendo
texto, imagens, etc. A se¢do head ¢ a parte invisivel, com exceg¢io do titulo do
documento, que aparece nas barras de titulo das janelas dos navegadores e do
Dreamweaver. Dé um titulo a cada pdgina que criar.

A se¢do head contém também informagdes importantes, que incluem o tipo de
documento, a codificagio de idioma, as fun¢oes e varidveis JavaScript e VBScript,
as palavras-chave e indicadores de contetido para os mecanismos de busca e as
definicoes de estilo. Nio é necessdrio fornecer todos estes elementos para cada
pdgina; vocé poderd, por exemplo, fornecer as palavras-chave e indicadores de
conteddo apenas da sua home page. Os elementos da se¢do head podem ser
exibidos utilizando o menu Exibir, a visualiza¢io de c6digo da janela do
documento ou o inspetor de cédigo.

Para exibir os elementos da secéo head de um documento:

Escolha Exibir > Contetido do cabegalho. Para cada elemento do contetido do
head, aparecerd um icone no alto da visualiza¢io do projeto da janela do
documento.

Nota: Se a janela do documento estiver definida para mostrar somente a visualizagao de
codigo, a opgéo Exibir > Contetido do cabecalho estard esmaecida.
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Para inserir um elemento na secgao head de um documento:
1 Siga um dos procedimentos abaixo:

¢ Escolha Cabegalho, no menu pop-up situado no alto do painel Objetos, e
clique em um dos botdes de objeto.

¢ Escolha um item no submenu Inserir > Cabegalho.

2 Insira as opgoes para o elemento na caixa de didlogo que aparecer ou no
inspetor de propriedades.

Para editar um elemento na secéo head de um documento:

1 Escolha Exibir > Conteddo do cabecalho.

2 Clique em um dos icones na se¢io head para seleciond-lo.

3 Defina ou modifique as propriedades do elemento no inspetor de propriedades.

Para obter informagdes sobre as propriedades de determinados elementos do head,
consulte os seguintes tépicos na Ajuda do Dreamweaver:

® propriedades do tag Meta

® propriedades do titulo

® propriedades da palavra-chave
* propriedades da descrigao

® propriedades de atualizagdo

® Como editar um script

® propriedades bdsicas

® propriedades do link

Sobre como automatizar as tarefas

Ao criar os seus documentos, vocé pode desejar executar a mesma tarefa vdrias
vezes. Esta se¢do explica como utilizar o painel Histdrico para automatizar tarefas
repetitivas.

Para repetir uma série de etapas uma ou duas vezes, reexecute-as diretamente no
painel Histdrico, que registra as etapas que vocé executou enquanto trabalha em
um documento. Para obter informagoes bdsicas sobre o painel Histdrico, consulte
“Sobre o painel Histdrico” na pdgina 87. Para automatizar uma tarefa realizada
com freqiiéncia, crie um novo comando que realiza a tarefa automaticamente.
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Alguns movimentos do mouse, como o ato de clicar ou arrastar para selecionar um
elemento na janela do documento, nio poderao ser executados novamente ou
salvos como parte dos comandos salvos. Ao realizar um destes movimentos,
aparecerd uma linha preta no painel Histérico (embora a linha nio estard ébvia
enquanto uma outra agao nio for efetuada). Para evitar movimentos que nio
podem ser executados novamente, utilize as teclas de seta em vez do mouse, para
mover o ponto de inser¢io na janela do documento. Para efetuar ou estender uma
selecao, mantenha pressionada a tecla Shift enquanto pressiona uma tecla de seta.

Nota: Se uma linha preta de indicagéo do movimento do mouse aparecer engquanto vocé
estiver executando uma tarefa que deseja repetir mais tarde, € possivel desfazer até antes
desta etapa e tentar novamente, talvez utilizando as teclas de seta.

Certas outras etapas também nio podem ser repetidas, como arrastar um elemento
para outro local na pdgina. Ao efetuar uma destas etapas, aparecerd um icone de
comando de menu com um pequeno X vermelho no painel Histérico.

As etapas serdo repetidas exatamente como elas foram executadas originalmente.
Nio ¢ possivel alterd-las enquanto estiverem sendo executadas. Por exemplo: se a
cor de uma célula de tabela tiver sido anteriormente alterada para vermelho, a
aplicagdo da mesma etapa a uma outra célula de tabela também alterard a cor da
mesma para vermelho; no ¢ possivel especificar uma cor diferente quando a
mesma etapa for aplicada a uma nova célula.

Como repetir as etapas

Para repetir a tltima etapa executada, utilize o comando Editar >Repetir, ou utilize
o atalho do teclado, com as teclas Control e Y (no Windows), ou Command e Y
(no Macintosh). O nome deste comando do menu Editar ¢ alterado, refletindo a
tltima etapa efetuada; por exemplo: se a tltima etapa tiver sido a digitagio de
texto, o nome do comando serd Repetir a digitagio. Nio é possivel utilizar o
comando Repetir imediatamente apés uma operagao Desfazer ou Refazer.

Para repetir as etapas que diferirem da mais recente ou para repetir diversas etapas
simultaneamente, utilize o painel Histérico.

Observe que as etapas executadas novamente serdo aquelas que tiverem sido
selecionadas (real¢adas) e nio necessariamente a etapa indicada pelo controle
deslizante.

Para repetir uma etapa:

No painel Histdrico, selecione a etapa e clique no botao Executar novamente. A
etapa serd executada novamente ¢ uma cépia da mesma aparecerd no painel
Histérico.
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Para repetir uma série de etapas adjacentes:

1

Selecione as etapas no painel Histdrico, seguindo um dos procedimentos
abaixo:

Arraste de uma etapa para outra. Nio arraste o controle deslizante, apenas
arraste do identificador de texto de uma etapa até o identificador de texto de
uma outra etapa.

Selecione a primeira etapa e, em seguida, pressionando a tecla Shift, clique na
tltima etapa, ou selecione a dltima etapa e depois, pressionando a tecla Shift,
clique na primeira etapa.

Nota: Embora seja possivel selecionar uma série de etapas que incluem uma linha preta
de indicagao do movimento do mouse, o movimento do mouse seré ignorado quando
vocé executar as etapas novamente.

Clique em Executar novamente.

As etapas serdo executadas novamente na ordem e uma nova etapa,
denominada Executar novamente as etapas, aparecerd no painel Histérico.

Para repetir etapas nao adjacentes:

1

Selecione uma etapa e, em seguida, clique nas outras etapas mantendo a tecla
Control pressionada (no Windows), ou a tecla Command pressionada (no

Macintosh).

Também ¢ possivel clicar na etapa selecionada, mantendo pressionada a tecla
Control (no Windows), ou a tecla Command (no Macintosh), para cancelar a
selecdo da etapa.

Clique em Executar novamente.

As etapas selecionadas serdo executadas novamente na ordem e uma nova etapa,
denominada Executar novamente as etapas, aparecerd no painel Histérico.

Como aplicar etapas a um outro objeto

E possivel aplicar um conjunto de etapas do painel Histdrico a qualquer objeto na
janela do documento.

Para aplicar as etapas do painel Histérico a um novo objeto:

1

Selecione o objeto.

2 Selecione as etapas relevantes no painel Histdrico e, em seguida, clique em

Executar novamente.
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Como aplicar etapas a varios objetos

Se forem selecionados diversos objetos em um documento aos quais se aplicario as
etapas do painel Histdrico, os objetos serdo tratados como uma tinica selegio e o
Dreamweaver tentard aplicar as etapas a esta sele¢do combinada. Por exemplo: ndo
¢ possivel selecionar cinco imagens e aplicar a mesma alteracio de tamanho a cada
uma delas 20 mesmo tempo. Uma alteragio de tamanho é uma operagao que deve
ser aplicada a cada imagem individualmente e n3o a um conjunto de imagens.

Para aplicar uma série de etapas a cada objeto em um conjunto de objetos, é
necessdrio que a dltima etapa da série selecione o objeto seguinte do conjunto. O
seguinte procedimento demonstra este principio numa determinada situagao:
como definir o espagamento vertical e horizontal de uma série de imagens.

Para definir o espagamento vertical e horizontal de uma série de imagens:

1 Inicie com um documento no qual cada linha consiste de uma pequena
imagem (como um marcador gréfico ou um icone) seguida de texto. O objetivo
¢ manter as imagens afastadas do texto e de outras imagens acima e abaixo.

Find out more

[ Where to go
“AHow to get there
#What to look for

2 Selecione a primeira imagem.

3 No inspetor de propriedades, clique no botio Expandir (a seta no canto inferior
direito), se desejar examinar todas as propriedades da imagem.

4 Digite nimeros nas caixas de texto Espaco V e Espaco H, a fim de definir o
espagamento entre as imagens.

5 Clique na barra de titulo da janela do documento (em vez de clicar dentro
desta), para ativar a janela do documento sem mover o ponto de inser¢io.

6 Pressione a tecla de seta & esquerda, para mover o ponto de inser¢ao para a
esquerda da imagem. Em seguida, pressione a tecla de seta abaixo, para mover o
ponto de inser¢io uma linha abaixo, deixando-o 4 esquerda da segunda imagem
da série. Pressione as teclas Shift e seta a direita, para selecionar a segunda
imagem.

Nota: Nao selecione aimagem clicando na mesma, sen&o nao sera possivel executar
todas as etapas novamente.
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7 Selecione as etapas do painel Histérico que correspondem 2 alteragio do
espacamento da imagem e 2 sele¢io da imagem seguinte. Clique no botio
Executar novamente, para executar estas etapas novamente.

E2 Definir

E2 Definir

[ @. Enecutar novamente as etapas

Executar mouamente, ExE

O espagamento da imagem atual serd alterado e a préxima imagem serd
selecionada.

8 Continue a clicar em Executar novamente, até que todas as imagens tenham
sido espagadas corretamente.

Para aplicar as etapas a um objeto em outro documento, utilize o botao Copiar as
etapas.

Como copiar e colar as etapas entre documentos

Cada documento aberto possui o seu préprio histdrico de etapas. E possivel copiar
as etapas de um documento e cold-las em outro.

Nota: Copiar as etapas (um botao no painel Histérico) é diferente de Copiar (no menu
Editar). Nao ¢ possivel utilizar Editar > Copiar, para copiar as etapas, embora elas sejam
coladas com o comando Editar > Colar.

O fechamento de um documento limpar4 o seu histérico. Se tiver certeza que
desejard utilizar etapas de um documento apds té-lo fechado, copie as etapas com
Copiar as etapas (ou salve-as como um comando; consulte “Como criar novos
comandos a partir das etapas do histérico” na pdgina 173) antes de fechar o
documento.

Copie com cuidado as etapas que incluem um comando Copiar ou Colar:

¢ Nio utilize Copiar as etapas se uma das etapas for um comando Copiar; talvez
ndo seja possivel colar estas etapas da maneira desejada.

® Se as etapas incluirem um comando Colar, nio serd possivel cold-las, a ndo ser
que as etapas também incluam um comando Copiar antes do comando Colar.
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Se vocé colar as etapas em um editor de texto ou na visualizagdo de cédigo ou no
inspetor de cddigo, elas aparecerao como cédigo JavaScript. Este procedimento
poderd ser ttil para aprender como gravar os seus préprios scripts. Para obter mais
informagdes sobre como utilizar o JavaScript no Dreamweaver, consulte “Como
estender os recursos do Dreamweaver: Principios bdsicos” na pdgina 575.

Para reutilizar as etapas de um documento em outro documento:
1 Inicie com o documento que contém as etapas a serem reutilizadas.

Selecione as etapas no painel Histdrico.

2
3 Clique no botao Copiar as etapas, no painel Histérico, para copiar as etapas.
4 Abra o outro documento.

5

Coloque o ponto de inser¢io no local desejado ou selecione um objeto ao qual
deseja aplicar as etapas.

6 Escolha Editar > Colar, para colar as etapas.

As etapas serdo executadas novamente, 3 medida que forem coladas no painel
Histérico do documento. O painel Histdrico as mostrard como apenas uma
etapa, denominada Colar as etapas.

Como criar novos comandos a partir das etapas do histérico

E possivel salvar um conjunto de etapas do histérico como um comando com
nome, que passard a estar disponivel no menu Comandos.

Crie e salve um novo comando se for provdvel a necessidade de percorrer
novamente um determinado conjunto de etapas no futuro, especialmente se vocé
desejar utilizar estas etapas quando iniciar o Dreamweaver; os comandos salvos
serdo mantidos em cardter permanente (a nio ser que sejam excluidos), enquanto
que os comandos gravados serdo descartados quando vocé sair do Dreamweaver e
as seqiiéncias copiadas de etapas serdo descartadas quando copiar outro elemento.

E possivel editar ou excluir os nomes de comandos colocados no menu
Comandos, utilizando Comandos > Editar a lista de comandos. F mais
complicado editar e excluir os comandos incluidos no menu Comandos (ou seja,
os comandos que nio foram adicionados voluntariamente); consulte “Sobre a
personalizacio dos menus do Dreamweaver” na pdgina 557.
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Para criar um comando:
1 Selecione a etapa ou conjunto de etapas no painel Histdrico.

2 Clique no botio Salvar como comando, ou escolha Salvar como comando, no
menu contextual do painel Histdrico.

3 Digite o nome do comando e clique em OK.

O comando aparecerd no menu Comandos.

Nota: O comando sera salvo como um arquivo JavaScript (ou as vezes como arquivo
HTML) na pasta Dreamweaver/Configuration/Commands.
Para poder utilizar um comando salvo:

1 Selecione um objeto ao qual deseja aplicar o comando ou coloque o ponto de
inser¢do no local desejado.

2 Escolha o comando no menu Comandos.

Para editar os nomes de comandos no menu Comandos:
1 Escolha Comandos > Editar a lista de comandos.
2 Selecione o comando a ser renomeado e digite o seu novo nome.

3 Clique em Fechar.

Para excluir um nome do menu Comandos:
1 Escolha Comandos > Editar a lista de comandos.
2 Selecione um comando.

3 Clique em Excluir e, em seguida, em Fechar.
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Como gravar comandos

O Dreamweaver permite a gravagdo de um comando tempordrio destinado 4
utilizagdo por um perfodo curto de tempo. Sdo as seguintes as principais
diferencas entre esta abordagem e a execucio das etapas no painel Histérico
(consulte “Como repetir as etapas” na pdgina 169):

® As etapas sdo gravadas & medida que forem efetuadas, dispensando a
necessidade de seleciond-las no painel Histdrico antes de executd-las.

® Durante a gravagio, o Dreamweaver impede que sejam efetuados movimentos
do mouse nio-relacionados  gravagio (como o clique para selecionar um
elemento em uma janela ou arrastd-lo para um novo local).

® Sevoce alternar para um outro documento durante a gravagao, o Dreamweaver
ndo gravard as alteragoes feitas no outro documento. Olhe para o ponteiro do
mouse para determinar se a gravacio estd se processando ou nio em um
determinado momento.

O Dreamweaver manterd apenas um comando gravado por vez; assim que for
iniciada a gravagio de um novo comando, o antigo se perderd. Para salvar um
novo comando sem perder um comando j4 gravado, salve o comando no painel
Histérico.

Uma vez gravado o comando, ¢ possivel salvd-lo utilizando o painel Histdrico.

Para gravar temporariamente uma série de etapas utilizadas com frequéncia:

1 Escolha Comandos > Iniciar a grava¢io, ou pressione as teclas Control, Shift e

X (no Windows), ou Command, Shift e X (no Macintosh).
O ponteiro serd alterado, indicando a gravagio de um comando.

2 Quando terminar a grava¢io, escolha Comandos > Parar a grava¢io, ou
pressione as teclas Control, Shift e X (no Windows), ou Command, Shift e X
(no Macintosh).

Para executar um comando gravado:

Escolha Comandos > Executar o comando gravado, ou pressione as teclas Control
e P (no Windows), ou Command e P (no Macintosh).
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Para salvar um comando gravado:
1 Escolha Comandos > Executar o comando gravado, para executar o comando.

Aparecerd uma etapa, denominada Executar o comando, na lista de etapas do
painel Histdrico.

2 Selecione a etapa Executar o comando e clique no botdo Salvar como comando.
3 Digite o nome do comando e clique em OK.

O comando aparecerd no menu Comandos.
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CAPITULO 6

Como projetar o layout de pagina

O layout de pdgina ¢ uma parte importante do projeto da Web. O termo layout de
pdgina se refere A aparéncia que a pdgina terd no navegador, como a posi¢ao de um
menu ou as imagens, por exemplo. O Macromedia Dreamweaver proporciona
diversas maneiras de criar e controlar o layout da pdgina da Web.

Um método comum de criar o layout de pdgina consiste na utilizacio de tabelas
HTML. No entanto, as tabelas podem ser de dificil utilizagao, porque elas nio
foram originalmente criadas para o layout de pdgina da Web, mas sim para exibir
dados tabulares.

Para simplificar o processo de utilizagio de tabelas para o layout de pdgina, o
Dreamweaver conta com a visualizagio de layout. Na visualizagio de layout ¢
possivel projetar a pdgina utilizando tabelas como estrutura subjacente. Contudo,
evite cometer os erros associados a sua utilizagdo. Por exemplo: é possivel desenhar
células (células de tabela) na pdgina com facilidade e, em seguida mové-las para
onde desejar. O layout pode ter uma largura fixa ou se expandir, até ocupar toda a
janela do navegador (consulte “Como definir a largura do layout” na pdgina 189).

Ainda ¢ possivel dispor as suas pdginas utilizando tabelas segundo a maneira
tradicional (consulte “Como utilizar as tabelas para apresentar o contedido” na
pdgina 195), ou utilizando camadas e depois convertendo-as em tabelas (consulte
“Como utilizar as tabelas e camadas para o layout” na pdgina 455). No entanto, a
visualizagdo de layout do Dreamweaver ¢ a forma mais fdcil de definir o layout da
pégina.

Para utilizar a visualizagio de layout, ¢ necessdrio sair da visualizagio padrao do
Dreamweaver.
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Para passar a visualizagao de layout:

Escolha Exibir > Visualizagio de tabela> Visualizagao de layout, ou clique no
botdo Visualizagio de layout, no painel Objetos.

T [cone de Desenhar a célula de layout
]g B fcone de Desenhar a tabela de layout
Ezibir
3 [f——— fcone de Visualizagéo de layout

A opg¢io Mostrar as guias da tabela de layout estd automaticamente ativada na
visualizagdo de layout. Para desativar guias da tabela quando estiver na visualizagdo

de layout, escolha Exibir > Visualizagdo de tabela > Mostrar as guias da tabela de
layout.

Nota: Se a tabela for criada na visualizagcao padrao do Dreamweaver, entao alterne para a

visualizacao de layout. E possivel que a tabela tenha células de layout vazias, que deverao
ser excluidas para criar novas células.

Sobre as células e tabelas de layout

Quando alternar para a visualizagio de layout, vocé poderd adicionar células de
layout 4 pdgina. Estas células o auxiliardo a delinear o layout da pdgina. Por
exemplo: ¢ possivel desenhar uma célula ao longo do alto da pdgina, para conter
um menu, uma célula no lado direito da pdgina, para submenus, ¢ uma célula
junto a esta, para exibir o contetido dos submenus. E dtil pensar no layout em
termos de uma grade com linhas e colunas.

) Untitled Document [Untitled-17) - Dreamweaver =] |
Auquivo Editar Eyibit Inserit Modficar Tewo Comandos Site Janels Aluda

Tiuo Urtled Documens wecw e

<hodp <tables

751583 - [k 1ses ol @) T © &5 > <>

178 Capitulo 6



Quando uma célula de layout for criada na pdgina, o Dreamweaver
automaticamente criard uma tabela de layout como um recipiente para a célula.
Uma célula de layout nio pode existir fora de uma tabela de layout. E possivel
criar a pdgina de layout utilizando diversas células de layout em uma tabela de
layout, ou utilizar tabelas de layout multiplas, para obter um layout mais
avancado.

A utilizagdo de tabelas de layout multiplas isolard certas se¢oes do layout, para que
elas ndo sejam afetadas por outra se¢do. Este recurso € especialmente dtil se o
contetido de uma célula de layout puder ser alterado e causar a expansio da célula.
Quando a célula cresce, as células préximas a ela serdo afetadas, porque elas nao
podem se sobrepor. Se tiver criado o layout com tabelas de layout multiplas, as
linhas e colunas de uma tabela nio afetardo outras tabelas.

Também ¢ possivel aninhar as tabelas de layout (inserindo uma tabela de layout
em uma tabela de layout jd existente). As células dentro de uma tabela aninhada
ndo estdo restritas pelas linhas e colunas da tabela exterior. Consulte “Como
desenhar uma tabela de layout aninhada” na p4gina 182.

Como desenhar células e tabelas de layout

E possivel desenhar células e tabelas de layout na pdgina enquanto estiver na
visualizagdo de layout. Se, inicialmente, criar uma célula de layout, serd
automaticamente inserida uma tabela de layout, para funcionar como um
recipiente para a célula de layout. Sempre haverd uma célula de layout numa
tabela de layout.

Nota: Atabela de layout que é automaticamente criada pelo Dreamweaver tera a largura
da janela do documento. E possivel modificar o seu tamanho ou provocar o seu
alongamento automatico, se necessario.

Para desenhar uma célula de layout:

1 Assegure-se de estar na visualizagio de layout e, em seguida, clique no botdo
Desenhar a célula de layout, na categoria Layout, no painel Objetos. O
ponteiro do mouse se transformard em um sinal de adi¢do (+).

2 Posicione o ponteiro do mouse onde deseja comegar a célula na pdgina e, em
seguida, arraste-o para criar a célula de layout. Para criar algumas células sem ter
que clicar no botdo Célula de layout a cada vez, mantenha pressionada a tecla
Control (no Windows), ou a tecla Command (no Macintosh).

A célula serd contornada em azul na pdgina. O azul é a cor de contorno padrio das
células de layout. Consulte “Como definir as preferéncias de visualizagdo de
layout” na pdgina 194 para modificd-la. O tamanho de cada célula ¢ exibido na
drea do cabecalho da coluna, no alto da célula. Para obter mais informagées sobre
a largura, consulte “Como definir a largura do layout” na p4gina 189.
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O layout da pdgina segue uma grade de colunas ¢ linhas, para que as células
possam abranger diversas colunas ou linhas. Porém, elas nunca poderao se
sobrepor umas as outras na pdgina. O Dreamweaver o auxilia a manter esta
estrutura, encaixando automaticamente as novas células que forem criadas nas
células j4 existentes, se vocé as desenhar préximas umas das outras (afastadas a até
8 pixels de distAncia). As células se encaixardo automaticamente no lado da pégina,
se as desenhar junto 4 extremidade (afastadas a até 8 pixels). Para desativar
temporariamente o encaixe, pressione a tecla Alt (no Windows), ou a tecla Option
(no Macintosh) enquanto desenha a célula na pdgina.

<& Untitled Document (Untitled-17) - Dreamweaver
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Isto no implica na necessidade de que todas as células tenham o mesmo tamanho
ou largura. E possivel que as células de uma mesma coluna tenham diferentes
larguras, ou diferentes alturas, em uma mesma linha.
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Para desenhar uma tabela de layout:

1 Assegure-se de estar na visualizagio de layout e, em seguida, clique no botdo
Desenhar a tabela de layout, na categoria Layout, no painel Objetos. O
ponteiro do mouse se transformard em um sinal de adi¢do (+).

2 Posicione o ponteiro do mouse na pdgina e, em seguida, clique e arraste o
mouse, para criar a tabela de layout. Se esta for a primeira tabela que estiver
desenhando na pdgina, ela serd automaticamente posicionada no canto superior
esquerdo da pdgina.

Para criar algumas tabelas sem ter que clicar no botao Tabela de layout a cada
vez, mantenha pressionada a tecla Control (no Windows), ou a tecla Command
(no Macintosh).

A tabela serd contornada em verde na pdgina. O verde ¢ a cor de contorno padrio
das tabelas de layout. Consulte “Como definir as preferéncias de visualizagio de
layout” na pdgina 194 para modificd-la. Uma guia de tabela de layout também
aparece no alto de cada tabela que for desenhada e auxilia a distinguir e selecionar
a tabela. O tamanho da cada tabela € exibido na 4rea do cabecalho da coluna , no
alto da tabela.
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Para obter mais informacoes sobre a largura, consulte “Como definir a largura do
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Nio ¢ possivel sobrepor tabelas. O layout da pdgina segue uma grade de colunas e
linhas, para que as tabelas possam abranger diversas linhas ou colunas. Porém, elas
nunca poderio se sobrepor umas as outras na pagina. O Dreamweaver o auxilia a
manter esta estrutura, encaixando automaticamente as novas tabelas que forem
criadas nas tabelas ou células j4 existentes, se vocé as desenhar préximas umas das
outras (afastadas a até 8 pixels de distAncia). As tabelas se encaixario
automaticamente no lado da pdgina, se as desenhar junto 4 extremidade (afastadas
a até 8 pixels). Para desativar o encaixe, pressione a tecla Alt (no Windows), ou a
tecla Option (no Macintosh) enquanto desenha a tabela na pdgina.

E possivel criar tabelas de layout em 4reas vazias do layout da pdgina, em uma
tabela de layout j4 existente (aninhamento) ou ao redor de células e tabelas de
layout jd existentes. Quando vocé criar uma tabela de layout em um documento
vazio, ela se encaixard automaticamente no canto superior esquerdo da janela de
documento.

Nota: Se a pagina ja apresentar algum conteudo, s6 sera possivel desenhar a tabela de
layout abaixo da parte inferior do mesmo.
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Para desenhar uma tabela de layout ao redor de células e tabelas ja existentes:

1 Assegure-se de estar na visualizagio de layout e, em seguida, clique no botdo
Desenhar a tabela de layout, na categoria Layout, no painel Objetos. O
ponteiro do mouse se transformard em um sinal de adi¢do (+).

2 Clique e arraste o mouse ao redor das células e tabelas de layout existentes. A
tabela de layout ird incorporar as células e tabelas existentes.

Como desenhar uma tabela de layout aninhada

E possivel desenhar uma tabela de layout numa tabela de layout j4 existente (este
recurso cria uma tabela aninhada). As células dentro de uma tabela aninhada nio
estdo restritas pelas linhas e colunas da tabela exterior. E possivel inserir diversas
tabelas aninhadas.
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Para desenhar uma tabela aninhada:

1 Clique no botdo Desenhar a tabela de layout, na categoria Layout, no painel
Objetos. O ponteiro do mouse se transformard em um sinal de adigao (+).

2 Posicione o ponteiro do mouse no espago cinza de uma tabela de layout
existente ¢, em seguida, clique e arraste o mouse para criar a tabela de layout
aninhada.

Uma tabela de layout aninhada nao pode ser maior do que a tabela que a contém.
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Como utilizar a grade do Dreamweaver

E possivel ativar a grade do Dreamweaver, para utilizd-la como um guia, quando
estiver desenhando o seu layout. E possivel encaixar automaticamente o layout na
grade, alterd-la ou controlar o comportamento de encaixe, através da especificagio
das configuragoes de grade.

Para exibir ou ocultar a grade na janela do documento:

Escolha Exibir > Grade > Mostrar a grade, ou selecione a opgao Grade, no menu
suspenso Opgoes, na barra de ferramentas.

Para alterar as definicdes de grade:

1 Clique em Exibir > Grade > Editar a grade, para abrir a célula de didlogo
Defini¢oes de grade.

2 Siga qualquer um dos procedimentos abaixo:

* Clique na seta préxima a amostra de cor e selecione a cor na paleta ou digite o
ndimero hexadecimal na célula. Este recurso controla a cor das linhas da grade.

® Selecione Mostrar a grade, para mostrar a grade na janela do documento.
® Selecione Encaixar na grade, para possibilitar o encaixe.

* Digite o fator de espagamento que deseja e, no menu pop-up, selecione Pixels,
Polegadas ou Centimetros. Este recurso controla a distAncia entre as linhas da
grade.

® Escolha linhas ou pontos para as linhas de grade.

3 Clique em Aplicar, para visualizar as alteragdes e depois em OK, para fechar a
caixa de didlogo.

Como adicionar contetido a uma célula

E possivel adicionar texto, imagens e outros tipos de midia 3s células de layout na
visualizagio de layout, assim como vocé o faria na exibi¢do normal do
Dreamweaver (visualizacio padrio). Clique na célula onde deverd ser inserido o
conteddo e, em seguida, digite o texto ou insira outros arquivos.

O contetdo s6 pode ser inserido numa célula de layout, portanto vocé deverd criar
inicialmente as células de layout (consulte “Como desenhar células e tabelas de
layout” na pdgina 179). Os espacos cinzas na sua pdgina indicam as dreas que nio
estao disponiveis para adicionar contetido, a nio ser que vocé insira uma célula de
layout nessas 4reas.
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Se voct adicionar um material maior do que a célula de layout, esta se expandird
automaticamente. Quando a célula se expandir, as células ao seu redor podem ser
afetadas, e a coluna em que a célula se encontra também se ampliard.

2 Unlitled Document (Untitied-17) - Dreamweaver {3 Untitled Document [Untitled-17) - Dieamweaver
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<) | T ftule:| Uniited Dacument 0 @ | C 4w 1), ‘ Titulor|Untied Document i R

Put your helmet on and grab your wetsuit, It's time to
conquer Siberia

Para adicionar texto a uma célula:

Clique na célula de layout em que deseja inserir o texto e siga um dos
procedimentos abaixo:

* Digite o texto na célula. A célula se expandird automaticamente & medida que o
texto for digitado.

* Cole o texto copiado de outro documento. Utilize 0 comando Colar. Para obter
mais informagdes, consulte “Como inserir texto e objetos” na pdgina 252.

Para adicionar uma imagem a uma célula:

1 Clique na célula de layout onde deseja adicionar a imagem.

2 Clique no botdo Inserir a imagem, no painel Objetos, escolha Inserir >
Imagem, ou arraste o botdo Inserir a imagem, no painel Objetos da pdgina.

3 Na caixa de didlogo Selecionar a imagem, escolha um arquivo de imagem.

Para obter mais informagdes, consulte “Como definir as propriedades da imagem”
na pdgina 292.

Como limpar as alturas das células

Apés inserir o contetido nas suas células, vocé pode limpar as alturas das células
para remover a defini¢do. O Dreamweaver cria automaticamente as células com
uma determinada altura, mas uma vez adicionado o contetido a célula, esta altura
n3o serd mais necessdria.
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Para limpar as alturas, siga um dos procedimentos abaixo:

® Selecione Limpar as alturas das células, no menu Cabegalho da coluna. As
alturas serdo limpas e algumas linhas poderio se contrair.

=3
Put your helmet on and Provocar o alongamento automatico da coluna
to conguer Siberia, Adicionar imagem ezpagadora
Hemoventodas a8 iMagens espagannras

kl:irnp.

Tornar conzistentes as larguras das célulaz

® Selecione uma tabela de layout (clique na guia ou na extremidade da tabela) e,
em seguida, clique no botao Limpar as alturas das linhas, no inspetor de
propriedades.

Como mover e redimensionar as células e
tabelas de layout

Todas as células e tabelas no layout podem ser movidas e redimensionadas, o que
facilita o ajuste do layout da pdgina. Para poder utilizar a grade do Dreamweaver
como guia enquanto move ou redimensiona as células e tabelas, consulte“Como
utilizar a grade do Dreamweaver” na pdgina 183.

Para redimensionar uma célula:

1 Clique na extremidade da célula ou, mantendo pressionada a tecla Control (no
Windows), ou a tecla Command (no Macintosh), clique em qualquer ponto da
célula.

Aparecerio algas de sele¢io ao redor da célula.

2 Utilize as algas de sele¢io para aumentar a célula até o tamanho desejado.

A célula se encaixard automaticamente as células existentes (se estiver afastada até
8 pixels das suas bordas). Uma célula de layout ndo pode se sobrepor as outras
células e nio ¢ possivel redimensiond-la fora dos limites da tabela de layout a ela
correspondente. Uma célula de layout ¢ pelo menos tdo grande quanto o contetido
nela compreendido.
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Para mover uma célula:

1 Clique na extremidade da célula.

2 Arraste a célula até onde desejar na pdgina ou utilize as teclas de seta. A tecla de
seta moverd a tabela um pixel por vez. Se a tecla Shift for mantida pressionada,
a tabela serd movida 10 pixels por vez.

Para redimensionar uma tabela:

1 Clique na guia da tabela.
Aparecerio algas de sele¢io ao redor da tabela de layout.

2 Utilize as algas de selegdo para arrastar a tabela até o tamanho desejado.

A tabela se encaixard automaticamente as células e tabelas existentes (se estiver
afastada até 8 pixels da célula existente). A tabela de layout nao pode ser
redimensionada a um tamanho menor do que o limite das células nela
compreendidas. Ela também no pode ser redimensionada de maneira a se
sobrepor 4 tabelas e células vizinhas.

Para mover uma tabela:

1 Clique na guia da tabela.

2 Arraste a tabela até onde desejar na pdgina ou utilize as teclas de seta. A tecla de
seta moverd a tabela um pixel por vez. Se a tecla Shift for mantida pressionada,
a tabela serd movida 10 pixels por vez.
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Como formatar as células e tabelas de
layout

A aparéncia de qualquer célula ou tabela de layout pode ser alterada no inspetor de

propriedades.

Como formatar uma célula de layout

E possivel definir o alinhamento, a largura, altura e as cores de fundo do contetdo
no inspetor de propriedades.

Célula de layout Larqura (o Fixa |250 Alrura | 100 Horiz | Padrio [+ ngl_®
€ Alongamento Fundo l_v wert |Maoalto | =

Para formatar uma célula de layout no inspetor de propriedades:

1

Clique na extremidade da célula ou, mantendo pressionada a tecla Control (no
Windows), ou a tecla Command (no Macintosh), clique em qualquer ponto da
célula.

Escolha Janela > Propriedades, para abrir o inspetor de propriedades.
Escolha dentre as seguintes op¢des de aparéncia:

Para alterar a largura, escolha Fixa e digite uma largura na caixa, em pixels, ou
escolha Alongamento automédtico (consulte “Como definir a largura do layout”
na pdgina 189).

Para alterar a altura, especifique a altura na caixa de texto, em pixels.

Para definir a cor de fundo da célula de layout, escolha a cor no seletor de cores,
ou digite o c6digo hexadecimal correspondente 4 cor que deseja na caixa de
texto.

Para definir o alinhamento horizontal, selecione no menu pop-up Horizontal.
E possivel definir o alinhamento dos contetdos da célula de layout, tanto para a
esquerda, quanto para o centro, direita ou padrio.

Para definir o alinhamento vertical, selecione no menu pop-up Vertical. E
possivel definir o alinhamento dos contetidos da célula de layout, tanto para a
cima, quanto para o meio, baixo, linha de base ou padrio.

Selecione Sem quebra, para impedir a quebra automdtica de linhas. Se
selecionada, a célula de layout se alargard para acomodar todo o conteddo, sem
quebrar para uma nova linha.
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Como formatar as tabelas de layout

E possivel definir a largura e altura, o preenchimento e o espacamento, entre
outros, no inspetor de propriedades.

EDj Tabela de layout |Largura o Fixa |74 Altura | 145 Ereenchimento |0 EE %
€ alongamento Fundo [ Espago [0 w|E] -

Para formatar uma tabela de layout:

1
2
3

Clique na guia ou extremidade da tabela.
Escolha Janela > Propriedades, para abrir o inspetor de propriedades.
Escolha dentre as seguintes op¢oes de aparéncia:

Para alterar a largura, escolha Fixa e digite uma largura na caixa, em pixels, ou
escolha Alongamento automdtico (consulte “Como definir a largura do layout”
na pdgina 189).

Para alterar a altura, especifique a altura no campo de texto, em pixels.

Para definir o preenchimento da célula, especifique o nimero de pixels no
campo Preenchimento da célula. O preenchimento da célula especifica o espago
entre o conteddo da célula de layout e os seus limites (ou parede). Quando o
espacamento for definido acima de 0, todas as células de layout na tabela
selecionada terdo este espagamento. Se houver dois ndmeros que aparecem na
4rea de cabegalho da coluna, utilize a op¢ao Tornar consistentes as larguras,
abaixo.

Para definir o espacamento da célula, especifique o niimero de pixels no campo
de texto Espacamento da célula. O espacamento da célula especifica o espago
entre cada célula de layout. Quando o espagamento for definido acima de 0,
todas as células de layout na tabela selecionada terdo este espagamento. Se
houver dois niimeros que aparecem na drea de cabegalho da coluna, utilize a
opgio Tornar consistentes as larguras, abaixo.

Para limpar as definig6es de altura de todas as células na tabela de layout
selecionada, clique no botéo de atributos Limpar a altura. Se ndo houver
elementos na tabela, esta serd completamente fechada.
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® Se o layout apresentar células de largura fixa, clique no botao Tornar
consistentes as larguras. Este recurso redefine automaticamente as larguras
HTML das células, tornando-as coincidentes com o seu respectivo contetido.
Por exemplo: se tiver definido a largura como 200 pixels e, subseqiientemente,
tiver adicionado conteddo com largura superior a 250, serdo exibidos os dois
ndmeros seguintes na barra superior tabela: 250 entre aspas e 200 entre
parénteses. Ao clicar na op¢ao Tornar consistentes as larguras, a defini¢io de
200 pixels serd removida e a de 250 serd mantida.

® DPara remover as imagens espacadoras (imagens transparentes que sdo utilizadas
para controlar o espagamento no layout) da tabela de layout, clique no botao
Remover todas as imagens espagadoras. Para obter mais informagbes, consulte
“Como utilizar imagens espacadoras” na pdgina 192

® Se a tabela de layout selecionada estiver aninhada dentro de outra tabela, clique
em Remover o aninhamento, para remover a tabela de layout aninhada sem
perder o seu contetido. A tabela de layout desaparecerd e as células de layout e
seus contetidos passardo a integrar a tabela-mae.

Como definir a largura do layout

Existem dois tipos de larguras que podem ser utilizadas na visualizacio de layout:
Largura fixa e Alongamento automdtico. A largura aparece na drea do cabegalho da
coluna, no alto de cada coluna. A largura fixa é uma largura numérica especifica
(como 300 pixels) e é exibida como um nimero. O alongamento automdtico
redimensiona a largura automaticamente, dependendo do tamanho da janela, e ¢
exibido como uma linha ondulada. Com o alongamento automdtico o layout
ocupard a janela do navegador, independente do tamanho de janela que o usudrio
tiver definido. Embora a largura fixa seja a definicdo padrao, normalmente
algumas células ou tabelas de layout serdo definidas com a largura fixa, enquanto
uma poderd apresentar o alongamento automdtico. As defini¢des que especificar
afetardo todas as células ou tabelas naquela coluna. Apenas uma coluna num
layout pode ter alongamento automdtico.
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Por exemplo: suponha que o layout inclua uma barra de menu no lado esquerdo
da pagina, o titulo no alto e a drea do conteddo principal no lado direito. E
possivel definir a coluna da esquerda como tendo a largura fixa e a 4rea do
conteddo principal como tendo alongamento automdtico.

7 Adventure Planner - Microsoft Internet Explorer _[O] %]
Arquivo  Editar  Egbir  Favortos  Femamentas  Ajuda |
> »
S Gl 3 Y
Woltar Eanpan Parar Alualzar  Paginainicial | Pesquisar  Favortos  Histdrioo Corrsin
JsmerecoHLinks @] Channel Guide @] HotMail gratuite @] Iniciar 2 Intemet @] Miciosoft €10 melhor da Web @] Personalizar inks

9 Adventure Planner

Either select a region on the map above or type it
into the fields below:

[
2l Adventure Planner - Microsoft Internet Explorer M=K

| Aguivo Editer Esbr Favortos  Fenamentas  Ajuda ‘
S S )
Vllar Bieripen Paisi  Aluglzar  Paginaiinicial

Egde.eguHLmks &) Charnel Guide  &] HotMail gratuito @] Iniciar a Intemet &7 Microsoft

Pesquisar_ Favoiitos

|&] Concluida

Adventure Planner
Either select a region on the map above or
into the fields below:

@] file: 22/C: JAuquitvos de programas/Macromedia/Dreamweaver 4/Tutorial/C| | | =) Meu computador v
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Para definir a largura de alongamento automatico, siga um dos procedimentos
abaixo:

® V4 para o alto da coluna a qual deseja definir o alongamento automdtico e
selecione Provocar o alongamento automdtico da coluna, no menu Cabegalho
da coluna. Apenas uma coluna pode ter alongamento automdtico.

icionar imagem espagadora

(I e g A e
Limpar as aluras das cslulas
Tormar consistentes a larguras das céllas

® Selecione a coluna e clique no botao Alongamento automdtico, no inspetor de

propriedades.

Quando vocé definir uma coluna como tendo alongamento automdtico, o
Dreamweaver inserird imagens espagadoras nas colunas de largura fixa, para
controlar o layout. Uma imagen espacadora ¢ uma imagem transparente que nio ¢
visivel na janela do navegador, mas ¢ utilizada para controlar o espagamento.
Consulte “Como utilizar imagens espagadoras” na pdgina 192, para obter mais
informacoes.

Para definir a largura fixa, siga um dos procedimentos abaixo:

® V4 para o alto da coluna i qual deseja definir a largura fixa e selecione Tornar
fixa a largura da coluna, no menu Cabecalho da coluna.

O recurso Tornar fixa a largura da coluna define automaticamente a largura da
coluna, para que coincida com o seu respectivo contetido.

* No inspetor de propriedades, clique na opgio Fixa e digite um valor numérico.

Se vocé inserir um valor numérico menor do que a largura do conteido, o
Dreamweaver definird automaticamente o ndmero correto de pixels da largura.

As vezes, dois ndmeros aparecerdo no menu Cabegalho da coluna: a largura real da
coluna e a largura que aparece no cédigo HTML. Isto pode acontecer por diversas
razdes, como a inser¢do de contetido mais largo do que a largura desenhada ou
especificada. E recomenddvel tornar consistentes as larguras, para que somente um
nimero aparega.

Para tornar consistente a largura (para que apenas a largura real seja
especificada):

Selecione Tornar consistentes as larguras das células, no menu Cabegalho da
coluna.
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Como utilizar imagens espacadoras

As imagens espagadoras s3o imagens transparentes que nao sao visiveis na janela
do navegador, mas que sao utilizadas para controlar o espagamento em tabelas de
alongamento automdtico. A imagen espacadora mantém a largura que vocé tiver
definido para cada tabela e célula na pdgina. Se preferir nio utilizar as imagens
espacadoras em tabelas de alongamento automdtico, o tamanho das colunas serd
modificado ou estas desaparecerio, se ndo apresentarem contetido.

E possivel inserir e remover as imagens espagadoras de cada coluna ou permitir
que o Dreamweaver adicione-as automaticamente, quando criar uma coluna de
alongamento automdtico. As colunas que contém imagens espagadoras possuem
uma barra dupla no alto.

Quando voct inserir uma imagem espagadora em uma coluna ou definir o
alongamento automdtico da coluna, aparecerd uma caixa de didlogo, que indagard
como vocé deseja configurar o arquivo da imagem espagadora. Se vocé jd tiver
definido uma imagem espacadora para o site nas preferéncias do Dreamweaver, a
caixa de didlogo ndo aparecerd. Consulte “Como definir as preferéncias de
visualizagao de layout” na pdgina 194.

Para definir a imagem espacadora:

1 Defina uma coluna como alongamento automdtico ou escolha Adicionar uma
imagem espagadora, no menu Cabegalho da coluna.

& Untitled Document (Untitled-17] - Dieamweaver
Arquive Editar Exbir Insein Modificar Testo Comandos Site Jamel

‘ T itule Urtiled Docment i, @, | C

—

Proyosar o alongamento automatico da cokuna

Adicio gem espacadara

Femaventadasias magens espazadaras
Limpar as alturas das células
Tormar consistentes a5 |arguras das célilas

2 Na caixa de didlogo que aparecer, escolha dentre as seguintes opgoes:

® Informe ao Dreamweaver onde criar o arquivo da imagem espagadora: Se
selecionar esta opgdo e clicar em OK, aparecerd outra caixa de didlogo, que lhe
permitird navegar até o diretério do site onde deseja armazenar o arquivo da
imagem espagadora, como uma pasta de imagens, por exemplo. Esta é a op¢io
recomendada.

® Procure um arquivo existente de imagem espacadora: Se j4 tiver criado um
arquivo da imagem espacadora para o site, escolha esta op¢do e depois navegue
até a imagem espagadora, na préxima caixa de didlogo que aparecer. A imagem
espagadora deverd ser um GIF transparente de 1 pixel por 1 pixel.
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® Desative as imagens espagadoras para as colunas de alongamento automdtico:
Se selecionar esta opg¢io, aparecerd uma caixa de didlogo avisando-o de que
outras colunas do layout poderio ser reduzidas para uma largura menor. Se
escolher ndo usar imagens espagadoras, as larguras das colunas terdo o mesmo
tamanho que o conteddo destas. As colunas sem contetido se reduzirdo a nada.
A Ajuda relativa as imagens espacadoras mantém a estrutura do layout como
vocé originalmente o tiver definido.

E possivel inserir e remover as imagens espagadoras em colunas especificas ou
remover todas as imagens espagadoras da pdgina.

Para inserir uma imagem espacadora numa coluna:

Selecione Adicionar imagem espacadora, no menu Cabegalho da coluna. A
imagem espagadora serd inserida na coluna. Vocé nio verd a imagem, mas a coluna
poderd se deslocar levemente € uma barra dupla aparecerd no alto.

Para remover uma imagem espagadora de uma coluna:

Selecione Remover a imagem espagadora, no menu Cabegalho da coluna. A
imagem espacadora serd removida e a coluna poderd se deslocar.

Para remover todas as imagens espacgadoras da pagina:

Selecione Remover todas as imagens espagadoras, no menu Cabegalho da coluna,
ou clique no botdo Remover todas as imagens espacadoras, no inspetor de
propriedades da tabela de layout. O layout completo poderd se deslocar levemente
ou dramaticamente, dependendo do contetdo. Se nio houver contetido em
algumas colunas, estas poderdo desaparecer completamente.
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Como definir as preferéncias de
visualizacéao de layout

Utilize a categoria Visualizagio de layout, nas preferéncias, para definir ou alterar
os arquivos e locais das imagens espagadoras, bem como as cores que a visualizagdo
de layout utiliza para desenhar as tabelas, células, e assim por diante.

Para abrir as preferéncias de visualizacao de layout:

Escolha Editar > Preferéncias e, em seguida, selecione Visualizagio de layout, na
lista de categorias.

Espacadores de insercao automatica especifica se o Dreamweaver deverd ou nio
inserir automaticamente imagens espagadoras quando for provocado o
alongamento automdtico de uma coluna.

Imagem espagadora define o arquivo de imagem espagadora dos sites. Escolha um
site no menu suspenso e, em seguida, crie uma nova imagem espagadora ou
procure uma imagem j4 existente naquele site.

Contorno da célula define a cor a ser utilizada para desenhar o contorno da célula.

Realce da célula define a cor que realgard a célula, quando vocé escolhé-la ou
mover o mouse sobre ela.

Contorno da tabela define a cor a ser utilizada para desenhar o contorno da tabela.

Fundo da tabela define a cor de fundo da janela do documento.
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CAPITULO 7

Como utilizar as tabelas para
apresentar o conteudo

As tabelas s3o uma ferramenta muito avangada para organizar os dados e as
imagens em uma pdgina HTML. As tabelas proporcionam aos designers da Web
um meio de adicionar uma estrutura horizontal e vertical a uma pdgina.

As tabelas consistem de trés componentes bdsicos:
® Linhas (espagamento horizontal)
® Colunas (espagamento vertical)

® Células (o recipiente criado pela interse¢io de uma linha e uma coluna)

ntitled Document [Untitled-1] - Dreamweaver

Arquivo  Editar  Egibir  Inzenr  Modificar Testo Comandos  Site  Janela  Ajuda

@] é?;_ EE | Titulo: | Untitled Documment L4 @v

< ogEy 1=,
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Utilize as tabelas para organizar os dados tabulares, desenhar colunas em uma
pdgina ou organizar texto e imagens em uma pdgina da Web. Apés a criagio da
tabela, a aparéncia e a estrutura desta podem ser facilmente modificadas. E
possivel incluir conteddo; adicionar, excluir, dividir ou mesclar as linhas e colunas;
modificar as propriedades de tabelas, linhas ou células, para adicionar cor e
alinhamento, e copiar e colar células.

Nota: E recomendavel utilizar a visualizacao de layout para visualizar o layout de pagina
(Consulte “Como projetar o layout de pagina” na pagina 177). A visualizacao de layout é

uma maneira facil de se implementar a sua pagina de layout com tabelas como estrutura
subjacente. Utilize tabelas no Dreamweaver para adicionar dados tabulares a pagina.

Como inserir uma tabela

Utilize o painel Objetos ou o menu Inserir, para criar uma nova tabela.

Para inserir uma tabela:
1 Siga um dos procedimentos abaixo:

® Na janela do documento, coloque o ponto de inser¢io no local onde deseja
inserir a tabela na pdgina e clique no botao Tabela, na categoria Comuns do
painel Objetos, ou escolha Inserir > Tabela.

® Arraste o botdo Tabela, do painel Objetos até o local escolhido na pdgina.
Aparecerd a caixa de didlogo Inserir tabela.

2 Nessa caixa de didlogo, aceite os valores ou digite novos valores.

Nota: A caixa de didlogo Inserir tabela retém os valores das definicdbes mais recentes
digitadas para uma tabela.

Ingerir tabela

- -
Linhas: |3 Preenchimento da célula: |5

Cancelar |
Colunas: |3 E spagamento entre as células: |2 -

Ajuda |
Largura: |?5 IPercentagens 'l

Borda: |1

® No campo Linhas, especifique o ndmero de linhas da tabela.
¢ No campo Colunas, especifique o niimero de colunas da tabela.

® No campo Preenchimento da célula, especifique o niimero de pixels entre o
conteddo da célula e os seus limites (ou parede). O preenchimento padrio é 1
pixel. Insira O (zero), para nio preencher.
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No campo Espacamento entre as células, especifique o ndmero de pixels entre
cada célula da tabela. O espacamento padrio é 2 pixels. Insira 0 (zero), para ndo
espagar.

No campo Largura, especifique a largura da tabela, em pixels, ou como uma
percentagem da janela do navegador.

No campo Borda, especifique a largura, em pixels, da borda da tabela. Digite 0,
para que ndo haja borda.

Clique em OK, para criar a tabela.

Se desejar inserir uma tabela sem ter que especificar inicialmente essas opgdes,
desative a opgdo Mostrar a caixa de didlogo quando inserir objetos, nas
preferéncias gerais. Consulte “Como definir as preferéncias” na pdgina 92.

Como adicionar o conteido a uma célula da tabela

Podem ser adicionados texto e imagens as células da tabela.

Welcome to Compass.
Currently we have over 1500 @
extreme adventures for you to

drool over. From surfing 40 foot waves in
the middle of the ocean to fishing for
piranha in the Amazon, we've got it all. So
take your pick:

Para adicionar texto a uma tabela:

1

Clique em uma célula na qual deseja adicionar o texto e siga um dos
procedimentos abaixo:

Digite o texto na tabela. As células da tabela se expandirio automaticamente a
medida que o texto for digitado.

Cole o texto copiado de outro documento. Consulte “Como inserir texto e
objetos” na pdgina 252.

Pressione a tecla de tabulagio, para deslocar-se para a préxima célula, ou as
teclas Shift e de tabulagio, para voltar 4 célula anterior. Quando a tecla de
tabulagdo for pressionada na tltima célula de uma tabela, serd adicionada
automaticamente outra linha 2 tabela.

E possivel utilizar também as teclas de seta para mover-se entre as células.
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Para adicionar uma imagem a uma tabela:
1 Clique na célula na qual serd inserida a imagem.

2 Clique no botio Inserir imagem, na categoria Comuns do painel Objetos, ou
escolha Inserir > Imagem.

3 Na caixa de didlogo Selecionar a origem da imagem, escolha um arquivo de
imagem.

Para obter informagoes sobre a defini¢do das propriedades da imagem, consulte
“Como definir as propriedades da imagem” na pdgina 292.

Como importar os dados da tabela

Os dados criados em outro aplicativo (como o Microsoft Excel) e salvos em um
formato delimitado (separados por tabulagoes, virgulas, dois pontos, ponto-e-
virgula ou outros delimitadores), podem ser importados para o Dreamweaver e
reformatados como uma tabela.

Para importar os dados da tabela:

1 Siga um dos procedimentos abaixo:

® Escolha Arquivo > Importar > Importar os dados tabulares.

® Escolha Inserir > Dados tabulares.

Aparecerd a caixa de didlogo Importar os dados da tabela ou Inserir dados

tabulares, dependendo da sua selegio. Com excegdo dos titulos, essas caixas de

didlogo sdo idénticas.
Importar oz dadoz da tabela

Ok

Arquivo de dados:

Procurar... |
Cancelar
Delimitador: ITabuIa;:éo 'l -
Ajuda

Largura da tabela: o~ Ajustar a0z dados

" Definir: | IPercentagem'l

adil.

P himenta d )
e ImegéTm; I Formatar a linha do alko: I[Sem farmata] Yl
E zpagamento :
erire a3 célulaz I Borda: |1

2 Digite o nome do arquivo a ser importado, no campo Arquivo de dados.
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No menu pop-up Delimitador, selecione o formato do delimitador que
corresponde ao formato do documento a ser importado.

Se for selecionado Outro, aparecerd um campo a direita do menu pop-up.
Digite o delimitador utilizado para separar os dados da tabela.

Nota: Caso voceé nao selecione (ou especifique) o delimitador utilizado quando o
arquivo foi salvo, o arquivo nao sera importado de modo adequado e os dados nao
seréao formatados corretamente na tabela. Nao seré exibida uma mensagem de erro ou
de adverténcia para alerta-lo sobre a ocorréncia do problema.

Para Largura da tabela, selecione uma das seguintes opgoes:

Selecione Ajustar aos dados, para criar uma tabela que se ajuste a seqiiéncia de
caracteres mais longa em cada coluna.

Selecione Definir, para especificar a largura da tabela como uma percentagem
da janela do navegador ou como um niimero de pixels.

Selecione as opgbes de formatagio da tabela:

No campo Preenchimento da célula, especifique o nimero de pixels entre o
contetido da célula e os seus limites (ou parede).

No campo Espagamento entre as células, especifique o niimero de pixels entre
cada célula da tabela.

No campo Formatar a linha do alto, selecione uma das quatro opg¢oes de
formatagio: sem formatagio, negrito, itdlico, ou negrito itdlico.

No campo Borda, especifique a largura, em pixels, da borda da tabela. Digite 0,
para que nio haja borda.

Clique em OK.
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Como selecionar os elementos da tabela

Basta um gesto para selecionar uma tabela inteira, uma linha ou coluna, ou uma
faixa de células contiguas na tabela. Depois da selegao da tabela ou de células
individuais, é possivel:

® Modificar a aparéncia das células selecionadas ou do texto nelas contido.
Consulte “Como formatar as tabelas e células” na pdgina 201.

® Copiar e colar células adjacentes. Consulte “Como copiar e colar as células” na
pdgina 212.

E possivel escolher células descontiguas de uma tabela, para alterar as suas
propriedades. As selecoes de células descontiguas ndo podem ser copiadas ou
coladas.

Para selecionar a tabela inteira, siga um dos procedimentos abaixo:

® Clique no canto superior esquerdo da tabela ou em qualquer ponto da
extremidade direita ou inferior.

* Clique uma vez na tabela e escolha Modificar > Tabela > Selecionar a tabela.
* Clique uma vez na tabela e escolha Editar > Selecionar tudo.

® Dosicione o ponto de inser¢do em qualquer lugar dentro da tabela e selecione o
tag <table>, no seletor de tags, no canto inferior esquerdo da janela do
documento.

Aparecerio algas de selecao ao redor da tabela, quando esta for selecionada.

Para selecionar as colunas e linhas, siga um dos procedimentos abaixo:

® Dosicione o ponto de inser¢io na margem esquerda de uma linha ou no alto de
uma coluna. Clique quando a seta de sele¢ao aparecer.

® Clique em uma célula e arraste horizontal ou verticalmente, para selecionar
diversas linhas ou colunas.
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Para selecionar uma ou mais células, siga um dos procedimentos abaixo:

* Clique em uma célula e arraste-a vertical ou horizontalmente, até uma outra
célula.

® Clique em uma célula e, em seguida, pressione a tecla Shift e clique em outra
célula. Todas as células que estiverem dentro da regido retangular serdo
selecionadas.

Para selecionar células descontiguas, siga um dos procedimentos abaixo:

® Pressione a tecla Control (no Windows), ou Command (no Macintosh), e
clique na tabela para adicionar células, linhas ou colunas 2 seleggo.

® Selecione diversas células na tabela e, em seguida, pressione a tecla Control (no
Windows), ou Command (no Macintosh) e clique nas células, linhas ou
colunas, para cancelar a selecdo das células individuais.

Como formatar as tabelas e células

A aparéncia das tabelas pode ser alterada pela defini¢io de propriedades da tabela e
células, ou pela aplicagio de um desenho predefinido 4 tabela. Consulte “Como
definir as propriedades da tabela” na pdgina 203, “Como definir as propriedades
das colunas, linhas e células” na pdgina 204 e “Como usar um esquema de
desenho para formatar uma tabela” na pdgina 206.

Para formatar o texto nas tabelas, aplique a formatagdo ao texto selecionado ou
utilize os estilos. Consulte “Como inserir e formatar texto” na pdgina 251.
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Sobre os tags de tabelas

Quando as tabelas forem formatadas na janela do documento, é possivel definir as
propriedades que se aplicam 2 tabela inteira ou s linhas, colunas ou células
selecionadas na tabela. Ao definir uma propriedade (como a cor de fundo ou o
alinhamento) de uma maneira, para a tabela inteira, e de outra, para células
individuais, é conveniente compreender como o Dreamweaver interpreta o
c6digo-fonte HTML.

Quando uma propriedade for definida mais de uma vez em uma tabela, ela serd
interpretada desta maneira: a formatacio da célula, que faz parte do tag td,
prevalece sobre a formatagio das linhas da tabela (tag tr) que, por sua vez,
prevalece sobre a formatagio da tabela (tag table). Por conseguinte, se for
especificado azul para a cor de fundo de uma unica célula e, em seguida, definido
amarelo para o fundo da tabela inteira, a célula azul ndo se tornard amarela, pois o
tag td prevalece sobre o tag table.

No exemplo seguinte, o tag table define uma cor de fundo amarela (#FFFF99)
para a tabela inteira. O primeiro tag tr altera estas células para verde (#33FFG66) e
o segundo tag td modifica a célula central do alto para azul (#333399). Os tags tr
e td na linha inferior nio foram alterados, por isso estas células adquirem a cor da
tabela, que ¢ o amarelo.

<table border="1" width="75%" bgcolor="#FFFF99">
<tr bgcolor="#33FF66">
<td>&nbsp;</td>
<td bgcolor="#333399">&nbsp;</td>
<td>&nbsp;</td>
<tr>
<tr>
<td>&nbsp;</td>
<td>&nbsp;</td>
<td>&nbsp;</td>
</tr>
</table>
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Como definir as propriedades da tabela

O inspetor de propriedades exibe as propriedades da tabela quando esta for
selecionada.

O comando Formatar a tabela também pode ser utilizado para aplicar
rapidamente um desenho predefinido a uma tabela selecionada. Consulte “Como
usar um esquema de desenho para formatar uma tabela” na pdgina 206.

Para especificar as propriedades da tabela:

1 Selecione a tabela.

2 Escolha Janela > Propriedades, para abrir o inspetor de propriedades. Clique na
seta de expansio, situada no canto inferior direito, para examinar todas as
propriedades.

o places LCols|3 u pisels Yl Ezpago entre células| 1 Borda1
Ta|"2!| Cor do fundo [T #33CCe6 Cor da bordaﬂ #3300

Rl imagem de @D "

i,_,_ Tabela tnhas[3 L[5 [ = Presnchdacéhiat  sinhar[Faado .I%

Para denominar a tabela:

® No campo Nome da tabela, digite um nome para a tabela.

Para selecionar as opgoes de layout da tabela:

® Nos campos Linhas e Colunas, especifique o ntimero de linhas e colunas
na tabela.

® Nos campos L e U, especifique a largura e a altura da tabela, em pixels, ou
como uma percentagem da janela do navegador. Em geral, nio é necessdrio
definir a altura de uma tabela.

® Utilize o campo Alinhar, para especificar como a tabela se alinhard aos outros
elementos no mesmo pardgrafo, como texto ou imagens. A esquerda alinha a
tabela 4 esquerda dos outros elementos, A direita alinha a tabela 4 direita dos
outros elementos e No centro centraliza a tabela. E possivel alinhar 4 esquerda,
alinhar a direita ou centralizar a tabela em relagao aos outros elementos. Pode-se
também escolher o alinhamento padrio do navegador.

® Utilize os botées Limpar as alturas das linhas e Limpar as larguras das colunas,
para excluir todos os valores de altura de linha e largura de coluna da tabela.

® Utilize o botao Converter as larguras da tabela em pixels, para converter a
largura da tabela, de uma percentagem da janela do navegador em sua largura
atual, em pixels.

® Utilize o botao Converter as larguras da tabela em percentagens, para converter
a largura da tabela, de pixels em uma percentagem da janela do navegador.
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Para definir o preenchimento e espagamento da célula, escolha uma das
seguintes opgdes:

® No campo CellPad (Preenchimento da célula), especifique o ndmero de pixels
entre o conteddo da célula e os seus limites (ou parede).

® No campo CellSpace (Espacamento entre as células), especifique o ntimero de
pixels entre cada célula da tabela.

Quando n3o forem atribuidos valores especificos de espagamento e preenchimento
da célula, o Netscape Navigator, Microsoft Internet Explorer e o Dreamweaver
exibiro a tabela como se o espagamento entre as células fosse definido como 2 e o
preenchimento da célula como 1.

Para definir as bordas da tabela, escolha uma das seguintes opgdes:

® No campo Borda, especifique a largura, em pixels, da borda da tabela. A
maioria dos navegadores exibe a borda como uma linha tridimensional.

Caso a tabela esteja sendo utilizada para layout de pdgina, especifique um valor
0 para a borda. Para exibir os limites da tabela e das células quando a borda for
definida como 0, escolha Exibir > Auxilios visuais > Bordas da tabela.

® Utilize o campo Brdr Color (Cor da borda), para selecionar uma cor de borda
para a tabela inteira.

® Utilize as op¢des de cor de fundo, para definir a imagem ou a cor de fundo

da tabela.

¢ Utilize o campo Imagem de fundo, para definir a imagem de fundo da tabela.

Como definir as propriedades das colunas, linhas e células

Selecione qualquer combinagio de células e, em seguida, utilize o inspetor de
propriedades para alterar a aparéncia de células, linhas e colunas individuais. Para
selecionar as células, linhas e colunas, consulte “Como selecionar os elementos da
tabela” na pdgina 200. Para aplicar a formatagdo a uma tabela inteira, consulte
“Como definir as propriedades da tabela” na pdgina 203.

Para formatar uma linha, coluna ou célula:

1 Selecione qualquer combinagio de células na tabela.

2 Escolha Janela > Propriedades, para abrir o inspetor de propriedades, e clique
na seta de expansio, no canto inferior direito, para examinar todas as

propriedades.

Formata | lenhum ;I IFonte padric ;I Iam.INenhum;I E B I
Link. ;I L T | Qestinol vI ==
- Linha  Horiz | Padrio Semn quebra I_ Fundo

L
3L vent [Padric u Cabegatho [~ Furge [ Borda [

it

-
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Escolha dentre as seguintes op¢des de aparéncia:

Utilize o menu pop-up Horiz, para definir o alinhamento horizontal do
contetido de uma célula, coluna ou linha. O contetido pode ser alinhado a
esquerda, 2 direita, no centro ou de acordo com o padrio do navegador
(normalmente, 2 esquerda, para as células normais, e centralizado, para as
células de cabegalho).

Utilize o menu pop-up Vert, para definir o alinhamento vertical do contetido
de uma célula, coluna ou linha. O conteddo pode ser alinhado no alto, no
meio, embaixo, na linha de base ou de acordo com o padrio do navegador
(normalmente, no meio).

Especifique a largura e altura das células selecionadas, em pixels, nos campos L
e U. Para utilizar percentagens, coloque um sinal de percentual (%) apds o
valor.

Para definir uma imagem de fundo para uma célula, coluna ou linha, utilize o
campo Fundo. Clique no {cone correspondente a pasta, para procurar uma
imagem; também ¢ possivel digitar o caminho da imagem ou utilizar o icone do
indicador de arquivos.

Para definir a cor de fundo de uma célula, coluna ou linha, utilize 0 campo
Fundo. E possivel utilizar o seletor de cores ou digitar o c6digo hexadecimal
correspondente a cor escolhida.

Para definir a cor de borda das células, utilize a opgio Borda.
Escolha dentre as seguintes opgdes de layout:

Clique no botao Mesclar as células, para combinar as células, linhas ou colunas
selecionadas e criar uma célula. Consulte “Como dividir e mesclar as células” na
pdgina 210.

Clique no botdo Dividir a célula, para dividir a célula em duas. Consulte
“Como dividir e mesclar as células” na pdgina 210.

Selecione Sem quebra, para impedir a quebra automdtica de linhas. Esta op¢io
expande as células, a fim de que acomodem todos os dados & medida que forem
digitados ou colados em uma célula. Normalmente, as células se expandem
horizontalmente para acomodar a palavra maior e, em seguida, se

expandem verticalmente.

Selecione Cabegalho, para formatar as células ou linhas selecionadas como um
cabegalho de tabela. Como padrio, o contetddo das células do cabegalho da
tabela estd em negrito e no centro.
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Como usar um esquema de desenho para formatar uma
tabela

Utilize o comando Formatar a tabela, para aplicar rapidamente um desenho
predefinido a uma tabela. Em seguida, as op¢oes podem ser selecionadas para
personalizar o desenho.

Para utilizar um desenho predefinido:
1 Selecione a tabela e escolha Comandos > Formatar a tabela.

2 Na caixa de didlogo que aparecer, escolha um esquema de desenho na lista &
esquerda. A tabela serd atualizada, de modo a exibir um exemplo do desenho.

3 DPara aprimorar ainda mais a personalizagio do desenho, altere as op¢oes Cores
da linha, Linha do alto e Coluna 4 esquerda.

4 Para modificar a largura da borda, digite um valor no campo Borda. Digite 0,
para que nio haja borda.

5 Para aplicar o desenho as células da tabela (tagstd) em vez das linhas (tags tr),
selecione a opgao Aplicar todos os atributos aos tags TD e nao aos TR.

A formatagio de células de tabela se sobrepord a qualquer formatagio
especificada para a linha em que a célula se encontra. No entanto, se desejar que
todas as células numa linha sejam formatadas da mesma forma, é melhor
formartar a linha da tabela ao invés de cada célula. Este procedimento resultard
em cédigo HTML mais limpo e conciso. Consulte “Como formatar as tabelas e
células” na pdgina 201.

6 Clique em Aplicar ou OK, para formatar a tabela com o desenho selecionado.

Formatar a tabela

Simple1 K

Simple2

R

g:m:i Aplicar
AItF\Dows:Blue&Yellow | 2 2 i g Cemeakn
AlRows:Earth Colars Mar |4 1 o 10

F\nws Earth En\ms lﬁlsilsihi]ai tiuda

IH ows:Basic Giey
AlRowsOrange

Cores das linhas: Primeira:  [HFFFFCC Segunda [HCCFFIA
Alternar: |4 cada duas linhas =
Linha de cima: Alinhar |Nocentra ¥ Estilo do testor | Normal =

- [Taalfis 1o 13 T3

Cor do fundo:  |HEE3ZCC Cor do textor [white
Coluna da esq.: Alinhar |Mo centro hd Estila da texto: | Maormal hd
Borda |2

Opgiies: | Aplicar todos os shibutos aos tags TD & ndo acs TR
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Como redimensionar as tabelas e células

E possivel redimensionar a tabela inteira, ou determinadas linhas e colunas.
Quando a tabela inteira for redimensionada, todas as células serdo alteradas
proporcionalmente.

Para redimensionar a tabela:

1 Selecione a tabela.

2 Arraste uma das algas de selegao, para redimensionar a tabela em relagio a esta
dimensio. Quando as al¢as dos cantos forem arrastadas, ambas as dimensoes
serdo redimensionadas.

Para alterar o tamanho de uma linha ou coluna, siga um dos procedimentos
abaixo:

® Para alterar a altura da linha, arraste a borda inferior da mesma.

® Dara alterar a largura de uma coluna, arraste a borda direita da mesma.

Como alterar a largura das colunas

O inspetor de propriedades permite especificar a largura de uma coluna de trés
maneiras.

Para definir a largura da coluna:

1 Clique em qualquer uma das células da coluna ou selecione a mesma.

2 Escolha Janela > Propriedades, para abrir o inspetor de propriedades.

3 No campo L, siga um dos procedimentos abaixo:

* Digite um ntimero para definir a largura da coluna com o niimero de pixels
especificado.

* Digite um niimero seguido de um sinal de percentual (%) para definir a largura
da coluna como sendo uma percentagem da largura da tabela.

® Deixe o campo em branco (o padrio), para que o navegador e o Dreamweaver
possam determinar a largura adequada de acordo com o contetido da célula e as
larguras das outras colunas. Normalmente, o espago ¢ alocado com base na
linha mais longa ou na imagem mais larga. Esta € a razdo pela qual uma coluna
as vezes torna-se mais larga do que as outras na tabela, quando nela for
adicionado o contetdo.
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Como redefinir a largura e a altura

A maneira mais simples de definir as larguras das colunas e as alturas das linhas ¢
arrastar as bordas da tabela. Quando uma coluna ou linha for arrastada,
automaticamente serao definidos valores especificos para todas as linhas e colunas,
em pixels, ou como percentagens das dimensoes da tabela, dependendo da
maneira como a largura da tabela for especificada.

Se o resultado desejado ndo puder ser obtido arrastando as bordas da tabela, é
possivel limpar as larguras das colunas e recomegar.

Para alterar as larguras e alturas, siga um dos procedimentos abaixo:

® Selecione a tabela, escolha Modificar > Tabela, e selecione Limpar as alturas das
células ou Limpar as larguras das células.

® Abra a visualizagio de c4digo (ou o inspetor de cédigo) e altere as larguras e
alturas diretamente no cédigo HTML.

® No inspetor de propriedades, digite valores especificos para a largura e altura,
nas caixas L e U.

Como adicionar e remover linhas e colunas

Utilize os comandos no submenu Modificar > Tabela, ou os do menu contextual,
para adicionar e remover linhas e colunas de uma tabela.

Para adicionar linhas ou colunas:
1 Clique na célula na qual deverd aparecer a nova linha ou coluna.

2 Siga um dos procedimentos abaixo:

® Para adicionar uma linha, escolha Modificar > Tabela > Inserir linha, ou escolha
Tabela > Inserir linha, no menu contextual.

® Para adicionar uma coluna, escolha Modificar > Tabela > Inserir coluna, ou
escolha Tabela > Inserir coluna, no menu contextual.

® DPara adicionar linhas e colunas, escolha Modificar > Tabela > Inserir linhas
ou colunas, ou escolha Tabela > Inserir linhas ou colunas, no menu contextual.

3 Na caixa de didlogo que aparecer, digite o nimero de linhas ou colunas a serem
adicionadas. Especifique se as novas linhas ou colunas deverao aparecer antes ou
depois da linha ou coluna selecionada.

4 Clique em OK.
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Para excluir uma linha ou coluna:

Clique em uma célula da linha ou coluna que ser4 excluida.
Escolha uma das seguintes opgdes:

Para excluir uma linha, escolha Modificar > Tabela > Excluir a linha, ou escolha
Tabela > Excluir a linha, no menu contextual.

Para excluir uma coluna, escolha Modificar > Tabela > Excluir a coluna, ou
escolha Tabela > Excluir a coluna, no menu contextual.

Para adicionar ou excluir as linhas ou colunas a partir da base ou da direita de uma
tabela:

1

Selecione a tabela inteira. Clique no canto superior esquerdo da tabela ou
clique uma vez na tabela e escolha Modificar > Tabela > Selecionar a tabela.

No inspetor de propriedades, siga um dos procedimentos abaixo:
Aumente o valor da linha ou coluna, para adicionar linhas.
Diminua o valor da linha ou coluna, para excluir as linhas.

O Dreamweaver adicionard e removerd as linhas da base da tabela e isso
adicionard e removerd colunas 4 direita. O Dreamweaver nao avisard quando as
linhas ou colunas que contém dados estiverem sendo excluidas.

Como aninhar as tabelas

Uma tabela aninhada ¢ aquela que estd dentro de outra. Uma tabela aninhada
pode ser configurada como qualquer outra tabela; contudo, a sua largura estd
limitada pela largura da célula na qual ela aparece.
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Para aninhar uma tabela na célula de uma tabela:
1 Siga um dos procedimentos abaixo:

¢ Clique na célula onde deverd ser inserida a segunda tabela e escolha
Inserir > Tabela.

¢ Clique na célula onde deverd ser inserida a segunda tabela.

® Arraste o botdo Tabela, da categoria Comuns, do painel Objetos, até a célula
onde deverd aparecer a segunda tabela.

2 Especifique as propriedades da tabela na caixa de didlogo Inserir tabela, e clique
em OK

Como dividir e mesclar as células

Utilize o inspetor de propriedades ou os comandos do menu Modificar > Tabela,
para dividir ou mesclar as células. E possivel mesclar qualquer niimero de células
adjacentes — contanto que a selegdo inteira tenha a forma retangular — para
produzir uma dnica célula que abranja diversas colunas ou linhas. Uma célula
pode ser dividida em qualquer nimero de linhas ou colunas, nao importando se
tiver sido mesclada anteriormente. O Dreamweaver ird reestruturar
automaticamente a tabela (adicionando os atributos COLSPAN ou ROWSPAN,
necessdrios), criando a disposigio especificada.

Na ilustragio seguinte, as células no meio das duas primeiras linhas foram
mescladas, de modo a abranger duas linhas.
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Para mesclar duas ou mais células em uma tabela:

1 Selecione as células a serem mescladas. As células selecionadas devem ser
adjacentes e retangulares.

509‘25'98 Honey Festival Featuring the Sonoma Strings Califernla, Sanctma
|3pm -@pm

1

;10)01.98 Pear Canning Demonstration Bend, Oregon

| 11am - 1pm

100858 Benefit for Southwest Chamber Ensemble Scottzdale, Arizona
i?pm -&pm

[103092 ) -

ESpm . 10pm Candlalight Walk thraugh the Orchards Monteray, California

Esta selecio tem a forma retangular, por isso as células podem ser mescladas.

509‘25'98 Heoney Festival Featuring the Sonoma Stringz Califarnia, Sonoma
|3pm -Gpm

10,0198 Pear Canning Demonstration Band, Oregan

| 11am - 1pm

510)08'98 Benefit for Southwest Chamber Ensamble Scottzdale, Arizona
i?pm -&pm

[103082 . o
Egpm 10pm Candlelight Walk threugh the Orchards Monterey, California

Esta selecdo da tabela nio tem a forma retangular, por isso as células nio podem ser
mescladas.

2 Escolha Modificar > Tabela > Mesclar as células, ou clique no botao Mesclar as
células, no inspetor de propriedades.

O contetido das células individuais serd colocado na célula mesclada resultante.
As propriedades da primeira célula selecionada serao aplicadas a célula
mesclada.

Para dividir uma célula mesclada:

1 Clique na célula ou selecione-a.

2 Escolha Modificar > Tabela > Dividir a célula, ou clique no botao Dividir a
célula, no inspetor de propriedades.

3 Na caixa de didlogo Dividir a célula, escolha se a célula serd dividida em linhas
ou colunas e, em seguida, digite o nimero de linhas ou colunas.
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Como copiar e colar as células

E possivel copiar ou colar diversas células da tabela, sem que percam a formatagio,
ou copiar apenas o conteddo da célula.

As células podem ser coladas em um ponto de inser¢io ou em um local
selecionado de uma tabela existente. Para colar diversas células da tabela, o
conteddo da drea de trabalho deverd ser compativel com a estrutura da tabela ou
da selegao na qual as células serdo coladas.

Para recortar ou copiar as células de uma tabela:
1 Selecione uma ou mais células na tabela.

Para serem recortadas ou copiadas, as células selecionadas devem formar um
retAngulo. Consulte “Como selecionar os elementos da tabela” na pdgina 200.

| when | what 1 where
g%n?\ﬁ-%‘i:m Honey Festival Featuring the Sonoma Strings California, Sonoma
1?£;ﬁpm |Pear Canning Demenstration Bend, Oregon
}gﬁ\e—%‘;m .Beneﬁl for Southwest Chamber Ensemble Scottsdale, Arizona

Selegio correta: as células podem ser recortadas ou copiadas.

| when | wihat i Tihere
08,2558 : California, Sonoma
3pm -9pm Heney Festival Featuring the Sonoma Strings | |

10,0188 |Pear Canning Demeonstration
Mam-1pm | Bend, Oregon

100888 | -
Tpm -Opm Benefit for Southwest Chamber Ensemble Scottsdale, Arizona

Selegio incorreta: estas células nio podem ser recortadas ou copiadas.

2 Recorte ou copie as células, utilizando os comandos no menu Editar.

Se for selecionada a linha ou coluna inteira, esta serd removida da tabela
quando for escolhida a op¢io Editar > Recortar.
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Para colar as células da tabela:
1 Escolha onde deseja que as células sejam coladas.

® Dara colar as células antes ou acima de uma determinada célula, clique nesta
célula.

® DPara criar uma nova tabela com as células coladas, clique no local onde a tabela
deverd aparecer (contanto que nio seja dentro de outra tabela).

2 Escolha Editar > Colar.

Se forem coladas linhas ou colunas inteiras em uma tabela existente, estas serdo
adicionadas i tabela. Se estiver colando um célula determinada, o contetdo da
célula selecionada serd substituido. Se a colagem tiver que ser feita fora de uma
tabela, as linhas, colunas ou células serdo utilizadas para definir uma nova
tabela.

Para remover o contetido e manter a célula intacta:
1 Selecione uma ou mais células.
2 Escolha Editar > Limpar, ou pressione a tecla Delete.

Nota: Se todas as células em uma linha ou coluna forem selecionadas, a linha ou coluna,
n&o apenas o seu contelido, serd removida da tabela.
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Como ordenar as tabelas

Uma ordenagio simples da tabela pode ser executada através da classificagio com
base no contetdo de uma coluna. E possivel também realizar uma ordenagao da
tabela mais complexa, classificando-a em relagdo a duas colunas.

Nio ¢ possivel ordenar as tabelas que contém o atributo COLSPAN ou ROWSPAN —
isto ¢, aquelas que comportam células mescladas. Para obter mais detalhes sobre as
células mescladas, consulte “Como dividir e mesclar as células” na pdgina 210.

Para ordenar uma tabela:

1
2

Selecione a tabela e escolha Comandos > Ordenar a tabela.
Na caixa de didlogo que aparecer, escolha dentre as seguintes opgdes:
Selecione a coluna a ser ordenada na op¢ao Ordenar por.

Escolha se deseja ordenar a coluna alfabética ou numericamente na opgio

Ordem.

Esta opg¢ao ¢ importante quando o contetido de uma coluna for numérico. Uma
ordenagio alfabética aplicada a uma lista de nimeros de um e dois digitos resultard
em uma ordenagio alfanumérica (como 1, 10, 2, 20, 3, 30, por exemplo), em vez
de uma ordenagio numérica direta (como 1, 2, 3, 10, 20, 30).

Selecione Ascendente (A a Z ou crescente) ou Descendente, para a ordem de
classificagao.

Para executar uma ordenagio secunddria em uma coluna diferente, especifique
as opgoes de ordenagio no menu pop-up Em seguida, por.

Selecione a opgdo A ordenagio inclui a primeira linha, para inserir a primeira
linha na ordenagio. Se a primeira linha for um cabegalho que nio puder ser
movido, ndo marque esta opgio.

Clique em Aplicar ou OK, para ordenar a tabela.
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Como exportar os dados da tabela

Os dados de uma tabela criada no Dreamweaver podem ser exportados, se forem
salvos em um formato de arquivo que aceite dados delimitados. Os separadores do
delimitador que podem ser utilizados sao virgula, dois pontos, ponto-e-virgula ou
espago.

Nio ¢ possivel selecionar partes de uma tabela para exportar; ela é sempre
exportada inteira. Se apenas alguns dados da tabela forem necessdrios (as primeiras
seis linhas ou colunas, por exemplo) crie uma nova tabela, copie as informagoes
para a nova tabela e exporte-a.

Para exportar uma tabela:

1
2

Coloque o ponto de inser¢io em qualquer célula da tabela a ser exportada.
Escolha Arquivo > Exportar > Exportar a tabela.

Aparecerd a caixa de didlogo Exportar a tabela.

E xportar tabela

-
Quebras de linha: IWindows VI Cancelar |
Ajuda |

Delimitador:

No menu pop-up Delimitador, selecione um valor de delimitador para os dados

da tabela.

No menu Quebras de linha, selecione as quebras de linha do sistema
operacional para o qual o arquivo estiver sendo exportado — Windows,

Macintosh ou UNIX.
Clique em Exportar.

Na caixa de didlogo que aparecer, digite um nome para o arquivo e clique em
Salvar.
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CAPITULO 8

Como utilizar as molduras (frames)

As molduras sao utilizadas em uma pdgina da Web para dividi-la em vdrias pdginas
HTML. Por exemplo: uma pdgina da Web consiste em trés molduras. Uma
moldura estreita lateral que contém um menu de rolagem, outra no alto com o
logotipo e 0 nome do site da Web, ¢ uma moldura grande que ocupa o restante da
pdgina e acomoda o conteddo principal. Cada uma dessas molduras ¢ uma pdgina
HTML independente. Elas funcionam juntas na pdgina através da utilizagao de
um ou mais conjuntos de molduras, que constituem uma pdgina HTML, que
define a estrutura e as propriedades da pdgina da Web, incluindo informagdes
sobre o nimero de molduras exibidas na pdgina, o tamanho dos elementos, a
origem da pdgina carregada em uma moldura e outras propriedades que podem ser
configuradas. Uma pdgina com um conjunto de molduras nio ¢ exibida em um
navegador, ela armazena apenas as informag6es sobre a maneira como as molduras
serdo exibidas em uma pdgina. (Esta é a pdgina que deve ser visualizada quando for
utilizada a op¢do Visualizar no navegador.)

) Steel City Rowing Club - Microsoft Internet Explorer

Arquivo  Editar Exbir Favortos Femamentas  Auda |ﬁ

= s D 4
Walkar Avanar Parar Atualizar  Paginainicial | Pesquisar  Favoros  Histérico
Eﬂdereqn“Llnks &1 Channel Guids 4] HotMail gratuita. &] Iniciar a Intemet @] Miciosolt &0 mekhorda'Web >
" =
Wi STEEL CITY A
ROWING CLUB
overview | The mission of Steel City Rowing is
results | to foster rowing for people of all ages.
Our feeus is for each individual to reach
#alendar ( their maximum potential by encouraging
coaches | teamwork, dedication and hard work.
The goal for some people becomes national
camps | B
and international competition, the
phaotos | Olympics.
€] Cancluida [ 2 Intranet local v
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Neste exemplo, a moldura do alto permaneceria estdtica e nunca seria alterada a
cada pdgina do site. O menu da moldura lateral terd links que alteram o contetido
da drea da moldura principal, mas do contrdrio, permanecerd estdtica. A drea da
moldura principal é dinimica, isto ¢, modifica-se dependendo do item de menu
escolhido.

Todas as molduras e conjuntos molduras da pdgina podem ser formatados
utilizando o inspetor de propriedades. E possivel definir a rolagem como ativada
ou desativada, configurar a largura e altura, denominar cada pdgina e muito mais.
Para obter mais informagdes, consulte “Sobre as propriedades das molduras e dos
conjuntos de molduras” na pdgina 226.

Uma pdgina da Web que contém trés molduras consiste em quatro pdginas
HTML individuais: o arquivo do conjunto de molduras e trés arquivos que
comportam o contedido que aparece dentro das molduras. Quando uma pdgina
for projetada para utilizar conjuntos de molduras, esses quatro arquivos devem ser
salvos, para que a pdgina funcione corretamente no navegador. Para obter mais
informagoes sobre a maneira de criar pdginas da Web bem-sucedidas, que utilizem
molduras, consulte “Sobre a criagao de pdginas da Web com base em molduras” na
pdgina 219.

Como decidir se as molduras serao
utilizadas

A utilizagio mais comum da molduras ¢ para navegacio. Uma pdgina da Web
pode usar uma moldura para acomodar o menu de navegagio e outra para o
conteddo da pdgina. Como o menu de navegagio estd em uma moldura, um
visitante do site poderd clicar em um item de menu e o conteddo aparecerd na
moldura de contetddo, mas o menu de navegagio nio serd alterado. Esse
procedimento mantém o usudrio orientado no site.

) Steel City Rowing Club - Microsoft Internet Explorer

Arquivo  Editar Exbir Favortos Femamentas  Auda |ﬁ

(I < B 4

Waltar Avanar Parar Atualizar  Pégin inicial
Eﬂdereqn“ Links &1 Channel Guids 4] HotMail gratuita &] Iniciar a Intemet @] Miciosolt &7 0 mekhor da Web =

Pesquisar Favoritos Histérica

W STEEL CITY e
ROWING CLUB S

overview
el The mission of Steel City Rowing is
to foster rowing for people of all ages.

clendr Our focus is for each individual to reach
coaches their maximum potential by encouraging
teamwork, dedication and hard work.
samps The goal for some people becomes national
photos and international competition, the —
Olympics. -
L4 il
|&] Concluida [ | 25 tnranet local 4
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Contudo, as molduras podem ser confusas de implementar e, com freqiiéncia, sio
criadas pdginas da Web sem molduras, que atingem os mesmos objetivos daquelas
que as utilizam. Por exemplo: para colocar a barra de navegacio no lado esquerdo
da pdgina, divida a pdgina em duas molduras ou inclua a navegacio a esquerda em
cada pdgina do site. A diferenca é que, quando sio utilizadas molduras, ¢
necessdrio criar a navegagao apenas uma vez. Se vocé decidir utilizar molduras no
seu site da Web, certifique-se de ter compreendido a relagio entre molduras e
conjuntos de molduras, porque a vinculagao com molduras pode ser confusa.

Sobre a criacao de paginas da Web com
base em molduras

As molduras s3o uma ferramenta muito util para os designers da Web, mas elas
precisam ser implementadas corretamente para que funcionem. Execute as etapas
abaixo para garantir que a sua pdgina da Web funcione corretamente (ndo
necessariamente em uma determinada ordem):

® Crie as molduras ¢ o conjunto de molduras na pdgina. Consulte “Como criar
molduras” na pdgina 219.

® Salve cada um dos arquivos utilizados no site. Lembre-se de que cada moldura e
o conjunto de molduras é uma pdgina da Web independente, e cada pdgina
deve ser salva. Consulte “Como salvar os arquivos de molduras e de conjuntos
de molduras” na pdgina 225.

® Defina as propriedades de cada moldura e do conjunto de molduras. Isso inclui
o nome de cada moldura e do conjunto de molduras, a defini¢io de op¢oes
fixas e de rolagem, etc. Consulte “Sobre as propriedades das molduras e dos
conjuntos de molduras” na pdgina 226.

® Verifique se todos os links incluem os respectivos destinos, para que o contetido
vinculado aparega na 4rea correta. Consulte “Como controlar o contetido de
molduras com os links” na pdgina 233.

Como criar molduras

H4 duas maneiras de criar um conjunto de molduras no Dreamweaver: vocé pode
desenhd-lo ou escolher entre vdrios conjuntos de molduras predefinidos. A selegio
de um conjunto de molduras predefinido configura automaticamente todos os
conjuntos de molduras e as molduras necessdrios a criagio do layout, e ¢ a maneira
mais fdcil de inserir um layout de molduras na pdgina. As molduras podem ser
criadas apenas na visualizagio do projeto da janela do documento.
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Como inserir um conjunto de molduras predefinido

Os conjuntos de molduras predefinidos facilitam a sele¢io do tipo de conjunto de
molduras a ser criado.

Os icones de conjuntos de molduras predefinidos, na categoria Molduras do
painel Objetos, sio uma representa¢io visual de cada conjunto de molduras
aplicado a um documento selecionado.

=
2
=
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O conjunto de molduras escolhido circunda o documento atual — no qual o
ponto de inser¢io estd situado. A drea azul do icone de conjunto de molduras
predefinido representa a pdgina ou moldura escolhida em um documento,
enquanto que a drea branca representa a(s) nova(s) moldura(s).

Para inserir um conjunto de molduras predefinido:
1 Coloque o ponto de inser¢do no documento.
2 Siga um dos procedimentos abaixo:

® Na categoria Molduras do painel Objetos, selecione um conjunto de molduras
predefinido. Para inserir o conjunto de molduras, clique em um {cone ou
arraste-o diretamente para o documento.

® Dara selecionar um conjunto de molduras predefinido, escolha Inserir >
Molduras > Esquerda, Direita, Superior, Inferior, Esquerda e superior, Superior
esquerda, Esquerda superior ou Dividir.
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Como projetar e inserir um conjunto de molduras

Antes de criar um conjunto de molduras ou trabalhar com molduras, torne visiveis
as bordas da moldura na janela do documento.

Para exibir as bordas da moldura em um documento, escolha Exibir > Auxilios
visuais > Bordas da moldura.

Quando as bordas da moldura forem mostradas, serd adicionado espago em volta
da borda do documento, fornecendo um indicador visual das dreas da moldura no
documento.

Para criar um conjunto de molduras, siga um dos procedimentos abaixo:

® Escolha Modificar > Conjunto de molduras > Dividir a moldura para a
esquerda, para a direita, para cima ou para baixo.

® Arraste uma das bordas da moldura até a janela do documento para dividir o
documento vertical ou horizontalmente. Arraste uma borda da moldura a partir
de um dos cantos, para dividir o documento em quatro molduras.

Arquive  Editar  Exibir  Inzenr  Modifica

® Mantenha pressionada a tecla Alt (no Windows), ou Option (no Macintosh), e
arraste para dividir uma moldura interna.

Para excluir uma moldura:

Arraste a borda da moldura para fora da pdgina ou até a borda da moldura-mae.

Como utilizar as molduras (frames) 221



Como criar um conjunto aninhado de molduras

Um conjunto de molduras que estiver dentro de outro ¢ denominado um
conjunto aninhado de molduras. Cada novo conjunto de molduras criado inclui o
seu respectivo documento HTML com um conjunto de molduras e documentos
com molduras. A maioria das pdginas da Web que utilizam molduras contém, de
fato, conjuntos aninhados de molduras, ¢ vdrios dos conjuntos de molduras
predefinidos no Dreamweaver também utilizam o aninhamento.

Por exemplo: um documento com trés molduras poderd exibir o logotipo de uma
empresa em uma moldura no alto do documento, os controles de navegagdo em
uma moldura no lado esquerdo de um documento e o conteddo em uma terceira
moldura.

v .
s STEEL CITY —— Conjunto de molduras
ROWING CLUB principal
|
overview | The mission of Steel City Rowing is
esults | ta foster rowing for people of all ages
oS Our focus is for each individual to reach As m0|dura,3 do menu
calandar | their maximum potential by encouragiig———————1—— € do conteldo estao
coacheal| teamwork, dedication and hard work. aninhadas dentro do
The goal for some people becomes national conjunto de molduras
camps | and international competition, the padrao
photos | Olympics.
=
&] Concluido [ B intranet local 7

Para criar um conjunto aninhado de molduras:

1 Coloque o ponto de inser¢ao na moldura onde deverd ser inserido um conjunto
aninhado de molduras.

2 Siga um dos procedimentos abaixo:

® Escolha Modificar > Conjunto de molduras > Dividir a moldura para a
esquerda, para a direita, para cima ou para baixo.

® Na categoria Molduras do painel Objetos, selecione um icone de conjunto de
molduras.

® Escolha Inserir > Molduras > Esquerda, Direita, Superior, Inferior, Esquerda e
superior, Superior esquerda, Esquerda superior ou Dividir.
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Como selecionar uma moldura ou um
conjunto de molduras

As molduras e os conjuntos de molduras sio documentos HTML individuais.
Para fazer altera¢des em uma moldura ou em um conjunto de molduras, inicie
selecionando a moldura ou o conjunto de molduras a serem modificados. Vocé
pode selecionar uma moldura ou um conjunto de molduras na janela do
documento, ou utilizar o painel Molduras.

Quando uma moldura ou um conjunto de molduras for selecionado, as linhas de
sele¢do aparecerdo no painel Molduras e na janela do documento.

Como utilizar o painel Molduras

O painel Molduras fornece uma representago visual das molduras em um
documento. Pode-se clicar em uma moldura ou em um conjunto de molduras, no
painel Molduras, para seleciond-los no documento e, em seguida, exibir ou editar
as propriedades do item escolhido, no inspetor de propriedades. Consulte “Sobre
as propriedades das molduras e dos conjuntos de molduras” na pdgina 226.

O painel Molduras mostra a hierarquia da estrutura do conjunto de molduras de
um modo que nio aparece na janela do documento. Nesse painel, uma borda
tridimensional espessa envolve um conjunto de molduras; as molduras sio
contornadas por uma linha fina cinza e cada uma delas ¢ identificada por um
nome.

Maolduras

Moldulasi @ b I

topFrame

tFra mainFrame

Para exibir o painel Molduras, siga um dos procedimentos abaixo:
® Escolha Janela > Molduras.

® Pressione as teclas Control e F10 (no Windows), ou Command e F10 (no
Macintosh).
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Para selecionar uma moldura no painel Molduras:

Clique na moldura, no painel Molduras.

Para selecionar um conjunto de molduras no painel Molduras:

Clique na borda que circunda as molduras, no painel Molduras.

Como selecionar uma moldura ou um conjunto de molduras
na janela do documento

Na janela do documento, quando uma moldura for selecionada, suas bordas serdo
marcadas com uma linha pontilhada; quando um conjunto de molduras for
escolhido, todas as bordas das molduras nesse conjunto serdo marcadas com uma

linha pontilhada.

Selecione as molduras e os conjuntos de molduras, para alterar suas propriedades.
O inspetor de propriedades exibird as propriedades da moldura ou do conjunto de
molduras escolhido. Consulte “Sobre as propriedades das molduras e dos
conjuntos de molduras” na pdgina 226.

Para selecionar uma moldura na janela do documento:

Pressione a tecla Alt (no Windows), ou as teclas Option e Shift (no Macintosh), e
clique dentro de uma moldura.

Para selecionar um conjunto de molduras na janela do documento:

Clique na borda de uma moldura, na janela do documento.

Para mover a selegao até a proxima moldura, siga um dos procedimentos abaixo:

® Para mover a selegio até a préxima moldura,
Mantenha pressionada a tecla Alt (no Windows), ou Command (no
Macintosh), e pressione a tecla de seta a direita ou a esquerda.

® DPara mover a selecio até o conjunto-pai de molduras (que contém as molduras
aninhadas),
Pressione a tecla Alt (no Windows), ou Command (no Macintosh), e a seta
para cima.

® Para mover a selegdo até a moldura-filha (a moldura que estd aninhada em
outra moldura), pressione a tecla Alt (no Windows), ou Command (no
Macintosh), e a seta para baixo.
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Como salvar os arquivos de molduras e de
conjuntos de molduras

Um arquivo de conjunto de molduras e seus arquivos de molduras associados
devem ser salvos para que a pdgina possa ser visualizada em um navegador. E
possivel salvar individualmente uma pdgina com um conjunto de molduras ou
com uma moldura, ou salvar todos os arquivos de molduras abertos e a pdgina
com o conjunto de molduras.

Quando o Dreamweaver for utilizado para criar documentos com molduras, a
cada novo documento serd dado um nome de arquivo tempordrio. Por exemplo:
MolduraSemNome_1, para a pdgina com o conjunto de molduras, SemNome_1,
SemNome_2, etc., para as pdginas com molduras.

Quando uma das opgbes de salvamento for selecionada, serd aberta a caixa de
didlogo Salvar o arquivo, jd pronta para salvar um documento com o seu nome de
arquivo tempordrio. Como os arquivos nio tém titulo, poderd ser dificil
determinar qual arquivo de moldura estd sendo salvo. Examine as linhas da selegdo
da moldura na janela do documento, para identificar o documento que estd sendo
salvo. A 4rea selecionada identifica a moldura mencionada na caixa de didlogo
Salvar o arquivo. O nome do arquivo de moldura ou de conjunto de moldura
selecionado também aparecerd na barra de titulo.

ntitled Document (UntitledFramese o [=] P}
Arquive Editar Exbir Inseit Modficar Testo Comandos Site Janels Ajuda
| Titulo| Uniled Document 06 ® [ ¢ < () E

Salvar Como K

savem [Srfam =] I

Nome do

T [UntitiedFrameset1 htm ﬂl

gpaé\:fa' E D o merts (- i R sotm St~ sl 551 5 Cancela J
)
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Para salvar um arquivo de conjunto de molduras:

1 Selecione o conjunto de molduras, no painel Molduras ou na janela do
documento.

2 Escolha uma dentre as seguintes opgoes:

® Dara salvar o arquivo do conjunto de molduras, escolha Arquivo > Salvar o
conjunto de molduras.

® Para salvar um novo arquivo de conjunto de molduras, escolha Arquivo >

Salvar o conjunto de molduras como.

Para salvar um documento que estiver dentro de uma moldura:

Clique na moldura para seleciond-la e, em seguida, escolha Arquivo > Salvar a
moldura, ou Arquivo > Salvar a moldura como.

Para salvar todos os arquivos em um conjunto de molduras:

Escolha Arquivo > Salvar todas as molduras.

Esse comando salva todos os documentos abertos, inclusive documentos
individuais, molduras e conjuntos de molduras.

Nota: Ao salvar os arquivos, utilize as linhas de selegéo de molduras, na janela do
documento, para ajudéa-lo a identificar os documentos com molduras e aqueles com
conjuntos de molduras.

Sobre as propriedades das molduras e dos
conjuntos de molduras

As molduras e os conjuntos de molduras tém inspetores de propriedades proprios.

® As propriedades das molduras determinam o nome da moldura, arquivo de
origem, margens, rolagem, redimensionamento e bordas de cada moldura em
um conjunto.

® As propriedades dos conjuntos de molduras controlam as dimensées das
molduras, assim como a cor e largura das bordas entre elas.
Para exibir as propriedades da moldura:

1 Escolha Janela > Propriedades, para exibir o inspetor de propriedades, caso nio
esteja aberto.

2 Siga um dos procedimentos abaixo:

® Mantendo pressionada a tecla Alt (no Windows) ou as teclas Option e Shift (no
Macintosh), clique na moldura.

¢ Clique em uma moldura, no painel Molduras.
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Como definir as propriedades das molduras

Utilize o inspetor de propriedades, para denominar uma moldura e definir as
bordas e margens. Para examinar todas as propriedades das molduras, clique na
seta de expansio, localizada no canto inferior direito do inspetor de propriedades.
E necessdrio dar nome 4s molduras, para que os links da pdgina funcionem
corretamente.

Para especificar as propriedades das molduras:
1 Selecione uma moldura, seguindo um dos procedimentos abaixo:

* Clique em uma moldura, no painel Molduras.

® Mantendo pressionada a tecla Alt (no Windows) ou as teclas Option e Shift (no
Macintosh), clique em uma moldura na janela do documento.

2 Escolha Janela > Propriedades, para abrir o inspetor de propriedades. Clique na
seta de expansio, situada no canto inferior direito, para examinar todas as

propriedades.
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3 Para denominar uma moldura, digite um nome no campo Nome da moldura.

Nota: Nesse campo é determinado o nome da moldura, a ser utilizado como referéncia
de destino e script de hyperlinks. O nome de uma moldura dever conter apenas uma
palavra. Sao permitidos os sinais de sublinhado (_), mas néo hifens (-), pontos (.) e
espacos. Os nomes das molduras devem iniciar com uma letra (ao invés de um
numero). N&o utilize as palavras reservadas do JavaScript (top ou navigator, por
exemplo) como nomes de molduras.
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Escolha uma dentre as seguintes op¢oes de molduras:

Orig. determina o documento de origem da moldura. Digite um nome de
arquivo ou clique no {cone correspondente 2 pasta, para procurar e selecionar o
arquivo. Também ¢ possivel abrir um arquivo em uma moldura, posicionando
o cursor na mesma e escolhendo Arquivo > Abrir na moldura.

Paginagio determina se as barras de rolagem aparecerdo quando nao houver
espaco suficiente para exibir o contetido da moldura. A defini¢io padrao da
maioria dos navegadores é Autom.

Sem redimensionamento restringe o tamanho da moldura e impede que os
usudrios arrastem as suas bordas. As molduras podem ser sempre
redimensionadas na janela do documento, contudo, se essa op¢ao for
selecionada, um usudrio nio poderd redimensiond-las em seu navegador.

Bordas controlam a borda da moldura. As opgoes sio Sim, Nao e Padrao. A
escolha da op¢io Bordas anula as defini¢oes de borda configuradas para o
conjunto de molduras. Consulte “Como definir as propriedades dos conjuntos
de molduras” na pdgina 229. A defini¢do padrdo da maioria dos navegadores é
Sim. Uma borda pode ser desativada apenas quando todas as molduras a ela
adjacentes estiverem definidas como Nio, ou Padrio, com o conjunto-pai de
molduras definido como Nio.

Cor da borda define a cor de todas as bordas adjacentes 2 moldura. Essa
defini¢do anula a cor da borda do conjunto de molduras.

Defina as seguintes op¢oes de margem (se as opgdes ndo estiverem visiveis,
clique na seta de expansio, no canto inferior direito):

Largura da margem define a largura das margens esquerda e direita, em pixels
(o espago entre as bordas da moldura e o seu contetido).

Altura da margem define a altura das margens superior e inferior, em pixels (o
espago entre as bordas da moldura e o seu contetdo).
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Como definir as propriedades dos conjuntos de molduras

Utilize as propriedades dos conjuntos de molduras para definir as bordas e o
tamanho das molduras. A defini¢ao da propriedade de uma moldura anulard o
parimetro correspondente em um conjunto de molduras. Por exemplo: a
defini¢do das propriedades da borda em uma moldura anulard essas mesmas
propriedades definidas no conjunto de molduras.

Os conjuntos de molduras predefinidos sao utilizados para aplicar rapidamente
um conjunto a um documento. Esses conjuntos compartilham os seguintes valores
de propriedades padrio: ndo haverd bordas, barras de rolagem e
redimensionamento de molduras quando forem visualizadas em um navegador.
Para alterar os valores padrio, selecione as opgoes desejadas no inspetor de

propriedades.

Para exibir as propriedades dos conjuntos de molduras:

1 Escolha Janela > Propriedades, para exibir o inspetor de propriedades, caso no
esteja aberto.

2 Siga um dos procedimentos abaixo:
® Clique em uma borda entre duas molduras, na janela do documento.
¢ Clique na borda que circunda as molduras, no painel Molduras.

3 DPara examinar todas as propriedades dos conjuntos de molduras, clique na seta
de expansio, no canto inferior direito do inspetor de propriedades.
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Para especificar as propriedades dos conjuntos de molduras:

1
2

Selecione um conjunto de molduras.

No menu pop-up Bordas, selecione se as bordas serdo exibidas em volta das
molduras quando o documento for exibido em um navegador.

Se desejar exibir as bordas, selecione Sim.
Se nio quiser exibir as bordas, selecione Nao.

Caso o navegador do usudrio deva determinar como as bordas serdo mostradas,
selecione Padrio.

No campo Largura da borda, digite um ntimero, para especificar a largura das
bordas no conjunto de molduras.

No campo Cor da borda, utilize o seletor de cores para selecionar uma cor para
a borda, ou digite um valor hexadecimal correspondente a uma cor.

Para selecionar as op¢oes de tamanho de moldura, clique nas guias na caixa
Sele¢ao de linha/coluna, para selecionar uma linha, ou nas guias situadas no
alto, para selecionar uma coluna. Em seguida, no campo Valor, digite um
numero para definir o tamanho da linha ou coluna selecionada, e, no menu
pop-up Unidades, especifique a unidade de medida para o niimero no campo
Valor.

Como denominar um documento com um conjunto de
molduras

Para adicionar um titulo a uma pdgina com um conjunto de molduras, utilize a
opgao Propriedades da pdgina.

Para denominar uma pagina com um conjunto de molduras:

1

Selecione um conjunto de molduras, seguindo um dos procedimentos abaixo:
Clique na borda do conjunto de molduras, no painel Molduras.

Mantendo pressionada a tecla Alt (no Windows), ou as teclas Option e Shift

(no Macintosh), clique em uma moldura na janela do documento. Talvez seja
necessdrio pressionar a tecla Alt (no Windows) ou Command(no Macintosh)
mais a tecla de seta para cima, para selecionar o conjunto de molduras.

Escolha Modificar > Propriedades da pdgina.

No campo Titulo, digite um nome para o documento.
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Como especificar os tamanhos das molduras

Arraste a borda de uma moldura na janela do documento, a fim de definir os
tamanhos aproximados das molduras; em seguida, utilize o inspetor de
propriedades para especificar o espago que o navegador reservard para uma
moldura, quando o tamanho da tela ndo permitir que as molduras sejam exibidas
no tamanho em que foram criadas.

Para especificar os tamanhos das molduras:

1

Clique na borda de uma moldura, para selecionar o conjunto de molduras.

Escolha Exibir > Auxilios visuais >Bordas da moldura, se as bordas nio
estiverem visiveis.

No inspetor de propriedades, clique na seta de expansdo, para exibir todas as

propriedades.

Na caixa Selecio de lin./col, clique na linha ou coluna a ser alterada.
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Para especificar como o espaco serd alocado quando a janela do navegador for
redimensionada, digite um nimero no campo Valor e escolha uma dentre as
seguintes op¢oes de Unidades:

Pixels define o tamanho da coluna ou linha selecionada como um valor
absoluto. Esta ¢ a melhor op¢ao para as molduras que deverdo ter sempre o
mesmo tamanho, como uma barra de navegagio. Se for definida uma opgdo de
Unidades diferente para as outras molduras, o espaco reservado a elas serd
definido apenas depois que as molduras especificadas em pixels tiverem
assumido o seu tamanho total.

Percentagem especifica que a moldura atual deverd assumir um valor percentual
do conjunto de molduras do qual faz parte. Para as molduras especificadas com
unidades como percentagens, o espago serd alocado apds o das molduras
definidas em pixels, porém antes das molduras definidas como relativas.

Relativa especifica que o espago destinado 2 moldura deverd ser proporcional ao
das outras molduras. O espago reservado as molduras especificadas com
unidades relativas é definido apds as molduras definidas em pixels e
percentagens, porém elas ocupario todo o espago restante na janela do
navegador.

Como utilizar as molduras (frames) 231



Como definir as bordas de molduras e conjuntos de molduras

E possivel especificar a aparéncia das bordas de molduras e conjuntos de molduras
em um documento. Ao definir as op¢oes de bordas de uma moldura, a opgio do
conjunto de molduras correspondente serd ignorada.

Para definir as bordas de molduras:

1

Selecione a moldura, clicando e mantendo pressionada a tecla Alt (no
Windows), ou as teclas Option e Shift (no Macintosh), ou clique na moldura,
no painel Molduras.

Defina as seguintes op¢des no inspetor de propriedades:

Bordas controlam a borda das molduras. As op¢oes sao Sim, Nio e Padrdo. A
defini¢io padrio da maioria dos navegadores é Sim. Para desativar uma borda,
todas as molduras a ela adjacentes deverio estar definidas como Nio (ou
Padrio, com o conjunto-pai de molduras definido como N3o).

Cor da borda define a cor de todas as bordas adjacentes & moldura.

Para definir as bordas do conjunto de molduras:

1

Selecione o conjunto de molduras, clicando na borda de uma moldura, na
janela do documento, ou na borda que circunda as molduras, no painel

Molduras.
Defina as seguintes op¢oes no inspetor de propriedades:

Bordas controlam a borda das molduras no conjunto de molduras. Escolha
Sim, para exibir as bordas em cores e trés dimensoes; Ndo, para exibir as bordas
em cinza e lisas, ou Padrio, para que o navegador determine como serio
exibidas as bordas. A defini¢do padrio da maioria dos navegadores ¢ Sim.

Cor da borda define a cor de todas as bordas no conjunto de molduras. Essa
defini¢do pode ser ignorada para uma tinica moldura, especificando uma cor de
borda para essa moldura.

Largura da borda especifica a largura das bordas no conjunto de molduras.
Digite 0, para especificar sem borda.
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Como alterar a cor do fundo de uma moldura

E possivel alterar a cor do fundo de uma moldura, definindo a cor de fundo do
documento na moldura.

Para alterar a cor de fundo de um documento em uma moldura:
1 Siga um dos procedimentos abaixo:
* Dosicione o cursor na moldura e escolha Modificar > Propriedades da pdgina.

* Clique com o botdo direito do mouse (no Windows), ou mantenha pressionada
a tecla Control (no Macintosh) e clique na moldura e, no menu contextual,

escolha Propriedades da pdgina.

2 Clique no menu pop-up Fundo, para selecionar uma cor.

Como controlar o conteudo de molduras
com os links

Para utilizar links nas molduras, deve ser definido um destino para o link. O
destino ¢ a moldura na qual o contetido vinculado serd aberto. Por exemplo: se o
menu de navegagio estiver na moldura 4 esquerda e o contetido vinculado dever
aparecer na moldura principal de contetido, defina destinos para todos os links do
menu de navegacdo. O destino serd o nome da moldura principal de contetido.
Por exemplo: main_frame. Quando o usudrio clicar em um link de navegacio, o
contetido serd aberto na moldura principal.

Para selecionar uma moldura na qual o arquivo serd aberto, utilize 0 menu pop-up
Destino, no inspetor de propriedades. Um arquivo pode ser definido para que seja
aberto em uma nova moldura, substitua as informag¢6es na mesma moldura que o
link, ou troque-as em outra moldura. O conteddo vinculado pode anular a
moldura (no escolhendo um destino) ou aparecer em uma janela de navegador
inteiramente nova.

Para designar uma moldura:

1 Selecione um texto ou objeto.

2 No campo Link, no inspetor de propriedades, siga um dos procedimentos abaixo:
* Digite 0 nome do arquivo a ser vinculado.

* Clique no icone correspondente 2 pasta e selecione o arquivo a ser vinculado.

¢ Clique e arraste o icone do indicador de arquivos, para selecionar o arquivo a
ser vinculado.

Para especificar uma 4ncora (local especifico) no arquivo a ser vinculado, digite
o sinal de nimero (#) antes do nome da 4ncora. Consulte “Como estabelecer
um link a um local especifico de um documento” na pdgina 394.
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3 No menu pop-up Destino, escolha o local onde o documento vinculado deverd
aparecer.

® Se as molduras tiverem sido denominadas no inspetor de propriedades, os
nomes das molduras aparecerdo nesse menu. Selecione uma moldura com
nome, para abrir um documento vinculado na moldura escolhida.

® _blank abre o documento vinculado em uma nova janela de navegador e
disponibiliza a janela atual.

® _parent abre o documento vinculado no conjunto-pai de molduras do link.
® self abre o link na moldura, substituindo o conteido da mesma.

® _top abre o link no conjunto de molduras mais externa do documento,
substituindo todas as molduras.

Como tratar os navegadores que néao
podem exibir molduras

O Dreamweaver permite especificar conteddos a serem exibidos nos navegadores
mais antigos, com base em texto e sem suporte s molduras. O Dreamweaver

insere o conteddo especificado no documento com o conjunto de molduras,
utilizando uma instrugdo semelhante 2 seguinte:

<noframes><body bgcolor="#FFFFFF">
este é o conteldo noframes.
</body></noframes>

Quando um navegador sem suporte as molduras carregar o arquivo do conjunto
de molduras, o navegador exibird apenas o conteddo delimitado por tags
noframes.

Para definir o conteudo para navegadores sem suporte a molduras:

1 Escolha Modificar > Conjunto de molduras > Editar o contetido NoFrames.

O Dreamweaver limpard a janela do documento e as palavras “Contetido
oFrames” aparecerdo no alto da drea do corpo do documento.
NoF

2 Para criar o conteddo NoFrames, siga um dos procedimentos abaixo:
® Najanela do documento, digite ou insira o contetido.

® Escolha Janela > inspetor de cddigo e, entre os tags noframes, digite o
conteddo ou o cédigo HTML para o conteddo.

3 Escolha novamente Modificar > Conjunto de molduras > Editar o contetido
NoFrames, para retornar a exibigio normal do documento com o conjunto de
molduras.
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Como utilizar os comportamentos com
molduras

E possivel aplicar vdrios comportamentos que se valem do modo de operagio das
molduras. Geralmente, as molduras sdo utilizadas quando o designer da pdgina da
Web deseja controlar a exibigio de seu contetido. H4 vdrios comportamentos que
facilitam a alteracio do contetido de uma moldura.

Definir o texto da moldura substitui o contetido e a formatagao de uma moldura
pelo contetido especificado. O contetido pode incluir qualquer HTML vdlido.
Utilize esta agdo para exibir informages dinamicamente. Consulte “Definir o

texto da moldura” na pdgina 497.

Ir para a URL abre uma nova pdgina na janela ou moldura especificada. Esta
a¢do ¢ particularmente util para alterar o contetido de duas ou mais molduras
com um clique. Consulte “Ir para a URL” na pdgina 490.

Inserir a barra de navegagcao ¢ utilizada para direcionar um usudrio a pdginas
especificas em um site da Web. E possivel anexar os comportamentos a imagens
da barra de navegacio e definir qual imagem serd exibida, com base nas agoes
do usudrio. Por exemplo: uma imagem de botao pode ser mostrada no estado
ativo ou inativo, para permitir que o usudrio saiba qual pdgina de um site estd
sendo exibida. Consulte “Como inserir uma barra de navegac¢o” na

pdgina 405.

Inserir o menu de salto permite configurar uma lista de menu pop-up com links
que abrem arquivos em uma janela de navegador, quando forem clicados. Uma
janela ou moldura especifica também pode ser designada, na qual o documento
serd aberto. Consulte “Como inserir um menu de salto” na pdgina 402.
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CAPITULO 9

Como gerenciar e inserir propriedades

As propriedades sdo elementos (arquivos de imagens ou de filmes, por exemplo)

utilizados para construir uma pdgina ou um site.

O painel Propriedades ajuda a gerenciar e organizar as propriedades do site mais

facilmente do que na janela do site. O painel exibe as propriedades do site,
dividindo-as nas seguintes categorias:

¢ Imagens

® Cores

¢ URLs

® filmes Flash

® filmes Shockwave

® filmes MPEG e QuickTime
® Scripts

® Modelos

® Itens de biblioteca

Nota: Apenas os arquivos que se enquadram nas categorias acima ser&o mostrados no

painel Propriedades. Outros tipos de arquivos que s&o as vezes denominados
propriedades n&o serdo mostrados no painel.

Se as propriedades de um site ainda nio tiverem sido definidas, elas poderio ser
obtidas de vdrias fontes. Por exemplo: as propriedades podem ser criadas em um
aplicativo como o Macromedia Fireworks ou Macromedia Flash, recebidas de um
colega de trabalho ou cliente, ou copiadas de um CD de clip-art. Para obter mais
informagdes sobre o planejamento e obtengao de propriedades, consulte “Sobre o

planejamento e projeto de sites” na pdgina 101.

237



O painel Propriedades pode ser utilizado de duas maneiras diferentes: como uma
lista facilmente acessivel das propriedades do site (a lista Site), ou como um modo
de organizar as propriedades que sao utilizadas com mais freqiiéncia (a lista
Favoritos). O painel Propriedades coloca automaticamente as propriedades do site
na lista Site. A lista Favoritos € iniciada vazia e o usudrio incluird as propriedades
que desejar.

A maioria das operagoes do painel Propriedades sao as mesmas das listas Site e
Favoritos. Contudo, hd algumas tarefas que podem ser executadas apenas na lista
Favoritos (consulte “Como utilizar as propriedades favoritas” na pdgina 246).

Os modelos e os itens de biblioteca sio tratados com mais detalhe no “Como
reutilizar o conteddo com os modelos e bibliotecas” na pdgina 409.

Como utilizar o painel Propriedades

O painel Propriedades fornece duas maneiras de exibir as propriedades: a lista Site,
que mostra todas as propriedades (de tipos reconhecidos pelo painel) do site, e a
lista Favoritos, que exibe apenas as propriedades escolhidas explicitamente. A
maioria dos procedimentos abaixo podem ser executados na lista Site ou Favoritos.

Em ambas as listas, as propriedades estdo divididas em categorias; o usudrio
escolhe qual categoria de propriedades serd listada, clicando em um dos botoes de
categoria, no lado esquerdo do painel. Tanto a lista Site quanto a lista Favoritos
estdo disponiveis para todas as categorias de propriedades, exceto os modelos e
itens de biblioteca.

A lista Site exibe todas as propriedades (nas categorias reconhecidas) existentes
como arquivos do site (mesmo que algum documento as utilize ou nio), além de
todas as cores e URLs utilizadas em quaisquer documentos do site.

E possivel trabalhar com as seguintes categorias de propriedades:

Imagens sdo arquivos de imagens nos formatos GIF, JPEG ou PNG. Para obter
informagdes sobre as imagens, consulte “Como inserir imagens” na pdgina 289.

Cores 530 as cores utilizadas em documentos e folhas de estilos no site, incluindo
as cores do texto, do fundo e dos links.

URLs sio as URLs externas dos links aos quais os documentos do site estao
vinculados. Essa categoria inclui os seguintes tipos de links: FTD, gopher, HTTP,
HTTPS, JavaScript, correio eletrénico (mailto) e arquivo local (File://).

Filmes Flash s3o arquivos em qualquer versio do formato Macromedia Flash. O
painel Propriedades exibe apenas os arquivos SWF (Flash compactados) e nao os
arquivos Flash de origem. Consulte “Sobre o conteddo Flash” na pdgina 328.

Filmes Shockwave sio arquivos em qualquer versdo do formato Macromedia
Shockwave. Consulte “Sobre os filmes Shockwave” na pdgina 338.
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Filmes sdo arquivos de filme no formato QuickTime ou MPEG. Consulte “Como
inserir midia” na pdgina 325.

Scripts sdo arquivos JavaScript ou VBScript. Observe que os scripts nos arquivos
HTML (ao invés dos arquivos JavaScript ou VBScript independentes) nao
aparecerdo no painel Propriedades. Para obter informagoes sobre o trabalho com
JavaScript no Dreamweaver, consulte “Como depurar o cédigo JavaScript” na
pdgina 509.

Modelos fornecem um modo de utilizar o mesmo layout em vdrias pdginas e
também de modifid-los em todas as pdginas simultaneamente. Consulte “Como
reutilizar o conteddo com os modelos e bibliotecas” na pdgina 409.

Itens de biblioteca sio elementos utilizados em vdrias pdginas. Quando um item
de biblioteca for modificado, todas as pdginas que o contém serdo atualizadas.
Consulte “Como reutilizar o conteddo com os modelos e bibliotecas” na

pdgina 409.

Para abrir o painel Propriedades:

Escolha Janela > Propriedades. Aparecerd o painel Propriedades.
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O painel pode demorar alguns segundos até criar a lista Site, porque deverd ler o
cache do site para criar a lista.

Nota: Antes de utilizar o painel Propriedades, defina um site e crie um cache de site.
Consulte “Como utilizar o Dreamweaver para definir um novo site” na pagina 108.
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Algumas altera¢des nio aparecerdo imediatamente no painel Propriedades:

Quando uma propriedade for adicionada ou removida do site, as alteragées no
aparecerdo no painel Propriedades até que a lista Site seja atualizada, clicando
no botdo Atualizar a lista Site. Se uma propriedade for adicionada ou removida
fora do Dreamweaver — utilizando o Windows Explorer ou o Localizador, por
exemplo — ¢ necessdrio recriar o cache do site para que as altera¢des aparecam
no painel Propriedades.

Quando for removida a tnica instincia de uma determinada cor ou URL no
site, ou quando um novo arquivo salvo contiver uma cor ou uma URL ainda
ndo utilizada anteriormente no site, as alteragées nio aparecerdo no painel
Propriedades até que a lista Site seja atualizada.

Para atualizar manualmente a lista Site:

1

Clique em Site, no alto do painel Propriedades, para garantir que a lista Site
estard em exibicao.

Clique no botdo Atualizar a lista Site, na parte inferior do painel Propriedades.

O cache do site serd criado ou atualizado, conforme necessdrio, e o painel
propriedades serd atualizado a fim de mostrar todas as propriedades
reconhecidas no site.

Para recriar do zero o cache do site manualmente e atualizar a lista Site:

Pressione Control (no Windows) ou Command (no Macintosh) e clique no botio
Atualizar a lista Site, na parte inferior do painel Propriedades.

Para exibir a lista Favoritos:

Clique em Favoritos, no alto do painel Propriedades.

A lista Favoritos estard vazia até que as propriedades sejam incluidas.

Para exibir a lista Site:

Clique em Site, no alto do painel Propriedades.

Nota: Nas categorias Modelos e Biblioteca, as opgoes Site e Favoritos nao estao
disponiveis.

Para exibir as propriedades de uma determinada categoria:

Clique no icone de categoria adequado e clique em Site ou Favoritos. Por
exemplo: para exibir todas as imagens no site, clique no icone de Imagens e, em
seguida, clique em Site.
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Para visualizar uma propriedade:

Selecione a propriedade no painel Propriedades.
A drea de visualizacdo, no alto do painel, mostra uma prévia visual da propriedade.

Quando uma propriedade de filme for selecionada, a 4rea de visualizagdo mostrard
um {cone. Para exibir um filme, clique no botao Executar (o tridngulo verde), no
canto superior direito da drea de visualizagdo.

Para alterar o tamanho da area de visualizagéo:

Arraste para cima ou para baixo a barra de divisdo (entre a drea de visualizagdo e a

lista de propriedades).
Para adicionar propriedades a lista Favoritos:
1 Selecione uma ou mais propriedades na lista Site.

2 Clique no botao Adicionar a pasta Favoritos.

As propriedades sdo incluidas na lista Favoritos. Para ver a lista Favoritos, clique
em Favoritos no alto do painel.

Sy
Para conhecer outros métodos de inclusdo de propriedades 2 lista Favoritos
consulte “Como adicionar e remover as propriedades da lista Favoritos” na

pdgina 246.

Nota: Nao h4 listas Favoritos para os modelos e itens de biblioteca.

Como adicionar uma propriedade a uma pagina

A maior parte dos tipos de propriedades podem ser inseridos em um documento
arrastando-as para a visualiza¢do do projeto da janela do documento, ou
utilizando o botio Inserir. E possivel inserir cores e URLs ou aplicd-las no texto
selecionado, na visualizagio do projeto. As URLs também podem ser aplicadas a
outros elementos, como as imagens, na visualiza¢io do projeto. Os modelos sio
aplicados ao documento inteiro.

Para inserir uma propriedade em um documento:

1 Coloque o ponto de inser¢io na visualizagio do projeto, onde a propriedade
deverd aparecer.

2 Escolha Janela > Propriedades, para abrir o painel Propriedades, caso ainda nio
esteja aberto.

3 Selecione a categoria da propriedade.

Escolha uma categoria diferente de Modelos. Um modelo pode ser aplicado
apenas a um documento inteiro e nio pode ser inserido em um documento.
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4 Selecione Site ou Favoritos e localize a propriedade desejada.

N3o h4 listas Site ou Favoritos para os itens de biblioteca; ignore essa etapa ao
inserir um item de biblioteca.

5 Siga um dos procedimentos abaixo:

® Arraste a propriedade do painel para a visualizagio do projeto. Nos scripts,
arraste-a até a 4rea de conteddo do cabegalho, na janela do documento; se essa
4rea ndo estiver visivel, escolha primeiro Exibir > Contetido do cabegalho.

® Selecione a propriedade no painel e clique em Inserir.
A propriedade serd inserida no documento. Se a propriedade for uma cor, ela
serd aplicada a partir do ponto de inser¢do, ou seja, a digitagdo subseqiiente
aparecerd nessa cor.
Para alterar a cor do texto selecionado em um documento:
1 Selecione a categoria Cores, no painel Propriedades.
2 Escolha a cor a ser aplicada.

3 Clique em Aplicar.

Para adicionar um link a selegao atual em um documento:

1 Selecione a categoria URLs, no painel Propriedades e localize a URL a ser
aplicada.

2 Siga um dos procedimentos abaixo:
® Arraste 2 URL do painel para a selegdo na visualizacio do projeto.

® Selecione a URL e clique no botao Aplicar.

Para aplicar um modelo ao documento ativo:

1 Selecione a categoria Modelo, no painel Propriedades e localize um modelo a

ser aplicado.
2 Siga um dos procedimentos abaixo:
® Arraste o modelo do painel para a visualizacio do projeto.

¢ Selecione o modelo e clique no botao Aplicar.
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Como alterar a ordem das propriedades

Como padrio, as propriedades em uma determinada categoria sio listadas por
nomes em ordem alfabética. O nome da propriedade pode ser um nome de
arquivo (como no caso das imagens), um nimero hexadecimal (por exemplo: as
cores) ou uma URL. As propriedades também podem ser listadas por qualquer um
dos vdrios outros critérios.

Para listar as propriedades em uma ordem diferente:
Clique em um dos cabegalhos de colunas.

Por exemplo: para classificar a lista de imagens por tipo (a fim de que todas as
imagens GIEF, todas as JPEG, etc. estejam agrupadas), clique no cabegalho de
coluna Tipo.

Para alterar a largura de uma coluna:

1 Posicione o cursor sobre a linha que separa dois cabegalhos de colunas.

2 Arraste esta linha para alterar a largura da coluna.

Como selecionar e editar as propriedades

O painel propriedades permite selecionar vérias propriedades simultaneamente.
Esse painel também fornece um modo rédpido de iniciar a edigio das propriedades.

Para selecionar varias propriedades:

1 Selecione uma das propriedades clicando nesse item. Em seguida, escolha as
outras propriedades de uma das seguintes maneiras:

® DPressione a tecla Shift e clique, para selecionar uma série consecutiva de

propriedades.

® Pressione a tecla Control (no Windows), ou a tecla Command (no Macintosh)
e clique, para adicionar uma propriedade individual a sele¢do (seja ela adjacente
ou nio 2 sele¢io existente). Pressione a tecla Control ou Command e clique em
uma propriedade escolhida, para cancelar a sua selegdo.
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Para editar uma propriedade:

1 Siga um dos procedimentos abaixo:

¢ Clique duas vezes na propriedade.

® Selecione a propriedade e, em seguida, clique em Editar.

No caso de alguns tipos de propriedades (imagens, por exemplo), a edigio da
propriedade serd iniciada em um aplicativo de edigio externo. Quanto as cores
e URLs, a edi¢do da propriedade permite alterar o valor desta apenas na lista
Favoritos. As cores e URLs ndo podem ser editadas na lista Site. No caso dos
modelos e itens de biblioteca, a edigio da propriedade permite alterd-la no
Dreamweaver.

Se um editor externo nio for aberto para uma propriedade que deveria utilizd-
lo, escolha Editar > Preferéncias, selecione a categoria Tipos de arquivos /
editores, e certifique-se de que haja um editor externo definido para o tipo de
arquivo da propriedade. Consulte “Como iniciar um editor externo” na
pégina 326.

2 Altere a propriedade.
3 Ao concluir a edi¢do da propriedade, siga um dos procedimentos abaixo:

® Se a propriedade estiver na forma de um arquivo (qualquer uma diferente de
cor ou URL), salve-a (utilizando qualquer editor empregado para editd-la) e
feche a propriedade.

® Sea propriedade for uma URL, clique em OK, ao terminar a edi¢ao na caixa de
didlogo Editar a URL.

Se a propriedade for uma cor, o seletor de cores do Dreamweaver se fechard
automaticamente quando uma cor for escolhida. Para fechar o seletor de cores
sem escolher uma cor, pressione a tecla Esc.

Como trabalhar com propriedades e sites

Talvez seja conveniente procurar um arquivo na janela do site que corresponde a
uma propriedade no painel Propriedades. Esse procedimento pode ser util, por
exemplo, durante a transferéncia de uma propriedade para ou de um site remoto.

O painel Propriedades mostra todas as propriedades (dos tipos reconhecidos) no
site atual. O site atual é aquele que contém o documento ativo. Para utilizar uma
propriedade do site atual em outro site, copie-a no outro site. E possivel copiar
uma propriedade individual, um conjunto de propriedades ou uma pasta
Favoritos inteira, de uma s6 vez.

Nota: A janela do site pode exibir um site diferente daquele mostrado no painel
Propriedades. Isso ocorre porque o painel Propriedade esté associado ao documento
ativo. Para determinar qual site do painel Propriedades esta em exibicéo, olhe para a barra
de titulo do painel.
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Para localizar um arquivo de propriedade na janela do site:

Clique com o botio direito do mouse (no Windows), ou pressione a tecla Control
e clique (no Macintosh) no nome da propriedade ou no icone correspondente no
painel Propriedades, e escolha Localizar no site, no menu contextual.

Aparecerd a janela do site, com o arquivo de propriedade selecionado.

Localizar no site nio estard disponivel para cores e URLs que nio correspondam
a0s arquivos no site.

Observe que Localizar no site procura o arquivo correspondente 4 propriedade e
ndo um arquivo que a utiliza.

Para copiar as propriedades da lista Site ou Favoritos em outro site:

1 Clique com o botio direito do mouse (no Windows), ou pressione a tecla
Control e clique (no Macintosh) no icone ou no nome de uma ou mais
propriedades, para copid-la(s).

Na lista Favoritos, pode ser copiada uma pasta Favoritos, bem como
propriedades individuais.

2 No menu contextual, escolha Copiar para o site, ¢ escolha o nome do site de
destino no submenu. O submenu listard todos os sites que o usudrio tiver

definido.

As propriedades sio copiadas no site especificado, nas localizagoes
correspondentes aquelas no site atual. O Dreamweaver cria novas pastas na
hierarquia do site de destino, conforme necessério.

As propriedades também sdo adicionadas  lista Favoritos do site especificado.

Quando um documento for aberto no site de destino, o painel Propriedades
alternard para esse site e mostra a propriedade copiada.

Nota: Se a propriedade copiada for uma cor ou URL, ela apareceré na lista Favoritos, e
nao na lista Site, do outro site. Isso ocorre porgue n&o ha qualquer arquivo
correspondente a cor ou a URL. Por conseguinte, nenhum arquivo podera ser copiado
no outro site.
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Como utilizar as propriedades favoritas

A maioria das opera¢bes do painel Propriedades sdo idénticas nas listas Site e
Favoritos (consulte “Como utilizar o painel Propriedades” na pdgina 238).
Contudo, hd vdrias tarefas que podem ser executadas apenas na lista Favoritos.

Como a lista Site do painel Propriedades mostra todas as propriedades
reconhecidas no site, essa lista torna-se muito longa no caso de alguns sites
grandes. Se as propriedades utilizadas com freqiiéncia forem adicionadas 4 lista
Favoritos, as que tiverem relagio entre si poderdo ser agrupadas e receber apelidos
que lembrem sua fungdo, para que sejam encontradas facilmente no painel
Propriedades.

Nota: As propriedades favoritas n&do sdo armazenadas como arquivos separados no disco
rigido, elas séo referéncias de propriedades existentes na lista Site. O Dreamweaver
controla quais propriedades da lista Site serao exibidas na lista Favoritos.

Como adicionar e remover as propriedades da lista Favoritos

Hi4 vdrias maneiras de adicionar propriedades 2 lista Favoritos do site.

Para adicionar propriedades a lista Favoritos, siga um dos procedimentos abaixo:

Selecione uma ou mais propriedades na lista Site, e clique no botao Adicionar a
pasta Favoritos.

Selecione uma ou mais propriedades na lista Site, e escolha Adicionar 4 pasta
Favoritos, no menu contextual.

Clique com o botao direito do mouse (no Windows), ou pressione a tecla
Control (no Macintosh) e clique em um elemento na visualizagio do projeto da
janela do documento, e escolha o comando no menu contextual, para adicionar
o elemento a categoria Favoritos apropriada.

Por exemplo: pode ser selecionada uma imagem e escolhida a op¢ao Adicionar 2
pasta de imagens favoritas, no menu contextual. Observe que o menu
contextual correspondente ao texto conterd Adicionar a pasta de cores favoritas
ou Adicionar 4 pasta de URLs favoritas, dependendo de o texto incluir ou ndo
um link anexado. Note também que apenas os elementos que se enquadrarem
em uma das categorias no painel Propriedades poderio ser adicionados 4 lista
Favoritos.

Selecione um ou mais arquivos na janela do site e escolha Adicionar a pasta
Favoritos, no menu contextual. Os arquivos que nio se enquadrarem em uma
categoria no painel Propriedades serdo ignorados.

Independentemente do método escolhido, as propriedades serdo adicionadas a
lista Favoritos e o painel Propriedades exibird essa lista.

Nota: Nao h4 listas Favoritos para os modelos e itens de biblioteca.
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Para remover propriedades da lista Favoritos:

1 Selecione uma ou mais propriedades (ou uma pasta Favoritos) na lista
Favoritos.

2 Clique no botio Remover da pasta Favoritos, na parte inferior do painel
Propriedades.

As propriedades serdo removidas da lista Favoritos, mas ainda aparecerdo na
lista Site. Se uma pasta Favoritos for removida, essa pasta e todas as
propriedades nela contidas serdo excluidas da lista Favoritos.

Como criar um apelido para uma propriedade favorita

As propriedades na lista Favoritos podem ter apelidos. O apelido é mostrado no
lugar do nome do arquivo ou do valor da propriedade. Por exemplo: se uma cor
for chamada de #999900, deverd ser utilizado um apelido mais descritivo,
Cor_de_Fundo_da_Pégina ou Cor_de_Texto_Importante.

Apenas as propriedades da lista Favoritos podem ter apelidos. Na lista Site, as
propriedades sio listadas pelos seus nomes de arquivos reais (ou seus valores, no
caso das cores e URLs).

Para apelidar uma propriedade favorita:

1 Clique na categoria que contém a propriedade escolhida.

2 Clique em Favoritos, para exibir a lista Favoritos.

3 Siga um dos procedimentos abaixo:

® Clique com o boto direito do mouse (no Windows), ou pressione a tecla
Control e clique (no Macintosh) no nome da propriedade ou no icone
correspondente no painel Propriedades, e escolha Editar o apelido, no menu
contextual.

* Clique uma vez no nome da propriedade, faca uma pausa e clique nele
novamente. Nio clique duas vezes de uma s vez.

4 Digite um apelido para a propriedade, em seguida, pressione a tecla Enter (no
Windows), ou a tecla Return (no Macintosh).

O apelido aparecerd na coluna Apelido.
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Como agrupar as propriedades na pasta Favoritos

Em uma categoria da lista Favoritos, ¢ possivel criar e denominar grupos de
propriedades, chamados de pastas Favoritos. Por exemplo: se houver um conjunto
de imagens que sdo utilizadas em vdrias pdginas de catdlogos em um site de
comércio eletrdnico, elas poderio ser agrupadas em uma pasta chamada
Imagens_de_Catdlogo.

Nota: A insercao de uma propriedade em uma pasta Favoritos n&o alteraré a localizagéo
do arquivo da propriedade no disco rigido.
Para criar uma pasta Favoritos:

1 Clique em Favoritos (no alto do painel Propriedades), para exibir a lista
Favoritos.

2 Clique no botdo Nova pasta Favoritos.
3 Denomine a pasta.

4 Arraste as propriedades para a pasta.

Como criar uma nova cor, URL, modelo ou item de biblioteca
O painel Propriedades pode ser utilizado para criar, cores, URLs, modelos e itens
de biblioteca. Observe que novas cores ou URLs podem ser adicionadas a lista
Site, que contém apenas as propriedades que j4 estiverem em uso no site.

Para criar uma nova cor:

1 Clique no botio de categoria Cores.

Clique em Favoritos, para mostrar a lista Favoritos.

Clique no botao Nova cor.

H 0N

Selecione uma cor utilizando o seletor de cores.

Para sair do seletor de cores sem escolher uma cor, pressione a tecla Esc ou
clique na barra cinza, no alto do seletor. Para obter mais informagées sobre o
uso do seletor de cores, consulte “Como trabalhar com as cores” na pdgina 91.

5 Se desejar, dé um apelido a cor.
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Para criar uma nova URL.:

1 Clique no botdo de categoria URLs.

2 Clique em Favoritos, para mostrar a lista Favoritos.
=] 3 Clique no botao Nova URL.
4 Digite uma URL e um apelido na caixa de didlogo Adicionar URL, e clique em
OK.
Para criar um novo modelo:

1 Clique no botdo de categoria Modelos.

E D

4] 2 Clique no botao Novo modelo.

Para obter mais informagoes sobre a criagio de novos modelos, consulte “Como
reutilizar o conteddo com os modelos e bibliotecas” na pdgina 409.

Para criar um novo item de biblioteca, siga um dos procedimentos abaixo:

* Clique no botdo de categoria Biblioteca e, em seguida, clique no botao Novo
item de biblioteca.

¢ Selecione um elemento ou texto na visualizagio do projeto da janela do
documento e, em seguida, arraste-o até o painel Propriedades.
Independentemente do tipo do elemento que seja arrastado, serd criado um
novo item de biblioteca que o contém.

Para obter mais informages sobre a criagio de novos itens de biblioteca, consulte
“Como reutilizar o contetido com os modelos e bibliotecas” na pdgina 409.
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CAPITULO 10
Como inserir e formatar texto

A formata¢io no Dreamweaver é semelhante & de um processador de texto padrio.
No inspetor de propriedades, utilize o submenu Texto > Formato do pardgrafo ou
o menu suspenso Formato, para definir o estilo de formatagio padrao (Pardgrafo,
Pré-formatado, Cabegalho 1, Cabegalho 2, etc.) para um bloco de texto. Para
alterar a fonte, o tamanho, a cor e o alinhamento do texto selecionado, use o
menu Texto ou o inspetor de propriedades. Para aplicar as formatagGes negrito,
itdlico, c6digo, sublinhado, etc., use o submenu Texto > Estilo.

E possivel também combinar vdrios tags HTML padrio para formar um dnico
estilo, denominado estilo HTML. Por exemplo: a formatagio HTML pode ser
aplicada manualmente utilizando uma combinagio de tags e atributos, que serd
salva como um estilo HTML; essa formatagao ¢ salva no painel Estilos HTML.
Na préxima vez que o usudrio desejar formatar texto utilizando essa combinagio
de tags HTML, bastard selecionar o estilo salvo no painel Estilos HTML. Os
estilos HTML contam com suporte de todos os navegadores da Web e
economizam tempo em relagdo & formatagdo manual de texto.

Outro tipo de estilo, denominado folhas de estilos em cascata (Cascading Style
Sheets — CSS), permite formatar as pdginas e o texto, com a vantagem da
atualizacio automdtica. Os estilos CSS podem ser armazenados diretamente

no documento ou, para se obter mais capacidade e flexibilidade, em uma folha de
estilos externa. Se uma folha de estilos externa for anexada a vérias pdginas da
Web, todas as pdginas irdo refletir quaisquer alteragdes feitas na folha de estilos.
Para acessar os estilos CSS, utilize o painel Estilos CSS.

A formatagio HTML manual e os estilos HTML aplicam a formatagio usando os
tags HTML padrao (por exemplo: b, font e code) que recebem suporte de todos os
navegadores da Web mais populares. Os estilos CSS definem a formatagio para o
texto inteiro em uma determinada classe ou redefinem a formatagio para um tag
especifico (por exemplo: hl, h2, p ou 11). As CSS recebem suporte apenas dos
seguintes navegadores da Web: Netscape Navigator 4.0 e Microsoft Internet
Explorer 4.0, e de suas versdes mais avangadas.
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Em uma mesma pdgina, podem ser utilizados os estilos CSS e HTML, bem como
a formatagao HTML manual. A formatagio HTML manual anula a formatagao
aplicada por um estilo HTML ou CSS; assim, embora seja trabalhosa, poderd ser
utilizada como um método conveniente de modificagio da formatagio aplicada
com os estilos HTML ou CSS. Além disso, os estilos CSS da pdgina anulam os
estilos CSS externos. Consulte “Como utilizar as folhas de estilos CSS” na
pdgina 267.

Como inserir texto e objetos

O conteudo das pdginas pode ser adicionado através da digitacdo e colagem de
texto, ¢ da inser¢io de objetos (imagens, tabelas e camadas, por exemplo).

Para adicionar texto a um documento, siga um dos procedimentos abaixo:

* Digite o texto diretamente na janela do documento.

® Copie o texto de outro aplicativo, alterne para o Dreamweaver, posicione o
ponto de inser¢io na visualizagao do projeto da janela do documento e escolha
Editar > Colar. O Dreamweaver nio manterd a formatagio de texto que foi
aplicada no outro programa, mas preservard as quebras de linha.

Para inserir tabelas, dados tabulares, imagens e outros objetos em um documento,
proceda da seguinte maneira:

® Utilize os comandos no menu Inserir para incluir os objetos especificados no
seu documento, no ponto de inser¢ao.

® Escolha Janela > Objetos, para abrir o painel Objetos. Localize o tipo de objeto
desejado e clique ou arraste-o, para inserir o objeto na janela do documento.

Para a maioria dos objetos, aparecerd uma caixa de didlogo, solicitando a
escolha de op¢oes ou de um arquivo. Para ignorar essas caixas de didlogo,
escolha Editar > Preferéncias, selecione Geral e, em seguida desmarque a opgao
Mostrar a caixa de didlogo quando inserir objetos.

Nota: Para inserir varios espacos consecutivos, utilize Inserir > Caracteres especiais >
Espaco nao-separavel (teclas Control, Shift e barra de espago) ou pressione a tecla Enter/
Return. Mas, se desejar enfileirar itens em colunas, utilize uma tabela.

Os dados tabulares podem ser importados para um documento através do
salvamento inicial desses arquivos (por exemplo: arquivos do Microsoft Excel ou
um banco de dados) como arquivos de texto delimitados.
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Para importar dados tabulares:

1 Escolha Arquivo > Importar > Importar os dados tabulares, ou selecione Inserir
> Dados tabulares.

Aparecerd a caixa de didlogo Importar os dados da tabela.
2 Procure o arquivo desejado ou digite o seu respectivo nome no campo de texto.

3 Selecione o delimitador utilizado quando o arquivo foi salvo como texto
delimitado. As opg¢oes disponiveis sio Tabulagio, Virgula, Ponto-e-virgula,
Dois pontos e Outro.

® Se for selecionado Outro, aparecerd um campo em branco ao lado da opgio.
Digite o caractere que foi utilizado como delimitador.

4 Utilize as demais opg¢oes para formatar ou definir a tabela para a qual os dados
serdo importados.

5 Clique em OK quando terminar.

Como inserir datas

O Dreamweaver fornece um objeto Data conveniente, que insere a data atual em
qualquer formato preferido (com ou sem a hora) e d4 ao usudrio a op¢ao de
atualizar a data sempre que o arquivo for salvo.

Nota: Lembre-se de que as datas e horas mostradas na caixa de dialogo Inserir data nao
representam a data atual nem refletem as datas/horas vistas por um visitante quando ele
exibe o seu site. Estes sdo apenas exemplos da maneira de mostrar essas informacgoes.

Para inserir a data atual em um documento:

1 Na janela do documento, coloque o ponto de inser¢ao onde a data deverd ser
inserida.

2 Siga um dos procedimentos abaixo:
® Escolha Inserir > Data.

® Abra o painel Objetos, escolhendo Janela > Objetos e, em seguida, abra a
categoria Comuns e clique no botdo Data.

3 Na caixa de didlogo que aparecer, selecione os formatos para o nome do dia da
semana, a data e a hora.

4 DPara que a hora inserida seja atualizada sempre que o documento for salvo, selecione
Atualizar automaticamente ao salvar. Para transformar a data em texto simples,
quando for inserida, e nunca atualizd-la automaticamente, desmarque esta opgao.

5 Clique em OK, para inserir a data.

Sugestao: Se for escolhida a opcéo Atualizar automaticamente ao salvar, é possivel editar
o formato da data apds ter sido inserida no documento, através do clique no texto
formatado e da selegao de Editar o formato da data, no inspetor de propriedades.
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Sobre os caracteres especiais

Alguns caracteres especiais sdo representados em HTML por um nome ou
numero, referenciado como uma entidade. O HTML inclui nomes de entidades
para caracteres como simbolo de copyright (&copy;), o "e" comercial (4amp;) e o
simbolo de marca registrada (8reg;). Cada entidade contém um nome (por
exemplo: &mdash;) e um equivalente numérico (por exemplo: 4#151;).

Sugestao: O HTML utiliza chaves < no seu codigo, mas talvez seja necessario expressar
os caracteres especiais correspondentes a maior ou menor do que, sem que o
Dreamweaver os interprete como cédigo. Nesse caso, utilize &gt; para maior do que (>) e
&it; para menor do que (<).

Infelizmente, muitos navegadores (especialmente, os mais antigos e aqueles
diferentes do Navigator e Internet Explorer) nao exibem corretamente muitas das
entidades denominadas. A maioria dos navegadores exibe muitas das entidades
numéricas mais comuns, porém lembrar de um nimero de entidade ¢ mais dificil
do que lembrar de um nome.

Como inserir caracteres de texto especiais

Vidrios caracteres especiais podem ser inseridos (na forma de entidades HTML)
através da escolha da categoria Caracteres, no menu suspenso do painel Objetos.

Para inserir um caractere especial em um documento:

1 Najanela do documento, coloque o ponto de inser¢io onde o caractere especial
deverd ser inserido.

2 Siga um dos procedimentos abaixo:
® Escolha o nome do caractere no submenu Inserir > Caracteres.

® Abra o painel Objetos (escolhendo Janela > Objetos), selecione a categoria
Caracteres no menu suspenso e escolha o caractere desejado.

H4 muitos outros caracteres especiais disponiveis; para selecionar um deles,
escolha Inserir > Caracteres > Mais e escolha um caractere. Em seguida, clique em

OK.
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Como copiar e colar o codigo-fonte HTML no Dreamweaver

O cédigo-fonte HTML pode ser copiado e colado de outro aplicativo ou da
visualizagdo de cédigo. E possivel escolher se o cédigo HTML serd copiado e
colado como texto ou cédigo com tags intactos, dependendo do modo de copiar e
colar.

Para copiar o codigo-fonte HTML e cola-lo na visualizagao de codigo:

1 Copie o cddigo de outro aplicativo (por exemplo: BBEdit ou HomeSite), da
visualizagio de cédigo ou do inspetor de cddigo no Dreamweaver, e coloque o
ponto de inser¢do na visualizagio de cédigo.

2 Escolha Editar > Colar, e selecione Atualizar a visualizagio do projeto, na barra
de ferramentas.

Por exemplo: copie do BBEdit o cédigo-fonte HTML para uma tabela e cole-o
na visualizacio de cédigo do Dreamweaver, para que ele apare¢a como uma
tabela na visualiza¢do de projeto.

Se desejar que o cédigo-fonte HTML apareca como texto, coloque o ponto de
insercio diretamente na visualizagio do projeto e escolha Editar > Colar, para
colar o cddigo como texto. Esta opgio poderd ser escolhida quando o documento
do Dreamweaver contiver instrugdes sobre a gravagio de HTML e o usudrio
quiser que o cédigo aparega como texto no documento.

Para copiar e colar como um codigo-fonte HTML.:
1 Selecione e copie o cédigo de outro aplicativo.

2 Coloque o ponto de inser¢do na visualizagio do projeto e escolha

Editar > Colar como HTML.

Também € possivel selecionar um item na visualizagao do projeto (uma tabela, por
exemplo) e escolher Editar > Copiar como HTML. Esse item podem ser colado,
em seguida, em outro aplicativo como um cédigo-fonte HTML. Para obter mais
informagdes sobre edi¢ao do cédigo-fonte HTML, consulte “Como gravar e editar

o c6digo” na pdgina 365.
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Como criar listas

A medida que vocé digita na janela do documento, podem ser criadas listas
numeradas (ordenadas), listas com marcadores (nio-ordenadas) e listas de
definicdes a partir de um texto existente ou de um novo texto. As listas de
defini¢des ndo utilizam caracteres  esquerda, como marcadores ou niimeros,
porém estes sio utilizados freqiientemente em glossdrios ou descri¢oes. As listas
também podem ser aninhadas. As listas aninhadas sio aquelas que contém outras
listas. Por exemplo: o usudrio poderd querer aninhar uma lista ordenada ou com
marcadores em uma outra lista numerada ou ordenada.

Para criar uma nova lista:

1 Na visualizagio do projeto, coloque o ponto de inser¢io na linha onde a lista de
novos itens serd adicionada.

2 Clique nos botdes Lista com marcadores ou Lista numerada, no inspetor de
propriedades, ou escolha Texto > Lista e selecione o tipo de lista desejado: Lista
nio-ordenada (com marcadores), Lista ordenada (numerada) ou Lista de
definicoes.

Uma lista pode ser inserida na visualiza¢ao do cédigo, usando o menu Texto,
mas 0 Dreamweaver adicionard apenas o primeiro e o dltimo tags da lista
HTML, em seguida, ¢ necessdrio colocar manualmente os cédigos nos itens
individuais da lista.

3 Comece digitando a lista, pressionando Enter (no Windows) ou Return (no
Macintosh) para iniciar outro item da lista.

4 Para concluir a lista, pressione duas vezes Enter (no Windows) ou Return (no
Macintosh).

Para criar uma lista usando texto ja existente:

1 Escolha uma série de pardgrafos para transformd-los em uma lista.

2 Clique nos botdes Lista com marcadores ou Lista numerada, no inspetor de
propriedades, ou escolha Texto > Lista e selecione o tipo de lista desejado: Lista
nao-ordenada, Lista ordenada ou Lista de definicoes.

Para criar uma lista aninhada:

1 Selecione os itens da lista a serem aninhados.

2 Clique no botao Recuo, no inspetor de propriedades, ou escolha Texto > Recuo.

O Dreamweaver recuard o texto e criard uma lista separada com os atributos

HTML da lista original.

3 Aplique um novo estilo ou tipo de lista ao texto recuado, seguindo o mesmo
procedimento utilizado acima.
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Como configurar as fontes, estilos, cor e
alinhamento

Pode-se aplicar formatacio de texto HTML a uma letra ou criar um site inteiro,
utilizando os comandos Texto > Formato do pardgrafo ou as opgoes no inspetor de
propriedades. Esse tipo de formatagio manual substitui ou anula a formatagio

configurada por um estilo HTML ou CSS.

Para aplicar a formatagao de texto HTML, utilize o inspetor de propriedades e os
comandos no menu Texto. Por exemplo: Texto > Formato do pardgrafo, e Texto >
Estilo.

Como definir e alterar as fontes e estilos

Utilize o inspetor de propriedades ou o menu Texto, para definir ou alterar as
caracteristicas da fonte de um texto selecionado.

Para definir ou alterar as caracteristicas da fonte:

1 Selecione o texto. Se nenhum texto for selecionado, a alteragio serd aplicada ao
texto subseqiiente ao que for digitado.

2 Escolha dentre as seguintes opgoes:

® Dara alterar a fonte, escolha uma combinacio de fontes no inspetor de
propriedades ou no submenu Texto > Fonte.

Os navegadores exibem o texto utilizando a primeira fonte da combinagio que
estiver instalada no sistema do usudrio. Se nenhuma das fontes na combinagio
estiver instalada, o navegador exibird o texto conforme as especificagoes de
preferéncias do navegador. Consulte também “Como modificar as combinagdes
de fontes” na pdgina 260. Escolha Padrdo, para remover as fontes aplicadas
anteriormente; Padrio aplica a fonte padrio ao texto selecionado (a fonte
padrio do navegador ou aquela designada para esse tag na folha de estilos CSS).

® Dara alterar o estilo de fonte, clique em Negrito ou Itdlico, no inspetor de
propriedades, ou escolha um estilo de fonte (Negrito, Itdlico, Sublinhado, etc.)
no submenu Texto > Estilo.

® Dara alterar o tamanho da fonte, escolha um tamanho (1 a 7), no inspetor de
propriedades ou no submenu Texto > Tamanho.

Os tamanhos de fontes HTML s3o pontos de tamanho relativo e nio
especificos. Os usudrios definem o tamanho do ponto da fonte padrio para os
seus navegadores; esse tamanho de fonte serd visto quando for selecionado
Padrio ou 3, no inspetor de propriedades ou no submenu Texto > Tamanho.
Os tamanhos 1 e 2 aparecerdo menores do que o tamanho padrio de fonte; os
tamanhos 4 a 7 aparecerdo maiores. Além disso, as fontes geralmente parecem
maiores no Windows do que no Macintosh, apesar de, no Macintosh, o
Internet Explorer 5 utilizar 0 mesmo tamanho de fonte que no Windows.
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® Para aumentar ou diminuir o tamanho do texto selecionado, escolha um
tamanho relativo (+1 a + 4 ou —1 a —3), no inspetor de propriedades ou no
submenu Texto > Alterar o tamanho.

Sugestao: Um modo de garantir a consisténcia com o tamanho da fonte é utilizar os
estilos CSS com o tamanho da sua fonte definido em pixels. Para obter mais
informacoes sobre as CSS, consulte “Como utilizar as folhas de estilos CSS” na
pagina 267.

Esses nimeros indicam uma diferenca relativa do tamanho da fonte bdsica. O
valor padrio da fonte bdsica ¢ 3. Assim, um valor +4 resulta em um tamanho de
fonte 3 + 4, ou 7. 7 ¢ a soma mdxima para os seus valores de tamanho da fonte.
Se o usudrio tentar utilizar valores mais altos, eles serio mostrados como 7. O
Dreamweaver nio exibe o tag basefont (que é inserido na se¢do head ), embora
o tamanho da fonte deva ser exibido corretamente em um navegador. Para
testar esse procedimento, compare textos definidos para 3 e +3.

Como utilizar os paragrafos e cabecalhos

Utilize o menu pop-up Formato, no inspetor de propriedades, ou o submenu
Texto > Formato do pardgrafo, para aplicar os tags de cabegalho e pardgrafo
padrio. Para redefinir a aparéncia dos tags de cabegalho e pardgrafo, utilize as
folhas de estilos CSS; consulte “Como utilizar as folhas de estilos CSS” na
pdgina 267.

Para aplicar um tag de cabecalho ou paragrafo:

1 Coloque o ponto de inser¢io no pardgrafo ou selecione uma parte do texto
no pardgrafo.

2 No submenu Texto > Formato do pardgrafo ou no menu suspenso Formato, no
inspetor de propriedades, escolha uma opgio:

® Selecione um formato de pardgrafo (por exemplo: Cabegalho 1, Cabegalho 2,
Texto pré-formatado, etc.). O tag HTML associado ao estilo selecionado (por
exemplo: hl para Cabegalho 1, h2 para Cabegalho 2, pre para Texto pré-
formatado, etc.) serd aplicado ao pardgrafo inteiro.

® Escolha Nenhum, para remover um formato de pardgrafo.

Como alterar a cor do texto

E possivel alterar a cor do texto selecionado, para que a nova cor anule a cor do
texto definida em Propriedades da pdgina. Se nenhuma cor tiver sido configurada
em Propriedades da pdgina, a cor de pdgina padrio serd preto.
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Para alterar a cor do texto:
1 Selecione o texto.
2 Escolha dentre as seguintes opgoes:

® Escolha uma cor na paleta de cores aceitas pelo navegador, clicando no seletor
de cores, no inspetor de propriedades.

® Escolha Texto > Cor. Aparecerd a caixa de didlogo Seletor de cores do sistema.
Selecione uma cor e clique em OK.

* Digite 0o nome da cor ou um nimero hexadecimal diretamente no campo do
inspetor de propriedades.

® DPara definir a cor padrio do texto, utilize o comando Modificar > Propriedades
da pdgina. Consulte “Como definir as cores padrdo do texto” na pdgina 162.
Para retornar o texto a cor padrao:

1 No inspetor de propriedades, clique na caixa de cores para abrir a paleta decores
aceitas pelo navegador .

2 Clique no botao Riscado (o botdo quadrado branco com uma linha vermelha
cortando-o, situado no canto superior direito).

Como alinhar o texto

Alinhe o texto na pdgina usando o inspetor de propriedades ou o submenu Texto >
Alinhar. Centralize qualquer elemento na pdgina utilizando o comando Texto >
Alinhar > No centro.

Para alinhar o texto:

1 Selecione o texto a ser alinhado ou simplesmente insira o indicador no inicio do
texto.

2 Clique em uma opgio de alinhamento (A esquerda, A direita, No centro), no
inspetor de propriedades, ou escolha Texto > Alinhar e selecione um comando
de alinhamento.

Para centralizar os elementos:

1 Selecione o elemento (imagem, plug-in, tabela ou um outro elemento da
pdgina) a ser centralizado.

2 Escolha Texto > Alinhar > No centro.

Nota: Blocos inteiros de texto podem ser alinhados e centralizados; néo € possivel alinhar
ou centralizar parte de um cabecalho ou de um paragrafo.
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Para recuar o texto e remover o recuo:
1 Selecione o texto desejado.

2 Clique no botao Recuo ou Remover o recuo, no inspetor de propriedades,
escolha Texto > Recuo ou Remover o recuo, ou selecione Lista > Recuo ou
Remover o recuo, no menu contextual.

Esse procedimento aplica ou remove o tag blockquote quando o texto
selecionado for um pardgrafo ou cabegalho; se o texto for uma lista, serd
adicionado ou removido um tag ul ou o1 extra.

Como modificar as combinacées de fontes

ilize o comando Editar a lista de fontes para definir as combinacoes de fontes
Util do Editar a lista de font defi binagoes de font
que aparecem no inspetor de propriedades e no submenu Texto > Fonte.

As combinagoes de fontes determinam como um navegador exibird o texto de
uma pdgina da Web. O navegador utiliza a primeira fonte na combinagio que
estiver instalada no sistema do usudrio; se nenhuma das fontes na combinagio
estiver instalada, ele exibird o texto conforme a especificagio das preferéncias do
navegador do usudrio.

Para modificar as combinagdes de fontes:
1 Escolha Texto > Fonte > Editar a lista de fontes.
2 Selecione a combinagio de fontes na lista situada no alto da caixa de didlogo.

As fontes na combinacio selecionada estao relacionadas na lista Fontes
escolhidas, no canto inferior esquerdo da caixa de didlogo. A direita, hd uma
lista com todas as fontes disponiveis, instaladas no seu sistema.

3 Escolha dentre as seguintes opgoes:

® Dara adicionar ou remover fontes de uma combinacio de fontes, clique no
botdo << ou >>, entre as listas Fontes escolhidas e Fontes disponiveis.

® Para adicionar ou remover uma combinagio de fontes, clique nos botées com
sinal de adi¢do (+) e de subtragio (), no alto da caixa de didlogo.

® Para adicionar uma fonte que nio esteja instalada no sistema, digite o nome da
fonte no campo de texto abaixo da lista Fontes disponiveis e clique no botao <<
para inclui-la na combinagio. A inclusio de uma fonte ndo instalada no sistema
¢ util, por exemplo, para designar uma fonte especifica do Windows, quando o
usudrio estiver criando algo em um Macintosh.

® Para mover a combinagio de fontes para cima ou para baixo em uma lista,
clique nos botdes de seta, no alto da caixa de didlogo.
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Para adicionar uma nova combinacao a uma lista de fontes:

1
2

Escolha Texto > Fonte > Editar a lista de fontes.

Selecione uma fonte na lista Fontes disponiveis e clique no botio << para
mover a fonte para a lista Fontes escolhidas.

Repita a etapa 2 para cada fonte subseqiiente na combinagio.

Para adicionar uma fonte que nio esteja instalada no sistema, digite o nome da
fonte no campo de texto abaixo da lista Fontes disponiveis e clique no botao <<
para inclui-la na combinagio de fontes. A inclusio de uma fonte nio instalada
no sistema ¢é til, por exemplo, para designar uma fonte especifica do Windows,
quando o usudrio estiver criando algo em um Macintosh.

Ao terminar a selecio das fontes especificas, selecione uma familia de fontes
genérica no menu Fontes disponiveis e clique no botdo <<, para mover a familia
genérica para a lista Fontes escolhidas.

As familias de fontes genéricas incluem cursivas, fantasia, monoespagadas, sans-
serif e serif. Se nenhuma das fontes na lista Fontes escolhidas estiver disponivel
no sistema do usudrio, o texto aparecerd na fonte padrio associada a familia de
fontes genérica. Por exemplo: a fonte monoespagada padrio na maioria dos
sistemas ¢ Courier.

Como utilizar as réguas horizontais

As réguas horizontais (linhas) sao uteis para organizar informa¢oes. Em uma
pdgina, o texto e os objetos podem ser separados visualmente por meio de uma ou
mais réguas.

Para criar uma régua horizontal:

1

2

Na janela do documento, coloque o ponto de inser¢io onde serd inserida uma
régua horizontal.

Siga um dos procedimentos abaixo:
Escolha Inserir > Régua horizontal.

Escolha Janela > Objetos, para abrir o painel Objetos e, em seguida, clique no
botao Régua horizontal, na categoria Comuns.

Para modificar uma régua horizontal:

1
2

Na janela do documento, selecione uma régua horizontal.

Escolha Janela > Propriedades, para abrir o inspetor de propriedades, e
modifique as propriedades conforme desejar.
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Como utilizar os estilos HTML para
formatar o texto

Um estilo HTML € definido por um ou mais tags HTML (por exemplo: b, 1, font
e center) que aplicam a formatagdo ao texto. A especificagio HTML 4.0 lan¢ada
pelo World Wide Web Consortium (W3C), no inicio de 1998, recomenda a
utilizagdo das folhas de estilos CSS em vez dos tags de formatagio HTML. Na
prdtica, contudo, os tags de formatagio HTML — embora oferecam um controle
mais limitado sobre a aparéncia do que as folhas de estilos CSS, além da demora
para serem carregados — recebem suporte de uma gama mais ampla de
navegadores do que as folhas de estilos CSS e, provavelmente, irdo se manter como
parte das ferramentas dos programadores da Web, enquanto os navegadores 3.0 e
menos avangados ainda se constituam em uma parte significativa do trdfego de
rede.

Para obter informagdes especificas sobre a formatagao com os tags HTML,
consulte um dos seguintes tépicos:

® “Como definir e alterar as fontes ¢ estilos” na pdgina 257
® “Como alterar a cor do texto” na pdgina 258
® “Como alinhar o texto” na pdgina 259

Os tags HTML que definem a estrutura do documento, muito antes do que a sua
aparéncia — por exemplo: cabegalhos, pardgrafos e listas — ainda sio parte
integrante da especificagio de HTML. De fato, se vocé estiver planejando utilizar
folhas de estilos CSS para definir as caracteristicas da fonte para a sua pdgina, é
importante utilizar os tags de cabegalho padrao, porque eles ajudam a preservar a
estrutura da pdgina nos navegadores que nio oferecem suporte as folhas de estilos
CSS. Para ver um exemplo de como isto funciona, experimente visualizar a Ajuda
do Dreamweaver em um navegador 3.0. Consulte “Como utilizar os pardgrafos e
cabegalhos” na pdgina 258.
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Como utilizar os estilos HTML

Utilize os estilos HTML para salvar a formatagdo de texto e pardgrafo, a fim de
utilizd-la em outros documentos. Quando tiver sido criado um estilo HTML com
base em um ou mais tags HTML, ¢ possivel reaplicar essa formatagio a textos em
quaisquer documentos, usando o painel Estilos HTML.
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Diferentemente dos estilos CSS, a formatag¢io com o estilo HTML afeta apenas o
texto ao qual foi aplicada ou o texto que tiver sido criado com um estilo HTML
selecionado. Se a formatagio de um estilo HTML criado por vocé for alterada, o
texto originalmente formatado com esse estilo ndo serd atualizado. Para ter a
possibilidade de alterar a formatagio e, automaticamente, atualizar todas as
ocorréncias dessa formatacio, utilize os estilos CSS; consulte “Como utilizar as

folhas de estilos CSS” na pdgina 267.

Para exibir o guia O’Reilly de referéncia de HTML, distribuido com o
Dreamweaver, clique no botao Referéncia, na barra de ferramentas, e escolha
Referéncia de HTML O’Reilly, no menu suspenso.

O painel Estilos HTML pode servir para registrar os estilos HTML utilizados em
um site, a fim de poderem ser compartilhados com outros usudrios, sites locais ou
remotos.

Para exibir o painel Estilos HTML, siga um dos procedimentos abaixo:

® Escolha Janela > Estilos HTML.

¢ Clique no icone de Estilos HTML, na barra do Iniciador ou no Iniciador.
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Para visualizar um estilo HTML existente:
1 No painel Estilos HTML, selecione um estilo.

Observe que Limpar o estilo do pardgrafo e Limpar o estilo da selecio sio
utilizados no texto que contém um estilo aplicado, mas que em si ndo se
constitui em um estilo, no podendo assim ser visualizado ou editado.

2 No painel Estilos HTML, clique com o botao direito do mouse (no Windows),
ou pressione a tecla Control e clique (no Macintosh), e escolha Editar, no menu
contextual, ou clique duas vezes no estilo HTML e selecione Editar, no menu
contextual.

3 Na caixa de didlogo Definir o estilo HTML, especifique as definigoes para o estilo.

As opgdes Aplicar a determinam se o estilo serd aplicado ao texto selecionado
(Selegdo) ou ao bloco de texto atual (Pardgrafo). As opgoes Ao aplicar
determinam se as configuragdes para o estilo serdo adicionadas 4 formatagio
original do texto (Adicionar ao estilo existente) ou removidas da formatagdo
existente e substituidas pelas novas configuracoes (Limpar o estilo existente).

Para aplicar um estilo HTML existente:
No painel Estilos HTML, selecione um estilo.

® Se a caixa de sele¢dao Aplicagio automdtica, na parte inferior do painel, estiver
selecionada, clique uma vez no estilo.

® Se a caixa de sele¢ao Aplicagio automdtica nio estiver selecionada, clique no
estilo e, depois, em Aplicar.

Para limpar a formatagao do texto no documento:
1 Selecione o texto formatado.

2 No painel Estilos HTML, clique em Limpar o estilo do pardgrafo ou Limpar o
estilo da selecdo.

Limpar o estilo do pardgrafo remove a formatagio do bloco de texto atual
no documento. Limpar o estilo da sele¢io remove a formatagio do texto
selecionado.

Nota: As opcoes Limpar o estilo do paragrafo e Limpar o estilo da selecao podem ser
utilizadas para remover qualquer formatacgao (exceto CSS), independentemente de como
a formatagéo original tenha sido aplicada (por exemplo: através do painel Estilos HTML ou
do inspetor de propriedades).

Para remover um estilo do painel Estilos HTML.:

1 No painel Estilos HTML, desmarque a caixa de sele¢do para desativar a op¢ao
Aplicagio automdtica.

2 Selecione um estilo HTML.

3 Clique no icone de Excluir o estilo (lixeira), na parte inferior direita do painel.
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Para criar um novo estilo HTML com base em um texto existente:

1

No documento, selecione ou crie o texto que contém a formatagio a ser
utilizada como base do novo estilo HTML. O inspetor de propriedades pode
ser utilizado para exibir e aplicar a formatagio.

No painel Estilos HTML, clique no icone de Novo estilo (sinal de adi¢do), no
canto inferior direito.

Na caixa de didlogo Definir o estilo HTML, nomeie o estilo e ajuste a
formatagio, se for necessdrio.

Escolha se deseja aplicar o estilo HTML ao texto selecionado ou ao pardgrafo
inteiro. Note que o estilo de pardgrafo serd aplicado ao bloco inteiro de texto,
no qual estiver o ponto de inser¢do, independentemente do texto que estiver
selecionado.

Escolha se o estilo HTML serd acrescentado ao estilo j4 existente (CSS ou HTML)
do texto ou pardgrafo selecionado, ou para substituir a formatago da selecio ou do
pardgrafo pelo novo estilo HTML. Lembre-se da hierarquia para aplicar os estilos:
os estilos HTML precedem os estilos CSS, que prevalecem sobre os estilos CSS
externos. Consulte “Como utilizar as folhas de estilos CSS” na pdgina 267.

Observe que as opgoes de formatagao no painel Estilos HTML correspondem
as do inspetor de propriedades.

Clique em OK.

Para criar um novo estilo HTML com base em um estilo HTML existente:

Certifique-se de que nio haja texto selecionado na janela do documento.

No painel Estilos HTML, selecione um estilo e, em seguida, siga um dos
procedimentos abaixo:

Clique no tridngulo, no canto superior direito do painel, para exibir o menu
contextual suspenso.

Clique com o botao direito do mouse (no Windows), ou pressione a tecla
Control e clique (no Macintosh). Em seguida, escolha Duplicar, no menu
contextual.

Aparecerd a caixa de didlogo Definir o estilo HTML. Para redefini-lo com as
opgbes padrio, clique em Limpar.

Conclua as etapas 3 e 4 das instrugbes, para criar um novo estilo com base em
um texto existente.
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Para criar um novo estilo HTML a partir do zero:

1 No painel Estilos HTML, clique no icone de Novo estilo; é possivel também
escolher Texto > Estilos HTML > Novo estilo.

Aparecerd a caixa de didlogo Definir o estilo HTML.

2 Conclua as etapas 3 e 4 das instrugdes para criar um novo estilo com base em
um texto existente.

Clique em Limpar, para redefinir a caixa de didlogo com as opgoes padrao.

3 Clique em OK.

Para editar um estilo HTML existente:
1 Certifique-se de que nio haja texto selecionado na janela do documento.

2 No painel Estilos HTML, verifique se a caixa de sele¢io Aplicagio automdtica
estd desmarcada.

Se a opgdo Aplicagio automdtica estiver ativada, o estilo HTML serd aplicado
quando este for escolhido no painel Estilos HTML.

3 No painel Estilos HTML, clique com o botéo direito do mouse (no Windows)
ou pressione Control e clique (no Macintosh) no estilo. Em seguida, escolha
Editar, no menu contextual.

Aparecerd a caixa de didlogo Definir o estilo HTML. Para redefini-lo com as
opgbes padrio, clique em Limpar.

Quando um estilo HTML ¢ editado, o Dreamweaver nio atualiza
automaticamente o texto que tenha sido formatado previamente utilizando este
estilo. Se desejar atualizar a formatagdo aplicada com um estilo, utilize uma
folha de estilos CSS; consulte “Como utilizar as folhas de estilos CSS” na
pdgina 267.

Para compartilhar os estilos HTML com outros sites ou usuarios:

1 Escolha Janela > Arquivos do site, para abrir a janela do site na visualizagdo dos
arquivos do site.

2 No painel a direita, abra a pasta raiz do site e, em seguida, abra a pasta
Biblioteca.

H4 um arquivo chamado styles.xml. Esse arquivo contém todos os estilos
HTML do site. Ele pode ser colocado, obtido, devolvido, retirado e copiado
como qualquer outro no site. Também ¢ possivel criar Design Notes para o
arquivo styles.xml. Observe que, para criar ou editar um estilo para um site
remoto, é necessdrio retirar primeiro o arquivo styles.xml.

Para obter mais informacoes sobre o uso dessas opgbes, consulte “Como
configurar um site remoto” na pdgina 131.
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Como utilizar as folhas de estilos CSS

Um estilo é um grupo de atributos de formata¢do que controla a aparéncia de
uma faixa de texto de um dnico documento. Um estilo CSS pode ser utilizado
para controlar muitos documentos de uma vez e inclui todos os estilos para um
documento. A vantagem de utilizar uma folha de estilos CSS, em vez de um estilo
HTML, ¢ que, além de estar vinculada a vdrios documentos, quando um estilo
CSS for atualizado ou alterado, a formatagio de todos os documentos que
utilizam essa folha de estilos serd também automaticamente atualizada.

Por exemplo: imagine o gerenciamento de um site da Web muito grande, como o
Yahoo ou Macromedia.com. A utilizacio dos estilos CSS permite fazer alteracoes
rdpidas e precisas nas fontes e na formatagio do site inteiro, ou em muitas pdginas.
Além disso, os estilos CSS permitem controlar muitas propriedades que nio
podem ser administradas quando for utilizado apenas o HTML. Por exemplo:
podem-se atribuir marcadores de listas personalizados e especificar diferentes
tamanhos de fontes e unidades (pixels, pontos, etc.). A utilizagao dos estilos CSS e
a defini¢do de tamanhos de fontes garante um tratamento mais consistente do
layout e da aparéncia da pdgina em vdrios navegadores.

Os estilos CSS estao disponiveis hd algum tempo, porém muitos designers e
criadores de sites da Web relutam em utilizd-los devido ao suporte inconsistente
pelos navegadores. Contudo, se entre o seu putblico houver pessoas que utilizam
navegadores que oferecem suporte aos estilos CSS (4.0 e mais avangados), vocé
deveria se dispor a obter as vantagens da capacidade e controle que esses estilos
oferecem.

Os estilos CSS sdo identificados pelo nome ou pelo tag HTML, o que permite
alterar o atributo de um estilo e visualizar instantaneamente as modificagbes no
texto inteiro ao qual esse estilo foi aplicado. Os estilos CSS nos documentos
HTML podem controlar a maioria dos atributos tradicionais de formatagio de
texto, como fonte, tamanho e alinhamento. Eles podem especificar também
atributos HTML exclusivos, como posicionamento, efeitos especiais e imagens
cambidveis pelo mouse.

As folhas de estilos CSS residem na drea head de um documento. Os estilos CSS
podem definir os atributos de formatagdo dos tags HTML, faixas de texto
identificadas por um atributo class ou texto que atenda ao critério compativel
com a especificagio de folhas de estilos CSS. O Dreamweaver reconhece os estilos
definidos nos documentos existentes, contanto que eles estejam em conformidade
com as instrugdes CSS.

As folhas de estilos CSS funcionam em navegadores 4.0 e mais avangados. O
Internet Explorer 3.0 reconhece algumas folhas de estilos CSS, porém os
navegadores das versdes anteriores as ignoram.
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Hi4 trés tipos disponiveis de folhas de estilos CSS no Dreamweaver:

® Os estilos CSS personalizados sao semelhantes aqueles utilizados em um
processador de texto, exceto pela auséncia de distingdo entre os estilos de
caractere e de pardgrafo. Os estilos CSS personalizados podem ser aplicados a
qualquer faixa ou bloco de texto. Se o estilo CSS for aplicado a um bloco de
texto (como um pardgrafo inteiro ou lista ndo-ordenada), serd adicionado um
atributo class ao tag do bloco (por exemplo: p class="myStyle" ou ul
class="myStyle"). Se o estilo CSS for aplicado a uma faixa de texto, os tags span,
que contém o atributo class, serdo inseridos em volta do texto selecionado.
Consulte “Como aplicar um estilo (classe) CSS personalizado” na pdgina 273.

® Os estilos de tags HTML redefinem a formatagao de um tag especifico, como
hl. Quando for criado ou alterado um estilo CSS para o tag h1, todos os textos
formatados com o tag hl serdo imediatamente atualizados.

Nota: Tenha cuidado ao redefinir os tags em uma CSS vinculada, pois isto podera alterar o
layout de muitas paginas. Por exemplo: se o tag table for redefinido de modo a ter uma
determinada aparéncia, ele ira alterar o layout de outras paginas que utilizarem tabelas.

® Qs estilos do seletor CSS redefinem a formatagio de uma determinada
combinagdo de tags (por exemplo: td h2 serd aplicado sempre que um
cabegalho h2 aparecer em uma célula de tabela) ou de todos os tags que
contiverem um atributo id (por exemplo: #myStyle serd aplicado a todos os tags
que contiverem o par atributo-valor ID="myStyle").

A formatagio HTML manual anula a formatagao aplicada com os estilos CSS (ou
HTML). Para que os estilos CSS controlem a formatagio de um pardgrafo,
remova toda a formatagio HTML manual ou os estilos HTML.

Embora seja possivel configurar um ndmero ilimitado de atributos de estilo CSS
definidos pela especificagio CSS1 no Dreamweaver, nem todos os atributos
aparecerdo na janela do documento. Os atributos ocultos sio marcados com um
asterisco (*) na caixa de didlogo Definigio de estilo. Observe também que alguns
dos atributos de estilo CSS, que podem ser definidos no Dreamweaver, tém uma
aparéncia diferente no Microsoft Internet Explorer 4.0 e no Netscape Navigator
4.0, e alguns n3o contam atualmente com suporte de nenhum navegador.

Nota: Para exibir o guia O’Reilly de referéncia de CSS, distribuido com o Dreamweaver,
clique no botao Referéncia, na barra de ferramentas e escolha Referéncia de HTML
O'Reilly, no menu pop-up.
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Sobre as propriedades dos estilos CSS

A especificagdo Cascading Style Sheets (CSS1), que ¢ administrada pelo World
Wide Web Consortium, define as propriedades dos estilos CSS (por exemplo:
fonte, cor, preenchimento, margem, espacamento entre as palavras) que

controlam a aparéncia dos elementos na pdgina da Web. O Dreamweaver permite
definir qualquer propriedade CSS1.

No Internet Explorer 4.0 e mais avangado, podem ser utilizadas as linguagens de
script, como JavaScript ou VBScript, para alterar as propriedades de
posicionamento e estilos CSS dos elementos apds a carga da pdgina. No Netscape
Navigator 4.0 e mais avangado, as propriedades dos estilos CSS nio podem ser

alteradas depois que a pdgina tiver sido carregada, apenas as propriedades de
posicionamento.

Como criar ou vincular uma folha de estilos CSS externa

Uma folha de estilos CSS ¢ um arquivo de texto externo que contém
especificagoes de estilos e formatagao. Quando uma folha de estilos CSS externa
for editada, todos os documentos a ela vinculados serao atualizados com essas
alteragoes. Os estilos CSS de um documento podem ser exportados para criar uma

nova folha de estilos CSS e, em seguida, anexados ou vinculados a uma folha de
estilos externa, a fim de aplicar os estilos nela contidos.
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A Ajuda do Dreamweaver consiste de pdginas HTML que utilizam uma folha de
estilos CSS vinculada, chamada help.css. Para examinar a aparéncia do cédigo para
uma defini¢do de folha de estilos, abra o arquivo help.css (na pasta Help/html) em
um editor de texto. Abra qualquer um dos arquivos de tépicos (aqueles iniciados
por um nimero) para ver como a folha de estilos CSS estd vinculada ao
documento através de um tag 1ink, e também como os estilos CSS especificos
s30 aplicados. Vocé também pode copiar o help.css para a sua pasta raiz local e
aplicar os seus estilos a uma pdgina de teste.
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Para anexar uma folha de estilos CSS externa:
1 Escolha Janela > Estilos CSS, ou clique no icone de Estilos CSS, no Iniciador.

2 No painel Estilos CSS, clique com o botio direito (no Windows), ou pressione
a tecla Control e clique (no Macintosh), e escolha Anexar a folha de estilos, no
menu pop-up. Também ¢ possivel clicar no icone de Anexar a folha de estilos,
na parte inferior do painel Estilos CSS.

3 Na caixa de didlogo Selecionar a folha de estilos, digite 0 nome do arquivo em
um campo URL ou procure o arquivo desejado.

4 Selecione um documento ou caminho relativo  raiz do site. Consulte “Sobre as
localizagdes e os caminhos dos documentos” na pdgina 386.

5 Clique em Abrir. A folha de estilos serd anexada ao documento do
Dreamweaver e os seus estilos aparecerdo no painel Estilos CSS.

Para vincular ou criar uma folha de estilos CSS externa
1 Escolha Janela > Estilos CSS, ou clique no icone de Estilos CSS, no Iniciador.

2 No painel Estilos CSS, clique com o botdo direito (no Windows), ou pressione
a tecla Control e clique (no Macintosh), e escolha Editar a folha de estilos, no
menu suspenso.

3 Na caixa de didlogo Editar a folha de estilos, clique em Vincular.

4 Na caixa de didlogo Vincular a folha de estilos externa, siga um dos
procedimentos abaixo:

® Clique em Procurar (no Windows) ou Escolher (no Macintosh), para procurar
uma folha de estilos CSS externa, ou digite o caminho da folha de estilos na
caixa Arquivo/URL. A busca é recomendada porque garante que serd digitado o
caminho correto da folha de estilos.

® Crie uma nova folha de estilos CSS externa, digitando um novo nome de
arquivo (que ainda nio exista no local especificado). O nome do arquivo deve
conter a extensao .css.

5 Selecione a op¢do Vincular ou Importar, para especificar e criar o tag utilizado
para anexar a folha de estilos CSS externa ao documento e, em seguida, clique

em OK.

A opgio Importar insere no documento atual as informagées contidas no
arquivo da folha de estilos CSS externa, enquanto Vincular acessa e reserva as
informac6es sem transferi-las. Embora ambas as op¢ées passem todos os estilos
da folha de estilos CSS externa para o documento atual, Vincular oferece mais
recursos e funciona com mais navegadores.

O nome da folha de estilos CSS externa aparecerd com o identificador (vincular ou
importar) na lista de estilos, na caixa de didlogo Editar os estilos. Conclua as etapas
abaixo para criar ou editar os estilos definidos na folha de estilos CSS externa.
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Na caixa de didlogo Editar a folha de estilos, selecione o nome da folha de
estilos externa e clique em Editar.

Aparecerd a caixa de didlogo Editar a folha de estilos para essa folha de estilos.
Clique em Novo, para definir os estilos na folha de estilos CSS externa.

Na caixa de didlogo Novo estilo, defina o novo estilo. Consulte “Como criar
um estilo CSS no Dreamweaver” na pdgina 272.

Ao terminar de definir os estilos, clique em Salvar.

Como editar uma folha de estilos CSS externa:

Quando uma folha de estilos CSS que controla o texto no documento for editada,
o texto inteiro serd reformatado instantaneamente. As edi¢oes afetam todos os
documentos vinculados 2 folha de estilos.

Para editar uma folha de estilos CSS externa:

1

Abra qualquer documento que esteja vinculado 4 folha de estilos CSS externa a
ser alterada.

Siga um dos procedimentos abaixo:

Escolha Janela > Estilos CSS, ou clique no icone de Estilos CSS, no Iniciador.
No painel Estilos CSS, clique com o botdo direito (no Windows), ou pressione
a tecla Control e clique (no Macintosh), e escolha Editar a folha de estilos, no
menu suspenso.

Escolha Texto > Estilos CSS > Editar a folha de estilos.

Na caixa de didlogo Editar a folha de estilos, selecione o nome da folha de
estilos externa e clique em Editar.

Aparecerd uma segunda caixa de didlogo Editar a folha de estilos, exibindo os
estilos na folha externa. Escolha os estilos a serem editados.

Edite o estilo. Consulte “Como criar um estilo CSS no Dreamweaver” na
pdgina 272.

Ao terminar a edigdo dos estilos, clique em Salvar.
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Como criar um estilo CSS no Dreamweaver

Crie um estilo CSS para automatizar a formatagdo dos tags HTML ou uma faixa
de texto identificada por um atributo class.

Para criar um estilo CSS:

1

Escolha Janela > Estilos CSS e, no painel Estilos CSS, clique com o botao
direito do mouse (no Windows) ou pressione a tecla Control e clique (no
Macintosh), e escolha Novo estilo, no menu pop-up. Também ¢ possivel clicar
no {cone de Novo estilo, na parte inferior do painel Estilos CSS.

Escolha dentre as seguintes op¢oes de estilos CSS:

Criar estilo personalizado (classe) cria um estilo que pode ser aplicado como
um atributo class a uma faixa ou bloco de texto.

Redefinir o tag HTML redefine a formatagio padrio de um tag HTML
especificado. Lembre-se que ¢ possivel alterar o layout de muitas pdginas
quando um tag for redefinido.

Utilizar o seletor CSS define a formatacio para uma determinada combinagio
de tags ou para todos os tags que contém um atributo 1d especifico.

Digite um nome, tag ou seletor para o novo estilo:

Os nomes de estilos CSS (classe) personalizados devem iniciar com um ponto.
Caso o ponto nio seja incluido, o Dreamweaver o digitard. Esses nomes podem
conter qualquer combinagio de letras e ndmeros, mas deve ser colocada uma
letra apés o ponto. Por exemplo: .cabegalhocomerciall.

Para redefinir um estilo de tag HTML, digite um tag HTML ou escolha algum
no menu pop-up .

Para um seletor CSS, digite qualquer critério vdlido para um seletor (por
exemplo: td ou #myStyle), ou escolha um seletor no menu pop-up. Os seletores
disponiveis no menu so a:active, a:hover, a:link e a:visited.

Selecione o local onde o estilo serd definido: Novo arquivo de folha de estilos
(externa) ou Apenas este documento.

Clique em OK. Aparecerd a caixa de didlogo Definicio de estilo.

Escolha as defini¢oes de formatagio para o novo estilo CSS. Mantenha os
atributos em branco, caso no sejam importantes para o estilo.

Os atributos que nio aparecem na janela do documento s3o marcados com um
asterisco (*) na caixa de didlogo Defini¢io de estilo. Alguns dos atributos de
estilo CSS que podem ser definidos no Dreamweaver tém uma aparéncia
diferente no Microsoft Internet Explorer 4.0 e no Netscape Navigator 4.0, e
alguns nio contam atualmente com suporte de nenhum navegador.
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7 Clique em OK ou Aplicar.

Consulte os tépicos seguintes na Ajuda do Dreamweaver, para obter informagaes
sobre definigoes especificas:

® painel Defini¢ao de estilo do tipo

® painel Defini¢ao de estilo do fundo

® painel Defini¢ao de estilo de bloco

® painel Defini¢ao de estilo de caixa

® painel Defini¢io de estilo de borda

® painel Definigao de estilo de lista

® painel Defini¢ao de estilo de posicionamento
® painel Defini¢ao de estilo de extensdes

Quando for criado um estilo (classe) personalizado, ele aparecerd no painel Estilos
CSS e no submenu Texto > Estilos CSS. Os estilos de tags HTML e do seletor
CSS nio aparecem no painel Estilos CSS, porque nio podem ser aplicados, mas
sdo representados automaticamente na janela do documento, onde ocorrer o tag
ou seletor.

Como aplicar um estilo (classe) CSS personalizado

Os estilos (classes) personalizados sio o tinico tipo de estilo CSS que pode ser
aplicado a qualquer texto em um documento, sem levar em consideragio os tags
que o controlam. O painel Estilos CSS exibe os nomes de todos os estilos
disponiveis.

Nio confunda os estilos CSS com as opgdes como Negrito ou Varidvel do
submenu Texto > Estilo; essas opgdes so atributos de formatagio predefinidos,
que correspondem a tags HTML especificos.

Quando dois ou mais estilos CSS forem aplicados a0 mesmo texto, estes poderdo
se tornar conflitantes e produzir resultados inesperados. Consulte “Sobre os estilos
conflitantes” na pdgina 275.
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Para aplicar um estilo CSS personalizado:
1 Escolha Janela > Estilos CSS.
2 Selecione o texto ao qual serd aplicado um estilo CSS.

Coloque o ponto de inser¢io em um pardgrafo, para aplicar o estilo ao
pardgrafo inteiro.

Para especificar o tag exato ao qual o estilo CSS deve ser aplicado, escolha o
tag com o seletor, na parte inferior esquerda da janela do documento. Também
¢ possivel selecionar o tag exato no seletor de tags, clique com o botao direito
do mouse (no Windows) ou pressione a tecla Control e clique (no Macintosh),
para mostrar um menu contextual, e escolha Set Class, para examinar uma lista
de estilos CSS a serem aplicados.

Se for selecionada uma faixa de texto em um dnico pardgrafo, o estilo CSS
afetard apenas a faixa selecionada.

3 Clique em um nome de estilo no painel Estilos CSS.

Um estilo CSS também pode ser aplicado escolhendo um nome de estilo no
submenu Texto > Estilos CSS, ou clicando com o botio direito do mouse (no
Windows), ou pressionando a tecla Control e clicando (no Macintosh) para
escolher 0 nome do estilo no submenu Estilos CSS do menu contextual. O tag da
selecao atual aparecerd ao lado do comando Estilo personalizado.

Como exportar os estilos para criar uma folha de estilos CSS

Os estilos de um documento podem ser exportados para criar uma nova folha de
estilos CSS. Em seguida, ela pode ser vinculada a outros documentos, para que os
estilos sejam aplicados.

Para exportar os estilos CSS de um documento e criar uma folha de estilos CSS:

1 Escolha Arquivo > Exportar > Exportar os estilos CSS, ou selecione Texto >
Exportar a folha de estilos. Aparecerd a caixa de didlogo Exportar os estilos
como um arquivo CSS.

2 Digite um nome para o estilo e clique em Salvar. O estilo serd salvo como uma

folha de estilos CSS.
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Sobre os estilos conflitantes

Quando dois ou mais estilos CSS forem aplicados a0 mesmo texto, estes poderdo
se tornar conflitantes e produzir resultados inesperados. Os navegadores aplicam
os atributos de estilo segundo as regras abaixo:

® Se dois estilos forem aplicados a0 mesmo texto, o navegador exibird todos os
atributos de ambos os estilos, a menos que os atributos especificos sejam
conflitantes. Por exemplo: um estilo pode especificar azul para a cor do texto e
outro definir vermelho.

® Se os atributos de dois estilos aplicados a0 mesmo texto forem conflitantes, o
navegador exibird o atributo do estilo mais préximo (aquele do texto).

® Se houver um conflito direto, os atributos dos estilos CSS (aplicados com o
atributo class ) anulardo aqueles dos estilos de tags HTML.

No exemplo seguinte, o estilo definido para h1 deve especificar a fonte, o tamanho
e a cor para todos os pardgrafos hl, mas o estilo CSS personalizado .B1ue aplicado
a esse pardgrafo anula a defini¢do de cor no estilo H1. O segundo estilo CSS
personalizado .Red anula o .Blue porque ele estd contido no estilo .Blue.

<h1><span class="Blue">Este paragrafo estd controlado pelo estilo
personalizado .Blue e pelo estilo hl

de tag HTML.<span class="Red">Exceto pelo fato de esta sentenca ser controlada
pelo estilo .Red.

</span>

Agora, estamos de volta ao estilo .Blue.</span></hl1>

Como utilizar o painel Estilos CSS

Utilize o painel Estilos CSS para aplicar os estilos CSS personalizados a selego atual.
O painel Estilos CSS exibe apenas os estilos CSS (classes) personalizados; os estilos
redefinidos de tags HTML e de seletor CSS nio aparecem no painel Estilos CSS,
porque sdo aplicados automaticamente a qualquer texto controlado pelo tag ou seletor
especificado. (Caso seja conveniente recortar e colar estilos que podem ser reutilizados,
mas ndo atualizados e personalizados, utilize o painel Estilos HTML.)

Escolha Janela > Estilos CSS, para exibir o painel Estilos CSS.

Aplicar exibe o tag da selecdo atual. Escolha um tag no menu pop-up para
selecionar uma opgdo diferente.

Novo estilo abre a caixa de didlogo Novo estilo. Crie um novo estilo para um
determinado documento ou crie uma nova folha de estilos externa.

Anexar a folha de estilos abre a caixa de didlogo Selecionar o arquivo de folha de
estilos. Selecione uma folha de estilos externa para anexar ao documento atual.

Editar a folha de estilos abre a caixa de didlogo Editar a folha de estilos. Edite
qualquer um dos estilos no documento atual ou em uma folha de estilos externa.

Consulte também “Como utilizar as folhas de estilos CSS” na pdgina 267.
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Nota: Cligue com o botao direito do mouse (no Windows), ou pressione a tecla Control e
cligue (no Macintosh) no painel Estilos CSS, para abrir um menu contextual que inclui os
comandos Editar, Duplicar, Excluir, Aplicar o novo estilo, Editar a folha de estilos e Anexar
a folha de estilos.

Como definir as preferéncias de estilos CSS

As preferéncias de estilos CSS controlam a maneira pela qual 0 Dreamweaver
grava o cédigo que define os estilos CSS. Esses estilos podem ser gravados de
forma abreviada, com a qual algumas pessoas acham mais fécil trabalhar. Algumas
versdes mais antigas dos navegadores nao interpretam corretamente o formato
abreviado. A menos que vocé prefira que o Dreamweaver grave os estilos de forma
abreviada, nao hd razao para alterar qualquer uma das preferéncias de estilos CSS.

Escolha Editar > Preferéncias, e clique em Estilos CSS, para exibir as preferéncias
de formato da folha de estilos CSS. Consulte também “Como utilizar as folhas de
estilos CSS” na pdgina 267.

Utilizar o formato abreviado para determina quais atributos de estilo CSS o
Dreamweaver gravard em formato abreviado.

Ao editar os estilos CSS, utilize o formato abreviado controla se o Dreamweaver
regravard os estilos existentes no formato abreviado. Escolha a op¢do Se o formato
original for abreviado, para fazer com que o Dreamweaver mantenha todos os
estilos originais. Escolha De acordo com as defini¢bes acima, para que o
Dreamweaver reescreva os estilos em formato abreviado, segundo os atributos
especificados nas caixas de selegao Utilizar o formato abreviado de.
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Como converter os estilos CSS em tags
HTML

Se voct utilizar os estilos CSS para especificar a formatagio do texto (como
familia, tamanho, cor e decora¢do das fontes) e, posteriormente, decidir tornar a
formatagio visivel em um navegador 3.0, utilize o comando Arquivo > Converter
> Compativel com navegador 3.0, para converter o maior ndmero de informagoes
possiveis sobre os estilos para os tags HTML.

Nota: Nem todos os estilos CSS podem ser convertidos em HTML, porque os tags HTML
n&o abrangem ou oferecem suporte a todos os atributos possiveis nas CSS.

Para converter um arquivo que utiliza os estilos CSS em um arquivo compativel
com navegador 3.0:

1 Escolha Arquivo > Converter > Compativel com navegador 3.0.
2 Na caixa de didlogo que aparecer, escolha Estilos CSS em markup de HTML.

Quando a opgao Camadas em tabelas for selecionada, o Dreamweaver
substituird todas as camadas por uma tabela e manterd o posicionamento
original.

Os estilos CSS serdo substituidos, onde for possivel, pelos tags HTML, como b
e font. Qualquer markup CSS que ndo puder ser convertido em HTML serd
removido. Consulte “Tabela de conversio de CSS em markup de HTML” na
pdgina 278 para obter informag6es sobre quais estilos serdo convertidos e quais
serdo removidos.

3 Clique em OK. O Dreamweaver abrird o arquivo convertido em uma nova
janela sem titulo.

Nota: Este procedimento de converséo deveré ser efetuado sempre que o arquivo original
for alterado, para atualizar o arquivo compativel com os navegadores da versao 3.0. Por
esse motivo, recomendamos que isto seja efetuado apenas depois que vocé estiver
inteiramente satisfeito com o arquivo original.
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Tabela de converséao de CSS em markup de HTML

Os atributos CSS relacionados na tabela abaixo so convertidos em markup de
HTML utilizando o comando Arquivo > Converter > Compativel com navegador
3.0. Consulte “Como converter os estilos CSS em tags HTML” na pdgina 277.

Os atributos nio contidos na tabela serao removidos.

atributo CSS Convertido em
color FONT COLOR
font-family FONT FACE

font-size

font-style: oblique
font-style: italic
font-weight

list-style-type: square
list-style-type: circle
list-style-type: disc
list-style-type: upper-roman
list-style-type: lower-roman
list-style-type: upper-alpha
list-style-type: Tower-alpha

list-style

text-align

text-decoration: underline

text-decoration: 1line-through

FONT SIZE="[1-7]1"
I

I

B

UL TYPE="square"
UL TYPE="circle"
UL TYPE="disc"
OL TYPE="I"

OL TYPE="i"

OL TYPE="A"

OL TYPE="a"

UL ou OL com TYPE, conforme for
adequado

P ALIGN ou DIV ALIGN, conforme for
adequado

u

STRIKE
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Como verificar a ortografia

Utilize o comando Verificar a ortograﬁa, no menu Texto, para corrigir a ortograﬁa
no documento. Esse comando ignora os tags HTML e valores de atributos.

Como padrio, a verificagdo ortogrdfica utiliza o diciondrio ortogréfico de inglés
dos EUA. Para alterar o diciondrio, escolha Editar > Preferéncias > Geral, e
selecione um outro diciondrio no menu pop-up. Os diciondrios dos idiomas
adicionais estdo disponiveis para download no Centro de suporte do
Dreamweaver.

Como verificar a ortografia utilizando a caixa de dialogo
Verificar a ortografia

Utilize as seguintes op¢des da caixa de didlogo Verificar a ortografia para examinar
a ortografia no documento: Para exibir a caixa de didlogo, escolha Texto > Verificar
a ortografia.

Adicionar ao dicionario pessoal adiciona a palavra ndo-reconhecida ao seu
diciondrio pessoal. Para remover as palavras do diciondrio pessoal, edite o arquivo
Personal.dat em um editor de texto. Esse arquivo estd em Dreamweaver 4/
Configuration/Dictionaries.

Ignorar ignora a ocorréncia de uma palavra nao-reconhecida.
Ignorar todas ignora todas as ocorréncias de uma palavra ndo-reconhecida.

Alterar substitui a ocorréncia da palavra ndo-reconhecida pelo texto digitado na
caixa Alterar para, ou pela selegdo na lista Sugestoes.

Alterar todas substitui todas as ocorréncias da palavra nio-reconhecida.
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Como procurar e substituir texto, tags e
atributos

E possivel realizar uma busca de texto, texto circundado por determinados tags ou
tags e atributos HTML no documento atual, em arquivos especificos, em um
diretério ou no site inteiro. Observe que serdo utilizados comandos diferentes para
procurar arquivos e texto (e/ou tags HTML 1) nos arquivos: Localizar no site local
e Localizar no site remoto buscam arquivos, enquanto que Editar > Localizar e
substituir procuram texto e tags nos arquivos.

Para procurar texto e/ou HTML nos documentos:
1 Escolha dentre as seguintes opgoes:

® Na visualizagdo do projeto, na janela do documento ou do site, escolha Editar >
Localizar e substituir.

® Na visualizagdo de c6digo, clique com o botdo direito do mouse (no Windows),
ou clique mantendo a tecla Control pressionada (no Macintosh), e escolha
Localizar e substituir no menu contextual.

2 Na caixa de didlogo Localizar e substituir que aparecer, utilize a op¢ao Localizar
em, para especificar os arquivos a serem localizados:

® Documento atual restringe a busca a0 documento ativo. Esta op¢ao estard
disponivel apenas quando for escolhida Localizar ou substituir, na janela ativa
do documento ou no menu contextual, no inspetor de cédigo.

® A escolha de Todo o site local expande a busca para todos os documentos
HTML, arquivos de biblioteca e documentos de texto localizados no site. Apés
a escolha de Site atual, o nome deste aparecerd a direita do menu pop-up. Se
este ndo for o site no qual deseja efetuar a busca, escolha um outro site no menu
pop-up Sites atuais, na janela do site.

® Arquivos selecionados do site restringe a busca aos arquivos e pastas que
estiverem selecionados na janela do site. Esta opgao estd disponivel apenas
quando Localizar ou substituir tiver sido escolhida na janela do site ativa (isto ¢,
na frente da janela do documento).

® A escolha de Pasta restringe a busca a um grupo especifico de arquivos. Apés
escolher a pasta, clique no icone correspondente a pasta, para procurar e
selecionar o diretério no qual serd efetuada a busca.
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Utilize a op¢ao Procurar, para especificar o tipo de busca a ser efetuada.

A escolha de Cédigo-fonte permite procurar determinadas seqiiéncias de texto
no cédigo-fonte HTML. Consulte “Sobre as buscas de cédigo-fonte HTML”
na pagina 282.

A escolha de Texto permite procurar determinadas seqiiéncias de texto na janela
do documento. Uma busca de texto ignora qualquer HTML que interrompa a
seqiiéncia. Por exemplo: uma busca de o cio preto coincidiria com o cdo preto
e 0 <i>cdo</i> preto..

A escolha de Texto avang. permite procurar determinadas seqiiéncias de texto
dentro ou fora de um ou mais tags. Por exemplo: em um documento que
contém o seguinte HTML, a procura de tenta fora do tag i acarretaria a
localizago apenas da segunda instdncia da palavra tenta: Jodo <i>tenta</i>
entregar o trabalho dentro do prazo, mas nem sempre consegue. Ele sempre
tenta cumprir os prazos. Consulte “Como procurar texto contido em tags
especificos” na pdgina 284.

A escolha de Tag especifico permite procurar determinados tags, atributos e
valores de atributo, como todos os tags td com a defini¢io de valign para top.
Consulte “Como procurar os tags ¢ atributos HTML” na pdgina 282.

Nota: A ativagao através das teclas Control e Enter ou Shift e Enter (no Windows), ou
Control e Return, Shift e Return ou Command e Return (no Macintosh) adiciona
quebras de linha nos campos de busca de texto, permitindo a procura de um caractere
de retorno. Verifique se a opgéo Ignorar os diferentes espacos em branco esta
desmarcada ao fazer essa busca, quando nao forem utilizadas as expressoes regulares.
Observe que esse procedimento localiza um determinado caractere de retorno, mas
n&o apenas uma quebra de linha; por exemplo: n&o localizard um tag <br> ou <p>. Os
caracteres de retorno aparecem como espacos na visualizagao do projeto e nao como
quebras de linha.

Utilize uma das seguintes opgoes para expandir ou limitar a busca:

A opciao Coincidir maitsc./mindsc restringe a busca ao texto que coincidir
exatamente com a caixa do texto a ser localizado. Por exemplo: se vocé tentar
localizar o chapéu marrom, nio encontrard 0 chapéu marrom.

Nota: A opcao Ignorar os diferentes espacos em branco trata qualquer espaco em
branco como espago simples, com o intuito de coincidir com a busca. Por exemplo:
com esta opcao selecionada, este texto coincidiria com este texto, porém néo
com estetexto. Esta opgéo nao estara disponivel quando Utilizar expressoes regulares
estiver selecionada; neste caso, sera necessério escrever textualmente a expressao
normal, a fim de ignorar qualquer espaco em branco Observe que os tags <p> e <br>
nao séo considerados espago em branco.

A opgio Utilizar expresses regulares acarreta a interpretagio de certos
caracteres e cadeias de caracteres pequenas (como ?, *, \w e \b) da seqiiéncia de
busca como operadores comuns de expressoes. Por exemplo: a busca de o cao
b\w*\b coincidird com o c3o pretoe o cdo policial. Consulte “Sobre as
expressoes regulares” na pdgina 286.
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Nota: Se vocé estiver trabalhando na visualizacao de codigo, fizer alteracoes no seu
documento e tentar localizar e substituir qualquer item que nao seja codigo-fonte,
aparecera uma caixa de didlogo informando que o Dreamweaver esté sincronizando as
duas visualizagoes antes de efetuar a busca. Para obter mais informacoes sobre a
sincronizagao de visualizagoes, consulte “Como utilizar a visualizagao de codigo (ou o
inspetor de cédigo)” na pagina 361.

Sobre as buscas de cédigo-fonte HTML

Utilize a opgao Cédigo-fonte HTML, na caixa de didlogo Localizar e substituir,
para procurar seqiiéncias especificas de texto no cédigo-fonte HTML. Por
exemplo: uma busca de cdo preto no seguinte cddigo coincidiria com duas
instincias (no atributo alt e na primeira frase):

<img src="barnaby.gif" width="100" height="100"

alt="Barnabé, um cdo preto.”><br>

Ontem, vimos varios cdes pretos no parque. 0 cdo

<a href="barnabé.htm1”>preto</a> de que mais gostamos se chama Barnabé.

A frase cdo preto também aparece na segunda oragdo, porém ela nao coincide com
a busca, pois ¢ interrompida por um link.

Consulte “Como procurar e substituir texto, tags e atributos” na pdgina 280 para
obter instrugdes passo a passo que explicam como iniciar uma busca.

Como procurar os tags e atributos HTML

Utilize a op¢ao Tag especifico, na caixa de didlogo Localizar e substituir, para
procurar tags, atributos e valores de atributos especificos. Por exemplo: ¢ possivel
procurar todos os tags img sem o atributo alt. Consulte “Como procurar e
substituir texto, tags e atributos” na pdgina 280 para obter informag6es sobre os
vérios tipos de buscas.

Para realizar uma busca de tag:

1 Escolha Editar > Localizar e substituir, e especifique em quais arquivos deverd
ser feita a busca, conforme a explicagdo em “Como procurar e substituir texto,
tags e atributos” na pdgina 280.

2 Escolha Tag especifico, no menu pop-up Procurar.

3 Escolha um tag especifico no menu pop-up ao lado do menu pop-up Procurar,
ou selecione [qualquer tag].

Se desejar apenas procurar todas as ocorréncias do tag especificado, pressione o
boto com o sinal de subtragio (-) e passe  etapa 6. Caso contrério, prossiga na
etapa 4.
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Limite a busca, utilizando um dos seguintes modificadores de tags:

Escolha Com atributo, para selecionar um atributo que deva estar no tag, para
que este coincida com o critério de busca. E possivel especificar um
determinado valor deste atributo ou escolher [qualquer valor].

Escolha Sem atributo, para selecionar um atributo que nio deva estar no tag,
para que este coincida com o critério de busca. Por exemplo: escolha esta opgio
para procurar todos os tags IMésem o atributo ALT.

Escolha Contendo, para especificar um texto ou tag que deve estar contido
no tag original para que haja coincidéncia. Por exemplo: no cédigo <b><font
face="Arial">Cabecalho 1</font></b>, o tag font estd contido no tag b.

Escolha Nio contendo, para especificar um texto ou tag que nio deve estar
contido no tag original, para que haja coincidéncia.

Escolha Dentro do tag, para especificar um tag dentro do qual deve estar o tag
de destino, para que haja coincidéncia.

Escolha Fora do tag, para especificar um tag dentro do qual nao deve estar o tag
de destino, para que haja coincidéncia.

Clique no botio com o sinal de adi¢do (+) e repita a etapa 4, a fim de restringir
mais ainda a busca.

Inicie a busca:

Escolha Localizar o préximo, para real¢ar a préxima instincia do texto da busca
no documento.

Escolha Localizar todos, para gerar uma lista de todas as instincias do texto da
busca no documento.

Clique em Localizar o préximo para real¢ar a proxima instincia do texto da
busca no documento atual ou, caso haja algum, abra o préximo documento
que contenha o texto da busca.

Escolha Localizar todos, para gerar uma lista de todas as instincias do texto da
busca no documento atual ou, se vocé estiver procurando um diretdrio ou site,
gerar uma lista de documentos que contenham o texto da busca.
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Como procurar texto contido em tags especificos

Utilize a op¢ao Texto avang., na caixa de didlogo Localizar e substituir, para
procurar determinadas seqiiéncias de texto que poderdo estar ou ndo em um
conjunto de tags de contengdo. Por exemplo: é possivel procurar a expressao Sem
titulo entre os tags <title>, a fim de localizar todas as pdginas sem titulo no site.
Consulte “Como procurar e substituir texto, tags e atributos” na pdgina 280 para
obter informagdes sobre os vdrios tipos de buscas.

Para realizar uma busca de texto avancada:

1

Escolha Editar > Localizar e substituir, e especifique em quais arquivos deverd
ser feita a busca, conforme a explicagio em “Como procurar e substituir texto,
tags e atributos” na pdgina 280.

No menu pop-up Localizar, selecione Texto avang.

Digite o texto a ser localizado no campo de texto adjacente a0 menu pop-up
Procurar.

Por exemplo: digite a expressio Sem titulo.

Escolha Dentro do tag ou Fora do tag e, em seguida, escolha um tag no menu
pop-up adjacente.
Por exemplo: escolha Dentro do tag e, em seguida tit1e.

Clique no boto com o sinal de adi¢do (+), a fim de restringir mais ainda a
busca dos tags com um ou mais atributos especificos.

Uma vez que o tag <title> ndo possui atributos, ndo serd necessdrio utilizar esta
opgdo para localizar todas as pdginas sem titulo no site.

Escolha Localizar o préximo, para abrir o préximo documento que contiver o
texto de busca, ou clique em Localizar todos, para gerar uma lista de
documentos que contém esse texto.

284 Capitulo10



Como salvar os padroes de busca

E possivel salvar os padrdes de busca para uso posterior clicando no botio Salvar a
consulta, na caixa de didlogo Localizar e substituir. O salvamento de uma consulta
¢ conveniente se esta for realizada com freqiiéncia e se vocé nao quiser reconstruir
vérias vezes esse padrio de busca. Por exemplo: para retirar tags nao-padronizados
de documentos criados com um outro editor visual de HTML ou para confirmar
se todas as imagens contidas em um arquivo possuem os atributos height, width e
alt, antes que o documento seja publicado na Web.

Para salvar um padrao de busca:

1

Defina os parimetros da busca, seguindo as etapas descritas em “Como
procurar e substituir texto, tags e atributos” na pdgina 280.

Se estiver realizando uma busca de tag ou texto avangado, consulte “Como
procurar os tags e atributos HTML” na pdgina 282 ou “Como procurar texto
contido em tags especificos” na pdgina 284, para obter informagées sobre a
definicdo de parimetros adicionais de busca.

Clique no botao Salvar a consulta (identificado por um icone em forma de disco).

O local padrdo onde as consultas s3o salvas ¢ a pasta Configuration/Queries,
contida na pasta do aplicativo do Dreamweaver.

Na caixa de didlogo que aparecer, digite o nome do arquivo que identificard a
consulta e clique em Salvar.

Por exemplo: se o padrdo de busca envolver a localizagdo de tags img sem o
atributo alt, a consulta poderd se chamar img_no_alt.dwr. As consultas de
localizagdo terminam com a extensio dwq, enquanto que as consultas de
substitui¢ao terminam com a extensao dwr.

Para chamar um padrao de busca novamente:

1
2

Escolha Editar > Localizar e substituir.

Clique no botdo Carregar a consulta (identificado por um icone em forma de
pasta).

A caixa de didlogo Carregar a consulta serd aberta automaticamente na pasta
Configuration/Queries. E possivel navegar até uma outra pasta, se houver
consultas salvas em outras pastas.

Selecione um arquivo de consulta e clique em Abrir.

Na caixa de didlogo Localizar, apenas as consultas de localizagao (arquivos .dwq)
estardo disponiveis. Na caixa de didlogo Substituir, tanto as consultas de localizagio
(arquivos .dwq) quanto as de substitui¢io (arquivos .dwr) estardo disponiveis.

Clique em Localizar o préximo, Localizar todos, Substituir ou Substituir todos,
para iniciar a busca.
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Sobre as expressdes regulares

As expressoes regulares consistem de padrdes que descrevem as combinagtes de
caracteres no texto. Utilize essas expressdes em suas buscas, para que o auxiliem a
descrever conceitos como “frases iniciadas com ‘O’ e “valores de atributo que
contenham um ntéimero”. A tabela a seguir lista os caracteres especiais em
expressoes regulares, bem como seus significados e exemplos de uso.

Para localizar o texto contendo um dos caracteres especiais da tabela, preceda o
caractere especial com uma barra invertida. Por exemplo: para localizar o asterisco
na frase algumas condicdes se aplicam#, o padrio de busca poderia ter a seguinte
aparéncia: aplicam\*. Se nio for colocada uma barra inclinada antes do asterisco,
serdo localizadas todas as ocorréncias de “aplicam” (assim como de “aplic”, “aplica”

e “aplicar”), e nao apenas aquelas seguidas do sinal de asterisco.

Caractere

Coincidira com

Exemplo

xly

{n}

{n,m}

Infcio da entrada ou linha.

Final da entrada ou linha.

O caractere precedente zero ou
mais vezes.

O caractere precedente uma ou
mais vezes.

O caractere precedente no maximo
uma vez (isto &, indica que o
caractere precedente é opcional).

Qualquer caractere, exceto nova
linha.

xouy.

Exatamente 'n' ocorréncias do
caractere precedente.

Pelo menos 'n' €, no méaximo,
'm' ocorréncias do
caractere precedente.

AT coincidira com “T” e
“Terracota”, mas nao em “Cabana
do Pai Toméas”

0$ coincidira com “0” em “numero”,
mas n&o em “numeros”

um* coincidira com "um” em “rum”
“umi” em “luminoso” e “u” em
I

azu

um+ coincidird com “um” em “rum” e
“umi” em “luminoso”, porém nao
coincidira com qualquer ocorréncia
de “azul”

re?ta coincidira com “rta” em
“curta” e “reta” em “preta”, porém
n&o coincidird com qualquer
ocorréncia de “caneta” ou “brotar”

.pr coincidira com “propriedades”
e “programa” na frase
“propriedades do programa”

FF0000|0000FF coincide com
“FFO00Q” em bgcoTlor="#FF0000”
e “O000FF”” em font
color="#0000FF”

r{2} coincidira com “rr” em “carro”
e com os primeiros dois erres em
“brrrrrr”, porém nao coincidira com
qualquer ocorréncia de “for”

F{2,4} coincidira com “FF” em
“#FFO000” e com os primeiros
quatro efes em #FFFFFF
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Caractere

Coincidira com

Exemplo

[abc]

[*abc]

\b

\B

\d

\D

\f
\n
\r
\s

\S

\t

\w

Qualguer um dos caracteres dentro
dos colchetes. Especifique

uma faixa de caracteres com um
hifen ([a-f] equivale a [abcdef], por
exemplo).

Qualguer um dos caracteres que
nao esteja dentro dos colchetes.
Especifique uma faixa de
caracteres com um hifen (["a-f]
equivale a [*abcdef], por
exemplo]).

Um limite de palavra (como um
espaco ou retorno de carro).

Um limite sem palavra.

Qualguer caractere numérico.
Equivale a [0-9].

Qualguer caractere ndo numérico.
Equivale a [*0-9].

Alimentacao de formulério.
Alimentacao de linha.
Retorno de carro.

Qualquer caractere contendo
espacos em branco, inclusive
espacos, tabulacoes, alimentagdes
de formulério ou de linha.

Qualquer caractere que nao
contenha espacos em branco.

Uma tabulagao.

Qualguer caractere alfanumérico,
inclusive o sinal de sublinhado.
Equivale a [A-Za-z0-9_].

[e-g] coincidira com “e” em

“tabela”, “f” em “fraude” e “g" em
“Aguarde”

[~aeiou] coincidira inicialmente
com “r’ em “cravo”, “b” em
“biblioteca” e “f” em “OFF!”

\bb coincidira com “b” em
“blasfémia”, porém nao coincidira
com qualquer ocorréncia de “abrir”
ou “liberdade”

\Bb coincidira com “b”em
“liberdade”, porém nao coincidira
com “blasfémia”

\d coincidira com ”3” em “C3PQO” e
“2” em “apartamento 2G”

\D coincidira com ”S” em “900S” e
Q" om Q45"

\scoluna coincidira com “coluna”
em “100 colunas”, porém n&o
coincidird com “colunas”

\Scoluna coincidira com “coluna”
em “colunas:”, porém nao
coincidira com “100 colunas”

b\w* coincidira com “Alfabeto” em
“Alfabeto cirflico” e com “objeto” e
“abstrato” em “nenhum objeto
abstrato”
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Caractere

Coincidira com

Exemplo

W

Control e Enter
ou Shift e Enter
(no Windows),
ou Control e
Return, Shift e
Return ou
Command e
Return (no
Macintosh)

Qualquer caractere que néo seja
alfanumérico. Equivale a ["A-Za-
z0-9_].

Caractere de retorno. Verifique se a
opgao Ignorar os diferentes
espagos em branco esta
desmarcada ao efetuar essa busca,
quando nao forem utilizadas as
expressoes regulares. Observe que
esse procedimento coincidird com
um determinado caractere, mas
n&o a nogao geral de quebra de
pagina; por exemplo: nao coincidira
com um tag <br> ou <p>. Os
caracteres de retorno aparecem
como espacos ha janela do
|do;}:umento e n&o como quebras de
inha.

\W coincidira com “&” em “Joca &
Mateus” e com “90” em “1009%0”

Utilize parénteses para definir grupos nas expressoes regulares que serdo
mencionadas posteriormente; utilize $1, $2, $3, etc. (utilize ($) no campo
Localizar e (\) no campo Substituir para referir-se ao primeiro, segundo, terceiro,
etc. grupos de parénteses. Por exemplo: a busca de (\d+)\/(\d+)\/(\d+) e sua
substituicdo por $2/$1/$3 troca o dia e 0 més em uma data separada por barras
inclinadas (na conversao entre o formato de datas americanas e européias).
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CAPITULO 11

Como inseririmagens

Em geral, sdo utilizados trés formatos de arquivos graficos nas pdginas da Web:
GIE JPEG e PNG. Atualmente, apenas os formatos GIF e JPEG recebem suporte
total da maioria dos navegadores. O Microsoft Internet Explorer 4.0 ou mais
avangado, e o Netscape Navigator 4.04 ou mais avangado também oferecem
suporte parcial  exibi¢io de imagens PNG. A menos que o um site destine-se a
usudrios com navegadores que oferecem suporte ao formato PNG, utilize os GIFs
ou JPEGs para atingir um publico maior.

Os arquivos GIF (Graphic Interchange Format) sio aqueles que utilizam 256 cores
no méximo. Os GIFs sao mais apropriados para exibir imagens em tons
descontinuos ou aquelas que contém grandes superficies de cores sélidas (barras de
navegacio, botoes, icones, logotipos ou outras imagens com matizes e cores
uniformes, por exemplo). Podem ser criados GIFs com fundo transparente; GIFs
entrelagados, que entram em foco lentamente 4 medida que uma imagem ¢
carregada no navegador; ou GIFs animados, que sdo vérios GIFs salvos como um
Gnico arquivo.

O formato de arquivo JPEG (Joint Photographic Experts Group) é a op¢io mais
avangada para imagens fotogréficas ou de tons continuos, porque os arquivos
JPEG podem conter milh&es de cores. Esses arquivos tendem a ser maiores do que
os GIFs e PNGs. Como a qualidade do arquivo JPEG ¢ maior, também aumenta
o tamanho do arquivo e o tempo de download. Tente equilibrar a qualidade da
imagem e o tamanho do arquivo, compactando o arquivo JPEG.

O formato de arquivo PNG (Portable Network Group) ¢ um substituto livre de
patentes ao GIE que inclui suporte para as imagens que tiverem as cores
indexadas, escala de cinza e true-color, além de suporte ao canal alfa de
transparéncia. PNG ¢ o formato de arquivo original do Macromedia Fireworks.
Os arquivos PNG retém todas as informagdes sobre camadas, vetores, cores e
efeitos originais (por exemplo: aplicagio de sombra) e, a qualquer momento, todos
os elementos sio editdveis. Os arquivos devem ter a mesma extensio .png, para
que possam ser reconhecidos como PNG pelo Macromedia Dreamweaver.
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Os GIFs, JPEGs e PNGs podem ser inseridos em documentos do Dreamweaver.
Além da inser¢do de uma imagem na pdgina, ¢ possivel também colocd-la em uma
tabela, formuldrio ou camada.

Durante a inclusdo das imagens, estas podem ser selecionadas e modificadas
diretamente na janela do documento. Por exemplo: o inspetor de propriedades
pode ser utilizado para adicionar links a uma imagem, incluir uma borda ao redor
de uma imagem, definir o tamanho da imagem, inserir espago ao redor de uma
imagem e definir o alinhamento. Para criar imagens interativas (imagens
cambidveis, barras de navegacio ou mapas de imagens, por exemplo), utilize os
comportamentos do Dreamweaver.

Para configurar um fluxo de trabalho de produgio eficiente, utilize a caixa de
didlogo Preferéncias do Dreamweaver para definir um editor de imagens preferido
(o Fireworks, por exemplo). A defini¢o de um editor de imagens permite inicid-lo
e editar uma imagem durante o trabalho no Dreamweaver. Se o Fireworks for
escolhido como editor preferido, as edi¢bes podem ser feitas nesse programa e,
com um clique, a imagem serd automaticamente atualizada no arquivo do
Dreamweaver. Para obter mais informacoes sobre como utilizar o Fireworks no
Dreamweaver, consulte “Utilizagio do Dreamweaver e do Fireworks juntos” na
pdgina 307.

Além da inser¢ao de imagens em uma pdgina, ¢ possivel definir uma imagem de
fundo; consulte “Como definir uma imagem ou cor de fundo da pdgina” na
pdgina 161. Para sobrepor as imagens, insira-as em camadas; consulte “Como
utilizar as camadas” na pdgina 439.
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Como inserir uma imagem

Quando uma imagem for inserida em um documento do Dreamweaver, o
programa ird gerar automaticamente uma referéncia desse arquivo no cédigo-fonte
HTML. Para assegurar que essa referéncia estd correta, o arquivo de imagem deve
estar no site. Caso ndo esteja, o Dreamweaver perguntard se o arquivo deve ser
copiado na pasta raiz.

Para inserir uma imagem:
1 Siga um dos procedimentos abaixo:

® Coloque o ponto de inser¢do onde a imagem deverd aparecer na janela do
documento e, em seguida, escolha Inserir > Imagem, ou clique no botao Inserir
imagem, na categoria Comuns do painel Objetos.

* Coloque o ponto de inser¢ao onde a imagem deverd aparecer na janela do
documento e, em seguida, pressione as teclas Control, Alt e I (no Windows), ou
Command, Option e I (no Macintosh).

® Arraste o botdo Inserir imagem, do painel Objetos até a localizagio na janela do
documento.

® Arraste uma imagem do painel Propriedades até a localizagio na janela do
documento; em seguida, v4 para a etapa 3.

® Arraste uma imagem da janela do site até a localizagio na janela do documento;
em seguida, vd para a etapa 3.

® Arraste uma imagem da drea de trabalho até a localizagdo na janela do
documento e, em seguida, v4 para a etapa 3.

2 Na caixa de didlogo que aparecer, clique em Procurar, para escolher um
arquivo, ou digite o caminho do arquivo de imagem.

Se vocé estiver trabalhando em um documento que nio foi salvo, o
Dreamweaver ird gerar uma referéncia file:// para esse arquivo de imagem.
Quando o documento for salvo em algum lugar do site, 0 Dreamweaver
converterd a referéncia em um caminho relativo a documento.

3 Defina as propriedades da imagem no inspetor de propriedades.

Consulte “Como definir as propriedades da imagem” na pdgina 292.
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Como definir as propriedades da imagem

Para definir as seguintes propriedades da imagem, selecione uma imagem na janela
do documento e, em seguida, escolha Janela > Propriedades, para exibir o inspetor
de propriedades. O inspetor exibird inicialmente as propriedades mais comumente
utilizadas. Clique na seta de expansdo, situada no canto inferior direito, para
examinar todas as propriedades.

.%‘}_l Imagem, 2K L Orig | zzetzfimagessurf.jpg @D Alinhar IF'adl. donavegad vl%
e surfing |49 Link | # 0 Al

Mapa Espaga Destino I vI Eorda |0 %
" OO emen 0w 01 (el pesorcronnd

Utilize o campo de texto abaixo da imagem em miniatura para definir uma
imagem que sirva de referéncia, quando vocg estiver utilizando um
comportamento do Dreamweaver (por exemplo: permuta de imagens) ou uma
linguagem de script, como JavaScript ou VBScript.

L e U reservam espago para uma imagem em uma pdgina durante o carregamento
desta em um navegador. O Dreamweaver preencherd automaticamente esses
campos com o tamanho original da imagem. Os valores padrio e nao-
identificados sdo pixels. Também ¢ possivel especificar as seguintes unidades: pc
(paicas), pt (pontos), pol (polegadas), mm (milimetros) e cm (centimetros), além
de suas combinagdes. Por exemplo: 2pol+5mm; o Dreamweaver converterd os
valores em pixels no cédigo-fonte HTML.

Se forem definidos valores para L e U que nio correspondem as reais largura e
altura da imagem, esta poderd ndo ser exibida corretamente no navegador. Para
restaurar os valores originais, clique nos identificadores dos campos. Esses valores
podem ser alterados, a fim de redimensionar essa instincia da imagem, mas esse
procedimento nio reduzird o tempo de download, porque o navegador efetuard o
download de todos os dados da imagem antes de redimensiond-la. Para reduzir
esse tempo e assegurar que todas as instincias de uma imagem aparecam com o
mesmo tamanho, utilize um aplicativo de edi¢io de imagens para redimensiond-
las.

Orig. especifica o arquivo de origem da imagem. Clique no icone correspondente a
pasta, para procurar o arquivo de origem, ou digite o caminho. Para obter
informac6es sobre a inser¢io de caminhos, consulte “Caminhos absolutos” na

pégina 386.

Link especifica um hyperlink para a imagem. Arraste o icone do indicador de
arquivos até um arquivo na janela do site ou clique no icone correspondente &
pasta, para procurar um documento no seu site, ou digite a URL.

Alinhar coloca uma imagem e o texto na mesma linha. Consulte “Como alinhar os
elementos” na pdgina 294.
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Alt. especifica um texto alternativo que aparecerd no lugar da imagem para os
navegadores somente de texto ou para aqueles definidos para download manual de
imagens. Para os usudrios com deficiéncia visual, que utilizam sintetizadores de
fala com navegadores somente de texto, o texto é falado em voz alta. Em alguns
navegadores, esse texto também aparecerd quando o ponteiro estiver sobre a
imagem.

Campo de nome do mapa possibilita a criagio de mapas de imagens do cliente.
Consulte “Como criar os mapas de imagens” na pdgina 296.

Espaco V e Espaco H adicionam espaco, em pixels, acima, abaixo e em ambos os
lados da imagem. Espaco V adiciona espaco nas partes superior e inferior de uma
imagem. Espago H adiciona espaco nos lados direito e esquerdo de uma imagem.

Destino especifica a moldura ou janela na qual a pdgina vinculada deverd ser
carregada. Esta op¢do nio estard disponivel quando a imagem nio estiver
vinculada a outro arquivo. Os nomes de todas as molduras no documento atual
aparecerdo na lista Destino. E possivel também escolher entre os seguintes nomes
de destino reservados:

® _blank carrega o arquivo vinculado em uma janela do navegador nova e sem
nome.

® _parent carrega o arquivo vinculado em um conjunto-pai de molduras ou na
janela da moldura que contém o link. Se a moldura que contém o link nao
estiver aninhada, o arquivo vinculado serd carregado na janela inteira do
navegador.

® _self carrega o arquivo vinculado na mesma moldura ou janela que o link.
Esse destino ¢ o padrio, portanto geralmente no ¢ necessério especificd-lo.

® _top carrega o arquivo vinculado na janela inteira do navegador, removendo
todas as molduras.

Orig. baixa especifica a imagem que deve ser carregada antes da imagem principal.
Muitos designers utilizam uma versdo de 2 bits (em preto e branco) da imagem
principal, porque ¢ carregada rapidamente, e d4 uma idéia aos visitantes do que
eles irdo ver.

Borda define a largura, em pixels, da borda em volta da imagem. Insira 0 (zero),
para que nio haja uma borda. A borda pode ser aplicada a imagens que estejam ou
ndo vinculadas. A cor do link ¢ definida na caixa de didlogo Propriedades da
pdgina. Se for definida uma borda para uma imagem sem links, a borda terd a
mesma cor do texto no pardgrafo no qual a imagem serd inserida.

Editar inicia o editor de imagens especificado nas preferéncias de editores externos
e abre a imagem selecionada. Quando vocé salvar a imagem e retornar ao
Dreamweaver, este programa atualizard a janela do documento com a imagem
editada. Consulte “Como utilizar um editor de imagens externo” na pdgina 301.

Redefinir o tamanho redefine os valores L e U do tamanho original da imagem.
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Como alinhar os elementos

Utilize o inspetor de propriedades para definir o alinhamento de uma imagem em
relagio a outros elementos na mesma linha ou pardgrafo. O HTML nio fornece
um modo de colocar texto ao redor dos limites da imagem, como é possivel fazé-lo
com alguns aplicativos de processamento de texto. Uma imagem pode ser alinhada
a um texto, a outra imagem, a um plug-in ou a outros elementos na mesma linha.
Os botdes de alinhamento (A esquerda, A direita e No centro) também podem ser
utilizados para definir o alinhamento horizontal de uma imagem.

i Imagem, 2K L Drig |szetsfimagestzurfjpg £33 Alinhar IPadr. do navegad v | %
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Padr. do navegador especifica genericamente um alinhamento na linha de base.
O padrio pode ser diferente, dependendo do navegador do visitante do site.

Linha de base e Embaixo alinham a parte inferior do objeto selecionado com a
linha de base do texto (ou de outro elemento).

No alto alinha uma imagem & parte superior do item mais alto (imagem ou texto)
na linha.

No meio alinha a metade do objeto selecionado com a linha de base do texto.

Alto do texto alinha o objeto selecionado 4 parte superior do caractere mais alto na
linha do texto.

No meio absoluto alinha no meio absoluto da linha.

O mais abaixo alinha a parte de baixo absoluta (incluindo as hastes descendentes,
como na letra g) com a base do objeto selecionado.

A esquerda coloca o objeto selecionado na margem esquerda, quebrando
automaticamente as linhas do texto em volta dele 4 direita. Se o texto alinhado 2
esquerda preceder o objeto na linha, ele geralmente forcard os objetos alinhados 2
esquerda a passarem para a proxima linha.

A direita coloca o objeto na margem direita, quebrando automaticamente as linhas
do texto em volta dele 2 esquerda. Se o texto alinhado a direita preceder o objeto
na linha, ele geralmente forgard os objetos alinhados 4 direita a passarem para a
préxima linha.
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Como redimensionar as imagens e os outros elementos

Os elementos, como as imagens, plug-ins, filmes Macromedia Shockwave ou
Flash, miniaplicativos e controles ActiveX podem ser visualmente
redimensionados na janela do documento do Dreamweaver. O
redimensionamento visual ajuda a determinar como um elemento afetard o layout
em diferentes dimensdes.

O redimensionamento redefine os atributos width e height de um elemento. Os
campos L e U, no inspetor de propriedades, exibem a largura e altura do elemento
durante o redimensionamento. O tamanho do arquivo do elemento nao é
alterado.

Os filmes Macromedia Flash e os outros elementos que se baseiam em vetores sio
inteiramente redimensiondveis e nio perdem a qualidade quando a sua escala for
modificada. Os elementos dos mapas de bits, como as imagens GIE JPEG e PNG,
podem tornar-se mal definidos ou distorcidos, caso os atributos width e height
sejam redefinidos. Mantenha a tecla Shift pressionada durante o
redimensionamento de um mapa de bits, para manter as mesmas proporgdes.
Contudo, recomendamos que esses elementos sejam redimensionados visualmente
no Dreamweaver apenas para determinar o layout. Quando tiver sido especificado
o tamanho da imagem, edite o arquivo em um aplicativo de edi¢io de imagens. A
edi¢do da imagem também poderd reduzir o seu respectivo tamanho de arquivo e,
por conseqiiéncia, o tempo de download.

Para redimensionar um elemento:

1 Selecione o elemento (uma imagem ou filme Shockwave, por exemplo) na
janela do documento.

Aparecerio as al¢as de redimensionamento na parte de baixo, no lado direito do
elemento e no canto inferior direito. Se as al¢as de redimensionamento nio
aparecerem, clique fora do elemento a ser redimensionado e, em seguida,
escolha-o novamente ou clique em <img>, no seletor de tags, para selecionar o
elemento.

2 Redimensione o elemento, seguindo um dos procedimentos abaixo:
® Dara ajustar a largura do elemento, arraste a al¢a de sele¢io no lado direito.
® DPara ajustar a altura do elemento, arraste a alca de selegdo da parte de baixo.

® DPara ajustar a largura e altura do elemento simultaneamente, arraste a alca de
selecdo do canto.

® Dressione a tecla Shift e arraste a al¢a de selegdo do canto para preservar as
proporgdes (entre largura e altura) do elemento enquanto ajusta as suas
dimensdes.
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Os elementos podem ser redimensionados visualmente até¢ um minimo de 8 pixels
por 8. Para ajustar a largura e a altura de um elemento a um tamanho menor (por
exemplo: 1 pixel por 1), utilize o inspetor de propriedades, a fim de digitar um
valor numérico.

Para retornar um elemento redimensionado as suas escalas originais, no inspetor
de propriedades, exclua os valores nos campos L e U, ou clique no botio
Redimensionar o tamanho.

Como criar os mapas de imagens

Um mapa de imagens ¢ uma imagem que foi dividida em regides, ou pontos
ativos; quando um ponto ativo for clicado, ocorrerd uma agao (um novo arquivo
serd aberto, por exemplo). Utilize o inspetor de propriedades da imagem para criar
e editar graficamente os mapas de imagens do cliente.

Os mapas de imagens do cliente armazenam as informagbes sobre hyperlinks no
documento HTML, mas no em um arquivo de mapa separado, como no caso
dos mapas de imagens do servidor. Quando um visitante do site clicar em um
ponto ativo na imagem, a URL a ela associada serd enviada diretamente ao
servidor. Isso torna os mapas de imagens de clientes mais rdpidos que os do
servidor, porque o servidor nio precisard interpretar onde o usudrio clicou. Os
mapas de imagens de clientes contam com suporte do Netscape Navigator 2.0 e
mais avangado, NCSA Mosaic 2.1 e 3.0, e de todas as versdes do Microsoft
Internet Explorer.

O Dreamweaver nio altera as referéncias de mapas de imagens do servidor nos
documentos existentes; ¢ possivel utilizar mapas de imagens de cliente e de
servidor em um mesmo documento. Contudo, os navegadores que oferecem
suporte a ambos os tipos de mapas priorizam os do cliente. Para incluir um mapa
de imagens do servidor em um documento, é necessdrio gravar o cédigo HTML
adequado.

Para criar um mapa de imagens do cliente:

1 Selecione a imagem.

2 Clique na seta de expansio, no canto inferior direito do inspetor de
propriedades, para examinar todas as propriedades.

3 No campo Nome do mapa, digite um nome exclusivo para o mapa de imagens.

Nota: Caso sejam utilizados véarios mapas de imagens no mesmo documento, dé um
nome exclusivo a cada mapa.
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4 Para definir as 4reas do mapa de imagens, siga um dos procedimentos abaixo:

® Selecione a ferramenta de circulo e arraste o cursor sobre a imagem para criar
um ponto ativo circular.

® Selecione a ferramenta de reténgulo e arraste o cursor sobre a imagem para criar
um ponto ativo retangular.

® Selecione a ferramenta de poligono e defina um ponto ativo com forma
irregular, clicando uma vez em cada canto. Clique na ferramenta de seta para
fechar o formato.

Quando um ponto ativo for criado, aparecerd um inspetor de propriedades de
pontos ativos. Para obter informagdes sobre o inspetor de propriedades de
pontos ativos, consulte “Como definir as propriedades dos pontos ativos” na
pdgina 297.

5 No campo Link do inspetor de propriedades de pontos ativos, clique no icone
correspondente 4 pasta, para procurar o arquivo que serd aberto quando o
ponto ativo for clicado. Uma alternativa ¢ digitar o nome do arquivo.

6 Para definir onde o arquivo vinculado serd aberto, digite 0 nome da janela, no
campo Destino. E possivel também escolher um nome de moldura no menu
pop-up Destino.

7 No campo Alt., digite o texto alternativo que aparecerd nos navegadores

somente de texto.

Alguns navegadores exibem esse texto como uma dica de ferramenta, quando o
usudrio parar o mouse sobre o ponto ativo.

8 Repita as etapas 4 a 7, para definir outros pontos ativos no mapa de imagens.

9 No final do mapeamento da imagem, clique em uma 4rea em branco no
documento para alterar o inspetor de propriedades.

Como definir as propriedades dos pontos ativos

As propriedades listadas abaixo aparecerio no inspetor de propriedades quando
um ponto ativo for selecionado.

Mapa especifica 0 nome do mapa de imagens. Crie um nome exclusivo para cada
mapa de imagens de um documento.

Link especifica o arquivo ou URL a ser exibido quando o usudrio clicar no ponto
ativo. Se o link for estabelecido a um arquivo no mesmo site, digite um caminho
que seja relativo ao documento. Os nomes de arquivos iniciados por file:// nao sio
relativos.

Destino especifica a moldura ou janela na qual a pdgina vinculada deverd ser
carregada. A opgdo Destino nio estard disponivel enquanto o ponto ativo
selecionado nio contiver um link.
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Os nomes de todas as molduras no documento atual aparecerio na lista. Se a
moldura especificada nio existir quando o documento for aberto em um
navegador, a pdgina vinculada serd carregada em uma nova janela que tem o nome
que vocé especificou. E possivel também escolher entre os seguintes nomes de
destino reservados:

® _blank carrega o arquivo vinculado em uma janela do navegador nova e sem
nome.

® _parent carrega o arquivo vinculado em um conjunto-pai de molduras ou na
janela da moldura que contém o link. Se a moldura que contém o link nao
estiver aninhada, o arquivo vinculado serd carregado na janela inteira do
navegador.

® _self carrega o arquivo vinculado na mesma moldura ou janela que o link.
Esse destino ¢ o padrio, portanto geralmente ndo ¢ necessdrio especificd-lo.

® _top carrega o arquivo vinculado na janela inteira do navegador, removendo
todas as molduras.

Alt. especifica um texto alternativo que aparece no lugar da imagem para os
navegadores somente de texto ou para aqueles definidos para download manual de
imagens.

Como modificar um mapa de imagens

Os pontos ativos criados em um mapa de imagens podem ser facilmente editados.
E possivel mover uma drea de ponto ativo, redimensionar pontos ativos e mové-los
para frente ou para trds em uma camada.

E possivel copiar uma imagem com pontos ativos de um documento para outro,
ou copiar um ou mais pontos ativos de uma imagem e cold-los em outra; os
pontos ativos associados a uma imagem também serdo copiados no novo
documento.

Para selecionar véarios pontos ativos em um mapa de imagens:

1 Ultilize a ferramenta de indicador de ponto ativo para selecionar um ponto
ativo.

2 Siga um dos procedimentos abaixo:
® Pressione a tecla Shift e clique nos outros pontos ativos a serem selecionados

® Pressione as teclas Control e A (no Windows), ou Command e A (no
Macintosh), para selecionar todos os pontos ativos.
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Para mover um ponto ativo:

1 Utilize a ferramenta de indicador de ponto ativo, para selecionar o ponto ativo
a ser movido.

2 Siga um dos procedimentos abaixo:
¢ Arraste 0 ponto ativo para uma nova drea.

® Utilize a tecla Shift e as teclas de seta para mover o ponto ativo 10 pixels na
direcio selecionada.

® Utilize as teclas de seta para mover um ponto ativo um pixel na dire¢do
selecionada.

Para redimensionar um ponto ativo:

1 Utilize a ferramenta de indicador de ponto ativo para selecionar o ponto ativo a
ser redimensionado.

2 Arraste uma alca do seletor de pontos ativos para alterar o tamanho ou a forma
do ponto ativo.

Como criar uma imagem cambiavel

Uma imagem cambidvel é aquela que se altera quando o cursor for movido sobre a
mesma. Esse tipo de imagem consiste, de fato, em duas imagens: a imagem
primdria (exibida quando a pdgina for carregada pela primeira vez) e a imagem
cambidvel (que aparecerd quando o cursor for deslizado sobre a imagem primdria).
Ambas as imagens deverdo ter o mesmo tamanho; caso contrdrio, o Dreamweaver
redimensionard automaticamente a segunda imagem para que coincida com as
propriedades da primeira.

As imagens cambidveis sao automaticamente definidas para responder ao evento
MouseOver. Para obter informagoes sobre a defini¢ao de uma imagem que
responda a um evento diferente (um clique do mouse, por exemplo) ou sobre a
edi¢ao de uma imagem cambidvel para que exiba uma imagem diferente, consulte
“Permutar a imagem” na pdgina 503.

A barra de navegagdo é uma forma mais complexa de imagem cambidvel. Para
criar uma barra de navegagio, utilize o comando Inserir > Imagens interativas >
Barra de navegacio; consulte “Como inserir uma barra de navegagao” na
pdgina 405.
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Para criar uma imagem cambiavel:

1

Na janela do documento, coloque o ponto de inser¢io no local onde deverd
aparecer a imagem cambidvel.

Insira a imagem cambidvel, utilizando um dos seguintes métodos:

Na categoria Comuns do painel Objetos, clique no icone de Inserir imagem
cambidvel.

Na categoria Comuns do painel Objetos, arraste o icone de Inserir imagem
cambidvel para o local desejado na janela do documento.

Escolha Inserir > Imagens interativas > Imagem cambidvel.
Aparecerd a caixa de didlogo Inserir imagem cambidvel.
No campo Nome da imagem, digite um nome para a imagem cambidvel.

No campo Imagem original, clique em Procurar e selecione a imagem ou digite
o caminho da imagem a ser exibida quando a pdgina for carregada.

No campo Imagem cambidvel, clique em Procurar e selecione a imagem ou
digite o caminho da imagem a ser exibida quando o cursor for deslizado sobre a
imagem original.

Para que as imagens sejam pré-carregadas no cache do navegador a fim de que
sejam carregadas mais rapidamente, selecione a op¢ao Pré-carregar a imagem
cambidvel.

No campo Quando tiver clicado, vd para a URL, clique em Procurar e selecione
0 arquivo, ou digite o caminho do arquivo a ser aberto quando um usudrio
clicar na imagem cambidvel.

Nota: Se nao for definido um link para a imagem, o Dreamweaver inserird um link nulo

(#) no codigo-fonte HTML ao qual o comportamento de imagem cambiavel estiver
anexado. Se o link nulo for removido, a imagem cambiével nao funcionara.

Clique em OK, para fechar a caixa de didlogo Inserir imagem cambidvel.

Para testar uma imagem cambiavel:

1
2

Escolha Arquivo > Visualizar no navegador, ou pressione a tecla F12.
No navegador, passe o cursor sobre a imagem original.

A exibigdo alternard para a imagem cambidvel.
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Como utilizar um editor de imagens externo

O Dreamweaver facilita a criagao de pdginas HTML e o trabalho em um editor de
imagens para editar as suas ilustra¢oes. No Dreamweaver, é possivel abrir uma
imagem selecionada em um editor de imagens externo; ao retornar para o
Dreamweaver, apds salvar o arquivo de imagem, as alteragdes feitas nesse arquivo
estardo visiveis na janela do documento.

O Macromedia Fireworks pode ser utilizado como um editor de imagens externo.
O Fireworks 3 e Fireworks 4 utilizam as Design Notes para controlar onde o
arquivo PNG original serd armazenado no disco rigido local.

O Fireworks 2 nio utiliza as Design Notes, mas perguntard ao usudrio onde serd
colocado o arquivo PNG original. O Fireworks 1 procura automaticamente, na
pasta que contém o arquivo selecionado, um arquivo PNG com o mesmo nome.
Por exemplo: se for selecionada uma imagem cujo arquivo de origem seja images/
myPhoto.gif e a pasta de imagens também contiver um arquivo chamado
myPhoto.png, o Fireworks abrird o arquivo PNG.

Para obter mais informagdes sobre como utilizar o Fireworks em conjunto com o
Dreamweaver, consulte “Utilizagio do Dreamweaver e do Fireworks juntos” na

pdgina 307.

Caso qualquer outro aplicativo tenha sido escolhido como editor de imagens
externo e iniciado a partir do Dreamweaver, o aplicativo abrird a imagem
selecionada (images/myPhoto.gif, por exemplo). Utilize o editor de imagens para
modificar a imagem, salve as alteragdes e, em seguida, exiba a imagem modificada
e atualizada no Dreamweaver.

Se preferir, abra manualmente o arquivo original a partir do qual o GIF foi
produzido (por exemplo: mylogo.png deve ser o arquivo original do Fireworks),
faca as alteragoes e salve a imagem modificada. O Dreamweaver ainda atualizard a
imagem na janela do documento no retorno ao programa.

Caso a imagem nio aparega quando vocé voltar 4 janela do Dreamweaver,
selecione a imagem e, em seguida, clique no botdo Atualizar, no inspetor de

propriedades.
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Como definir as preferéncias do editor de imagens externo

A caixa de didlogo Preferéncias do Dreamweaver pode ser utilizada para especificar

qual editor de imagens serd iniciado para editar imagens com extensoes de arquivo
especificas. Por exemplo: o Dreamweaver pode ser informado a iniciar o
Fireworks, quando o usudrio quiser editar um arquivo GIF, e a iniciar um editor
de imagens diferente, para a edigio de um arquivo JPEG.

Pode ser definido mais de um editor de imagens externo para uma extensio de
arquivo; em seguida, quando vocé estiver pronto para editar a imagem, poderd
utilizar o menu contextual para escolher qual editor serd iniciado.

Preferéncias

Categoria Tipoz de arquivos / editores

Geral
Bana de status
Camadas

Cores de cddign .

Elementas invigsl'veis Editor de codigo externo: I Procurar... |
Estiloz C55 5 :

Fortes / codiicagao FRecarregar os arquivos modificados: ISo\icitar vl

Formato do codigo
Painéis Salvar nainiciagdo: ISo\icitar 'I

(uick Tag Editar

Realce 1';' ll;l Tornar primé&rio |

Regravacio de codigo

Abrir na visualizagdo de codigo: I_is b aza

Estensiies | - Editores |
.gif Fireworks 4(Primario]

.ipg .ipe .jpeg

.phg

Jwaw

aiff aif . aifc

.mp3 -

.Mpg .mpeg
.may j

i arguy
Vizualizagdo de layout
Wisualizar no navegador

akK I Cancelar Ajuda

Para definir um editor de imagens externo para um tipo especifico de arquivo:

1 Abra a caixa de didlogo Tipos de arquivos / editores, seguindo um dos
procedimentos abaixo:

® Escolha Editar > Preferéncias e selecione Tipos de arquivos / editores.

® Escolha Editar > Editar com editor externo e selecione Tipos de arquivos /
editores.

2 Na lista de extensoes, selecione o tipo de arquivo para o qual serd definido o
editor externo.

3 Clique no botao com o sinal de adi¢ao (+), acima da lista de editores.

4 Na caixa de didlogo Selecionar o editor externo, procure o aplicativo a ser
iniciado como editor para esse tipo de arquivo.
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Na caixa de didlogo Preferéncias, clique em Tornar primdrio, se esse editor for o
principal para esse tipo de arquivo.

Para configurar um editor adicional para esse tipo de arquivo, repita as etapas 3 ¢ 4.

O Dreamweaver utiliza automaticamente este editor primdrio quando esse tipo
de imagem for escolhido para edi¢do. Os outros editores da lista podem ser
escolhidos no menu contextual para a imagem na janela do documento.

Para adicionar um novo tipo de arquivo a lista de extensdes:

1

Abra a caixa de didlogo Tipos de arquivos / editores, seguindo um dos
procedimentos abaixo:

Escolha Editar > Preferéncias e selecione Tipos de arquivos / editores.

Escolha Editar > Editar com editor externo e selecione Tipos de arquivos /
editores.

Clique no botio com o sinal de adi¢do (+), acima da lista de extensoes.
Digite a extensdo do tipo de imagem a ser editada (JPEG, por exemplo).

Para definir um editor externo, clique no botiao com o sinal de adi¢do (+),
acima da lista de editores.

Na caixa de didlogo que aparecer, escolha o aplicativo a ser utilizado para editar
esse tipo de imagem.

Clique em Tornar primdrio, se desejar que este editor seja o primdrio para o
tipo de imagem.

Para alterar uma preferéncia de editor existente:

1

2

Nas preferéncias de editores externos, clique na extensdo de arquivo cujo editor
serd alterado.

Utilize os botdes com o sinal de adi¢do (+) ou de subtragio (), acima da lista
de editores, para adicionar ou remover um editor.

Para obter mais informagdes sobre as outras op¢des nas preferéncias de editores
externos, consulte “Como iniciar um editor externo” na pdgina 326.
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Como iniciar um editor de imagens externo

Escolha Editar > Preferéncias > Tipos de arquivos / editores para definir um editor
de imagens externo para os tipos de imagens especificados. Apés a selegao do
editor, ele poderd ser iniciado para editar imagens durante o trabalho no
documento do Dreamweaver.

Para iniciar o editor de imagens externo, siga um dos procedimentos abaixo:

® Clique duas vezes nas imagens a serem editadas.

® Clique com o botio direito do mouse (no Windows), ou pressione a tecla
Control e clique (no Macintosh) na imagem a ser editada e, em seguida, escolha
Editar com, no menu contextual, para selecionar um editor previamente
definido, ou escolha Procurar e escolha um editor.

® Selecione a imagem a ser editada e clique em Editar a imagem, no inspetor

de propriedades.

* Clique duas vezes no arquivo de imagem, na janela do site, para iniciar o editor
de imagens primdrio. Se ndo for especificado um editor de imagens, o
Dreamweaver iniciard o editor padrio para o tipo de arquivo.

Nota: Quando uma imagem for aberta na janela do site, os recursos de integragéao do
Fireworks descritos acima nao estardo em vigor e o Fireworks n&o abrira o arquivo PNG
original. Para poder utilizar os recursos de integracao do Fireworks, abra as imagens a
partir da janela do documento.

Como aplicar comportamentos a imagens

E possivel aplicar qualquer comportamento disponivel a uma imagem ou ponto
ativo de imagem. Quando um comportamento for aplicado a um ponto ativo, o
Dreamweaver inserird o cddigo-fonte HTML ao tag area. Trés comportamentos
se aplicam especificamente s imagens: Pré-carregar as imagens, Permutar a
imagem e Restaurar a imagem permutada.

Pré-carregar as imagens carrega as imagens que nao aparecem na pagina
imediatamente (como aquelas que serdo permutadas com as linhas de tempo,
comportamentos, camadas ou JavaScript) no cache do navegador. Este processo
evita as demoras causadas pelo download quando as imagens tiverem que ser
exibidas. Consulte “Pré-carregar as imagens” na pdgina 495.

Permutar a imagem troca uma imagem por outra, alterando o atributo SRC do tag
img. Utilize esta agio para criar botdes cambidveis e outros efeitos em imagens
(inclusive a permuta simultinea de mais de uma imagem). Consulte “Permutar a
imagem” na pdgina 503.
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Restaurar a imagem permutada restaura o dltimo conjunto de imagens
permutadas aos seus arquivos de origem anteriores. Esta agdo serd adicionada
automaticamente, sempre que vocé anexar a agio Permutar a imagem a um objeto,
como padrio; ndo serd necessdrio seleciond-la manualmente. Consulte “Restaurar
a imagem permutada’ na pdgina 504.

Os comportamentos também podem ser utilizados para criar sistemas de
navegacdo mais sofisticados, como uma barra de navegagio ou um menu de salto.
Consulte “Como criar as barras de navega¢io” na pdgina 404 e “Como criar
menus de salto” na pdgina 401.
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CAPITULO 12
Utilizacdo do Dreamweaver e do
Fireworks juntos

Recursos exclusivos de integragdo tornam fécil trabalhar em arquivos no
Macromedia Dreamweaver 4 e no Macromedia Fireworks 4 de maneira
permutdvel. O Dreamweaver e o Fireworks reconhecem e compartilham muitas
das edigdes de arquivos, incluindo alteragoes e links, mapas de imagens, fatias de
tabelas e mais. Juntas, as duas aplicages fornecem um fluxo de trabalho
aerodinimico para edi¢do, otimizagdo e colocagio de arquivos grificos da Web em

pdginas HTML.

Se vocé quiser modificar imagens e tabelas do Fireworks em um documento do
Dreamweaver, vocé pode iniciar o Fireworks para fazer edigdes e, em seguida,
retornar a0 documento atualizado no Dreamweaver. Se vocé quiser fazer edi¢oes
rdpidas de otimizagdo para imagens e animagdes colocadas no Fireworks, vocé
pode iniciar a caixa de didlogo otimiza¢do do Fireworks e informar as
configuragdes atualizadas. Em ambos os casos, as atualizagbes sao feitas aos
arquivos colocados no Dreamweaver, assim como aos arquivos de origem do
Fireworks, se os arquivos fonte tiverem sido iniciados.

Obtencéao de arquivos do Fireworks no
Dreamweaver

Vocé pode colocar imagens e cédigo HTML do Fireworks no Dreamweaver de
vérias maneiras diferentes. No Dreamweaver, vocé pode usar os recursos de
insercdo para colocar arquivos do Fireworks em documentos. A partir do
Fireworks, vocé pode exportar os arquivos diretamente para a pasta de um site do
Dreamweaver, ou vocé pode copiar e colar c6digo HTML em um documento
Dreamweaver.
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Colocacao de imagens do Fireworks no Dreamweaver
Vocé pode colocar imagens GIF, JPEG, ou PNG geradas pelo Fireworks
diretamente em um documento Dreamweaver.

Para inserir uma imagem Fireworks em um documento Dreamweaver:

1 Posicione o ponto de inser¢ao onde deseja que a imagem apareca na janela do
documento Dreamweaver.

2 Siga uma das seguintes opgdes:

® Selecione Inserir > Imagem.

¢ Clique no botdo Inserir imagem na categoria Comum do painel Objetos.
3 Navegue para o arquivo Fireworks desejado e clique em Abrir.

Se o arquivo do Fireworks nio estiver no site atual do Dreamweaver, uma
mensagem ¢ exibida, perguntando se deseja copiar o arquivo para a pasta raiz.

Insercéao de cédigo HTML do Fireworks no Dreamweaver

O Dreamweaver permite inserir c6digo HTML gerado pelo Fireworks, completo
com imagens associadas, fatias e JavaScript, em um documento. Este recurso de
inser¢io torna fécil adicionar tabelas ou mapas de imagens criados no Fireworks
em um documento Dreamweaver.

Para inserir HTML do Fireworks em um documento Dreamweaver:

1 No Dreamweaver, salve o documento em um site definido.

2 Posicione o ponto de inser¢io no documento onde deseja que o cddigo HTML
inserido comece.

3 Siga uma das seguintes opgoes:
® Selecione Inserir > Imagens interativas > HTML do Fireworks.
* Clique no botao HTML do Fireworks na categoria Comum do painel Objetos.

4 Na caixa de didlogo que ¢ exibida, clique em Procurar para selecionar o arquivo
HTML do Fireworks desejado.

5 Selecione a op¢ao Excluir arquivo apés a inser¢io para mover o arquivo HTML
para a Lixeira (Windows) ou Lixeira (Macintosh) quando a operagio tiver
terminado.

Use esta opgao se nio precisar mais do arquivo HTML do Fireworks apds inseri-lo.
Esta op¢ao nio afeta o arquivo PNG de origem associado ao arquivo HTML.

Nota: Se o arquivo HTML estiver em uma unidade de rede, ele é permanentemente
excluido, ao invés de movido para a Lixeira.

6 Clique em OK para inserir o céddigo HTML, junto com suas imagens, fatias e
JavaScript associados, no documento Dreamweaver.
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Como copiar e colar HTML do Fireworks no Dreamweaver

Uma maneira rdpida de colocar imagens e tabelas geradas pelo Fireworks no
Dreamweaver envolve copiar e colar o cédigo HTML do Fireworks diretamente
no documento Dreamweaver.

Para copiar e colar o HTML do Fireworks no Dreamweaver:

1
2

No Fireworks, selecione Editar > Copiar cédigo HTML.

Siga a orientagdo do assistente durante a configuragio da exportagio do seu
c6digo HTML e das imagens. Quando perguntado, especifique a pasta do site
do Dreamweaver como destino para as imagens exportadas.

O assistente exporta as imagens para o destino especificado e copia o cédigo
HTML para a Area de transferéncia.

No Dreamweaver, posicione o ponto de inser¢io no documento onde deseja
colar o c6digo HTML e selecione Editar > Colar.

Todo o cédigo HTML e JavaScript associado aos arquivos Fireworks
exportados ¢ copiado para o documento Dreamweaver e todos os links para
imagens sdo atualizados.

Para exportar e colar HTML do Fireworks no Dreamweaver:

1
2

No Fireworks, selecione Arquivo > Exportar.

Na caixa de didlogo Exportar, especifique a pasta do site do Dreamweaver como
destino para as imagens exportadas.

Selecione HTML e imagens no menu pop-up Salvar como tipo.

Selecione Copiar para drea de transferéncia a partir do menu pop-up e clique
em Salvar.

No Dreamweaver, posicione o ponto de inser¢io no documento onde deseja

colar o c6digo HTML e selecione Editar > Colar.

Todo o c6digo HTML e JavaScript associado aos arquivos Fireworks
exportados é copiado para o documento Dreamweaver e todos os links para
imagens sdo atualizados.
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Exportacéo de arquivos do Fireworks para o Dreamweaver

O comando Arquivo > Exportar no Fireworks permite exportar e salvar imagens
otimizadas e arquivos HTML para um local dentro da pasta do site Dreamweaver
desejado. Vocé pode entdo abrir os arquivos para edi¢io no Dreamweaver.

Alternativamente, vocé pode exportar o arquivo Fireworks como camadas Folha
de Estilos em Cascata (CSS) ou itens de biblioteca do Dreamweaver. Os itens de
biblioteca do Dreamweaver simplificam o processo de edi¢do e atualizagdo de um
componente freqiientemente usado no site da Web como, por exemplo, uma série
de links no rodapé ou uma barra de navegagao. Um item de biblioteca é uma parte
de um arquivo HTML localizado em uma pasta de nome Biblioteca na raiz do seu
site. Vocé pode arrastar cépias de um item de biblioteca para qualquer pdgina no
seu site da Web.

Para exportar imagens e HTML do Fireworks para o Dreamweaver:

1 No Fireworks, selecione Arquivo > Exportar.

2 Selecione HTML e imagens no menu pop-up Salvar como tipo.

3 Selecione Exportar arquivo HTML no menu pop-up HTML.

4 Especifique uma pasta de destino dentro da pasta do site do Dreamweaver.

5 Clique em Salvar para exportar os arquivos.

Para exportar arquivos Fireworks como camadas CSS:

1 No Fireworks, selecione Arquivo > Exportar.

2 Selecione Camadas CSS (.htm) no menu pop-up Salvar como tipo.

3 Especifique uma pasta de destino dentro da pasta do site do Dreamweaver.

4 Clique em Salvar para exportar os arquivos.
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Para exportar um arquivo do Fireworks como um item de biblioteca do

Dreamweaver:

1 No Fireworks, selecione Arquivo > Exportar.

2 Selecione Biblioteca Dreamweaver (.1bi) no menu pop-up Salvar como tipo.

Exportar

Salvar en: I =T e

= &8l g s EE

Dcf0001.jpg
Dscf0002.jpg
D2cf0003.jpg
Dscf0004.jpg
Decf0005.jpg
D =cf0006. jpg

| B D=cf0007.ipg
B Dscfon0R pg
B D=cfon0qpg
B Dscin0jpg
B D=cfom1.jpg
B Dscin Zipg

|8 Dsciim 3ipg
|8 s 4.pg
|8 DscfimSjpg
|8 DscinmE jpg
|8 Dscfdm 7.pg
¥ Dscinm & ipa

|8 Dsciinis,
B Dscfonzn,
B Dsctnz1.
|8 Dscrnnzz.
|2 Dscfinza,
|8 Dscrnnz4.

i

Nomedo 5. inpot ki

arquivo:

Salvar I

Sabvar Cot::OD_ IBiinoteca dao Drearweaver [.bi)

=l Cancelar |

HTML: IExportar arquivo HTHL

Fatias:

I [ Epenas fatias seleomnadss

I | rcluin areas serm fatias

INenhuma

j Opges... |
I

I [ nerias = mold e st

™ Colocar imagens na subpasta

EraEuraEr... |

4

3 Nomeie o arquivo e especifique uma pasta de destino chamada Biblioteca na
raiz do site do Dreamweaver.

Se necessdrio, o Fireworks solicitard a criagio desta pasta.

4 Clique em Salvar para exportar o arquivo.
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Execucéao do Fireworks a partir do
Dreamweaver

Vocé pode iniciar o Fireworks diretamente a partir de um documento
Dreamweaver selecionando uma imagem Fireworks, fatia de tabela ou tabela
posicionada para edi¢do ou otimizagdo. Para que estes recursos de iniciar-e-editar
funcionem corretamente, vocé deve designar o Fireworks como o editor de
imagem externo primdrio no Dreamweaver.

Designacéo do Fireworks como editor externo de imagens
primario do Dreamweaver

O Dreamweaver 4 fornece preferéncias para iniciar automaticamente aplicagoes
especificas para editar tipos especificos de arquivo. Para utilizar os recursos iniciar-
e-editar do Fireworks, certifique-se de que o Fireworks 4 estd definido como editor
primdrio para arquivos GIE JPEG e PNG no Dreamweaver.

Embora vocé possa usar versoes anteriores do Fireworks como editores externos de
imagens, estas versoes oferecem capacidade limitada de iniciar-e-editar. O
Fireworks 3 nio suporta completamente a execugio e edigdo de tabelas
posicionadas e fatias em tabelas, enquanto o Fireworks 2 nio suporta a execugio e
edicdo de arquivos PNG de origem para imagens colocadas.

Para definir o Fireworks 4 como o editor externo de imagens primario no
Dreamweaver 4:

1 No Dreamweaver, selecione Editar > Preferéncias e selecione Tipos de arquivos/
editores.

2 Na lista Extensoes, selecione uma extensio de arquivo da Web (.gif; .jpg,
ou .png).

3 Na lista editores, selecione Fireworks 4 e clique em Tornar primdrio.

Preferéncias

Categoria Tipos de arquivos / editores

Geral
Barra de status

Camadar
Cores de cédiga
Elemerttos invisfveis
Estllos 55

Fontes / codiicacdo
Formato da cédigo
Paindis

Quick Tag Editor
Fiealce

Regiavagia de cddigo
Site

Visualizaggo de layout
Visualizar no navegador

fbirva visusizagBo de cédioe: [is thsa
Editor de cédigo exleina: Procuar
Recaregai os aiquivos modiicaros: [Soickar <]
Salvarna riciago: [Solicier v
=]

Ecitores |
Firzwoiks 4(Priméria)

==

Etensiies B

Temer primétia |

ipg -ipe ipea
png

way
aiff i aife

5

3
3
2
H
5
&

&

=1

Corcelr | Aiuda

4 Repita os passos 2 e 3 para definir o Fireworks 4 como o editor primdrio para
outras extensdes de arquivos da Web.
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Sobre Notas de Design e arquivos fonte

Sempre que vocé exporta um arquivo do Fireworks a partir de uma origem PNG
salva para o site do Dreamweaver, o Fireworks escreve uma Nota de Design que
contém informagio sobre o arquivo. Por exemplo, quando vocé exporta uma
tabela do Fireworks, o Fireworks escreve uma Nota de Design para cada arquivo
de fatia exportado e para o arquivo HTML que retine as fatias da tabela. Estas
Notas de Design contém referéncias para o arquivo PNG de origem que gerou os
arquivos exportados.

Quando vocé inicia e edita uma imagem do Fireworks a partir do Dreamweaver, o
Dreamweaver usa a Nota de Design para localizar um arquivo PNG de origem
para aquele arquivo. Para obter melhores resultados, sempre salve o arquivo PNG
de origem do Fireworks e os arquivos exportados em um site do Dreamweaver.
Isto garante que qualquer usudrio que compartilhe o site poderd localizar o PNG
de origem ao iniciar o Fireworks a partir do Dreamweaver.

Especificagao de preferéncias iniciar-e-editar para os
arquivos fonte do Fireworks

As preferéncias de iniciar-e-editar do Fireworks permitem especificar como
manipular arquivos PNG de origem ao iniciar arquivos Fireworks a partir de outra
aplicagdo, como o Macromedia Director ou 0 Dreamweaver.

O Dreamweaver reconhece as preferéncias iniciar-e-editar do Fireworks apenas em
certos casos em que vocé inicia e otimiza uma imagem do Fireworks.
Especificamente, vocé deve iniciar e otimizar uma imagem que nio seja parte de
uma tabela do Fireworks e que ndo contenha um caminho correto Nota Design para
um arquivo PNG de origem. Em todos os outros casos, inclusive todas os casos de
iniciar-e-editar de imagens do Fireworks, o Dreamweaver automaticamente executa
o arquivo PNG de origem, pedindo-lhe para localizar o arquivo de origem se este
ndo puder ser encontrado.

Utilizacdo do Dreamweaver e do Fireworks juntos 313



Para especificar preferéncias iniciar-e-editar para o Fireworks:

1 No Fireworks, selecione Editar > Preferéncias e clique na guia Iniciar e editar
(Windows) ou selecione Executar e editar a partir do menu pop-up
(Macintosh).

2 Especifique as opg¢des de preferéncia a serem usadas ao editar ou otimizar
imagens do Fireworks colocadas em uma aplicagdo externa:

Usar sempre o PNG de origem executa automaticamente o arquivo PNG do
Fireworks que estd definido na Nota de Design como a origem para a imagem
colocada. As atualizagdes sdo feitas tanto para o PNG de origem quanto para
sua imagem correspondente.

Nunca usar o PNG de origem executa automaticamente a imagem colocada do
Fireworks, independente da existéncia de um arquivo PNG de origem. As
atualizagbes sdo feitas apenas na imagem colocada.

Perguntar quando iniciar permite especificar toda vez se deseja ou nio iniciar o
arquivo PNG de origem. Quando vocé edita ou otimiza uma imagem colocada,
o Fireworks exibe uma mensagem perguntando se deseja tomar uma decisao
iniciar-e-editar. Vocé também pode especificar preferéncias globais de iniciar-e-
editar a partir desta mensagem.

Edicao de arquivos do Fireworks colocados
no Dreamweaver

A integragio iniciar-e-editar permite usar o Fireworks para editar imagens e tabelas
geradas pelo Fireworks colocadas em um documento Dreamweaver. O
Dreamweaver inicia automaticamente o Fireworks, permitindo fazer as edigoes
desejadas na imagem. As atualizagoes feitas no Fireworks sdo automaticamente
aplicadas & imagem colocada no Dreamweaver.

O Fireworks reconhece e preserva muitas edigoes feitas a0 documento no
Dreamweaver, incluindo links alterados, mapas de imagens editados e texto
editado em fatias de texto. O Inspetor de propriedades no Dreamweaver ajuda a
identificar imagens, fatias de tabelas e tabelas geradas pelo Fireworks em um
documento.
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Edicao de imagens do Fireworks

Vocé pode iniciar o Fireworks para editar imagens individuais colocadas em um
documento Dreamweaver.

Para iniciar e editar uma imagem do Fireworks colocada no Dreamweaver:

1 No Dreamweaver, selecione Janela > Propriedades para abrir o Inspetor de
propriedades se necessdrio.

2 Siga uma das seguintes opgdes:

® Selecione a imagem desejada. O Inspetor de propriedades identifica a selecao
como uma imagem do Fireworks e exibe o nome do arquivo PNG de origem
conhecido para a imagem.) Em seguida clique em Editar no Inspetor de
propriedades.
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® Mantenha pressionada a tecla Control (Windows) ou Command (Macintosh) e
clique duas vezes na imagem que deseja editar.

® Clique com o botdo direito do mouse (Windows) ou clique com Control
(Macintosh) na imagem desejada e selecione Editar com Fireworks 4 no menu
de contexto.

O Dreamweaver inicia o Fireworks, se este ainda nio estiver aberto.

3 Se perguntado, especifique se deseja iniciar um arquivo de origem do Fireworks
para a imagem colocada.
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4

No Fireworks, edite a imagem. A janela do documento indica que vocé estd
modificando uma imagem a partir do Dreamweaver.

O Dreamweaver reconhece e preserva todas as edigdes aplicadas 2 imagem no
Fireworks.

Quando tiver terminado de fazer as edi¢oes, clique em Concluido na janela do
documento.

Clicar em Concluido exporta a imagem utilizando as configura¢es atuais de
otimizagao para o arquivo PNG de origem, atualiza o GIF ou JPEG usado pelo
Dreamweaver e salva o arquivo de origem PNG se tiver sido selecionado um
arquivo de origem.

Nota: Quando vocé abre uma imagem a partir da janela do site Dreamweaver, os
recursos de integragéo do Fireworks descritos acima nao estao ativos; o Fireworks nao
abre o arquivo PNG original. Para usar os recursos de integragdo com o Fireworks, abra
as imagens a partir da janela do documento Dreamweaver.

Edicao de tabelas do Fireworks

Quando vocé inicia e edita uma fatia de imagem que é parte de uma tabela
colocada do Fireworks, o Dreamweaver automaticamente inicia o arquivo PNG
de origem para toda a tabela.

Para iniciar e editar uma tabela do Fireworks colocada no Dreamweaver:

1

o
No Dreamweaver, selecione Janela > Propriedades para abrir o Inspetor de
propriedades se necessdrio.

Siga uma das seguintes opgdes:

Clique dentro da tabela e clique na tag TABLE na barra de status para selecionar
toda a tabela. O Inspetor de propriedades identifica a sele¢io como uma tabela
do Fireworks e exibe o nome do arquivo PNG de origem conhecido para a
tabela.) Em seguida clique em Editar no Inspetor de propriedades.

Clique no canto superior esquerdo da tabela para seleciond-la e, em seguida,
clique em Editar no Inspetor de propriedades.

Selecione a fatia de tabela desejada e clique em editar no Inspetor de

propriedades.

Mantenha pressionada a tecla Control (Windows) ou Command (Macintosh) e
clique duas vezes na imagem que deseja editar.

Clique com o botao direito do mouse (Windows) ou clique com Control
(Macintosh) na tabela desejada e selecione Editar com Fireworks 4 no menu de
contexto.

O Dreamweaver inicia o Fireworks, se este ainda nio estiver aberto. O arquivo
de origem PNG para toda a tabela aparece na janela do documento.
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3 No Fireworks, edite a imagem da tabela.

O Dreamweaver reconhece e preserva todas as edigdes aplicadas & imagem no
Fireworks.

4 Quando tiver terminado de fazer as edi¢es, clique em Concluido na janela do
documento.

Clicar em Concluido exporta 0o HTML e os arquivos de fatia da imagem para a
tabela utilizando as configuraces atuais de otimizacio, atualiza a tabela
colocada no Dreamweaver e salva o arquivo de origem PNG. O Fireworks
exporta e substitui apenas 0 HTML e os arquivos de fatia de imagem
necessdrios para atualizar a tabela no Dreamweaver.

Otimizacao de imagens e animacodes do
Fireworks colocadas no Dreamweaver

Vocé pode iniciar o Fireworks a partir do Dreamweaver para fazer alteragoes
rdpidas de exportagio, como fazer novo exemplo ou alterar o tipo do arquivo, para
imagens e animagbes colocadas do Fireworks. O Fireworks permite fazer alteragoes
nas configuragées de otimizagdo, nas configuracdes de animagio e no tamanho e
4rea da imagem exportada.

Para alterar as configuragoes de otimizagédo para uma imagem do Fireworks
colocada no Dreamweaver:

1 No Dreamweaver, selecione a imagem desejada e selecione
Comandos > Otimizar a imagem no Fireworks.

2 Se perguntado, especifique se deseja iniciar um arquivo de origem do Fireworks
para a imagem colocada.
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3 No Fireworks, faga as edi¢oes desejadas na caixa de didlogo otimizagio:
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Para editar as configura¢bes de otimiza¢ao, clique na guia Opgoes. Para obter
mais informacoes, consulte Utilizacdo Fireworks.

Para editar o tamanho e 4rea da imagem exportada, clique na guia Arquivo.
Para obter mais informagoes, consulte “Redimensionamento de arquivos
colocados do Fireworks” na pdgina 319.

Para editar configuracbes de animagio para a imagem, clique na guia
Animacao. Para obter mais informacoes, consulte “Edicao de animacoes

G ¢ ¢ ¢
colocadas no Fireworks” na pdgina 320.

Quando terminar de editar a imagem, clique em Atualizar.

Clicar em Atualizar exporta a imagem utilizando as novas configuragdes de
otimizagio, atualiza o GIF ou JPEG colocado no Dreamweaver e salva o
arquivo PNG de origem se tiver sido selecionado um arquivo de origem.

Se voct alterou o formato da imagem, o verificador de links do Dreamweaver
solicita a atualizagdo das referéncias para a imagem. Por exemplo, se vocé
alterou o formato de uma imagem chamada minha_imagem de GIF para
JPEG, clicar em OK neste aviso altera todas as referéncias para
minha_imagem.gif no seu site para minha_imagem.jpg.
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Redimensionamento de arquivos colocados do Fireworks

Ao iniciar e otimizar uma imagem do Fireworks a partir do Dreamweaver, vocé
pode redimensionar a imagem e selecionar uma 4rea especifica da imagem a ser
exportada.

Para especificar as dimensées da imagem exportada:
1 No Fireworks, na caixa de didlogo otimiza¢io, clique na guia Arquivo.

2 DPara alterar a escala de uma imagem quando ela é exportada, especifique uma
porcentagem de escala ou digite a largura e a altura desejadas em pixels.
Selecione Limitar para colocar em escala a largura e a altura proporcionalmente.

i Yizualizar exportagao
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3 DPara exportar uma 4rea selecionada da imagem, selecione a op¢ao Area de
exportagio e especifique a drea de exportagio:

® Arraste a borda pontilhada que aparece em volta da visualizagdo até que ela
circunde a 4rea de exportagio desejada. (Arraste dentro da visualizagio para
mover 4reas ocultas na exibiggo.)

* Digite as coordenadas de pixel para os limites da 4rea de exportagdo.
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Edicao de animacodes colocadas no Fireworks

Se estiver iniciando e otimizando uma animagao colocada do Fireworks, vocé
também pode editar as configuracdes da animagdo. As opgdes de animagio na
caixa de didlogo otimizago sdo similares aquelas disponiveis no painel Molduras
do Fireworks.

Para editar uma imagem animada:

1 No Fireworks, na caixa de didlogo otimizag¢io, clique na guia Animacio.

2 Use as seguintes técnicas para visualizar molduras de animagio a qualquer
momento:

® DPara exibir uma tnica moldura, selecione a moldura desejada na lista do lado
esquerdo da caixa de didlogo, ou use os controles de moldura na 4rea inferior
direita da caixa de didlogo.

Para exibir a animagio, clique no controle Reproduzir/Parar na 4rea inferior
direita da caixa de didlogo.

3 Faga as edi¢bes na animagao:

® DPara especificar o método de elimina¢io da moldura, selecione a moldura
desejada na lista e escolha uma opg¢io no menu pop-up (indicado pelo icone de
lixeira).

® DPara definir a exibigdo, selecione a moldura desejada na lista e digite o tempo de

retardo em centésimos de segundo.

i Yisualizar exportagao
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Para configurar a animagdo para reproduzir repetidamente, clique no botao
Ciclos e selecione o ntimero desejado de repetigoes a partir do menu pop-up.

Selecione a opgio Cortar automdtico para cortar cada moldura como uma drea
retangular, de modo que apenas a drea de imagem que difere entre as molduras
seja exportada. Selecionar esta op¢ao reduz o tamanho do arquivo.

® Selecione a op¢io Diferenga automdtica para exportar apenas os pixels que se

alteram entre molduras. Selecionar esta op¢ao reduz o tamanho do arquivo.
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Atualizacdao do HTML do Fireworks
colocado no Dreamweaver

O comando Arquivo > Atualizar HTML no Fireworks fornece uma alternativa
para a técnica iniciar-e-editar para a atualizagdo de arquivos do Fireworks
colocados no Dreamweaver. Com Atualizar HTML, vocé pode editar uma
imagem PNG de origem no Fireworks e, em seguida, automaticamente atualizar
todo o cédigo HTML exportado e os arquivos de imagem colocados em um
documento do Dreamweaver. Este comando permite atualizar arquivos do
Dreamweaver mesmo quando o Dreamweaver nio estd sendo executado.

Para atualizar o HTML do Fireworks no Dreamweaver:
1 No Fireworks, selecione Arquivo > Atualizar HTML.

2 Navegue para o arquivo Dreamweaver que contém o HTML que deseja
atualizar e clique em Abrir.

3 Navegue até a pasta de destino onde deseja colocar os arquivos de imagens
atualizados e clique em Selecionar.

O Fireworks atualiza o c6digo HTML e JavaScript no documento
Dreamweaver. O Fireworks também exporta as imagens associadas com o
HTML e coloca as imagens na pasta de destino especificada.

Se o Fireworks ndo conseguir encontrar o HTML correspondente para
atualizar, vocé terd a op¢ao de inserir o novo HTML no documento
Dreamweaver. O Fireworks coloca a segao JavaScript do novo cddigo no inicio
do documento e coloca a tabela HTML ou link para a imagem no final.

Criacao de albuns de fotografias na Web

O comando Criar dlbum de fotografias na Web no Dreamweaver permite gerar
automaticamente um site da Web que exibe um 4lbum de imagens de uma dada
pasta. Este comando usa JavaScript para chamar o Fireworks, que cria uma
miniatura e uma imagem de tamanho maior para cada uma das imagens da pasta.
O Dreamweaver entdo cria uma pdgina da Web que contém todas as miniaturas e
links para as imagens maiores. Para usar Criar dlbum de fotografias na Web, vocé
deve ter tanto o Dreamweaver quanto o Fireworks instalados no seu sistema.

Antes de comegar, coloque todas as imagens para seu dlbum de fotografias em uma
tnica pasta. (A pasta nio precisa estar em um site.) Além disso, certifique-se de
que os nomes de arquivo de imagem terminem em extensoes reconhecidas pelo
comando Criar 4lbum de fotografias na Web (.gif, .jpg, .jpeg, .png, .psd, .tf, ou
.tiff).As imagens com extensdo de arquivo nio reconhecidas ndo sao incluidas no
dlbum de fotografias.
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Para criar um album de fotografias na Web:
1 No Dreamweaver, selecione Comandos > Criar dlbum de fotografias na Web.

2 No campo de texto Titulo do 4lbum de fotografias, digite um titulo. O titulo
serd exibido em um retdngulo cinza no topo da pdgina que contém as
miniaturas.

Se desejado, vocé pode digitar até duas linhas de texto adicional para aparecer
diretamente abaixo do titulo, nos campos de texto Informagées do sub-
cabecalho e Outras informagdes.

3 Selecione a pasta que contém as imagens de origem clicando no botao Procurar
préximo ao campo de texto Pasta das imagens de origem. Em seguida selecione
(ou crie) uma pasta de destino na qual colocar as imagens e arquivos HTML
exportados clicando no botao Procurar préximo ao campo de texto Pasta de
destino.

A pasta de destino nio deve jd conter um 4lbum de fotografias; se contiver, e se
alguma das imagens novas tiver o mesmo nome da imagem usada
anteriormente, vocé pode sobrescrever os arquivos de imagem e miniaturas
existentes.

4 Especifique as op¢oes de exibigio para as imagens miniatura:

® Selecione um tamanho para as imagens miniatura a partir do menu pop-up
Tamanho da miniatura. As imagens s3o postas em escala proporcionalmente
para criar miniaturas que caibam em um quadrado que tenha as dimensaes
indicadas de pixels.

® Dara exibir o nome do arquivo de cada imagem original abaixo da miniatura
correspondente, selecione Mostrar os nomes dos arquivos.

* Digite o niimero de colunas para a tabela que exibe as miniaturas.

5 Selecione um formato para as imagens miniatura a partir do menu pop-up
Formato da miniatura:

GIF WebSnap 128 cria miniaturas GIF que usam uma paleta adaptativa da
Web de até 128 cores.

GIF WebSnap 256 cria miniaturas GIF que usam uma paleta adaptativa da
Web de até 256 cores.

JPEG - Melhor qualidade cria miniaturas JPEG com qualidade relativamente
maior e tamanhos de arquivo maiores.

JPEG - Arquivo menor cria miniaturas JPEG com qualidade relativamente
menor e tamanhos de arquivo menores.
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6 Selecione um formato para imagens de tamanho maior a partir do menu pop-
up Formato da fotografia. Uma imagem de tamanho maior do formato
especificado € criada para cada uma das imagens originais. Vocé pode
especificar um formato para as imagens de tamanho maior diferente do formato
especificado para as miniaturas.

Nota: O comando Criar album de fotografias na Web nao permite usar os arquivos de
imagem originais como as imagens de tamanho maior, porque os formatos originais de
imagem diferentes de GIF e JPEG podem nao ser exibidos adequadamente em todos
os navegadores. Note que se as imagens originais forem arquivos JPEG, as imagens de
tamanho maior geradas podem ter tamanho de arquivo maior ou menor qualidade que
0s arquivos originais.

7 Selecione uma Porcentagem de escala para as imagens de tamanho maior.

Definir Escala como 100% cria imagens de tamanho maior do mesmo
tamanho que as originais. Note que a porcentagem de escala é aplicada a todas
as imagens; se as imagens originais nio forem todas do mesmo tamanho,
colocd-las em escala pela mesma porcentagem pode nio produzir os resultados
desejados.

8 Selecione criar pdgina de navegagdo para cada fotografia para criar uma pdgina
da Web individual para cada imagem de origem, contendo links de navegacio
rotulados como Voltar, Inicio e Préximo.

Se vocé selecionar esta op¢io, as miniaturas sao vinculadas as pdginas de
navegacio. Se vocé nio selecionar esta op¢ao, as miniaturas sao vinculadas
diretamente as imagens de tamanho maior.

9 Clique em OK para criar os arquivos HTML e de imagem para o dlbum de
fotografias da Web.

O Fireworks inicia (se j4 no estiver sendo executado) e cria as miniaturas e as
imagens de tamanho maior. Isso pode levar vdrios minutos se vocé tiver
incluido um ndimero grande de arquivos e imagem. Quando o processamento
estiver completo, o Dreamweaver fica novamente ativo e cria a pdgina que
contém as miniaturas.
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10 Quando for exibido um didlogo que diz “Album criado”, clique em OK. Vocé
pode ter que esperar alguns segundos para que a pdgina de dlbum de fotografias
apareca. As miniaturas s3o exibidas em ordem alfabética por nome de arquivo.
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Nota: Clicar no botao Cancelar na caixa de didlogo do Dreamweaver apos o
processamento ter comecado n&o interrompe o processo de criagcdo do album de
fotografias; meramente faz com que o Dreamweaver nao exiba a pagina principal do &lbum
de fotografias.
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CAPITULO 13
Como inserir midia

O Macromedia Dreamweaver permite adicionar som ou filmes aos sites da Web de
maneira répida e ficil. E possivel incorporar ou editar os arquivos e objetos
multimidia, como, por exemplo, miniaplicativos Java, filmes Quicktime, Flash e
Shockwave, além de arquivos de dudio MP3. Também ¢ possivel anexar Design
Notes a estes objetos. Agora é possivel inserir objetos de botdo e texto Flash dentro
do préprio Dreamweaver.

Como inserir objetos de midia

E possivel inserir um miniaplicativo Java, um filme QuickTime ou Shockwave,
filme ou objeto Flash, controle ActiveX ou outros objetos de 4udio ou video em
uma pdgina.

Para inserir um objeto de midia em uma pagina, siga um dos procedimentos
abaixo:

® Dosicione o ponto de inser¢ao no local onde deseja inserir o objeto e, em
seguida, clique no botdo apropriado, no painel Objetos.

Os objetos Shockwave, ActiveX e Flash tém botdes definidos. Utilize o botao
plugin do Netscape Navigator, para inserir filmes e arquivos de atdio
QuickTime. Para obter mais informagges, consulte “Como inserir o contetddo
de plug-ins do Netscape Navigator” na pdgina 341.

® Arraste o botdo apropriado, do painel Objetos até o local onde deseja que o
objeto apareca na janela do documento.

® Coloque o ponto de inser¢io na janela do documento no local onde deseja
inserir o objeto e, em seguida, escolha o objeto apropriado nos submenus
Inserir > Midia, ou Inserir > Imagens interativas.
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Na maioria dos casos, aparecerd uma caixa de didlogo, que permite escolher um
arquivo de origem e especificar certos pardmetros do objeto de midia.

Sugestao: Para evitar que certas caixas de didlogo aparecam, escolha Editar >
Preferéncias > Geral e cancele a selecao da opgéo Mostrar a caixa de didlogo quando
inserir objetos. Para anular qualquer preferéncia definida para exibir caixas de diélogo,
mantenha pressionada a tecla Control (no Windows), ou Option (no Macintosh), enquanto
estiver inserindo o objeto. Por exemplo: para inserir um alocador de espaco para um filme
Shockwave sem especificar o arquivo, mantenha pressionada a tecla Control ou Option e
cligue no botao Shockwave.

Cada botdo deste painel insere o cédigo-fonte HTML necessdrio ao aparecimento
do objeto ou alocador de espago na pdgina. Para especificar o arquivo de origem,
definir as dimensdes, outros parAmetros e atributos, utilize o inspetor de
propriedades correspondente a cada objeto.

Como iniciar um editor externo

E possivel clicar duas vezes na maioria dos arquivos na janela do site para editd-los
diretamente. Se o arquivo for um arquivo HTML, ele serd aberto no
Dreamweaver. Se ele for de outro tipo, como um arquivo de imagem, ele serd
aberto em um editor externo apropriado, como o Macromedia Fireworks.

Cada tipo de arquivo com que 0 Dreamweaver nao lida diretamente pode ser
associado a um ou mais editores externos do seu sistema. O editor que for iniciado
quando vocé clicar duas vezes no arquivo na janela do site ¢ denominado

editor primdrio. E possivel definir qual editor serd associado a que tipo de arquivo
nas preferéncias dos tipos de arquivos / editores.

Se houver mais de um editor associado ao tipo de arquivo, serd possivel iniciar um
editor secunddrio para um determinado arquivo: clique com o botéo direito do
mouse (no Windows) ou, mantendo a tecla Control pressionada (no Macintosh),
clique no nome do arquivo na janela do site e escolha um editor no submenu
Abrir com, do menu contextual.

Na maioria das vezes, o editor primdrio é o mesmo aplicativo que seria iniciado se
vocé clicasse no {cone correspondente ao arquivo na 4rea de trabalho. Para
especificar explicitamente os editores externos que deverio ser iniciados para um
determinado tipo de arquivo, escolha Editar > Preferéncias e, na lista de categorias,
selecione Tipos de arquivos / editores. As extensées dos nomes de arquivos, como
.gif, .wav e .mpg, encontram-se listadas 4 esquerda, abaixo de Extensdes. Os
editores associados 4 extensio selecionada encontram-se listados a direita, abaixo
de Editores.

Também ¢ possivel procurar um editor externo para editar o arquivo. Clique com
o botio direito do mouse (no Windows) ou, mantendo a tecla Control
pressionada (no Macintosh), clique no arquivo na visualizagio do projeto da janela
do documento e escolha Editar com > Procurar, ou selecione o arquivo e escolha >
Editar > Editar com editor externo.
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Para adicionar um tipo de arquivo a lista de extensées nas preferéncias dos tipos
de arquivos / editores:

1 Clique no botao de adigio (+), situado acima da lista de extensoes.

2 Digite a extensdo do tipo de arquivo (incluindo o ponto no inicio da extensio),
ou diversas extensoes relacionadas, separadas por espacos.

Por exemplo: ¢ possivel digitar .png .jpg.

Para adicionar um editor a um determinado tipo de arquivo:
1 Selecione a extensio do tipo de arquivo na lista de extens6es.
2 Clique no botio de adi¢io (+), situado acima da lista de editores.

3 Na caixa de didlogo que aparecer, escolha o aplicativo a ser adicionado 2 lista de
editores.

Por exemplo, escolha o icone do aplicativo Excel, para adiciond-lo 2 sua lista de
editores.
Para remover um tipo de arquivo da lista:

1 Selecione o tipo de arquivo na lista de extensoes.

Nota: Nao é possivel desfazer a agao depois de remover um tipo de arquivo, portanto
certifique-se que deseja remové-lo.

2 Clique no botao de subtragao (), situado acima da lista de extensaes.

Para tornar um editor o editor primario de um tipo de arquivo:
1 Selecione o tipo de arquivo.
2 Selecione o editor (ou adicione-o, se jd ndo estiver na lista).

3 Clique no botao Tornar primdrio.

Para dissociar um editor de um tipo de arquivo:
1 Selecione o tipo de arquivo na lista de extensoes.
2 Selecione o editor na lista de editores.

3 Clique no botio de subtragdo (-), situado acima da lista de editores.

Como inserir midia 327



Como utilizar as Design Notes com objetos
de midia

Do mesmo modo que faria com outros objetos no Dreamweaver, vocé poderd
adicionar Design Notes a um objeto de midia.

Para adicionar Design Notes a um objeto de midia:

1 Clique com o botio direito do mouse no objeto (no Windows), ou pressione a
tecla Control e clique no objeto (no Macintosh) na janela do documento.

Nota: E necessario definir o site antes de adicionar Design Notes a qualquer objeto.
Consulte “Sobre as Design Notes” na pagina 142.

2 No menu contextual, escolha Design Notes.
3 Digite as informagbes que deseja na Design Note.

Também € possivel adicionar uma Design Note a um objeto de midia na janela do
site, ao selecionar o arquivo, exibir o menu contextual e selecionar as Design
Notes neste menu.

Para obter mais detalhes, consulte “Sobre as Design Notes” na pdgina 142.

Sobre o conteudo Flash

A tecnologia do Macromedia Flash constitui a solugio mais eficiente para a
produgio de gréficos e animagdes com base em vetores. O Flash Player estd
disponivel tanto como um plug-in do Netscape Navigator quanto um controle
ActiveX para o Internet Explorer no PC, tendo sido incluido nas versaes

mais recentes do Netscape Navigator, Microsoft Windows e America Online.
Antes de utilizar os comandos Flash disponiveis no Dreamweaver, revise os trés
tipos diferentes de arquivos Flash.

O arquivo Flash (.fla) ¢ uma arquivo-fonte para qualquer projeto e ¢ criado no
programa de mesmo nome. Este tipo de arquivo pode ser aberto apenas no Flash,
nio no Dreamweaver ou em navegadores. E possivel abrir o arquivo Flash no Flash
e, subseqiientemente, exportd-lo como um arquivo SWF ou SWT para ser
utilizado nos navegadores. Para obter mais informagges, consulte “Como utilizar
os objetos botdo Flash” na pdgina 329 e “Como criar novos modelos de botdo” na

pdgina 335.

O arquivo de filmeFlash (.swf) ¢ uma versdo comprimida do arquivo Flash (.fla),
otimizado para visualizagdo na Web. Este arquivo pode ser executado em
navegadores e visualizado no Dreamweaver, mas nao pode ser editado no Flash.
Este ¢ o tipo de arquivo criado quando se utiliza o objetos de botio e texto Flash.
Para obter mais informagoes, consulte “Como utilizar os objetos botao Flash” na
pdgina 329 e “Como utilizar os objetos de texto Flash” na pdgina 332.
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Os arquivos do modelo Flash Generator (.swt) possibilitam a modificagio e
substitui¢do de informagbes num arquivo de filme Flash. Estes arquivos sio
utilizados no objeto de botdo Flash, permitindo a modificagio do modelo com os
seus proprios textos ou links, a fim de criar um SWF personalizado para inserir no
seu documento. No Dreamweaver, estes arquivos de modelo podem ser
encontrados nas pastas Dreamweaver/Configuration/Flash Objects/Flash Buttons

e Flash Text.

Se voct utilizar Flash para projetar os seus préprios arquivos de modelos
Generator (consulte “Como criar novos modelos de botao” na pdgina 335), estes
modelos poderdo ser distribuidos aos membros da sua equipe de design da Web.
Os membros, por sua vez, poderio salvar estes arquivos na pasta Configuration/
Flash Objects/Flash Buttons e acessd-los utilizando o objeto de botao Flash.

Como utilizar os objetos botao Flash

O objeto de botao Flash permite personalizar e inserir um conjunto de botaes

Flash predefinidos.

Nota: E necessario salvar os documentos antes de inserir um objeto de botdo ou texto
Flash.

Inserir botdo Flash E3
Aplicar
Carcelar
Obter mais estios,
Simple Tab (down]
Simple Tab o Ajuda
Siider
SoftLight Blue hd}
Texta do batdo: |
Fonte: [arial =] Tamanho [i5
Link: Procurar...
Destino: -
Cor do funde: ||
Salvaicoma: Jputontoni | Procurar.

Para inserir um objeto de botao Flash:

1 Na visualiza¢io do projeto da janela do documento, selecione Inserir botao
Flash, no painel Objetos, ou selecione Inserir > Imagens interativas > Botao
Flash. Também ¢ possivel arrastar o icone do botao Flash até a janela do
documento.

Aparecerd a caixa de didlogo Inserir botao Flash.
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Na lista de estilos, selecione o estilo de botao que deseja.

Serd mostrado um exemplo de botao no campo Amostra. E possivel clicar nesta
amostra, para verificar como funcionard no navegador. Entretanto, o campo
Amostra serd atualizado automaticamente, mostrando as alteracoes de texto ou
fonte que tiverem sido efetuadas. Estas alteragoes aparecerio na visualizagao do
projeto.

No campo Texto do botdo (opcional), digite o texto que deverd aparecer.

Por exemplo, digite Pressione-me! Este campo aceitard alteractes apenas se o
botao selecionado possuir um pardmetro {Button Text} definido. Isto serd
mostrado no campo Amostra. O texto que digitar substituird o parimetro
{Button Text} quando vocé visualizar o arquivo.

No campo Fonte, especifique o tamanho e tipo de fonte que deseja, no menu
pop-up.

S6 ¢ necessdrio selecionar fontes e tamanhos se os pardmetros de texto do botdo
estiverem definidos. Se a fonte padrio de um botao nio estiver disponivel no
sistema, selecione uma outra fonte no menu pop-up. Lembre-se de que a fonte
selecionada nio serd vista no campo Amostra, mas é possivel clicar em Aplicar,
para inserir o botdo na pdgina, para examinar a aparéncia do texto.

No campo Link (opcional), digite um link relativo a documento ou absoluto
para o botio.

Os links relativos a site ndo sdo aceitos porque os navegadores nao os
reconhecem nos filmes Flash. Se utilizar um link relativo a documento,
assegure-se de salvar o arquivo SWF no mesmo diretério que o arquivo HTML.
A interpretagio de links relativos a documento varia nos navegadores e, para se
assegurar de que os links funcionario corretamente, salve o arquivo no mesmo
diretério.

No campo Destino (opcional), especifique uma moldura ou janela de destino
onde colocar o link do botao Flash.

No campo Cor de fundo (opcional), defina a cor de fundo para o filme Flash.
Utilize o seletor de cores ou digite um valor hexadecimal da Web (como, por
exemplo, #FFFFFF).

No campo Salvar como, digite 0 nome do novo arquivo SWE

E possivel utilizar o nome de arquivo padrio (por exemplo: botaol.swf) ou
digitar um novo nome. Se o arquivo contiver um link relativo a documento,
serd necessdrio salvar o arquivo no mesmo diretério que o documento HTML
atual, para manter os links relativos a documento
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9 Clique em Obter mais estilos, para ir para o site de intercAimbio da Macromedia
e efetuar o download de mais estilos de botoes.

Para obter mais informagoes, consulte “Como adicionar extensdes ao
Dreamweaver” na pdgina 98.

10 Clique em Aplicar, ou OK, para inserir o botdo Flash na janela do documento.

Sugestao: Selecione Aplicar, para examinar as alteragdes na visualizagao do projeto
enguanto mantém a caixa de diélogo aberta. E possivel continuar alterando o bot&o.
Para modificar um objeto de botao Flash:

1 Enquanto estiver na visualizagio do projeto, selecione um objeto de boto

Flash.

2 O inspetor de propriedades exibird as propriedades do botio Flash. E possivel
fazer alteragdes no inspetor de propriedades. Estas altera¢oes modificardo
apenas os atributos HTML, como largura, altura e cor de fundo.

3 DPara alterar o contetido, exiba a caixa de didlogo Inserir botao Flash, utilizando
um dos seguintes métodos:

® Clique duas vezes no objeto de botdo Flash.
® No inspetor de propriedades, clique em Editar.

® Clique com o botao direito do mouse (no Windows), ou pressione a tecla
Control e clique (no Macintosh) e, no menu contextual, escolha Editar.

4 Na caixa de didlogo Inserir botdo Flash, efetue as edigdes desejadas nos campos
descritos no procedimento anterior.

Na visualizagdo do projeto, ¢ possivel redimensionar o objeto facilmente
utilizando as al¢as de redimensionamento. Para redimensionar o objeto ao seu
tamanho original, selecione Redefinir o tamanho, no inspetor de propriedades.
Consulte “Como redimensionar as imagens e os outros elementos” na
pdgina 295.

Para visualizar a execugéao do objeto de botao Flash na janela do documento:

1 Na visualiza¢do do projeto, selecione um objeto de botdo Flash.

2 No inspetor de propriedades, clique no botao verde Executar.

3 Dara finalizar a visualiza¢do, clique no botdo vermelho Parar.

Nota: Nao é possivel editar o objeto de botao Flash enquanto o estiver executando.

E conveniente visualizar o documento no navegador, para examinar a aparéncia
exata do botdo Flash.
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Como utilizar os objetos de texto Flash

O objeto de texto Flash permite criar e inserir um filme Flash que contém
somente texto. Isto permite criar um pequeno filme gréfico com base em vetores
com as fontes de designer ¢ o texto de sua escolha.

Inserir texto do Flash

H

Fovefiid =] Taesho B
Bz === _ oo |
Cor ] [F000000 Cor daimagern camtidvet || _ Coreda |
Ajuda
— (|
Testo: ;I

< o

¥ Mostiar a forte
Link Plocurar.
Desting: -
Cor do funde: [
Salvar como: [test1. sl Procurar.

Para inserir um objeto de texto Flash:

1

Na visualizagdo do projeto da janela do documento, selecione Inserir texto
Flash, no painel Objetos, ou selecione Inserir > Imagens interativas > Texto

Flash.

Aparecerd a caixa de didlogo Inserir texto Flash.

No menu pop-up Fontes, selecione uma fonte.

Este menu contém uma lista de todas as fontes TrueType contidas no sistema.

Digite um tamanho de fonte no campo Tamanho. Os tamanhos sio pontos
com tamanhos especificados.

Especifique os atributos de estilo (negrito ou itdlico) e alinhamento do texto,
clicando nos botio de estilo apropriados.

No campo Cor, defina a cor do texto, utilizando o seletor de cores ou digitando
o valor hexadecimal da Web (#FFFFFE, por exemplo).

No campo Cor da imagem cambidvel, defina a cor que aparecerd quando o
ponteiro for passado sobre o objeto de texto Flash. Utilize o seletor de cores ou
digite um valor hexadecimal da Web (#FFFFFE, por exemplo).

Digite o texto desejado no campo Texto.

Para examinar o estilo da fonte que estd sendo exibido no campo Texto,
selecione Mostrar a fonte.
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8 Se desejar associar um link ao objeto de texto Flash, digite um link absoluto ou
relativo a documento no campo Link.

Os links relativos a site ndo sdo aceitos porque os navegadores nao os
reconhecem nos filmes Flash. Se utilizar um link relativo a documento,
assegure-se de salvar o arquivo SWF no mesmo diretdrio que o arquivo HTML.
A interpretagio de links relativos a documento varia nos navegadores e, para se
assegurar de que os links funcionaro corretamente, salve o arquivo no mesmo
diretério.

9 Se tiver digitado um link, especifique uma moldura ou janela de destino onde
colocar o link no campo Destino.

10 No campo Cor de fundo, escolha uma cor de fundo para o texto. Utilize o
seletor de cores ou digite um valor hexadecimal da Web (#FFFFFF, por

exemplo).
11 No campo Salvar como, digite um nome para o arquivo.

E possivel utilizar o nome de arquivo padrio (por exemplo: textol.swf) ou
digitar um novo nome. Se o arquivo contiver um link relativo a documento,
serd necessdrio salvar o arquivo no mesmo diretério que o documento HTML
atual, para manter os links relativos a documento

12 Clique em Aplicar, ou OK, para inserir o texto Flash na janela do documento.

Se clicar em Aplicar, a caixa de didlogo permanecerd aberta e serd possivel
visualizar o texto no documento.

Para modificar ou executar o objeto de texto Flash, utilize o mesmo procedimento
adotado para o botdo Flash. Consulte “Como utilizar os objetos botao Flash” na
pdgina 329.

Como definir as propriedades dos objetos
Flash

Inicialmente, o inspetor de propriedades dos objetos Flash exibird as propriedades
mais comumente utilizadas. Clique na seta de expansio, situada no canto inferior
direito, para examinar outras propriedades.

O inspetor de propriedades também contém um botao Executar, que permite a
visualizagdo dos objetos Flash na janela do documento. Ao clicar no botio verde
Executar, vocé verd a aparéncia do objeto como num navegador.

Nome especifica 0 nome que identificard o botdo para a criagdo de scripts. Digite
um nome no campo sem titulo, 4 extrema esquerda do inspetor de propriedades.

L e U especificam a largura e altura do objeto, em pixels. Também ¢ possivel
especificar as seguintes unidades: pc (paicas), pt (pontos), pol (polegadas), mm
(milimetros), cm (centimetros) ou % (percentagem da largura ou altura do objeto-
pai). As abreviaturas devem se seguir ao valor, sem um espago: por exemplo: 3mm.
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Arquivo especifica o caminho até o arquivo do objeto Flash. Clique no icone
correspondente & pasta, para procurar um arquivo, ou digite um caminho.

Alinhar determina como o objeto serd alinhado na pdgina. Para obter uma
descrigdo de cada opgio, consulte “Como alinhar os elementos” na pdgina 294.

Bg especifica a cor de fundo do objeto.
Editar acessa a caixa de didlogo do objeto Flash.
Redefinir o tamanho retorna o botéo selecionado ao tamanho original do filme.

Executar / Parar permitem visualizar o objeto Flash na janela do documento.
Clique no botdo verde Executar, para examinar o objeto no modo Executar.
Clique no botio vermelho Parar, para finalizar o filme e poder editar o objeto.

ID define o parAmetro opcional ID do ActiveX. Este parAmetro ¢ utilizado mais
freqiientemente para passar informagdes entre os controles ActiveX.

Espaco V ¢ Espaco H especificam o ndmero de pixels de espago em branco acima,
abaixo e em ambos os lados do botio.

Qualidade define o pardmetro quality dos tags object e embed que definem o botdo.
Um filme terd uma aparéncia melhor com uma configuracio elevada, mas
necessitard de um processador rdpido para fazer uma apresentagio correta na tela.
Baixa enfatiza a velocidade e desenfatiza a aparéncia, enquanto Alta favorece a
aparéncia em detrimento da velocidade. Baixa automdtica enfatiza a velocidade de
inicio, mas melhora a aparéncia se possivel. Alta automdtica enfatiza ambas as
qualidades inicialmente, mas sacrifica a aparéncia em fungio da velocidade, se
necessario.

Escala define o pardmetro scale dos tags object e embed que definem o objeto de
botdo ou texto. Este pardmetro define como o filme serd exibido dentro da drea
definida para o ele pelos valores width e height. As opgdes sdo Padrio (mostrar
todas), Sem bordas e Ajuste exato. A opgao Mostrar todas torna visivel o filme
inteiro na 4rea especificada, mantendo as mesmas proporgdes do filme e evitando a
sua distor¢do. As bordas poderao aparecer nos dois lados do filme. A opgio Sem
bordas é semelhante a Mostrar todas, exceto que partes do filme podem estar
cortadas. Com a opgio Ajuste exato, o filme inteiro preencherd a 4rea especificada,
mas ndo serdo mantidas as propor¢oes do filme, podendo ocorrer algumas
distorcoes.

Parametros abre uma caixa de didlogo, na qual podem ser digitados outros
pardmetros. Consulte “Como utilizar os parimetros” na pdgina 348.

334 Capitulo13



Como criar novos modelos de botao

Utilize o Flash em conjunto com os os modelos gratuitos de autoria do Generator para
criar novos modelos de botio, que incluem objetos de texto do Generator. Também é
possivel fazer o download de novos modelos de botdo no site de intercAmbio da
Macromedia para o Dreamweaver na Web e colocd-los na pasta do botao Flash. Para
obter mais informagdes sobre como criar novos modelos de botdo, leia o artigo sobre
este assunto, no site da Macromedia: http://www.macromedia.com/support/
dreamweaver/insert_media.html. Para obter mais informagdes sobre como utilizar as
extensoes, consulte “Como adicionar extensdes a0 Dreamweaver” na pdgina 98.

Como inserir filmes Flash

Quando vocé inserir um filme Flash em um documento, o Dreamweaver utilizard
os tags object (definido pelo Internet Explorer para os controles ActiveX) e embed
(definido pelo Netscape Navigator), a fim de obter os melhores resultados em
todos os tipos de navegadores. Quando vocé fizer alteragdes ao filme no inspetor
de propriedades, 0 Dreamweaver mapeard as entradas dos parAmetros apropriados
aos tags object e embed.

Nota: Se inserir um filme utilizando o objeto de filme Flash, sera inserido um parametro
codebase, que instrui o Internet Explorer para o Windows a fazer o download automéatico
do controle ActiveX necessario (Flash 4 e mais recente). Vocé podera alterar o atributo, se
n&o desejar que isto aconteca.

Para inserir e visualizar um filme Flash:

1 Na visualizagdo do projeto, na janela do documento, coloque o ponto de
insercdo onde deseja inserir o filme.

2 Insira o filme de uma das seguintes maneiras:
¢ Clique no icone de Inserir Flash, no painel Objetos.
® Escolha Inserir > Midia > Flash.

® Arraste o {cone de Inserir Flash, do painel Objetos até o ponto de inser¢do no
documento.

3 Na caixa de didlogo que aparecer, selecione um arquivo de filme Flash (.swf).
Aparecerd um alocador de espaco Flash na janela do documento
(diferentemente dos objetos de botao e texto Flash).

4 Para visualizar o filme Flash na janela de documento, clique no botao verde
Executar, no inspetor de propriedades. Clique em Parar, para terminar a
visualizagio. Também ¢ possivel visualizar o filme Flash em um navegador,
pressionando a tecla F12.

Sugestao: Para visualizar todo contetdo Flash numa pagina, pressione simultaneamente
as teclas Control, Alt, Shift e P (no Windows), ou Shift, Option, Command e P (no
Macintosh). Todos os objetos e filmes Flash estao definidos para Executar.
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Como definir as propriedades dos filmes Flash

Para exibir as seguintes propriedades no inspetor de propriedades, selecione um

filme Flash.

Inicialmente, o inspetor de propriedades exibird as propriedades mais comumente
utilizadas. Clique na seta de expansio, situada no canto inferior direito, para
examinar todas as propriedades.

Nome especifica um nome que identificard o filme para a criagdo de scripts. Digite
um nome no campo sem titulo, 4 extrema esquerda do inspetor de propriedades.

L e U especificam a largura e altura do filme, em pixels. Também ¢ possivel
especificar as seguintes unidades: pc (paicas), pt (pontos), pol (polegadas), mm
(milimetros), cm (centimetros) ou % (percentagem do valor do objeto-pai). As
abreviaturas devem se seguir ao valor, sem um espago: por exemplo: 3mm.

Arquivo especifica o caminho até o arquivo do filme Flash. Clique no icone
correspondente & pasta, para procurar um arquivo, ou digite um caminho.

Alinhar determina como o filme ser4 alinhado na pdgina. Para obter uma descrigao
de cada opgio, consulte “Como alinhar os elementos” na pdgina 294.

Fundo especifica uma cor de fundo para a drea do filme. Esta cor também
aparecerd enquanto o filme nio estiver sendo executado (durante a carga e apds a
sua execucao).

ID define o parAmetro opcional ID do ActiveX. Este parAmetro ¢ utilizado mais
freqiientemente para passar informagdes entre os controles ActiveX.

Espaco V e Espaco H especificam o ndmero de pixels de espago em branco acima,
abaixo e em ambos os lados do filme.

Parametros abre uma caixa de didlogo na qual podem ser digitados pardmetros
adicionais a serem passados ao filme. Consulte “Como utilizar os pardmetros” na
pdgina 348. O filme deve ser projetado para poder admitir estes parimetros
adicionais.

Qualidade define o parémetro quality dos tags object e embed que executam o
filme. As configuragdes se relacionam ao nivel anti-4lias utilizado durante a
execugdo do filme. A aparéncia do filme serd melhor com uma configuragao
elevada, mas necessitard de um processador mais rdpido para ser apresentado
corretamente na tela. Baixa enfatiza a velocidade e desenfatiza a aparéncia,
enquanto Alta favorece a aparéncia em detrimento da velocidade. Baixa
automdtica enfatiza a velocidade de inicio, mas melhora a aparéncia se possivel.
Alta automdtica enfatiza ambas as qualidades inicialmente, mas sacrifica a
aparéncia em funcio da velocidade, se necessdrio.

Escala define o parAmetro scale dos tags object e embed que executam o filme. Para
obter mais informagées, consulte “Como definir as propriedades dos objetos

Flash” na pdgina 333.
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Execugéao automatica executa o filme automaticamente quando a pdgina for
carregada.

Loop repete o filme indefinidamente.

Redefinir o tamanho retorna o filme selecionado ao seu tamanho original.

Como inserir objetos Generator

O Macromedia Generator possibilita uma maneira de lidar com o conteddo
dindmico na Web. Os arquivos do Generator podem ser criados com o Flash 4 ou
5, utilizando os modelos gratuitos de autoria do Generator; os arquivos passam a
ser veiculados por um servidor da Web que executa o software de servidor do
Generator. E possivel inserir um objeto Generator em um documento do
Dreamweaver.

Para inserir um objeto Generator:

1 Na janela do documento, coloque o ponto de inser¢do onde deseja inserir o
objeto.

2 Clique no botao Generator, no painel Objetos.

3 Na caixa de didlogo que aparecer, selecione o arquivo de modelo do Generator
(.swt).

4 Se desejar, clique no botdo de adigdo (+), para adicionar um par de parAmetros
name=value. Em seguida, digite o nome do parAmetro no campo Nome ¢ o valor
do pardmetro no campo Valor. Repita esta etapa para cada parimetro.

5 Para remover um parimetro, selecione-o na lista ParAmetros e clique no
botao de subtracio (-).

6 Quando terminar de digitar os parAmetros, clique em OK, para inserir o objeto
Generator.

Para editar os parimetros depois que o objeto Generator tiver sido inserido, utilize
o inspetor de cédigo ou a visualizagio de cédigo, na janela do documento.

Os pares name=value sio utilizados pelo servidor do Generator, em conjung¢io com
outras fontes de dados, para criar dinamicamente o filme ou arquivo de imagem

Flash.
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Sobre os filmes Shockwave

Shockwave, o padrio da Macromedia para multimidia interativa na Web, ¢ um
formato compactado que permite o download rédpido dos arquivos de midia
criados no Macromedia Director, para que sejam executados pela maior parte dos
navegadores mais comuns.

Como inserir filmes Shockwave

O software que executa os filmes Shockwave estd disponivel como um plug-in do
Netscape Navigator e um controle ActiveX. Quando vocé inserir um filme
Shockwave, o Dreamweaver utilizard os tags object (para o controle ActiveX) e
embed (para o plug-in), a fim de obter os melhores resultados em todos os
navegadores. Quando vocg fizer alteracoes ao filme no inspetor de propriedades, o
Dreamweaver mapeard as entradas dos parimetros apropriados aos tags object e
embed.

Para inserir um filme Shockwave:

1 Na visualiza¢io do projeto da janela do documento, coloque o ponto de
inser¢io onde deseja inserir o filme Shockwave.

2 Clique no botio Shockwave, no painel Objetos, ou selecione Inserir > Midia >
Shockwave, ou arraste o botao Shockwave para o documento.

3 Na caixa de didlogo que aparecer, selecione um arquivo de filme.

4 No inspetor de propriedades, digite a largura e altura do filme, nas caixas L e U.

Como definir as propriedades Shockwave

Para garantir os melhores resultados, tanto no Internet Explorer da Microsoft
como no Netscape Navigator, o Dreamweaver insere os filmes Shockwave
utilizando os tags object e embed. (object ¢ o tag definido pela Microsoft para os
controles ActiveX, enquanto que embed ¢ o tag definido pela Netscape Navigator
para os plug-ins). Para exibir as propriedades no inspetor de propriedades,
selecione um filme Shockwave.

Inicialmente, o inspetor de propriedades exibird as propriedades mais comumente
utilizadas. Clique na seta de expansio, situada no canto inferior direito, para
examinar todas as propriedades.

Nome especifica um nome que identificard o filme para a criagdo de scripts. Digite
um nome no campo sem titulo, 4 extrema esquerda do inspetor de propriedades.

L e U especificam a largura e altura do filme, em pixels. Também ¢ possivel
especificar as seguintes unidades: pc (paicas), pt (pontos), pol (polegadas), mm
(milimetros), cm (centimetros) ou % (percentagem da largura ou altura do objeto-
pai). As abreviaturas devem se seguir ao valor, sem um espago: por exemplo: 3mm.

338 Capitulo13



Arquivo especifica o caminho até o arquivo do filme Shockwave. Clique no icone
correspondente & pasta, para procurar um arquivo, ou digite um caminho.

Alinhar determina como o filme ser4 alinhado na pdgina. Para obter uma descrigao
de cada opgio, consulte “Como alinhar os elementos” na pdgina 294.

Fundo especifica uma cor de fundo para a drea do filme. Esta cor também
aparecerd enquanto o filme nio estiver sendo executado (durante a carga e apds a
sua execucao).

Executar permite que visualize o filme na visualizagio do projeto da janela do
documento. Clique no botio Parar, para interromper o filme e retornar ao
alocador de espago Shockwave.

Parametros abre uma caixa de didlogo na qual podem ser digitados outros
parAmetros a serem passados ao filme Shockwave. Consulte “Como utilizar os
pardmetros” na pdgina 348. O filme Shockwave deve ter sido projetado para poder
admitir estes pardmetros.

ID define o parAmetro opcional ID do ActiveX. Este parAmetro € utilizado mais
freqiientemente para passar informagdes entre os controles ActiveX.

Espaco V e Espaco H especificam o ndmero de pixels de espago em branco acima,
abaixo e em ambos os lados do filme.

Como adicionar som a uma pagina

Hi4 vdrios tipos diferentes de arquivos e formatos de som, assim como diferentes
maneiras de adicionar som as pdginas da Web. Dentre os fatores a serem
considerados antes de decidir qual formato e método serdo utilizados para
adicionar o som, estdo o objetivo, o seu publico, o tamanho do arquivo, a
qualidade do som e as diferengas entre os navegadores.

Nota: Os arquivos sonoros sao tratados de forma diferente e inconsistente pelos diversos
navegadores. Pode-se desejar salvar arquivos sonoros como SWFs, para melhorar a sua
consisténcia.

Sobre os formatos de arquivos de audio

A seguinte lista descreve os formatos de arquivos de dudio mais comuns,
juntamente com algumas das vantagens e desvantagens de cada um para os
projetos da Web.

O formato .midi ou .mid (interface digital de instrumento musical) destina-se 4
musica instrumental. Os arquivos MIDI contam com suporte de vdrios
navegadores e ndo necessitam de plug-ins. Apesar de sua qualidade de som ser
muito boa, esta também pode depender da placa de som do visitante. Um arquivo
MIDI pequeno pode oferecer um clipe de som longo. Os arquivos MIDI nio
podem ser gravados e devem ser sintetizados num computador com hardware e
software especiais.
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Os arquivos no formato .wav (extensao Waveform) possuem uma qualidade de
som boa, contam com suporte de vdrios navegadores e ndo necessitam de plug-ins.
E possivel gravar os seus préprios arquivos WAV a partir de um CD, fita,
microfone etc. No entanto, o grande tamanho dos arquivos limita seriamente o
comprimento dos clipes de som que podem ser utilizados nas pdginas da Web.

O formato .aif (formato de arquivo de intercambio de audio - AIFF), assim como o
formato WAV, possui uma qualidade de som boa, pode ser executado pela maioria dos
navegadores, e ndo necessita de plug-ins. E possivel gravar arquivos AIFF a partir de um
CD, fita, microfone etc. No entanto, o grande tamanho dos arquivos limita seriamente o
comprimento dos clipes de som que podem ser utilizados nas pdginas da Web.

O formato .mp3 (audio do Motion Picture Experts Group ou Camada-3 de audio
MPEG) ¢ um formato compactado que torna os arquivos de som
consideravelmente menores. A qualidade som é muito boa. Se um arquivo MP3
tiver sido gravado e compactado corretamente, a sua qualidade pode competir
com a de um CD. Novas tecnologias permitem transferir o arquivo gradualmente,
para que o visitante ndo precise esperar pelo download do arquivo inteiro até
poder ouvi-lo. No entanto, o tamanho do arquivo ¢ maior do que um arquivo
Real Audio. Por isso, ¢ possivel que o download de uma musica inteira em uma
conexio de linha telefénica comum ainda demore um pouco. Para executar os
arquivos MP3, os visitantes devem fazer o download e instalar um aplicativo
auxiliar ou plug-in, como QuickTime, Windows Media Player ou RealPlayer.

O grau de compactagio do formato .ra, .ram, .rpm, ou Real Audio ¢ muito alto e os
tamanhos de arquivos sio menores do que os arquivos no formato MP3. E
possivel efetuar o download de arquivos de musica completos num periodo de
tempo razodvel. Como os arquivos podem ser transferidos gradualmente de um
servidor da Web normal, os visitantes podem comegar a ouvir o som antes que o
download do arquivo tenha sido concluido. A qualidade de som ¢ inferior & dos
arquivos MP3, mas novos aparelhos de reproducio e codificadores melhoraram a
sua qualidade consideravelmente. Para poder executar estes arquivos, os visitantes
deverio efetuar o download e instalar o aplicativo auxiliar ou plug-in RealPlayer.

Como vincular a um arquivo de audio

A vinculagio a um arquivo de dudio é uma maneira simples e efetiva de adicionar
som as pdginas da Web. Este método de incorporar arquivos de som permite aos
visitantes escolher se desejam ouvir o arquivo e coloca o arquivo 2 disposi¢ao de
um puiblico maior. Alguns navegadores nio contam com o suporte a arquivos de
som incorporados.

Para criar um link a um arquivo de audio:

1 Selecione o texto ou a imagem que deseja utilizar como link ao arquivo de 4udio.

2 No inspetor de propriedades, clique no icone correspondente  pasta, para
procurar o arquivo de dudio, ou digite o caminho e o nome do arquivo no
campo Link.
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Como incorporar audio

A incorporagio de 4udio encaixa o aparelho de reprodugio de som diretamente na
pdgina, mas o som s6 serd executado se os visitantes do seu site contarem com o
plug-in apropriado ao arquivo escolhido. Incorpore os arquivos, se desejar utilizar
o som como musica de fundo ou se desejar mais controle sobre a prépria
apresentagio de som. Por exemplo: é possivel ajustar o volume, a aparéncia do
aparelho de reprodugio na pdgina e os pontos de inicio e fim do arquivo de som.

Para incorporar um arquivo de audio

1 Na visualizagdo do projeto, coloque o ponto de inser¢do onde deseja incorporar
0 arquivo.

2 Clique no botdo Plug-in, no painel Objetos, ou selecione Inserir > Midia >
Plug-in.

Para obter mais informagdes sobre o objeto de plug-in, consulte “Como inserir
o contetido de plug-ins do Netscape Navigator” na pdgina 341.

3 No inspetor de propriedades, clique no icone correspondente 4 pasta, para
procurar o arquivo de dudio, ou digite o caminho e o nome do arquivo no
campo Link.

4 Digite a largura e a altura, inserindo os valores nos campos apropriados ou
redimensionando o alocador de espago de plug-in, na janela do documento.

Estes valores determinam o tamanho com o qual os controles de 4udio serdo
exibidos no navegador. Por exemplo: tente uma largura de 144 pixels e uma
altura de 60 pixels, para examinar como o aparelho de reprodugio de dudio

aparecerd no Netscape Navigator e no Internet Explorer.

Como inserir o conteudo de plug-ins do
Netscape Navigator

Os plug-ins aprimoram o funcionamento do Netscape Navigator, possibilitando
maneiras de exibir o contetido de midia em diversos formatos. Os plug-ins so os
meios através dos quais os arquivos de contetido s3o executados e exibidos nos
sites da Web. Por exemplo: dentre os plug-ins mais freqiientes estao o RealPlayer e
QuickTime, enquanto alguns arquivos de conteddo incluem os filmes MP3s e

QuickTime.

Depois de criar o conteddo de um plug-in do Navigator, é possivel utilizar o
Dreamweaver para inseri-lo em um documento HTML. O Dreamweaver utiliza o
tag embed para marcar a referéncia ao arquivo de contetdo.

Como inserir midia 341



Para inserir o conteudo de plug-ins do Navigator:

1 Na visualizac¢io do projeto, na janela do documento, coloque o ponto de
inser¢do onde deseja inserir o contetido.

2 Clique no botdo Plug-in, no painel Objetos.

3 Na caixa de didlogo que aparecer, selecione um arquivo de conteddo para o

plug-in do Navigator.

Como definir as propriedades dos plug-ins do Netscape
Navigator

Apés ter inserido o contetido de um plug-in do Netscape Navigator, utilize o
inspetor de propriedades para definir os pardmetros do contetdo. Para exibir as
seguintes propriedades no inspetor de propriedades, selecione um objeto de plug-
in do Netscape Navigator.

Inicialmente, o inspetor de propriedades exibird as propriedades mais comumente
utilizadas. Clique na seta de expansdo, situada no canto inferior direito, para
examinar todas as propriedades.

Nome especifica um nome que identificard o plug-in para a criagdo de scripts.
Digite um nome no campo sem titulo, & extrema esquerda do inspetor de

propriedades.

L e U especificam a largura e altura, em pixels, alocadas ao objeto na pdgina.
Também ¢ possivel especificar as seguintes unidades: pc (paicas), pt (pontos), pol
(polegadas), mm (milimetros), cm (centimetros) ou % (percentagem da largura e
altura do objeto-pai). As abreviaturas devem se seguir ao valor, sem um espago:
por exemplo: 3mm.

Orig especifica o arquivo de origem dos dados. Clique no icone correspondente 2
pasta, para procurar um arquivo, ou digite um nome de arquivo.

URL do PIg especifica a URL do atributo pluginspage. Digite a URL completa do
site onde os usudrios poderdo efetuar o download do plug-in. Se o usudrio que
estiver visualizando a pdgina nio contar com o plug-in, o navegador tentard
efetuar o seu download a partir desta URL.

Alinhar determina como o objeto serd alinhado na pdgina. Para obter uma
descricdo de cada opgao, consulte “Como alinhar os elementos” na pdgina 294.

Espaco V ¢ Espago H especificam o ndmero de pixels de espago em branco acima,
abaixo e em ambos os lados do plug-in.

Borda especifica a largura da borda ao redor do plug-in.
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Parametros abre uma caixa de didlogo na qual poderio ser digitados parAmetros
adicionais, a serem passados ao plug-in do Netscape Navigator. Consulte “Como
utilizar os parAmetros” na pdgina 348. Muitos plug-ins respondem a parimetros
especiais. O plug-in Flash, por exemplo, inclui pardmetros relacionados a bgcolor,
salign e scale.

Também ¢ possivel visualizar os atributos designados ao plug-in selecionado,
clicando no botao Atributo. E possivel editar, adicionar e excluir os atributos
(como a largura e a altura) nesta caixa de didlogo.

Como executar os plug-ins na janela do documento

E possivel visualizar filmes e animagoes que dependem dos plug-ins do Navigator
(elementos que utilizam o tag embed) diretamente na janela do documento. Nio é
possivel visualizar na janela do documento os filmes ou animagées que dependem
dos controles ActiveX. E possivel executar todos os elementos de plug-in
simultaneamente, a fim de examinar a aparéncia que a pdgina terd para o usudrio,
ou executar cada elemento individualmente, para garantir que o elemento de
midia correto tenha sido incorporado.

Para executar os filmes, assegure-se de que os plug-ins necessdrios tenham sido
instalados no computador. Quando o Dreamweaver for inicializado, ele procurard
automaticamente todos os plug-ins instalados, inicialmente na pasta
Configuration/Plugins e, em seguida, nas pastas de plug-ins de todos os
navegadores que estiverem instalados.

Para executar o contetido de plug-ins na janela do documento:

1 Insira um ou mais elementos de midia, escolhendo Inserir > Midia >
Shockwave, Inserir > Imagens interativas > Flash, ou Inserir > Midia > Plug-in.

2 Execute o conteddo do plug-in:

® Selecione um dos elementos de midia que tiver inserido e escolha Exibir >
Plug-ins > Executar, ou clique no botdo Executar, no inspetor de propriedades.

® Escolha Exibir > Plug-ins > Executar todos, para executar todos os elementos de
midia na pdgina selecionada que dependerem de plug-ins.

Nota: A opcgao Executar todos se aplica ao documento atual e nao a outros documento
num conjunto de molduras, por exemplo.

Para interromper a execugao do contetido de plug-ins:

Selecione um elemento de midia e escolha Exibir > Plug-ins > Parar, ou clique no
botdo Parar, no inspetor de propriedades.

Também ¢ possivel selecionar Exibir > Plug-ins > Parar todos, para interromper a
execugio de todos os contetdos de plu-gin.
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Resolucédo de problemas relacionados aos plug-ins do
Navigator

Se, ap6s ter seguido estas etapas para executar o conteddo do plug-in na janela do
documento, alguns elementos do contetido do plug-in nio forem executados,
tente um dos seguintes procedimentos:

¢ Certifique-se de que o plug-in associado esteja instalado no computador e que
o contetido do mesmo seja compativel com a versio do plug-in que vocé possui.

® Abra o arquivo Configuration/Plugins/UnsupportedPlugins.txt em um editor
de texto e procure o plug-in com problemas na lista. Este arquivo mantém um
registro dos plug-ins que causam problemas no Dreamweaver e, por isso, nio
contam com suporte. Se houver problemas com qualquer outro plug-in,
adicione-o a este arquivo.

® Certifique-se de contar com meméria suficiente (e, no Macintosh, que haja
memdria suficiente alocada ao Dreamweaver). Alguns plug-ins exigem entre 2
MB e 5 MB a mais de memdria, para que sejam executados.

Como inserir um controle ActiveX

Os controles ActiveX (anteriormente conhecidos como controles OLE) sio
componentes reutilizdveis semelhantes a mini-aplicativos que podem funcionar
como plug-ins dos navegadores. Eles sdo executados no Internet Explorer com o
Windows, porém nio sio executados no Macintosh ou no Netscape Navigator.
No Dreamweaver, o objeto ActiveX permite fornecer atributos e pardmetros para
um controle ActiveX no navegador do visitante.

O Dreamweaver utiliza o tag object para marcar o local na pdgina onde o controle
ActiveX aparecerd e para fornecer parAmetros ao controle ActiveX.
Para inserir o contetudo de controles ActiveX:

1 Na janela do documento, coloque o ponto de inser¢do onde deseja inserir o
conteddo e siga um dos procedimentos abaixo:

® Clique no botdo ActiveX, no painel Objetos.
® FEscolha Inserir > Midia > ActiveX.
® Arraste e sollte o fcone ActiveX.

Um {cone marca o local onde o controle ActiveX aparecerd na pdgina no
Internet Explorer.
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Como configurar as propriedades dos controles ActiveX

Apés ter inserido um objeto ActiveX, utilize o inspetor de propriedades para
definir os atributos do tag object e parAmetros do controle ActiveX. Clique em
Parimetros, no inspetor de propriedades, para digitar os nomes e valores relativos
as propriedades que ndo aparecem no inspetor de propriedades. Nao hd um
formato padrio universalmente aceito para os parimetros dos controles ActiveX;
para estabelecer os parimetros a serem empregados, consulte a documentagio
relativa ao controle ActiveX a ser utilizado.

Inicialmente, o inspetor de propriedades exibird as propriedades mais comumente
utilizadas. Clique na seta de expansio, situada no canto inferior direito, para
examinar todas as propriedades.

Nome especifica um nome que identificard o objeto ActiveX para a criagio de
scripts. Digite um nome no campo sem titulo, & extrema esquerda do inspetor de

propriedades.

L e U especificam a largura e altura do objeto, em pixels. Também ¢ possivel
especificar as seguintes unidades: pc (paicas), pt (pontos), pol (polegadas), mm
(milimetros), cm (centimetros) ou % (percentagem da largura e altura do objeto-
pai). As abreviaturas devem se seguir ao valor, sem um espago: por exemplo: 3mm.

Class ID identifica o controle ActiveX ao navegador. Digite um valor ou escolha
um valor no menu pop-up. Quando a pdgina tiver sido carregada, o navegador
utilizard a Class ID para localizar o controle ActiveX necessdrio ao objeto ActiveX
associado 2 pdgina. Se o navegador ndo conseguir localizar o controle ActiveX
especificado, ele tentard efetuar o seu download a partir do local especificado em
Base.

Incorporar faz com que o Dreamweaver adicione um tag embed dentro do tag
object do controle ActiveX. Se o controle ActiveX possuir um equivalente ao plug-
in do Netscape Navigator, o tag embed ativard este plug-in. O Dreamweaver
atribuird os valores digitados como propriedades ActiveX aos equivalentes do
plug-in do Netscape Navigator.

Alinhar determina como o objeto serd alinhado na pdgina. Para obter uma
descri¢do de cada opgao, consulte “Como alinhar os elementos” na pdgina 294.

Parametros abre uma caixa de didlogo na qual poderio ser digitados parAmetros
adicionais, a serem passados ao objeto ActiveX. Consulte “Como utilizar os
pardmetros” na pdgina 348. Muitos controles ActiveX respondem a pardmetros
especiais.

Orig define o arquivo de origem dos dados a ser utilizado para um plug-in do
Netscape Navigator, se a opgdo Incorporar estiver ativa. Se vocé nio digitar um
valor, o Dreamweaver tentard determinar o valor a partir das propriedades do
ActiveX que jd tiverem sido digitadas.

Espaco V e Espaco H especificam o ndmero de pixels de espago em branco acima,
abaixo e em ambos os lados do objeto.

Como inserir midia 345



Base especifica a URL que contém o controle ActiveX. O Internet Explorer
efetuard o download do controle ActiveX deste local, se ainda nio tiver sido
instalado no sistema do usudrio. Se vocé nio especificar um parimetro Base € o
visitante ainda ndo dispuser do controle ActiveX necessdrio, o navegador nio
poderd exibir o objeto ActiveX.

Imagem alt especifica uma imagem a ser exibida, se o navegador nio oferecer
suporte ao tag object. Esta op¢do estard disponivel apenas quando a opgio
Incorporar nio estiver selecionada.

ID define o parAmetro opcional ID do ActiveX. Este parAmetro € utilizado mais
freqiientemente para passar informagdes entre os controles ActiveX.

Dados especifica um arquivo de dados a ser carregado pelo controle ActiveX.
Muitos controles ActiveX, como o Shockwave e o RealPlayer, nao utilizam este
parametro.

Bordas especifica a largura da borda ao redor do objeto.

Como inserir um miniaplicativo Java

Java ¢ uma linguagem de programacio que permite o desenvolvimento de
aplicativos pequenos (miniaplicativos) que podem ser incorporados as pdginas da

Web.

Depois de criar o miniaplicativo Java, é possivel inseri-lo em um documento
HTML através do Dreamweaver. O Dreamweaver utiliza o tag applet para marcar
a referéncia ao arquivo do miniaplicativo.

Para inserir um miniaplicativo Java:

1 Na janela do documento, coloque o ponto de inser¢ao onde deseja inserir o
miniaplicativo.

2 Clique no botdo Miniaplicativo, no painel Objetos.

3 Na caixa de didlogo que aparecer, selecione um arquivo que contenha o
miniaplicativo Java.
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Como configurar as propriedades dos miniaplicativos Java

Apés ter inserido um miniaplicativo Java, utilize o inspetor de propriedades para
definir os pardmetros. Para exibir as seguintes propriedades no inspetor de
propriedades, selecione um miniaplicativo Java.

Inicialmente, o inspetor de propriedades exibird as propriedades mais comumente
utilizadas. Clique na seta de expansio, situada no canto inferior direito, para
examinar todas as propriedades.

Nome especifica um nome que identificard o miniaplicativo para a criagio de
scripts. Digite um nome no campo sem titulo, & extrema esquerda do inspetor de

propriedades.

L e U especificam a largura e altura do miniaplicativo, em pixels. Também ¢
possivel especificar as seguintes unidades: pc (paicas), pt (pontos), pol (polegadas),
mm (milimetros), cm (centimetros) ou % (percentagem da largura ou altura do
objeto-pai). As abreviaturas devem se seguir ao valor, sem um espago: por
exemplo: 3mm.

Codigo especifica o arquivo contendo o c4digo Java do miniaplicativo. Clique no
icone correspondente & pasta, para procurar um arquivo, ou digite um nome de
arquivo.

Base identifica a pasta que contém o miniaplicativo selecionado. Quando vocé
escolher um miniaplicativo, este campo serd preenchido automaticamente.

Alinhar determina como o objeto serd alinhado na pdgina. Para obter uma
descrigdo de cada opgio, consulte “Como alinhar os elementos” na pdgina 294.

Alt especifica um conteddo alternativo (geralmente uma imagem) que ser4 exibido
se 0 navegador do usudrio ndo oferecer suporte aos miniaplicativos Java ou estiver
com o Java desativado. Se vocé digitar texto, o Dreamweaver o interpretard através
da utilizagdo do atributo alt do tag applet. Se vocé escolher uma imagem, o
Dreamweaver inserird um tag img entre os tags applet de abertura e finalizag3o.

Nota: Para especificar um contetido alternativo que possa ser exibido tanto no Netscape
Navigator (com o Java desativado) como no Lynx (um navegador com base em texto),
selecione uma imagem e adicione manualmente um atributo alt ao tag img no inspetor de
codigo.

Espaco V ¢ Espaco H especificam o ndmero de pixels de espago em branco acima,
abaixo e em ambos os lados do miniaplicativo.

Parametros abre uma caixa de didlogo na qual podem ser digitados pardmetros
adicionais a serem passados ao miniaplicativo. Muitos miniaplicativos respondem
a parimetros especiais.
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Como utilizar os parametros

Utilize a caixa de didlogo Parimetros para digitar valores relacionados aos
pardmetros especiais definidos para os filmes Shockwave e Flash, controles
ActiveX, plug-ins do Netscape Navigator e miniaplicativos Java. Os parAmetros
sdo utilizados com os tags object, embed e applet. Os parAmetros definem
atributos especificos para o tipo de objeto a ser inserido. Por exemplo: um objeto
de filme Flash pode possuir um parimetro de qualidade <param name="quality”
value="best”> para o tag do objeto. A caixa de didlogo ParAmetro estd disponivel
no inspetor de propriedades. Consulte a documentagio do objeto que estiver
utilizando, para obter informagoes sobre os parAmetros que ele requer.

Nota: Nao ha um padréo universalmente aceito para identificar os arquivos de dados dos
controles ActiveX. Consulte a documentacao relativa ao controle ActiveX a ser utilizado,
para estabelecer os parametros a serem empregados.

Para abrir a caixa de dialogo Parametros:

1 Selecione um objeto que possa admitir pardmetros (como um filme Shockwave,
um controle ActiveX, um plug-in do Navigator ou um miniaplicativo Java) na
janela do documento.

2 Abra a caixa de didlogo utilizando um dos seguintes métodos:

® Clique com o botio direito do mouse (no Windows), ou pressione a tecla
Control e clique no objeto (no Macintosh) e, no menu contextual, escolha
Parimetros.

® Abra o inspetor de propriedades, se ainda nio tiver sido aberto, e clique no
botdo ParAmetros, localizado na parte inferior do inspetor de propriedades.
Certifique-se de que o inspetor de propriedades esteja aberto.

Para digitar um valor de um parametro na caixa de diadlogo Parametros:

1 Clique no botio com o sinal de adi¢do (+).

2 Na coluna Parimetro, digite 0 nome do parimetro.

3 Na coluna Valor, digite o valor do parimetro.

Para remover os parametros:

Selecione um parimetro e pressione o botdo com o sinal de subtragio (-).

Para reordenar os parametros:

Selecione um pardmetro e utilize os botdes de seta acima e abaixo.
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Como utilizar os comportamentos para
controlar os elementos de midia

E possivel adicionar comportamentos & pdgina, a fim de iniciar e interromper
diversos objetos de midia.

Controlar o Shockwave ou Flash permite executar, parar, rebobinar ou ir para um
quadro de um filme Shockwave ou Flash. Consulte “Controlar o Shockwave ou
Flash” na pdgina 485.

Executar o som permite executar um som. Por exemplo: é possivel executar um
efeito sonoro sempre que o usudrio passar o ponteiro do mouse sobre um link.
Consulte “Executar o som” na pdgina 494.

Verificar o plug-in permite verificar se os visitantes ao seu site j& possuem o plug-in
necessdrio instalado, em seguida os direciona para outras URLs, dependendo de
eles contarem com o plug-in correto. Isto se aplica somente aos plug-ins do
Netscape, pois o comportamento Verificar o plug-in nio verifica os controles
ActiveX. Consulte “Verificar o plug-in” na pdgina 483.
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CAPITULO 14
Como editar o HTML no Dreamweaver

Embora o Macromedia Dreamweaver permita criar e editar visualmente as pdginas
da Web, sem a necessidade de o usudrio preocupar-se com o cédigo-fonte HTML,
as vezes ¢ necessdrio acessar o HMTL subjacente da pdgina. A possibilidade de
editar o HTML pode lhe proporcionar mais controle ao modificar e solucionar
problemas na pdgina da Web.

Por exemplo: suponha que vocé selecionou um texto no seu documento e aplicou
uma nova fonte, mas esta apareceu apenas na metade da frase. Ao examinar o
c6digo HTML na visualizagao de cédigo do Dreamweaver (ou no inspetor de
c6digo), vocé descobre que o tag de finalizagdo </font> estd no meio da frase; basta
mover </font> para o final da frase e o problema serd corrigido.

Uma boa maneira de aprender como funciona o HTML ¢ utilizar os recursos de
edi¢do visual, juntamente com a visualizagdo de c6digo (ou inspetor de cédigo) do
Dreamweaver. E possivel comparar o c6digo HTML  exibigdo visual para
examinar como correspondem.

O Dreamweaver fornece acesso ao cddigo HTML através da visualizacio de
c6digo, do inspetor de cédigo e do Quick Tag Editor. Para obter ajuda na
compreensio e gravagio do cddigo HTML, utilize o painel Referéncia do
Dreamweaver.

O Dreamweaver também permite abrir os arquivos HTML gravados em outro
local, sem a preocupagdo com o comprometimento do cédigo. O Dreamweaver
utiliza o Roundtrip HTML para garantir que o conteddo e a estrutura do HTML
ndo seja alterada durante a alternincia entre o Dreamweaver ¢ um editor de
HTML externo. Além disso, o Dreamweaver pode ser utilizado para limpar os
arquivos HTML que contém cédigo ilegivel ou confuso.
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Como compreender os tags HTML basicos

Pode ser ttil ter uma compreensio bdsica do HTML ao utilizar o Dreamweaver.
O cédigo HTML e o projeto visual podem ser vistos simultaneamente com
facilidade; isso d4 ao usudrio a oportunidade de entender como funciona o cédigo
HTML. A compreensio ¢ a possibilidade de modificar o cédigo podem ajudd-lo a
solucionar problemas em suas pdginas da Web. Se vocé for iniciante em HTML, as
explicagoes abaixo fornecem uma visdo geral resumida. Caso vocé jd conhega o
HTML, passe para a préxima segio.

O HTML ¢ uma linguagem de markup de texto. Isto significa que os documentos
HTML contém texto simples com tags de “markup” especificos, que informam ao
navegador da Web como exibir o texto.

Por exemplo: o tag i controla o texto em itdlico. A colocagio de <i> no HTML
informa ao navegador que o texto subseqiiente deve estar em itdlico. A colocagdo
de </i> no HTML informa ao navegador que o texto subseqiiente deve ser
revertido para o texto padrdo. O tag com uma barra inclinada para a direita (/) ¢
chamado de tag de finalizagio.

Os navegadores da Web interpretam esses tags no documento HTML e exibem o
texto com a formatagdo adequada. Alguns tags contém atributos que podem
acompanhi-los. O alinhamento de uma imagem pode ser especificado dentro do
tag da imagem. Por exemplo: <IMG SRC="image.gif" align="left">. align é um
atributo do tag da imagem.

Estrutura de um documento

Cada documento HTML (pdgina da Web) deve conter determinados tags padrao
— head e body. A secio head contém o titulo da pdgina da Web (e os scripts) e na
se¢do body estd o texto que aparecerd na pdgina, conforme serd exibida no
navegador.

Abaixo, é mostrada a estrutura de um documento de amostra:

<htm1>

<head>

<title>Title goes here</title>

</head>

<body>

<center>

<p>

<font size=+2>Welcome to my page</font>
</p>

<p>

The p is a paragraph tag, which tells the browser that this is all one
paragraph.

</p>

</center>

</body>

</htm1>
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Os tags necessdrios para cada documento HTML sdo htm1, head e body.

<& Title goes here (htm|_examples/firstexample. html) - Dieamweaver

Title goes here gy

Tags do cabecalho

A secdo head (envolta por tags head) contém apenas o titulo da pdgina (envolto
pelos tags title ) e os scripts de programagio. Por exemplo: c6digo JavaScript que
implementa um cAmbio de imagens usando o mouse na pdgina.

O texto colocado entre <title> e </title> aparecerd no alto da barra de titulo da
janela do navegador. Mas ndo serd mostrado na pdgina.

Por exemplo: o HTML seguinte resulta na pdgina mostrada abaixo:

<htm1>
<head>

<title>Purcy the cat</title>
</head>

<) Purcy the cat (Untitled-27) - Dreamweaver

<titlerPurcy the cat</titles
</ head>
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Tags de corpo do texto

O corpo do texto do documento acomoda o contetido da pdgina. Todo o texto,
imagens, tabelas e qualquer outro conteddo devem ser colocados entre <body> e </
body>.

<htm1>
<head>
<title>Purcy the cat</title>
</head>
<body>
<center>
<h2>
Welcome to my home page.
</h2>
<p>
I am a two-year-old part Siamese cat who Tives in
San Francisco with my two owners.
</p>
<br>
<img src="cat.gif" width="400" height="250" align="center”>
<br>
<p>
I Tike to eat all kinds of food, especially cheese.
</p>
</center>
</body>
</htm1>

<) Purcy the cat (html_examples/cat himl) - Dreamweaver

Puicy the cat 4. @

Todos os tags na segao body do exemplo podem ser utilizados para formatar o
contetido.
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Os tags de cabegalho — ou seja, h1 a h6 — marcam o texto como cabegalho.
Normalmente, os cabegalhos sio exibidos na pdgina da Web com texto maior ou
mais escuro do que o corpo do texto comum; hl é o tamanho maior e h6 o menor.
E necessério colocar sempre o tag de abertura antes do contetido, seguido de um
tag de finalizagdo, no final do conteddo, como no exemplo abaixo:

<h1>Este & um cabecalho 1</h1>

Tags de paragrafo (p) separam o texto em pardgrafos. Como os navegadores da
Web quebram automaticamente as linhas e ignoram os retornos de carro, os tags p
devem ser utilizados para evitar que os navegadores exibam o texto inteiro sem
nenhuma separagio. O tag p adiciona espago em branco extra entre as linhas. E
necessdrio colocar sempre o tag de abertura antes do conteddo do pardgrafo,
seguido do tag de finalizagdo no final do contetido, como neste exemplo:

<p>

I am a two-year-old Siamese cat who Tives in San Francisco with my two owners.
</p>

<p>

I Tike to eat all kinds of food, especially cheese.

</p>

Tags de quebra de linha (br) forcam as quebras de linha na pdgina, em vez de
adicionar espaco em branco extra, como o tag de pardgrafo. Como o tag br insere
uma tnica quebra de linha, nao ¢ necessdrio incluir um tag de finalizacio.

<lhrx

<img sro="cat.gif™ width="400" height="2Z50" align="femrer*=— |agsdequebra
de linha

<lhrx
<p>
I like to eat all kinds of food, especially cheese.
</ p

I am a two-year-cld part Siamese cat who lves in 3an Francisco with my two owners.

Espaco criado pelas
quebras de linha

Tlike to eat all kinds of food, especially cheese.
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Tags de imagem inserem imagens na pdgina. Um tag de imagem segue o formato
<img src="imagefilename">; o nome do arquivo de imagem deve ser colocado entre
aspas. Os tags de imagem também contam com atributos que podem acompanhi-
los. Por exemplo: width, height, border, align e valign. Os atributos width e height
especificam o tamanho da imagem a ser interpretado pelo navegador; a largura da
borda pode ser definida como 0 ou um niimero maior (como padrio, as imagem
contém uma borda quando sio utilizadas como links). Os atributos align e valign
definem o alinhamento da imagem: align (para alinhamento horizontal) pode ser
definido como 1eft, right ou center, e valign (alinhamento vertical) como top,
bottom ou middle.

O exemplo a seguir mostra um tag de imagem completo:

<img src="cat.gif" width="400" height="250" align="center”>

Purcy the cat (html_cxamples/cat. himl) - Drcamweaver
Aquivo Editar Exbii Inseii Modficar Iswto Comandos Gite Janels Ajuda

B | Titulo: | Puicy the cat O @ | C @ () B

Welcome to my home page.

I am a two-year-old part Siamese cat who lives in San Francisco with my two owners.

Tlike to eat all kinds of food, especially cheese

<hodys coenters <h2y Ti7n621 o [KFseq | o @ QA O & > <> 4
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Tags de formatacgéao de texto

O cédigo-fonte HTML pode ser utilizado para formatar o texto em uma pdgina
da Web. E possivel especificar negrito ou itdlico para o texto, e exibi-lo com uma
determinada fonte. Por exemplo:

<b>This text will appear bold in the Web page</b>.

<i>This text will appear italic in the Web page</i>.

<font face="verdana” size="2">This text will display with the
Verdana font face and will be larger than the other text.</font>

Untitled Document (Untitled-37) - Dreamweaver

Aquivo Editar Exbii Inseiw Modficar Iswto Comandos Gite Janels Ajuda

<] & C e 1B,

E | Titula: |Uniited Document 0. @,

This text will appear bold in the Web page
This text will appear italic in the Web page

This text will display with Verdana font face and will be larger than the other text.

Como inserir os comentarios

Um comentdrio é um texto descritivo, inserido no cédigo HTML para explicé-lo
ou fornecer outras informagoes. O comentdrio aparecerd apenas na visualizacio de
c6digo (ou no inspetor de c6digo) e ndo serd exibido na pdgina da Web, no
navegador.

Para inserir um comentario:

1 Coloque o ponto de inser¢io onde deve ser adicionado o comentdrio, na
visualizagdo de cédigo (ou no inspetor de c6digo) ou na visualizagao do projeto.

Consulte “Como utilizar a visualizagao de cdigo (ou o inspetor de cédigo)” na
pdgina 301.
2 Clique no botio Comentdrio, na categoria Invisiveis do painel Objetos, ou

escolha Inserir > Tags invisiveis > Comentdrio.

A criagdo de um comentdrio gera o c6digo HTML seguinte:
<!-- Comment text—->

Para exibir os marcadores de comentdrios na visualizagio do projeto, escolha
Exibir > Auxilios visuais > Elementos invisiveis. Certifique-se de que os
comentdrios estejam selecionados nas preferéncias de elementos invisiveis, caso
contrdrio, o marcador nao aparecerd. Para obter mais informacées, consulte
“Como definir as preferéncias de elementos invisiveis” na pdgina 164.
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Para adicionar um comentario existente, siga um dos procedimentos abaixo:

® Selecione o marcador Comentdrios, na visualizagio do projeto e digite o texto
no inspetor de propriedades.

® Localize o comentdrio no cédigo (consulte o exemplo anterior) e adicione o
texto diretamente nesta posi¢ao.

Como utilizar o painel Referéncia do
Dreamweaver

O painel Referéncia é uma ferramenta de referéncia rdpida para os tags HTML,
objetos JavaScript, estilos CSS e seus atributos. Esse painel contém informagoes
relativas a tags, objetos ou estilos especificos, utilizados na visualizacio de cédigo
(ou no inspetor de cédigo).

Para abrir o painel Referéncia:

1 Selecione o tag, objeto ou estilo na visualizacio de cdigo ou do projeto, sobre
o qual devem ser obtidas informagges.

2 Clique no botao Referéncia, na barra de ferramentas (Exibir > Barra de
ferramentas) ou escolha Janela > Referéncia.

O painel Referéncia ¢ aberto e exibe as informagdes sobre o tag, objeto ou estilo
selecionado. Para ajustar o tamanho do texto no painel Referéncia, selecione Fonte
grande, Fonte média ou Fonte pequena, no menu de opgoes (a seta pequena na
parte superior direita do painel).
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O menu pop-up Livro exibe o nome do livro que originou o material de
referéncia: O’Reilly HTML Reference, JavaScript Reference ou CSS Reference.
Para exibir os tags, objetos ou estilos de outro livro, escolha uma op¢io no menu
Livro.

Livro: I O'REILLY HTML Reference

et (KRNI = |-

<IMG2 MM all E all HTRAL all
< IMIG: End Tag: Forbidden

The IMG element displays a graphical image in whatever MIME types the browser is equipped to handle, Common image
MIME types are GIF and JPEG. IMG elements are inline elements, appearing anywhere in the document you specify,
including in the middle of aline of text. & large number of attributes affecting visual presentation of the element are
deprecated in HTRL 4.0in Favor of style sheet rules. You will be able to use the attributes safely For many browser
generations to come, howewer, because of the need to be backward compatible with the large collection of image-laden
documents already on the web. Mote, too, that if you intend to usge style sheets for IMG element borders and margins in
Mavigator 4, you must wrap the IMG element inside DIV or SPAMN elements and assign the style sheets to the surrounding
element. This work around works with Inkernet Explorer, too, so you can use style sheets in cross-browser deployment.

IF you wank bo make an entire image a clickable link, wrap the IMG element inside an 2 element. To eliminate the typical link,
border around the image, set the BORDER attribute to 0. And for image maps [where different segments of an image link
to different destinationsz], the HTRIL recommendation encourages the use of client-side image maps [via the USEMAP
attribute) owver the server-zide image map [ISMAPR]).

Tobe backward compatible with earlier scriptable browsers, it is advizable to include HEIGHT and WIDTH attribute
assignments in all IMG element tags. When values are assigned to these attributes, the browser renders pages more
quickly because it doesn't have to wait for the image toload in order to determine its size and organize other content on
the page.

Etample
<IMIG SRC="mtRushmore jpa" HEIGHT =30 WIOTH= 120

Object Model Reference

&) [window. Jdocument.imagefame
[window. Jdocument.images[i]
IE [window. Jdocument.imagefame

[window. Jdocument.images[i]
[window. Jdocument.all. elementlD

O menu pop-up Tag, Objeto ou Estilo (dependendo do livro selecionado) exibe o
tag, objeto ou estilo escolhido na visualizacio de cédigo (ou no inspetor de
c6digo). Para exibir outras informagdes sobre outro tag, objeto ou estilo, selecione
uma nova opgao no menu.

Ao lado do menu pop-up Tag, Objeto ou Estilo, hd um outro menu que contém
uma lista de atributos para o tag escolhido. A escolha padrio ¢ Descri¢do, que
exibe uma descrigao do tag selecionado. Pode ser escolhido também um atributo
no menu para que sejam exibidas mais informagdes sobre essa op¢ao. Os atributos
sdo utilizados para formatar o contetido no tag. O atributo align pode ser
utilizado para especificar o alinhamento de uma imagem no tag de imagem. Por
exemplo: <img src="image.gif" align="1left">.
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Sobre o Roundtrip HTML

O Roundtrip HTML ¢ uma ferramenta exclusiva do Dreamweaver, que permite
mover os documentos entre o Dreamweaver e um editor de HTML com base em
texto, com pouco ou nenhum impacto sobre o contetido e a estrutura do cédigo-
fonte HTML original do documento. O Dreamweaver mantém e interpreta
alguns HTMLs que so tecnicamente invdlidos (por exemplo: os tags font em
volta de vdrios tags p), se esse c6digo receber suporte dos navegadores. Contudo, o
cédigo-fonte HTML que tiver sido gerado pelo Dreamweaver durante a edigio
gréfica é sempre tecnicamente vélido.

Abaixo, estdo os recursos principais do Roundtrip HTML:

® Como padrio, o Dreamweaver regravard os titulos sobrepostos, fechard os tags
que estdo indevidamente abertos e removerd os tags de finalizacio adicionais,
quando vocé retornar ao Dreamweaver de um editor de HTML externo ou
abrir um documento HTML j4 existente. Para que o Dreamweaver nio regrave
qualquer HTML, escolha Editar > Preferéncias, em seguida, selecione
Regravagio de cddigo, para desativar esse comando. Consulte “Preferéncias de
regravacio de cddigo” na pdgina 377. Se a regravacio de cddigo for desativada,
qualquer HTML que o Dreamweaver iria regravar, serd exibido como invdlido.

® Quando a opgao Realgar o HTML incorreto estiver ativada, o Dreamweaver
realcard o HTML incorreto (que o programa nio oferece suporte) em amarelo.
Quando um tag invélido for selecionado, o Dreamweaver informard como
corrigir o erro no inspetor de propriedades. Como padrio, a op¢ao Realcar o
HTML incorreto estd ativada na visualizagio de cédigo (ou no inspetor de
c6digo). Para desativd-la, escolha Realgar o HTML incorreto no menu Opgoes,
na janela da visualizagio de cédigo (ou no inspetor de cédigo). O realce de
erros estd sempre ativado na visualizagdo do projeto.

Nota: A opgéao Ativar/desativar o realce de HTML incorreto estara disponivel apenas na
visualizacéo de codigo (ou no inspetor de cédigo). A visualizacdo do projeto exibe sempre
o realce de erros.

® O Dreamweaver nio altera os tags nio-reconhecidos — incluindo XML —
porque nio dispde de um critério para avalid-los como corretos ou incorretos.
Se um tag nio-reconhecivel se sobrepuser a um outro vélido, o Dreamweaver
poderd marcd-lo como incorreto, mas nao regravard o cédigo. O tag
personalizado, abaixo, seria marcado como incorreto, por exemplo:
<MyNewTag><b>text</MyNewTag></b>.

® O Dreamweaver nio altera os tags ColdFusion Markup Language (CFML) ou
Active Server Pages (ASP) da Microsoft, e exibe icones para identificar os blocos
de cédigo CFML ou ASP na janela do documento, quando for possivel.
Consulte “Como editar os arquivos ColdFusion e Active Server no
Dreamweaver” na pdgina 383.
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® O Dreamweaver permite iniciar um editor de HTML com base em texto para
editar o documento. O Dreamweaver estd integrado ao HomeSite (no
Windows) e BBEdit (no Macintosh). Consulte “Como utilizar os editores de
HTML externos” na pdgina 381.

Como utilizar a visualizacao de cédigo (ou o
inspetor de cédigo)

O cédigo-fonte HTML do documento pode ser exibido de vdrias maneiras:
apenas a visualizagio de cédigo na janela do documento, a janela do documento
pode ser dividida de modo a exibir a visualizagio de cédigo e a visualizagio do
projeto, ou pode ser aberto o inspetor de cédigo. A visualizagdo de cédigo e o
inspetor de cédigo funcionam exatamente da mesma maneira, a tinica diferenga ¢
que o inspetor de cédigo estd em uma janela separada. A divisio da janela do
documento para exibir o c6digo facilita a visualizagdo do projeto, durante a
implementagio de alteragoes no cédigo HTML.

A medida que for adicionado ou alterado o contetido na visualizagio do projeto, o
Dreamweaver exibe imediatamente as modificacdes na visualizagdo de cédigo ou
no inspetor de c6digo. Essa caracteristica torna a visualizagio de cédigo ou o
inspetor de cédigo uma ferramenta util para aprender o HTML, caso vocé ainda
ndo o conhega, ou para ajudd-lo a lembrar da sintaxe ou dos valores corretos para
tags ou atributos especificos. Os tags e scripts HTML sio codificados por cores e
podem ser ajustados nas definicoes de preferéncias.

As alteragbes ou inclusdes feitas no cédigo aparecem na visualizagio do projeto
somente depois da sincronizagio das visualizagées de cédigo e do projeto.

Para sincronizar as visualizacdes de cédigo e do projeto:

Clique na visualizagao do projeto apds trabalhar em um editor de cédigo, ou
clique no botio Atualizar a visualizagio do projeto, na barra de ferramentas.
Escolha Exibir > Barra de ferramentas, para exibir essa barra.

O Dreamweaver nunca regrava o HTML digitado diretamente em um editor de
cédigo. Se for digitado um cddigo invdlido e a opgdo Realgar o HTML incorreto
estiver ativada, o Dreamweaver realgard o cédigo invdlido no editor de cédigo.
Como padrio, o realce de erros estd ativado nos editores de cédigo. O realce de
erros sempre aparece na visualizagio do projeto, mesmo quando Realgar o HTML
incorreto estiver desativado na visualizagdo de cédigo.
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Como abrir a visualizacao de codigo (ou o inspetor de codigo)

O cbdigo-fonte HTML pode ser exibido de vdrias maneiras: através da exibigio do
c6digo e do projeto na janela do documento, da exibigio apenas do cédigo e da
abertura do inspetor de cédigo.

Para exibir as visualizagdes de codigo e do projeto:

Escolha Exibir > Cédigo e projeto, ou clique no botdo Mostrar as visualizagdes de
c6digo e do projeto, na barra de ferramentas.

O cédigo HTML aparece no painel superior e a visualizagdo do projeto no painel
inferior.

O tamanho dos painéis pode ser ajustado arrastando a barra de divisdo.

£ Untitled Document [Untitled-3) - Dreamweaver

Arouivo Ediar Exbii Inserir Modiicar Teo Comandos Site Janels Ajuda

@] 2= | Tituke Uniited Documert | 0, @), | & <25 (), i3,
<html> ;I
<head>

<title>Untitled Document</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=ise-8859-1">
</ head>

Ty ition:s ute; lef top:llpx; width:372px; N

le:///Cs7C/WINDOUS/ Desktop/ Compass_Site/assets TravelDetail/Image

</html>

Bheadti, (izse g @ 0 D @ [ <P
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Para ajustar a diviséo das visualizagbdes de cédigo e do projeto, siga um dos
procedimentos abaixo:

® Dara exibir a visualizagdo do projeto na parte superior, escolha Exibir >
Visualizagdo do projeto no alto. Uma alternativa ¢ selecionar visualizagio do
projeto no alto, no menu pop-up Opg¢oes da barra de ferramentas.

® Dara exibir apenas o c6digo HTML na janela do documento, escolha Exibir >
Cédigo, ou clique no botdo Mostrar a visualizagao de cédigo, na barra de
ferramentas .

® DPara exibir apenas o projeto visual, escolha Exibir > Projeto, ou clique no botio
Mostrar a visualizago do projeto, na barra de ferramentas.

Se vocé preferir trabalhar com o c6digo HTML em uma janela separada, utilize o

inspetor de cddigo para exibi-lo.

Para abrir o inspetor de cddigo, siga um dos procedimentos abaixo:

® Escolha Janela > Inspetor de cédigo.

* Clique no icone de inspetor de cédigo, na barra do Iniciador (no canto inferior
direito da janela do documento).

® Pressione a tecla F10.

<titlexUntitled Document</titlex
<meta http-equiv="Content-Type” content="text/html; charset=isc-5&
</ head>

<body bgoolor="#00FFOO™>

top:llpx; wid

1] | H 4

Para alternar entre a janela do documento e o inspetor de codigo:

Pressione as teclas Control e de tabulagio (no Windows), ou Option e de
tabula¢io (no Macintosh).
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Como definir as opcdes da visualizacao de cédigo (ou do
inspetor de cédigo)

No menu Opgoes dos editores de cédigo, podem ser definidos a quebra
automdtica de linhas, o recuo do cédigo, a sinalizagio da sintaxe por cores e muito
mais.

Para acessar o menu Opgdes, a visualizagio de cédigo (ou o inspetor de cddigo)
deve estar ativa. Clique na visualizagio de cédigo (ou no inspetor de cédigo) para
ativd-la.

Buebra automética de linha
Mumeros de linha

v Realgar o HTML incorreto

v Sinalizagdo da sintaxe por cores
Becun automatico

Para definir as opgoes da visualizacao de codigo (ou do inspetor de cédigo):
1 Acesse as opgoes seguindo um dos procedimentos abaixo:

* Clique no menu pop-up Opgoes, na barra de ferramentas. Escolha Exibir >
Barra de ferramentas, para exibir essa barra.

® Escolha Exibir > Opgdes da visualizagdo de cédigo.
O menu Opgdes também estd disponivel no alto do inspetor de cédigo.
2 Defina as opgdes desejadas:

® Quebra automdtica de linha, segmenta o texto de modo que esteja visivel sem a
necessidade de rolagem horizontal. Essa defini¢io nio insere quebras de linha,
mas facilita a exibi¢do do cédigo.

® Numeros de linhas adiciona ndmeros as linhas lateralmente.

® Realgar o HTML incorreto ativa o realce de erros. Quando Realgar o HTML
incorreto estd ativado, o0 Dreamweaver realca o HTML invdlido (isto ¢, que o
programa nio oferece suporte) em amarelo. Quando um tag invélido for
selecionado, o Dreamweaver informard como corrigir o erro no inspetor de

propriedades.

® Sinalizagdo da sintaxe por cores marca as diferentes partes do cédigo com cores,
de modo que os vdrios elementos possam ser identificados rapidamente. Para
alterar as cores, consulte “Preferéncias de cores de c4digo” na pdgina 374.

® Recuo automdtico recua automaticamente o cédigo. Para alterar o espagamento
do recuo ou os tags que produzem recuo automdtico, consulte “Preferéncias de
formato de c6digo” na pdgina 375.
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Como gravar e editar o codigo

Durante a gravagio e edigio do cédigo na visualizagdo de cédigo (ou no inspetor
de c8digo), linhas especificas do cédigo podem ser recuadas ou verificados os tags
para garantir que estdo ajustados. O recuo de uma linha ou segdo especifica do
c6digo ajuda a separd-lo do restante, facilitando a sua localizagdo. A verificagio dos
tags para ver se estdo ajustados ajuda a garantir que todos contém tags de abertura
e finalizacdo. Esse procedimento ¢ especialmente titil quando diversos niveis de
alinhamento forem utilizados no cédigo — por exemplo: quando vdrias tabelas
forem aninhadas em outras tabelas.

Para recuar o cédigo selecionado:
1 Escolha uma ou mais linhas de cédigo a serem recuadas.
Para que o recuo funcione, a linha inteira deve estar selecionada.
2 Escolha Editar > Recuar o cédigo.
O cddigo serd recuado. Escolha Editar > Remover o recuo do cédigo para retornar
o cddigo recuado 4 posicio inicial.
Para verificar o ajuste dos tags:
1 Coloque o ponto de inser¢io no cédigo aninhado a ser verificado.
2 Escolha Editar > Selecionar o tag-pai.

Os tags correspondentes de abertura e finalizagdo serdo realcados no cédigo. A
nova escolha de Editar > Selecionar o tag-pai realgard os tags correspondentes
que envolvem a sele¢do anterior.

Como inserir os scripts

Os scripts podem ser gravados ou inseridos na visualizagao de cédigo (ou no
inspetor de c4digo), ou JavaScript e VBScript serem digitados na visualizagao do
projeto sem precisar utilizar a visualiza¢io de cédigo. Os arquivos de script podem
ser abertos na visualizagio de c6digo do Dreamweaver. O Dreamweaver ndo altera
nem regrava o arquivo. Para obter mais informagées, consulte “Como abrir e
editar os arquivos ndao-HTML no Dreamweaver” na pdgina 368.

Para exibir os marcadores de script na janela do documento, escolha Exibir >
Auxilios visuais > Elementos invisiveis. Consulte também “Como definir as
preferéncias de elementos invisiveis” na pdgina 164.
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Para inserir um script na visualizagédo de cédigo ou do projeto:
1 Coloque o ponto de inser¢do onde o script deve ser colocado.

2 Clique no botao Script, no painel Objetos, ou escolha Inserir > Tags invisiveis >

Script.

3 Na caixa de didlogo que aparecer, escolha a linguagem de script no menu pop-
up Linguagem.

Se vocé utilizar o JavaScript e nio tiver certeza de sua versdo, escolha JavaScript
em vez de JavaScriptl.1 ou JavaScriptl.2.

4 Digite o cédigo do script na caixa de texto Conteddo.

Para vincular a um arquivo de script externo:
1 Siga as etapas 1 a 3 acima.
2 Clique em OK, deixando em branco a caixa de texto Contetido.

3 Selecione o marcador de script na visualizacio do projeto, na janela do
documento.

Escolha Exibir > Auxilios visuais > Elementos invisiveis para exibir o marcador.
Verifique se os scripts estdo selecionados nas preferéncias de elementos
invisiveis, caso contrdrio, o marcador de script nio aparecerd. Para obter mais
informagoes, consulte “Como definir as preferéncias de elementos invistveis” na

pdgina 164.

4 No inspetor de propriedades, clique no icone de pasta para procurar e
selecionar o arquivo de script externo, ou digite o nome do arquivo na caixa

Orig.

Como editar um script

Um script pode ser editado em um editor de cédigo ou na visualizagio do projeto.

Para editar o script na visualizacao de cdédigo:

Localize o script na visualizagio de cédigo e edite-o diretamente. A selecio do
marcador de script na visualizagdo do projeto realgard o script na visualiza¢io de
cédigo.

Para editar o script na visualizagao do projeto:

1 Selecione o marcador de script.

2 No inspetor de propriedades, clique no botao Editar.
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Se tiver sido estabelecido um link com um arquivo de script externo, o arquivo
serd aberto automaticamente na visualizagdo de cédigo, onde podem ser feitas as
edigoes. Caso contrdrio, a caixa de didlogo Propriedades do script serd aberta e o
script poderd ser editado na caixa de texto Script.

Nota: Se nao houver nenhum cédigo entre os tags script, a caixa de didlogo
Propriedades do script sera aberta, mesmo que haja também um link para um arquivo de
script externo.

Propriedades do rateiro ]
Iefamas [1avaSeron | Tipe: [do cliente |
rigem | Froourar Cancelar

Ajuda

Roteira:

/¢ Module-level variables

wvar FReyPad = document.Reypad:

var Aecum = 0; /{ Previous nunber {operand] awva

var Flagllewium = false; // Flag to indicate a new nwier (i

var PendingOp = "": // Pending operatiom waiting &

funetion MumPressed (Hum)

{

1if (FlagNewlum)
¢
FEeyPad.ReadOut.value = Num;

Flaghlenlimn = false;
¥

=lse

¢

-

As propriedades seguintes aparecem na caixa de didlogo Propriedades do script (e
no inspetor de propriedades) quando um marcador de script for selecionado:

* Linguagem especifica JavaScript ou VBScript como a linguagem do script.
* Tipo especifica o tipo de script, de cliente ou de servidor.

® Origem especifica um arquivo de script vinculado externamente. Clique no
fcone de pasta para escolher o arquivo ou digite o caminho.

® Script especifica onde o script serd editado/gravado.

Para verificar se as chaves estao ajustadas:
1 Coloque o ponto de inser¢io no cédigo aninhado a ser verificado.
2 Escolha Editar > Ajustar as chaves.

Os tags correspondentes de abertura e finalizagdo serdo realgados no cédigo. A
nova escolha de Editar >Ajustar as chaves realgard os tags correspondentes que
envolvem a sele¢io anterior.
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Como exibir as funcdes de script

Todas as fungbes de script JavaScript ou VB Script no cédigo podem ser exibidas
no menu pop-up Navega¢io do c6digo, na barra de ferramentas (Exibir > Barra de
ferramentas).

Para exibir as fungoes de script:

Clique no botio Navegacio do cddigo, na barra de ferramentas.

J5 Debugger Usability Test 2 - JavaScript Calculator [debuggertestiiles/Test2 htm) - Dreamweaver

Arouivo Ediar Exbil Inserir Modficar Teo Comandos Site Janels Ajuda

(¢ | Tite: IS Debuager Usabity Test 2 -Ja | . @ | € <2 [(), .
<ntml> Defini o porto de intertupgdo

<heans o Lo 5 oo e e e

<title>J5 Debugger Usakility Test 2 - Java$  pumPressed
<mets hrtp-sguiv=TContent-Type” CORTENT="tE  Qpedlion
</ head> Decimal
ClearErtry
<pody bgeolor="#FFFFFF"> Clear
nter”>Javascript Calculator </ Meg
pad” ACTION=""> Percent
<div align="center"> HumSquared
<TLELE BORDER=2 WIDTH=50 HEIGHT=60 CELLPADDING=1 CELLSPACING=S5>
<TR>

Se o cédigo contiver fungdes JavaScript ou VB Script, elas aparecerao no menu.
Para ver a lista de funges em ordem alfabética, mantenha pressionado Control
(no Windows), ou Option (no Macintosh) e clique no botao Navegacio do
cédigo.

Para ir até uma fungao no cédigo:

Selecione uma fung¢io no menu pop-up Navegacio do cédigo. A fungio serd
realgada na visualizagio de cédigo (ou no inspetor de cédigo).

Como abrir e editar os arquivos nao-HTML
no Dreamweaver

Quando ¢ aberto um arquivo ndao-HTML (.js, por exemplo) no Dreamweaver, o
programa nio o altera. Esses arquivos s3o abertos na visualizacio de cédigo (ou no
inspetor de c4digo), com a visualizacio do projeto desativada. O arquivo pode ser
editado e salvo como um arquivo HTML ou nao-HTML.

O Dreamweaver pode ser definido para abrir automaticamente os arquivos nao-
HTML com determinadas extensdes, como padrio. Por exemplo: as preferéncias
podem ser definidas de modo a que os arquivos .js sejam abertos automaticamente
na visualizagio de cddigo (ou no inspetor de cddigo).
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Para definir as preferéncias padréao para os arquivos nao-HTML.:
1 Escolha Editar > Preferéncias, em seguida, selecione Tipos de arquivos/editores.

2 No campo Abrir da visualizagao de cédigo, digite as extensdes de nome de
arquivo que serdo abertas automaticamente nessa visualiza¢io. Coloque um
espaco entre cada tipo de arquivo.

As extensbes de arquivo padrio listadas sdo .js, .txt e .asa. Podem ser incluidas
quantas o usudrio quiser.

Como editar um tag HTML na visualizacéao
do projeto

Utilize o Quick Tag Editor para verificar e editar rapidamente a origem de HTML
de um dnico tag na visualizagdo do projeto, sem ter de alternar para a visualizagio
de cédigo e voltar. A maneira mais fécil de abrir o Quick Tag Editor ¢

pressionando as teclas Control e T (no Windows), ou Command e T (no
Macintosh).

O Quick Tag Editor dispée de trés modos:

® Inserir o HTML, utilizado para incluir o novo cédigo HTML

* Editar o tag, utilizado para editar um tag existente

* Colocar o tag ao redor, utilizado para envolver com um novo tag a selegao

Na visualiza¢ao do projeto, a sele¢io determinard o modo de abertura do Quick
Tag Editor. Nos trés modos, a operagdo bdsica do Quick Tag Editor é a mesma:
abra o editor, digite ou edite os tags e atributos e, em seguida, feche-o.

Se for utilizado qualquer HTML invdlido no Quick Tag Editor, o Dreamweaver
tentard corrigi-lo, inserindo aspas de finalizacdo e sinais de maior, onde for
necessdrio.

Para executar uma edi¢io de HTML mais extensa, utilize a visualizagao de cédigo
(ou o inspetor de cddigo).
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Para abrir o Quick Tag Editor no modo Inserir o HTML.:

1

Clique na visualizagdo do projeto, para colocar o ponto de inser¢io onde o
c6digo deverd ser incluido.

Pressione as teclas Control e T (no Windows), ou Command e T (no
Macintosh), ou clique no botao Quick Tag Editor, no inspetor de propriedades.

O Quick Tag Editor ¢ aberto.
Digite o tag HTML e, em seguida, pressione Enter.

O tag ¢ inserido no cddigo. Pressione a tecla Esc, para sair sem fazer alteragoes.

K71 + L e
InsertHTML: <3 :

I am a two-year-cld part Siamese cat who lves in 3an Francisco with my two owners.

Para abrir o Quick Tag Editor no modo Editar o tag:

1

Selecione o texto ou objeto que estd sendo editado na visualizagdo do projeto.

O tag a ser editado também pode ser selecionado no seletor de tags, na parte
inferior da janela do documento.

Pressione as teclas Control e T (no Windows), ou Command e T (no
Macintosh), ou clique no botao Quick Tag Editor, no inspetor de propriedades.

O Quick Tag Editor ¢ aberto.

Digite atributos novos ou edite os j4 existentes, ou edite o nome do tag e, em
seguida, pressione Enter.

O tag editado ¢ inserido no cddigo. Pressione a tecla Esc, para sair sem fazer
alteragoes.

1X7Al 4+ L.

Edit Tay

370 Capitulo14



Para abrir o Quick Tag Editor no modo Colocar o tag ao redor:
1 Selecione um texto ou objeto ndo formatado.

Se for selecionado um texto ou objeto que inclua um tag HTML de abertura
ou finalizacdo, o Quick Tag Editor serd aberto no modo Editar o tag.

2 Pressione as teclas Control e T (no Windows), ou Command e T (no
Macintosh), ou clique no botao Quick Tag Editor, no inspetor de propriedades.

O Quick Tag Editor ¢ aberto.

3 Digite um dnico tag de abertura <font="verdana">, por exemplo, e pressione a
tecla Enter.

O tag ¢ inserido no inicio da sele¢io e o tag de finalizagio correspondente é
colocado no final. Pressione a tecla Esc, para sair sem fazer alteragoes.

1X7Al 4+ L. oe,

wisp Tag: <3|

Para aplicar imediatamente as alteragdes:

Apés a edigdo de um tag, pressione a tecla de tabulagdo ou as teclas Shift e de
tabulagdo. As alteragbes s3o aplicadas imediatamente, ao invés de quando o
usudrio sai do Quick Tag Editor.

Para evitar esse comportamento, desmarque a opgao Aplicar as alteragoes durante
a edi¢do nas preferéncias do Quick Tag Editor. Consulte “Como definir as
preferéncias do Quick Tag Editor” na pdgina 373.

Nota: Quando a selecdo da opgéo Aplicar a alteragdes ao editar é cancelada, varias
alteragdes aplicadas de uma s6 vez aparecem como uma Unica etapa no painel Histdrico e
sao desfeitas com apenas uma operacao Refazer.

Para alternar entre os modos do Quick Tag Editor:

Com o Quick Tag Editor ativo, pressione as teclas Control+T (no Windows), ou
Command+T (no Macintosh).

O Quick Tag Editor altera os modos Inserir o HTML, Editar o tag e Colocar o tag
ao redor, sempre que o atalho de teclado for utilizado.

Para mover o Quick Tag Editor na tela:

Arraste a al¢a do editor (onde aparece o nome do modo).
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Como utilizar o menu de sugestdes

No Quick Tag Editor, ¢ possivel acessar um menu de sugestées de atributos que
lista todos os atributos vdlidos do tag que estd sendo editado ou inserido. Se o
Dreamweaver ndo reconhecer o tag que estiver sendo editado, o menu de
sugestdes conterd todos os atributos que o Dreamweaver reconhece para qualquer
tag. O menu de sugestdes nao aparecerd, caso a opgao Ativar a sugestdo de tags
estiver desmarcada nas preferéncias do Quick Tag Editor.

Para ver uma lista dos atributos validos para um tag que esta sendo editado:

Faga uma pausa de alguns segundos durante a edi¢o de um nome de atribuco.
Aparecerd um menu de sugestdes, que lista todos os atributos vdlidos para o tag
que estd sendo editado. Controle o menu de sugestoes das seguintes maneiras:

* Quando a digitagdo de um nome de atributo ¢ iniciada, o menu de sugestoes é
rolado e real¢a o primeiro nome de atributo que comece com as letras digitadas.

® Para mover o realce para cima ou para baixo no menu, utilize as teclas de seta
para cima e para baixo, ou a barra de rolagem.

® Dara escolher o nome do atributo real¢ado, pressione a tecla Enter (no
Windows), ou a tecla Return (no Macintosh). Uma alternativa é clicar duas
vezes em um nome de atributo no menu.

® Dara fechar a lista de sugestoes sem escolher qualquer entrada, pressione Esc, ou
continue a digitagio.

Quando ocorrer uma pausa durante a digita¢ao ou edi¢io de um nome de tag,
aparecerd um menu suspenso de sugestoes semelhante, com uma lista de nomes
de tags, em vez de nomes de atributos.

Os tags e atributos que aparecem no menu de sugestoes tém origem no arquivo
TagAttributeList.txt, que estd na pasta Dreamweaver/Configuration. Se vocé for
um usudrio experiente no Dreamweaver e quiser adicionar ou remover tags do
menu de sugestdes, ¢ possivel editar esse arquivo. Consulte “Como abrir e editar
os arquivos nao-HTML no Dreamweaver” na pdgina 368.

Para editar os valores de atributos existentes no modo Editar o tag:

Pressione a tecla de tabulagdo para mover-se para frente, de um item para outro,
até que o atributo (ou tag) a ser editado apareca selecionado. Pressione as teclas
Shift e de tabulagio, para voltar ao nome do atributo, valor do atributo ou nome
do tag anterior.
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Para adicionar um novo atributo ao tag:

1 Utilize a tecla de tabulagao, as teclas de seta e a barra de espago para mover o
ponto de inser¢io até a posigao na qual o atributo serd inserido.

2 Digite um nome de atributo vdlido para o tag.

Se ocorrer uma pausa na digitacio, aparecerd o menu de sugestoes.

Como remover um tag

O tag de um documento pode ser removido, mantendo o seu contetido (se
houver) na mesma posigio.

Para remover um tag:
1 Siga um dos procedimentos abaixo:

® Selecione o tag, no seletor de tags, no canto inferior esquerdo da janela do
documento.

® Selecione algo na janela do documento, ou clique, para colocar o ponto de
insercdo na janela.

2 Clique com o botdo direito do mouse (no Windows), ou pressione Control e
clique (no Macintosh) na visualizagio do projeto, e escolha Remover o tag, no
menu contextual.

Como definir as preferéncias do Quick Tag Editor

As preferéncias do Quick Tag Editor permitem controlar se as edigées feitas
utilizando esse editor sdo atualizadas automaticamente na janela do documento.
Os controles para o menu de sugestoes também podem ser ajustados. Para exibir
essas preferéncias, escolha Editar > Preferéncias e selecione Quick Tag Editor.

Aplicar as alteragdes durante a edigao controla se as alteragoes do Quick Tag
Editor serdo atualizadas automaticamente no documento, enquanto vocé percorre
os atributos, no modo Editar o tag. Se esta op¢ao for desativada, serd necessdrio
pressionar a tecla Enter, para aplicar as alteragdes no documento. Esta op¢io é
ignorada nos modos Inserir o HTML e Colocar o tag ao redor; nesses modos, a
tecla Enter deve sempre ser pressionada, para aplicar as altera¢bes no documento.

Ativar a sugestao de tags controla se 0 menu de sugestdes serd exibido durante a
digitagdo no Quick Tag Editor. O limite de tempo também pode ser ajustado
antes da exibi¢io do menu para o tag ou atributo.
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Como definir as preferéncias de formatacao
de cdédigo

As seguintes preferéncias de formatacio de cédigo-fonte HTML podem ser
definidas no Deamweaver:

® As preferéncias de cores de cédigo controlam como os tags HTML (e o texto
entre eles) e os scripts serdo codificados utilizando cores na visualizagio de
z1: . 7 1: « A . J O EP)
cédigo ou no inspetor de cédigo. Consulte “Preferéncias de cores de c6digo” na

pégina 374.

® As preferéncias de formato de cddigo determinam as opgdes comuns de
formatacio de cddigo, como tamanho e recuo da linha. Consulte “Preferéncias
de formato de cédigo” na pdgina 375. Essas preferéncias fornecem uma
interface de usudrio para alterar o arquivo SourceFormat.txt.

® As preferéncias de regravagio de c6digo determinam quais alteragdes, se houver,
o Dreamweaver fard no cédigo quando um documento HTML ou de script for
aberto. Consulte “Preferéncias de regravacio de c8digo” na pdgina 377.

® As preferéncias de fontes/codificagio permitem especificar a fonte com a qual o
c6digo aparecerd na visualizagio de cédigo (ou no inspetor de cédigo).
Consulte “Como definir as preferéncias de fontes/codificagao” na pdgina 93.

Finalmente, o arquivo SourceFormat.txt (na pasta Dreamweaver/Configuration)
fornece especificagoes precisas para a formatagao de cédigo. A edi¢ao desse arquivo
em um editor de texto lhe possibilita o mais alto grau de controle sobre a maneira
pela qual 0 Dreamweaver grava o c8digo; ¢ possivel alterar determinadas op¢oes
especificas a tags nesse arquivo, que nao poderiam ser modificadas utilizando as
preferéncias de formato de cédigo. Contudo, nio edite esse arquivo a menos que
vocé seja um usudrio ou programador avangado do Dreamweaver, porque poderia
produzir erros no programa. Consulte “Como alterar a formatagao HTML

padrio” na pdgina 569.

Preferéncias de cores de cédigo

Utilize as preferéncias de cores de cédigo para controlar as cores de fundo, texto,
tag e das palavras-chave reservadas na visualizagio de cédigo (ou no inspetor de

2. . : o
c6digo). Para trabalhar com essas preferéncias, escolha Editar > Preferéncias e
selecione Cores de cddigo.

Fundo especifica a cor de fundo da visualizacio de cddigo (ou do inspetor de
c6digo). Essa cor aparecerd apenas quando o usudrio clicar ou digitar na
visualizagdo de cédigo ou no inspetor de cédigo.

Texto especifica a cor do texto que aparece entre os tags. Por exemplo: no

cédigo <b>algum texto</b>, a palavra “texto” aparece na cor especificada para o
texto, mas nio os tags. Para anular a cor do texto de um tag especifico, selecione a
opgdo Incluir o contetido.
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Comentarios especifica a cor para os tags de comentdrios (<!-- -->) e seus
contetidos.

Padrao do tag especifica a cor para todos os tags exceto os de comentdrios. Para
anular essa cor, defina a opgio Especifico ao tag.

Palavras-chave reservadas especifica a cor de todas as palavras-chave reservadas.
Para anular essa cor, defina a op¢ao Especifico ao tag.

Outras palavras-chave especifica a cor de todas as outras palavras-chave. Para
anular essa cor, defina a opgio Especifico ao tag.

Sequéncias de caracteres especifica a cor de todas as seqiiéncias no cédigo. Para
anular essa cor, defina a opgio Especifico ao tag.

Especifico ao tag permite anular as outras defini¢es de cores, especificando cores
para tags especificos.

Para definir uma cor de um tag especifico:
1 Selecione um tag, na caixa Especifico ao tag.

Pressione a tecla Shift e clique para selecionar tags adjacentes. Para selecionar
tags nio-adjacentes, mantenha pressionada a tecla Control (no Windows), ou a
tecla Command (no Macintosh) e, em seguida, clique.

2 Clique no botdo de opgio ao lado da amostra de cor, na parte inferior do
painel, e utilize um dos seguintes métodos para escolher um novo valor de cor:

* Clique na amostra de cor e selecione outra cor na paleta de cores aceitas pelo
navegador ou no seletor de cores do sistema.

® No campo de texto ao lado da amostra, digite um valor hexadecimal.

3 DPara colorir o texto entre os tags de abertura e de finalizagdo, selecione Aplicar a
cor ao contetdo do tag.

Preferéncias de formato de cédigo

Utilize as seguintes preferéncias de formato de cédigo para controlar a formatagio
de cédigo, como recuo, tamanho da linha, e caixa alta ou baixa para os nomes de
tags e atributos. Para obter informag6es sobre os controles de formatagio de
c6digo adicionais, consulte “Como alterar a formatagao HTML padrao” na

pdgina 569.

Observe que todas as preferéncias, exceto Anular a caixa de, afetam apenas os
novos documentos e inclusoes feitas nos documentos existentes. Ou seja, quando
um documento HTML que tiver sido criado anteriormente for aberto, estas
opgoes de formatagdo nio serdo aplicadas a ele; para reformatar os documentos
HTML existentes, utilize o comando Aplicar a formatagio de origem. Consulte
“Como formatar o cédigo-fonte HTML nos documentos existentes” na

pdgina 379.
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Recuo ativa o recuo de todos os tags marcados com indent no arquivo
SourceFormat.txt. Consulte “Como alterar a formatagio HTML padrio” na

pdgina 569.
Utilizar especifica se os recuos serdo feitos com espagos ou tabulagdes.

Linhas e colunas da tabela recua automaticamente os tags tr e td para facilitar a
leitura do cddigo da tabela. A op¢ao Recuo deve estar selecionada para que
funcione.

Molduras e conjuntos de molduras recua automaticamente os tags frame e frameset
aninhado para facilitar a leitura dos arquivos de conjunto de molduras. A op¢ao
Recuo deve estar selecionada para que esta opgao funcione.

Tamanho do recuo determina o tamanho dos recuos. O tamanho ¢ medido em
espacos se a opgdo Utilizar estiver definida para espagos ou tabulagoes,
respectivamente.

Tamanho da tabulagéo determina o tamanho das tabulacoes (medido em
caracteres de espacos).

Quebra automatica de linha adiciona uma quebra de linha incondicional quando
uma linha atinge a largura de coluna especificada. Observe que 0 Dreamweaver
inserird quebras de linhas incondicionais apenas nos locais onde estas nao alterardo
a aparéncia do documento nos navegadores, por isso algumas linhas podem ser
mantidas mais longas que a especificagio na op¢io Quebra automdtica de linha.
De modo contrdrio, a caixa de selecio Quebra automdtica de linha, na
visualizagdo de cédigo (ou no inspetor de cédigo), adiciona uma quebra
condicional as linhas que ultrapassarem a largura da janela.

Quebras de linha especifica o tipo de servidor remoto (Windows, Macintosh ou
UNIX) que serve de host para o site remoto. A escolha do tipo adequado dos
caracteres de quebra de linha assegura que o cédigo-fonte HTML aparecerd
corretamente quando exibido no servidor remoto. Observe que, para o FTD, essa
defini¢io aplica-se apenas ao modo de transferéncia bindria; o modo de
transferéncia ASCII do Dreamweaver ignora esse pardmetro. Quando é efetuado o
download dos arquivos no modo ASCII, o Dreamweaver define as quebras de
linha com base no sistema operacional do computador; se for efetuado upload dos
arquivos no modo ASCII, todas as quebras de linha serdo definidas para CR LE
Essa defini¢io também é€ ttil quando se est4 trabalhando com um editor de texto
externo que reconhece apenas determinados tipos de quebras de linha. Por
exemplo: utilize CR LF (no Windows), se o Bloco de Notas for o editor externo e,
no Macintosh, utilize CR, no caso do SimpleText.

Caixa dos tags e Caixa dos atributos controlam a caixa alta ou baixa dos nomes de
tags e atributos. Estas op¢oes sdo aplicadas a tags e atributos inseridos ou editados
na janela do documento, mas nio aos inseridos diretamente na visualizagio de
c6digo (ou no inspetor de c6digo), ou aqueles inseridos em um documento
quando este for aberto (a menos que uma ou ambas as opgoes em Ignorar a caixa
de estejam selecionadas).
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Ignorar a caixa de: Tags e Atributos especifica se as opgoes de caixa definidas serdo
implementadas sempre, inclusive quando for aberto um documento HTML
existente. Quando uma destas opgoes for selecionada, todos os tags ou atributos
nos documentos abertos serdo imediatamente convertidos para a caixa
especificada, bem como todos os tags ou atributos abertos daqui em diante (até
que seja cancelada novamente esta op¢ao). Os tags ou atributos digitados na
visualizagdo de cédigo (ou no inspetor de cddigo) e no Quick Tag Editor também
serdo convertidos para a caixa especificada, da mesma forma que os tags e atributos
inseridos utilizando o painel Objetos. Por exemplo: se desejar que os nomes de
tags sejam convertidos sempre em letras minusculas, especifique mindsculas, em
Caixa do tag e, em seguida, selecione a op¢o Ignorar a caixa de: Tags. Em seguida,
quando for aberto um documento que contenha nomes de tags em maitisculas, o
Dreamweaver os converterd em mindsculas.

Centralizagao especifica se os elementos devem ser centralizados utilizando div
align="center" ou center. Ambos fazem parte da especificagio HTML 4.0
Transitional, mas center conta com suporte de um nimero maior de navegadores.

Preferéncias de regravacao de cédigo

As preferéncias de regravacio de HTML determinam as agdes do Dreamweaver
quando abre os documentos HTML ou de script. Essas preferéncias nio tém
efeito quando o HTML ou os scripts sdo editados na visualizagio de cédigo ou no
inspetor de cédigo. Se estas opgoes forem desativadas, o Dreamweaver exibird itens
de markup invdlidos na janela do documento para 0o HTML que seria regravado.
Se um documento HTML for importado do Microsoft Word, poderd ser utilizado
o comando Limpar o HTML do Word, para remover os cédigos HTML
desnecessdrios. Para obter mais informagoes, consulte “Como limpar o HTML do
Microsoft Word” na pdgina 379.

Ajustar os tags abertos e aninhados incorretamente regrava os tags sobrepostos.
Por exemplo: <b><i>text</b></i> serd regravado como <b><i>text</i></b>. Esta
opgio também inserird aspas e colchetes de finalizagdo, se estiverem faltando.

Remover os tags adicionais de finalizacao exclui os tags de ﬁnalizagio sem os
correspondentes de abertura.

Advertir quando resolver ou remover tagsexibe um resumo dos HTMLs
tecnicamente invdlidos que o Dreamweaver tentou corrigir. O resumo contém o
local do problema (sob a forma de nimeros de linha e coluna), para que seja
localizada a corregao e assegurada a sua interpretagio adequada.

Nunca regravar o HTML: Em Arquivos com extensées permite fazer com que o
Dreamweaver nio regrave o HTML nos arquivos com a extensio de nome de
arquivo especificada. Esta op¢io ¢ particularmente il para os tipos de arquivos
que contém tags de outros fabricantes (como os tags ASP). Para obter mais
informagoes, consulte “Como impedir a regravagio de tags de outros fabricantes”
na pdgina 582.
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As duas opgées de Caracteres especiais permitem controlar a codificagao do
Dreamweaver de certos caracteres em determinados contextos. Em geral, é melhor
manter essas opgoes selecionadas, a menos que os arquivos contenham tags
especificos de outros fabricantes, que utilizam esses caracteres. Para obter mais
informagoes sobre estas opgdes, consulte “Como impedir a regravacio de tags de
outros fabricantes” na pdgina 582.

Como limpar o cédigo-fonte HTML

Utilize o comando Limpar o HTML, para remover os tags vazios, combinar os
tags font aninhados e aprimorar o céddigo HTML confuso ou ilegfvel.

Para limpar o codigo-fonte HTML.:
1 Abra um documento existente e escolha Comandos > Limpar o HTML.
2 Na caixa de didlogo que aparecer, escolha dentre as seguintes opgoes:

® Remover os tags vazios remove os tags sem conteddo entre eles. Por exemplo:
<b></b> e <font color="FF0000"></font> sao considerados tags vazios, mas nio o
tag <b> em <b>algum texto</b>.

® Remover os tags aninhados redundantes remove todas as ocorréncias
redundantes de um tag. Por exemplo: no cédigo <b>Isto é <b>exatamente </b>
0 que gostaria de dizer</b>, os tags b em volta da palavra “exatamente ” s3o

redundantes e seriam removidos.

® Remover os comentdrios de HTML nao pertencentes a0 Dreamweaver remove
todos os comentdrios que nio tiverem sido inseridos pelo Dreamweaver. Por
exemplo: <!--begin body text-—> seria removido, mas nio <!-- #BeginEditable
"doctitle" ——> (porque é um comentdrio do Dreamweaver que marca o inicio
de uma regido editdvel em um modelo).

® Remover os comentdrios de HTML pertencentes ao Dreamweaver remove
todos os comentdrios inseridos pelo Dreamweaver. Por exemplo: <!-—
#BeginEditable "doctitle" --> seria removido, mas nao <!--begin body text-->
(porque nio ¢ um comentdrio do Dreamweaver). A remogio dos comentdrios
do Dreamweaver converte em documentos HTML comuns os documentos
com base em modelos, ¢ os itens de biblioteca em cédigo HTML normal (isto
¢, eles ndo poderdo mais ser atualizados quando o modelo original ou o item de
biblioteca for alterado)..

® Remover tag(s) especifico(s) remove os tags especificados no campo de texto
adjacente. Utilize esta op¢ao para remover os tags personalizados, inseridos por
outros editores visuais, e outros tags, que vocé nio deseja que aparegam no seu
site (por exemplo: b1ink). Separe vérios tags com virgulas (por exemplo: font,
b1ink).
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® Combinar os tags <font> aninhados sempre que possivel consolida dois ou mais
tags font, quando eles controlarem a mesma faixa de texto. Por exemplo: <font
size="7"><font color="#FF0000">grande e vermelho</font></font> seria alterado
para <font size="7" COLOR="#FF0000">grande e vermelho</font>.

® Mostrar o registro quando concluir exibe uma caixa de alerta com os detalhes
sobre as alteragdes feitas no documento logo que a limpeza terminar.

3 Clique em OK.

Dependendo do tamanho do documento e do niimero de opgoes selecionadas,
a limpeza poderd demorar alguns segundos.

Como formatar o cédigo-fonte HTML nos documentos
existentes

As opgdes de formatagio da origem de HTML especificadas nas preferéncias de
formato HTML e no arquivo SourceFormat.txt serdo aplicadas apenas aos novos
documentos criados com o Dreamweaver subseqiientemente. Para aplicar as
opgoes de formatagio nos documentos HTML existentes, utilize o comando
Aplicar a formatagio de origem..

Para aplicar as opg¢oes de formatagéao da origem de HTML a um documento ja
existente:

1 Escolha Arquivo > Abrir, para abrir um arquivo HTML existente na janela do
documento.

2 Escolha Comandos > Aplicar a formatagio de origem.

Como limpar o HTML do Microsoft Word

Os documentos salvos como arquivos HTML no Microsoft Word podem ser
abertos no Dreamweaver e, em seguida, ¢ possivel utilizar o comando Limpar o
HTML do Word, para remover o cédigo HTML nio correspondente, gerado pelo
Word. O cdédigo que o Dreamweaver remove é basicamente utilizado pelo Word
para formatar e exibir os documentos no Word, nao sendo necessério a exibi¢io do
arquivo HTML. Guarde uma cépia de seguranga do arquivo original do Word
(.doc), porque talvez nio seja possivel reabrir o documento HTML no Word apds
a aplicagdo do recurso Limpar o HTML do Word. O comando Limpar o HTML
do Word estd disponivel para os documentos salvos como arquivos HTML no
Word 97 ou mais avangado.
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Para limpar o HTML do Word:

1
2

No Microsoft Word, salve o documento como um arquivo HTML.

Abra o documento HTML no Dreamweaver utilizando um dos
seguintes métodos:

Escolha Arquivo > Importar > Importar o HTML do Word, e selecione um
arquivo a ser aberto.

O Dreamweaver abrird o arquivo e, em seguida, a caixa de didlogo Limpar o
HTML do Word, automaticamente.

Escolha Arquivo > Abrir, e selecione um arquivo a ser aberto.

E gerado automaticamente um arquivo de registro de correcoes de HTML, se a
opgio Advertir ao ajustar ou remover os tags estiver selecionada nas preferéncias
de regravacio de HTML. Isso nio faz parte do recurso Limpar o HTML do
Word. Clique em Continuar, para sair da caixa de didlogo. No Dreamweaver,
escolha Comandos >Limpar o HTML do Word.

Qualquer um dos métodos produzird uma pequena demora enquanto o
Dreamweaver tenta determinar a versio do Word utilizada para salvar o
arquivo. Se o Dreamweaver nao puder detectd-la, selecione a versdo correta
utilizando o menu pop-up.

Escolha quais opgoes o recurso Limpar o HTML do Word deve utilizar. A guia
Bdsica exibe as seguintes opgdes:

Remover todo o markup especifico a0 Word remove todo o HTML especifico
a0 Word, inclusive o XML dos tags htm1, os dados meta personalizados do
Word e os tags de links no cabegalho do documento, o markup XML do Word,
os tags condicionais e seus conteddos, além dos pardgrafos vazios e margens dos
estilos. Cada uma dessas opgoes pode ser escolhida individualmente usando a
guia Detalhes.

Limpar as CSS remove todas as CSS especificas do Word, incluindo os estilos
CSS de entrada linear quando for possivel (nos casos em que o estilo-pai tiver as
mesmas propriedades do estilo), os atributos de estilo iniciados por “mso”, as
declaracoes de estilo diferentes de CSS, os atributos de estilo CSS das tabelas e
todas as defini¢es de estilo nao utilizadas do cabegalho. Esta op¢ao pode ser
ainda mais personalizada usando a guia Detalhes.

Limpar os tags <font> remove os tags HTML, convertendo o corpo do texto
padrio para o tamanho 2 HTML.

Ajustar os tags aninhados incorretamente remove os tags do markup font
inseridos pelo Word, fora dos tags de pardgrafo e cabecalho (nivel de bloco).

Definir a cor do fundo insere um valor hexadecimal, para definir a cor do
fundo do documento. Se nio for definida uma cor de fundo, o documento
HTML do Word terd um fundo cinza. O valor hexadecimal padrio definido
pelo Dreamweaver ¢ branco.
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® Aplicar a formatagio de origem aplica no documento as opgdes de formatagio
da origem especificadas nas preferéncias de formato HTML e no
SourceFormat.txt..

® Mostrar o registro quando concluir exibe uma caixa de alerta com os detalhes
sobre as alteracdes feitas no documento logo que a limpeza terminar.

5 Clique em OK.

Dependendo do tamanho do documento ¢ do niimero de opgoes selecionadas,
a limpeza poderd demorar alguns segundos. As preferéncias escolhidas serdo
automaticamente salvas como defini¢oes padrio de Limpar o HTML do Word.

Como utilizar os editores de HTML externos

Talvez seja conveniente utilizar um editor de texto para colocar manualmente os
c6digos em grande quantidades de HTML, JavaScript ou VBScript. Qualquer
editor de texto externo pode ser utilizado com o Dreamweaver, incluindo o Bloco
de Notas (incorporado ao Windows 95 e NT) ou o SimpleText (incorporado ao
Macintosh), BBEdit, HomeSite, vi, emacs e TextPad. Consulte “Como utilizar um
editor de texto externo com o Dreamweaver” na pdgina 381 ¢ “Como utilizar o
BBEdit com o Dreamweaver (apenas no Macintosh)” na pdgina 382.

Como utilizar um editor de texto externo com o Dreamweaver

E possivel iniciar o editor de texto externo principal a partir do Dreamweaver, para
editar o HTML de origem no documento e, em seguida, voltar ao Dreamweaver a
fim de continuar a edi¢io graficamente. O Dreamweaver detecta as alterages que
foram salvas no documento externamente ¢ lhe avisa para recarregd-lo ao retornar.

Se o BBEdit for utilizado no Macintosh, siga as etapas em “Como utilizar o
BBEdit com o Dreamweaver (apenas no Macintosh)” na pdgina 382, em vez das
expostas abaixo.

Para configurar os editores externos para os tipos de arquivos diferentes de texto e
HTML, consulte “Como iniciar um editor externo” na pdgina 326.

Para escolher um editor de HTML externo:

1 Escolha Editar > Preferéncias, em seguida, selecione Tipos de arquivos/editores.

2 Apenas no Macintosh: cancele a selegio da opgio Ativar a integragio com o
BBEdit, para poder utilizar um outro editor de HTML. Para utilizar o BBEdit,
mantenha selecionada a op¢io Ativar a integracio com o BBEdit e ignore as
etapas restantes.

3 Clique no botao Procurar, ao lado da caixa Editor de cédigo externo, para
escolher um editor de texto.
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4 Na opgao Recarregar os arquivos modificados, especifique o que o
Dreamweaver deverd fazer ao detectar alteragoes externas em um documento
aberto no Dreamweaver.

5 Na opgao Salvar na iniciagdo, especifique se 0 Dreamweaver deve sempre salvar
o documento antes de iniciar o editor, nunca salvar o documento ou lhe
perguntar se salvard ou nao o documento quando o editor de texto externo for
iniciado.

Para iniciar o editor de HTML externo:

Escolha Editar > Editar com (nome do editor).

Como utilizar o BBEdit com o Dreamweaver (apenas no
Macintosh)

Quando a integragao com o BBEdit estiver ativada, uma vez que um documento
estiver aberto no BBEdit e no Dreamweaver, a alternincia de um aplicativo para
outro atualizard automaticamente o documento com as alteragoes mais recentes.
Além disso, ambos os programas controlam a sele¢io; por exemplo: ¢ possivel fazer
uma sele¢io no Dreamweaver e, em seguida, alternar para o BBEdit, onde o
mesmo elemento estard selecionado.

A integracio com o BBEdit pode ser desativada, se for mais conveniente trabalhar

com uma versio mais antiga do BBEdit ou com um outro editor de texto HTML.

As selecbes nio serdo controladas se a integragio com o BBEdit estiver desativada.

Para utilizar o BBEdit com o Dreamweaver:

1 Escolha Editar > Editar com o BBEdit.

2 Edite o documento no BBEdit.

3 Clique no botio Dreamweaver, na paleta de ferramentas de HTML, no
BBEdit, para retornar ao Dreamweaver.

Para desativar a integracao com o BBEdit:

1 Escolha Editar > Preferéncias e selecione Tipos/editores de arquivos.

2 Cancele a selegao de Ativar a integragio com o BBEdit e clique em OK.
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Como editar os arquivos ColdFusion e Active Server no
Dreamweaver

O Dreamweaver exibe icones que identificam os blocos de cédigo Cold Fusion
Markup Language (CFML) ou Active Server Page (ASP) na visualizagdo do
projeto, sempre que possivel.

Nota: Como padréo, o Dreamweaver nunca regrava o HTML encontrado nos
arquivos ColdFusion e ASP.

Para editar um bloco de cédigo ASP na visualizacéo do projeto:
1 Clique no marcador amarelo de ASP, para seleciond-lo.
2 No inspetor de propriedades, clique no botao Editar.

3 Edite o c6digo ASP na caixa de didlogo que parecer e, em seguida, clique em

OK.

Para editar um bloco de cédigo CFML na visualizagao do projeto:
1 Clique no marcador de CFML, para seleciond-lo.
2 No inspetor de propriedades, siga um dos procedimentos abaixo:

* Clique no botdo Atributos, para editar os atributos existentes do tag e seus
valores, ou para adicionar novos.

* Clique no botio Contetdo, para editar o contetido que aparecer entre os tags
CFML de abertura e finalizagio. Se o tag selecionado estiver vazio (ou seja, nio
houver um tag de finaliza¢do), o botao Contetdo estard desativado.

Caso ndo haja marcadores ou texto realcado onde existe cédigo ASP ou CFML,
primeiro certifique-se de que a op¢ao Exibir > Auxilios visuais > Elementos
invisiveis esteja ativada. Se esta opgdo estiver selecionada e, mesmo assim, os
icones ndo aparecerem, o Dreamweaver nao poderd exibir o cédigo como CFML
ou ASP. Isto pode acontecer, por exemplo, quando tags condicionais forem
inseridos em tags HTML, como no cédigo ASP seguinte:

<input type="checkbox" name="month" value="October"
<% if month="October" then %>checked<% end if %>
>

Para editar c6digo CFML ou ASP nos editores de cdédigo, siga um dos
procedimentos abaixo:

Localize o cédigo na visualizagio de c6digo ou no inspetor de cédigo, e edite-o
diretamente.
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Para localizar o cédigo CFML ou ASP:

Posicione o ponto de inser¢io préximo ao local do cédigo CEML ou ASP na
visualizagio do projeto. O cédigo CFML ou ASP serd realgado na visualizagio de
c6digo ou no inspetor de cédigo, e poderd ser editado diretamente.

Para obter informagdes sobre o processamento de cédigos CFML ou ASD, e exibir
os resultados na janela do documento, consulte “Como personalizar a
interpretagdo dos tags de outros fabricantes” na pdgina 576.
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CAPITULO 15

Links e navegacao

Apés especificar um site local para armazenar os documentos do site da Web e
criar as pdginas HTML, talvez seja conveniente estabelecer conexdes entre os seus
e outros documentos ou tipos de arquivos. Para obter mais informagoes sobre a
configura¢io de um site local, consulte “Como utilizar o Dreamweaver para
definir um novo site” na pdgina 108.

O Macromedia Dreamweaver oferece diversos modos de criar links de hipertexto
para documentos, imagens, arquivos de multimidia ou programas dos quais se
pode efetuar o download. Podem ser estabelecidos links com qualquer texto ou
imagem em qualquer parte de um documento, inclusive texto ou imagens
localizados em um cabecalho, lista, tabela, camada ou moldura. Para obter
detalhes sobre a criagdo de links, consulte “Como criar os links” na pdgina 390.

Para exibir uma representacio visual de como os arquivos sio vinculados, utilize o
mapa do site. Nesse mapa, é possivel adicionar novos documento ao site, criar e
remover links ao documento e verificar os links aos arquivos dependentes.
Consulte “Como utilizar o mapa do site” na pdgina 124.

H4 vidrias maneiras diferentes de criar e gerenciar os links. Alguns designers da
Web preferem criar links a pdginas ou arquivos inexistentes, 2 medida que
trabalham, enquanto outros acham mais conveniente criar primeiro todos os
arquivos e pdginas e, em seguida, adicionar os links. Outra maneira de gerenciar os
links € criar pdginas alocadoras de espaco, que representam o arquivo final e
permitem adicionar links rapidamente e verificd-los, antes que as pdginas tenham
sido realmente concluidas. Consulte “Como verificar links numa pdgina ou site”

na pdgina 546.
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Sobre as localizacdes e os caminhos dos
documentos

Ao criar links, é essencial compreender o caminho de arquivo entre o documento
do qual parte o link ¢ o que estd sendo vinculado.

Cada pdgina da Web tem um endereco tnico chamado Universal Resource
Locator (URL). (Para obter informacoes detalhadas sobre as URLs, consulte a
pdgina do World Wide Web Consortium sobre atribui¢io de nomes e enderegos).
Contudo, quando € criado um link local (entre dois documentos no mesmo site),
normalmente, a URL inteira do documento que estd sendo vinculado nio é
especificada; em vez disso, é indicado um caminho relativo ao documento atual ou
a pasta raiz do site. Abaixo, estdo os trés tipos de caminhos de link:

® Caminhos absolutos (por exemplo: http://www.macromedia.com/support/
dreamweaver/contents.html).

® Caminhos relativos a documento (por exemplo: dreamweaver/contents.html).
® Caminhos relativos 2 raiz (por exemplo: /support/dreamweaver/contents.html).

Com o Dreamweaver, é possivel selecionar facilmente o tipo de caminho de
documento a ser criado para os links. Consulte “Como vincular documentos
utilizando o inspetor de propriedades ¢ o {cone do indicador de arquivos” na

pdgina 391.

Nota: E melhor utilizar o tipo de link preferido ou mais confortavel, relativo ao documento
ou ao site. A busca de links, ao contrario da digitagao de caminhos, garante que o caminho
inserido estara sempre correto.

Caminhos absolutos

Caminhos absolutos fornecem a URL completa do documento vinculado,
inclusive o protocolo a ser utilizado (normalmente http:// para as pdginas da
Web). Por exemplo:
http://www.macromedia.com/support/dreamweaver/contents.html é um caminho
absoluto. Deve ser utilizado um caminho absoluto para estabelecer um link a um
documento em outro servidor. Os links de caminho absoluto também podem ser
utilizados para os links locais (a documentos no mesmo site), mas essa abordagem
ndo é recomendada; se o site for deslocado para outro dominio, todos os seus links
de caminho absoluto irdo se partir. Além disso, a utilizagdo de caminhos relativos
para os links locais possibilita maior flexibilidade quando for necessdrio mover os
arquivos no site.

Nota: Ao inseririmagens (mas néo links): se for utilizado um caminho absoluto a uma
imagem que resida em um servidor remoto e que nao esteja disponivel no disco rigido
local, nao sera possivel exibi-la na janela do documento. Em vez disso, o documento deve
ser visualizado em um navegador. Se for possivel, utilize os caminhos relativos a
documento ou araiz para as imagens. Para obter mais informacgdes, consulte “Como inserir
uma imagem” na pagina 291.
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Caminhos relativos a documento

Caminhos relativos a documentos s3o os mais apropriados para os links locais na
maioria dos sites da Web. Eles sdo particularmente dteis quando o documento
atual e o vinculado estdo na mesma pasta, e possivelmente permanecerio juntos.
O caminho relativo a documento também € utilizado para estabelecer um link a
um documento em outra pasta, especificando o caminho através da hierarquia de
pastas, do documento atual ao vinculado. Na especificagdo desse caminho, nio
consta a parte da URL absoluta, que é a mesma para ambos os documentos. E
fornecido apenas o segmento do caminho que ¢ diferente.

® DPara estabelecer um link a outro arquivo na mesma pasta que o documento
atual, basta indicar o nome do arquivo.

® Para vincular a um arquivo em uma subpasta da pasta do documento atual,
forneca o nome da subpasta, coloque uma barra inclinada para a direita e, em
seguida, o nome do arquivo.

® Para vincular a um arquivo em uma pasta-mie daquela onde estd o documento
atual, preceda o nome do arquivo por ../ (onde “..” significa “um nivel acima na
hierarquia de pastas”).

Por exemplo: suponha que o site tenha esta estrutura:

- meu_site (pasta raiz)

- suporte

__. conteudo.html
_. horas.html

recursos

dicas.html

produtos

catalogo.html

_. indice.html (home page)

Links e navegacao 387



Para estabelecer um link de contents.html a outros arquivos:

® Dara estabelecer um link de contents.html a hours.html (ambos os arquivos
estdo na mesma pasta), o nome do arquivo é o caminho relativo: hours.html.

® DPara vincular a tips.html (na subpasta chamada resources), utilize o caminho
relativo resources/tips.html.

Cada barra inclinada (/) representa mover um nivel abaixo na hierarquia de
pastas.

® Dara vincular a index.html (na pasta-mie, um nivel acima de contents.html),
utilize o caminho relativo ../index.html.

Cada ../ representa mover um nivel acima na hierarquia de pastas.

® DPara vincular a catalog.html (em uma subpasta da pasta-mae), utilize o
caminho relativo ../products/catalog.html.

A ../ move um nivel acima em dire¢io 4 pasta-mae; products/ move um nivel
para baixo na subpasta products.

Nota: Salve sempre um novo arquivo antes de criar um caminho relativo a documento, ja
que esse caminho néo sera valido sem um ponto de partida definido. Se vocé criar um
caminho relativo a documento antes de salvar o arquivo, o Dreamweaver utilizara
temporariamente um caminho absoluto iniciado por file://, até que o arquivo seja salvo e,
em seguida, o programa converterd o caminho file:// em um caminho relativo.

Quando um grupo de arquivos for movido em conjunto — por exemplo: quando
uma pasta for transferida inteira, de maneira que os arquivos dentro dela
mantenham os mesmos caminhos relativos entre si — os links relativos a
documento nio precisaro ser atualizados entre esses arquivos. Contudo, quando
um arquivo individual que contém links relativos a documento ou que estd
vinculado por esse mesmo tipo de ligacio for movido, torna-se absolutamente
necessdrio atualizar esses links. Se os arquivos forem movidos ou renomeados
utilizando a janela do site, 0 Dreamweaver atualizard automaticamente todos os
links relevantes.

Caminhos relativos a raiz

Caminhos relativos 2 raiz fornecem o caminho da pasta raiz do site a um
documento. Pode ser conveniente utilizar esses tipos de caminhos ao trabalhar em
um site grande da Web, que use vérios servidores, ou um servidor que hospede
diversos sites diferentes. Contudo, se vocé nio estiver familiarizado com esse tipo
de caminho, pode ser melhor continuar usando os caminhos relativos a
documento.

Um caminho relativo 2 raiz inicia com uma barra inclinada para a direita, que
representa a pasta raiz do site. Por exemplo: /support/tips.html é um caminho
relativo & raiz para um arquivo (tips.html) na subpasta support, dentro da pasta
raiz do site.
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Um caminho relativo 2 raiz é, normalmente, o melhor modo de especificar links
em um site da Web, no qual os arquivos HTML precisam ser movidos com
freqiiéncia de uma pasta para outra. Quando um documento que contém links
relativos 2 raiz for movido, ndo ¢ necessério alterd-los; por exemplo: quando os
arquivos HTML utilizam links relativos 4 raiz para os arquivos dependentes
(como as imagens), se um arquivo HTML for movido, os seus links dos arquivos
dependentes ainda serdo vdlidos. Contudo, quando os links dos documentos
forem relativos 2 raiz e estes forem movidos ou renomeados, é absolutamente
necessdrio atualizar esses links, mesmo que os caminhos dos documentos relativos
entre si nao tenham sido alterados. Por exemplo: se uma pasta for movida, todos
os links relativos  raiz para os arquivos nessa pasta devem ser atualizados. Se os
arquivos forem movidos ou renomeados utilizando a janela do site, o
Dreamweaver atualizard automaticamente todos os links relevantes.

® Para utilizar os caminhos relativos a raiz, defina primeiro um site local no
Dreamweaver escolhendo uma pasta raiz local que seja equivalente a raiz do
documento em um servidor. Consulte “Como utilizar o0 Dreamweaver para
definir um novo site” na p4gina 108.

O Dreamweaver utiliza essa pasta para determinar os caminhos relativos 2 raiz
para os arquivos.

Nota: Os links relativos a raiz sao interpretados pelos servidores, e nao pelos
navegadores, por isso, se for aberta uma pagina que utiliza links relativos a raiz no seu
navegador (sem usar Visualizar no navegador, no Dreamweaver), os links nao funcionarao.
Quando o recurso Visualizar no navegador for utilizado para visualizar um documento que
contém links relativos a raiz, o Dreamweaver convertera temporariamente esses links
(apenas no arquivo visualizado) para usar os caminhos file:// absolutos. Contudo, &
possivel visualizar apenas uma pagina de cada vez, que utilize os links relativos & raiz — se
um link for seguido a partir da pagina visualizada, os links relativos a raiz da nova pagina
n&o serédo convertidos e o navegador ndo podera segui-los. A exibicdo de paginas em
conjuntos de molduras que utilizam links relativos a raiz causa problemas semelhantes.

Para visualizar um conjunto de paginas que utilizam links relativos a raiz, siga um
dos procedimentos abaixo:

® Coloque os arquivos em um servidor remoto e exiba-os nesse local.

® (Apenas no Windows) Escolha Editar > Preferéncias, e nas Preferéncias de
visualizagao no navegador, selecione Visualizar utilizando o servidor local. Para
usar essa op¢ao, ¢ necessdrio que um servidor da Web esteja em execugio no seu
computador local.

Links e navegacao 389



Como criar os links

O tag HTML para criar um link de hipertexto é chamado de tag de 4ncora ou de
tag a. O Dreamweaver cria um par de tags de Ancora para objetos, texto ou
imagens criados para serem vinculados. Podem ser criados links para outros
documentos e arquivos, ¢ para locais especificos em um tnico documento usando
otaga href.

Por exemplo: se for selecionado na janela do documento o texto Home Page e, em
seguida, for criado um link a um arquivo denominado home.htm, o cédigo-fonte
HTML para o link deve ter a aparéncia abaixo:

<a href="home.htm">Home Page</a>

Se um link for criado para um local especifico de um documento, é necessdrio
criar primeiro uma ancora com nome. Por exemplo: a name="MainMenu". Em
seguida, crie um link dentro da pdgina que se refira & 4ncora com nome. Por
exemplo: a href="#MainMenu".

Antes de criar os links, certifique-se de ter compreendido como funcionam os
caminhos relativos a documento, relativos 4 raiz e absolutos. Consulte “Sobre as
localizagoes e os caminhos dos documentos” na pdgina 386.

Podem ser criados diversos tipos de links em um documento.

® Um link a outro documento ou arquivo, como um arquivo de imagem, filme,

PDF ou som.

® Um link de 4ncora com nome, que salta para uma localizagdo especifica em um
documento.

® Um link de correio eletronico, que cria uma nova mensagem com o enderego
do destinatdrio j4 preenchido.

® Os links nulos e de script, que permitem anexar comportamentos a um objeto
ou criar um link que execute cédigo JavaScript.

Com o Dreamweaver, hd diversas maneiras de criar facilmente links locais (entre
os documentos de um mesmo site):

¢ Utilize a janela do mapa do site para exibir, criar, alterar ou excluir links.

® Na janela do documento, utilize Modificar > Criar link, para selecionar um
arquivo a ser vinculado.

® Utilize o inspetor de propriedades para estabelecer o link a um arquivo,
utilizando o icone da pasta, para procurar e selecionar um arquivo através do
icone do indicador de arquivos, para selecionar um arquivo ou digitar o seu
caminho.

Nota: A digitagcdo de URLs ou caminhos a um arquivo pode produzir links e caminhos
incorretos que nao funcionam. Para garantir um caminho correto, utilize o icone
correspondente a pasta para procurar o link.
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® No menu contextual, escolha Criar link e, em seguida, selecione um arquivo a
ser vinculado.

Para criar um link externo (a um documento em outro site), digite um caminho
absoluto (com o protocolo adequado) no inspetor de propriedades. Ao criar links
externos, verifique se foi digitado o caminho completo (incluindo hetp://).

Como vincular documentos utilizando o inspetor de
propriedades e o icone do indicador de arquivos

Utilize o inspetor de propriedades e o icone do indicador de arquivos para criar
links de uma imagem, objeto ou texto para outro documento ou arquivo.

Para obter mais informagoes, consulte “Como criar e modificar os links no mapa
do site” na pdgina 399.
Para criar links entre documentos usando o icone correspondente a pasta ou a

caixa de texto do link:

1 Selecione o texto ou uma imagem na visualiza¢io do projeto, na janela do
documento.

2 Abra o inspetor de propriedades (Janela > Propriedades) e siga um
dos procedimentos abaixo:

Formato | Pargrafo ;I IFontepadr§0 ka Iam-INenhum;I E
Link = €3] Destino I vI He

* Clique no icone correspondente 4 pasta, a direita do campo Link, para procurar
e selecionar um arquivo.

O caminho para o documento vinculado aparecerd no campo URL. Utilize o
menu pop-up Relativo a, na caixa de didlogo Selecionar o arquivo HTML, para
escolher se o caminho serd relativo a documento ou a raiz e, em seguida, clique
em Selecionar.

Nota: Quando o tipo de caminho for alterado no campo Relativo a, o Dreamweaver
definira a selecao como o tipo de caminho padréo para os links posteriores até que ela
seja modificada.

® No campo Link, digite o caminho e 0 nome do arquivo do documento.

Para criar um link a um documento no site, digite um caminho relativo a
documento ou 2 raiz. Para criar um link a um documento fora do site, digite
um caminho absoluto que inclua o protocolo (por exemplo: http://). Esse
procedimento pode ser utilizado para digitar um link a um arquivo que ainda
nio foi criado.
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3 Selecione a localizagio na qual o documento serd aberto.

Para que o documento vinculado aparega em um local diferente da janela ou
moldura atual, selecione uma opg¢ao no menu pop-up Destino, no inspetor de

propriedades.

Sugestao: Se todos os links da pagina forem definidos para o mesmo destino,
possivel especifica-lo uma vez, escolhendo Inserir > Tag do cabecalho > Base e
selecionando as informagdes do destino.

Para obter informag6es sobre a maneira de designar molduras, consulte “Como
controlar o conteddo de molduras com os links” na pdgina 233.

Para estabelecer um link a um documento usando o icone do indicador de
arquivos:

1 Selecione o texto ou uma imagem na visualizagio do projeto, na janela do
documento.

2 Arraste o {cone do indicador de arquivos, a direita do campo Link, no inspetor
de propriedades, e indique um outro documento aberto, uma 4ncora visivel em
um documento aberto ou um documento na janela do site.

O campo Link serd atualizado para mostrar o link.

Nota: O documento aberto na janela do documento ou do site, que esté sendo
indicado, serd movido para o primeiro plano da tela, durante a selegzo.

3 Solte o botio do mouse.

EFomnata [renbum <] [Fonee padidn < | Tam.[Nentum =] [ B|Z
Lo [eGTArteo3 oepogmasiva (=] GYC]  Desteo [ ] E2S

(=]

e - Compass Site

fiquivo Editar Egbir Site Janela Ajuda

[ 8= 8] | FTP do site [Compass Sie 7 o% b\‘ 4 ‘ @

Site remato [Motas] Tam.[Tipo

] Templates
ContizssHome. html
Destinatiares. html
Dw4_CompazsHome2. himn
- D'w4_Destinations. html
[ Dwé_HomeTest tut
[ Dwd_MinBiceText tst
2] Dwé_RockClimbT ext tat
- Dwd_TravelDetai_surf hirnl
DW4_Travelog Html
DWH_TripPlanner hitml
[P pspbrse jof

=
e

Como arrastar o icone do indicador de arquivos do inspetor de propriedades até um
arquivo na janela do site.
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Para criar um link a partir de uma selecao em um documento aberto:
1 Selecione o texto na visualizagdo do projeto, na janela do documento.
2 Mantenha a tecla Shift pressionada e arraste a partir da selegdo.

O {cone do indicador de arquivos aparecerd 2 medida que o cursor for
arrastado.

3 Indique um outro documento aberto, uma 4ncora visivel de um documento
aberto ou um documento na janela do site.

4 Solte o botio do mouse.

Adventure Planner (Compass_Sit =[5 te - Compass Site
fiquivo Editar Egibi Ilmsei Modficar Teso Comandos St Jarels Auda Arquivo Editar Exbir Site Jancla Aluda

‘T\'lula: dventue Flanner i @, | cle 0| =8 |FTF’ do site: [Compass Site =] o
= Sileremoto__ [Pastalosal |

= DESTINATIONS P TRAVEL LOGS B[] Assels

£ Frames
£ Libray
3 Styles
i
B

BE-E-E

Templates
CompassHome himl
Destinations himl
DW4_CompassHomeZ.t
DW+_Destinglions himl
Diw4_HomeTex tit
DW_MtnBikeT ettt
DWd_FiockCimbT est i
DW4_TravelDetai_su
DW4_Travelog html
Dw4_TiipFlanner. himl
pspbrwse bl

spacergil

TESTDIR. THP
TravelDetail_minBike ht

i TravelDetail_rackClimt.|
B TragsDetal_sur himl

Travelog himl
oLyl

<bod <tables <t <ty <tables <n> <t[453u 408 . (40112500 g @ Wl B0 5 [ <9 | b 1itens locais selecionados, totalizando 15878 byte 7

=S |

[E]
B

Pressione a tecla Shift e arraste o icone do indicador de arquivos, do texto na janela
do documento até um arquivo na janela do site.

Para criar um link usando o mapa do site e o icone do indicador de arquivos:

1 Na janela do site, exiba as visualizacdes de arquivos do site e de mapa do site
mantendo pressionado o icone de mapa do site e escolhendo Mapa e arquivos.

2 Selecione um arquivo HTML no mapa do site.
O {cone do indicador de arquivos aparecerd ao lado do arquivo.

3 Arraste o {cone indicador de arquivos e aponte-o para outro arquivo no mapa
do site ou para um arquivo local na visualizagio dos arquivos do site.
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4 Solte o botao do mouse.

Um link de hipertexto com o nome do arquivo vinculado serd colocado na
parte inferior do arquivo HTML selecionado. Esse método funciona bem
quando um site estd sendo construido e se deseja criar links no site inteiro
rapidamente.

e - Compass Site

fiquivo Editar Egbir Site Janela Ajuda

= || PP do she [Compase Sie Hewe |Vt

" st O " Pasta local [Matas] Tam..[Tipo [Modficada -
avegagan no ste: i Lompass Homepage B &3 CMuquivas de programastM acromediaiDrea Pasta 10/11/0012:03
] Assets Pasta 1041140012:03
(] Frames Pasta 20/11/0001:11
0 Libaw Pasta  20/11/0010:10
£ Swes Pasta  20/11/0010:16
) Templates Pasta  10/11/0012.03

Destinations. hrl

12KB Microsoft . 03/11/00 02:46
EKB Microsoft ... 03/11/00 02:46
12KB Microsoft ... 03/11./00 0246
1KB Documen... 03/11/00 02:46
1KB Documen... 03/11/0002:48 —
1KB Documen... 03/11/00 02:46
T0KB Microsoft ... 031100 02: 46
DWwd_Travelog html 10KB Miciosoft .. 03/11/00 02:46
DWA_TripPlanner btml TEKB Microsoft .. 03/11/00 02:46
[ pspbrwse.jbt 2KB PSPEEm.. 20/11/0010:37
4] | »

S
D'wd_CompassHomme2 htm

D4 Destinatians. himl

Adventure Planner  Featured Destinations Travelog D'/4_HomeText kit
wid_MinBikeT exttut

DA RnckClinbTest ot

Dw/d_T rarvelctetal_sut himl

]

b [100% + fle:/#/Cltrquivos de progiamas/Mactomedia/Disamweaver 4/Tuloiial/Compass_Site/D4_TravelDetail_surhtml 7

Para obter informagdes sobre a exibi¢ao de um mapa de site, consulte “Como
utilizar o mapa do site” na pdgina 124.

Como estabelecer um link a um local especifico de um
documento

O inspetor de propriedades pode ser utilizado para estabelecer um link a uma
determinada se¢do de um documento, criando primeiro as 4ncoras com nomes.
Essas Ancoras permitem definir marcadores em um documento e sio colocadas,
freqiientemente, em um tdpico especifico ou no alto do documento. Podem ser
criados links para essas Ancoras com nome, que levam rapidamente o visitante até
a posicdo especificada.

A criagdo de um link a uma 4ncora com nome é um processo em duas etapas.
Primeiro, crie uma 4ncora com nome e, em seguida, crie um link a essa ancora.
Para criar uma ancora com nome:

1 Na visualizac¢io do projeto, na janela do documento, posicione o ponto de
inser¢do no local onde deseja inserir a 4ncora com nome.

2 Siga um dos procedimentos abaixo:
® Escolha Inserir > Tags invisiveis > Ancora com nome.

® Pressione as teclas Control, Alt e A (no Windows), ou Command, Option e A
(no Macintosh).

® Na categoria Invisiveis do painel Objetos, clique no botdo Ancora com nome.
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No campo Nome da Ancora da caixa de didlogo Inserir 4ncora com nome,
digite o nome da 4ncora.

Se ndo aparecer um marcador da Ancora no local do ponto de inser¢io, escolha
Exibir > Auxilios visuais >Elementos invisiveis.

Nota: Os nomes de &ncoras ndo podem conter espacos nem devem ser colocados dentro
de uma camada.

Para estabelecer um link a uma ancora com nome:

1

Na visualizagio do projeto, na janela do documento, selecione um texto ou
uma imagem da qual serd criado um link.

No campo Link, no inspetor de propriedades, digite um sinal de nimero (#) e
o nome da ancora. Por exemplo:

Para estabelecer um link a uma 4ncora com o nome "alto" no arquivo atual,
digite #alto.

Para estabelecer um link a uma 4ncora com o nome “alto” em um documento
diferente, na mesma pasta, digite nomedoarquivo.html#alto.
g q

Nota: Os nomes de ancoras sao sensifveis a mailsculas e minudsculas.

Para estabelecer um link a uma ancora utilizando o método de indicagao de
arquivos:

1
2

Abra o documento que contém a dncora com nome escolhida.

Escolha Exibir > Auxilios visuais >Elementos invisiveis, para tornar a 4ncora
vistvel.

Na visualizagio do projeto, na janela do documento, selecione um texto ou
uma imagem da qual serd criado um link. Se este for outro documento aberto,
alterne para ele.

Siga um dos procedimentos abaixo:

Clique no icone do indicador de arquivos, 2 direita do campo Link, no inspetor
de propriedades, e arraste-o até a 4ncora que serd vinculada: uma ancora no
mesmo documento ou em outro documento aberto.

Pressione a tecla Shift e arraste o cursor na janela do documento, a partir do
texto ou imagem selecionada até a Ancora que serd vinculada: uma 4ncora no
mesmo documento ou em outro documento aberto.
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Como criar um link de correio eletronico

Um link de correio eletrénico abrird uma nova janela de mensagem (utilizando o
programa de correio eletronico associado ao navegador do usudrio) sempre que for
clicado. Na janela de mensagem eletrénica, o campo Para serd atualizado
automaticamente com o endereco especificado no link de correio eletronico.

Para criar um link de correio eletrénico utilizando o comando Inserir link de correio
eletrénico:

1 Na visualizagdo do projeto, na janela do documento, posicione o ponto de
insercdo onde deverd aparecer o link de correio eletronico ou selecione o texto a
ser mostrado neste lugar. Siga um dos procedimentos abaixo:

® Escolha Inserir > Link de correio eletronico.

® Na categoria Comuns do painel Objetos, selecione Inserir link de correio
eletrénico.

2 No campo Texto, na caixa de didlogo Inserir link de correio eletrdnico, digite
ou edite o texto que aparecerd no documento como um link de correio
eletrbnico.

3 No campo Correio eletronico, digite o endereco eletrénico do destinatdrio.

4 Clique em OK.

Para criar um link de correio eletronico utilizando o inspetor de propriedades:

1 Selecione o texto ou uma imagem na visualiza¢io do projeto, na janela do
documento.

2 No campo Link, no inspetor de propriedades, digite mailto: seguido de um
endereco de correio eletronico.

Nio digite espacos entre os dois pontos e o enderego eletronico. Por exemplo:
digite mailto:jdoe@macromedia2.com.
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Como criar links nulos e de script

Os tipos mais comuns de links ocorrem entre documentos e 4ncoras com nome
(descritos em “Como vincular documentos utilizando o inspetor de propriedades
e o fcone do indicador de arquivos” na pdgina 391 e “Como estabelecer um link a
um local especifico de um documento” na pdgina 394, respectivamente), mas hd
também outros tipos de links.

Um link nulo ¢ aquele nao designado. Utilize esse tipo de link para anexar
comportamentos a objetos ou texto em uma pdgina. Apds a criagdo de um link
nulo, a ele poderd ser anexado a um comportamento para permutar uma imagem
ou exibir uma camada, quando o cursor for movido sobre o link. Para obter
informagdes sobre a anexagao de comportamentos a objetos, consulte “Como
anexar um comportamento’ na pagina 473.

Links de scripts executam o c6digo JavaScript ou chamam uma funco JavaScript,
sendo Uteis para fornecer informacoes adicionais ao usudrio sobre um item, sem
sair da pdgina atual da Web. Os links de scripts também podem ser utilizados para
cdlculos, validagoes de formuldrios e outras tarefas de processamento, quando um
usudrio clicar em um determinado item.

Para criar um link nulo:

1 Selecione o texto, uma imagem ou um objeto na visualizagao do projeto, na
janela do documento.

2 No inspetor de propriedades, digite um sinal de ndmero (#) no campo Link.

Para criar um link de script:

1 Selecione o texto, uma imagem ou um objeto na visualizagdo do projeto, na
janela do documento.

2 No campo Link, no inspetor de propriedades, digite javascript: seguido de
c6digo JavaScript ou de uma chamada a fungio.

Por exemplo: a digitagio de javascript:alert('Este link conduz ao indice’) no
campo Link produz um link que, quando clicado, exibe uma caixa de alerta
JavaScript com a mensagem Este link conduz ao indice.

Nota: Como o codigo JavaScript aparece entre aspas duplas no HTML (assim como o
valor do atributo href ), é necessario utilizar aspas simples no codigo do script ou
preceder as aspas duplas por barras invertidas (por exemplo: \""Este link conduz
ao indice\").
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Como gerenciar os links

O Dreamweaver pode atualizar os links de e para um documento, sempre que este
for movido ou renomeado em um site local. Esse recurso funciona melhor quando
o site inteiro (ou toda uma se¢ao autbnoma deste) estiver armazenado na unidade
local. Nenhuma alteragdo serd feita nos arquivos que estiverem no site remoto, até
que os arquivos locais sejam colocados ou devolvidos ao servidor remoto.

Para ativar o gerenciamento de links no Dreamweaver:
1 Escolha Editar > Preferéncias e, em seguida, selecione a categoria Geral.

2 Selecione Sempre, ou Solicitar, no menu pop-up Atualizar os links a0 mover os
arquivos, e clique em OK.

Se for escolhida a opgao Sempre, 0 Dreamweaver atualizard automaticamente
todos os links para e de um documento selecionado sempre que este for movido
ou renomeado. (Para obter instrugoes especificas sobre o que fazer quando um
arquivo for excluido, consulte “Como alterar um link no site inteiro” na
pdgina 400). Quando for escolhida a opgdo Solicitar, 0 Dreamweaver exibird
primeiramente uma caixa de didlogo que contém uma lista de todos os arquivos
afetados pela alteragio. Clique em Atualizar, para atualizar os links nestes
arquivos, ou em N3o atualizar, para deixd-los inalterados.

Para tornar mais rdpido o processo de atualizagio, o Dreamweaver pode criar um
arquivo de cache, no qual ele armazenard informagoes sobre todos os links do site
local. Esse arquivo de cache serd criado quando a op¢ao Cache estiver selecionada
na caixa de didlogo Defini¢ao do site, e serd atualizado imperceptivelmente
durante a utilizagio do Dreamweaver para adicionar, alterar ou excluir links a
arquivos no site local.

Para criar um arquivo de cache do site:
1 Escolha Site > Definir os sites.

2 Selecione o site na caixa de didlogo Definir os sites e, em seguida, clique em
Editar. Na categoria Informagoes locais, marque a caixa de selegdo Ativar o
cache.

Na primeira vez em que os links a arquivos forem alterados ou excluidos no site
local, apds ter iniciado o Dreamweaver, este aplicativo lhe solicitard a carga do
cache. Se vocé clicar em Sim, o cache serd carregado e todos os links ao arquivo
alterado serao automaticamente atualizados. Se escolher Nao, as alteracoes
poderio ser observadas no cache, porém este nio serd carregado e os links ndo
serdo atualizados.
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E possivel que o cache demore alguns minutos para ser carregado nos sites
maiores; a maior parte deste periodo é gasta na comparagio entre os hordrios dos
arquivos no site local e aqueles registrados no cache, a fim de verificar se este estd
desatualizado. Se nenhum arquivo tiver sido alterado fora do Dreamweaver, nio
haverd problemas em clicar em Parar, quando o botao aparecer.

Para criar novamente o cache do site:

Na janela do site, escolha Recriar o cache do site.

Como criar e modificar os links no mapa do site

E possivel modificar a estrutura do site no respectivo mapa adicionando, alterando
e removendo links. O mapa do site serd atualizado automaticamente, exibindo as
alteragoes feitas no site.

Para adicionar um link, siga um dos procedimentos abaixo:

® Arraste uma pdgina do Windows Explorer ou do Localizador do Macintosh, e
solte-a em uma pdgina do mapa do site.

® Selecione uma pdgina HTML e escolha Site > Link a um arquivo existente (no
Windows), ou Site > Visualizagio do mapa do site > Link a um arquivo
existente (no Macintosh), ou escolha Link a um arquivo existente, no menu
contextual.

® Selecione uma pdgina HTML no mapa do site. Aparecerd o icone do indicador
de arquivos. Arraste o {cone até o objeto a ser vinculado: um arquivo na
visualizagdo dos arquivos do site, um documento do Dreamweaver aberto ou
uma Ancora com nome em um documento aberto na drea de trabalho. Consulte
“Como vincular documentos utilizando o inspetor de propriedades ¢ o icone
do indicador de arquivos” na pdgina 391.

Para alterar um link:

1 No mapa do site, selecione a pdgina cujo link estd sendo alterado e escolha Site
> Alterar o link (no Windows), ou Site > Visualizagao do mapa do site > Alterar
o link (no Macintosh).

2 Procure o arquivo ou digite uma URL.

Para remover um link, siga um dos procedimentos abaixo:

® Selecione a pdgina no mapa do site e escolha Site > Remover o link (no

Windows), ou Site > Visualizagio do mapa do site > Remover o link (no
Macintosh).

® Selecione a pdgina no mapa do site e escolha Remover o link, no
menu contextual. A remogdo de um link nio exclui o arquivo, mas remove o

link da origem de HTML na pdgina que estd indicando o link.
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Para abrir a origem de um link:
1 Selecione um arquivo no mapa do site.

2 Escolha Site > Abrir a origem do link (no Windows), ou Site > Visualizagao do
mapa do site > Abrir a origem do link (no Macintosh).

O inspetor de propriedades e o arquivo de origem que contém o link serdo
abertos. O link serd realgado.

Como alterar um link no site inteiro

Além de o Dreamweaver atualizar os links de modo automdtico sempre que um
arquivo for movido ou renomeado, também ¢ possivel alterar manualmente todos
os links (inclusive os de correio eletrénico, FTE nulos e de scripts) para que estes
indiquem outras localizagbes. Esta opgao pode ser utilizada a qualquer momento
(por exemplo: as palavras “os filmes deste més” podem ser vinculadas a /movies/
julho.html no site inteiro e, em primeiro de agosto, esses links devem ser alterados
para indicar /movies/agosto.html), mas ¢ particularmente ttil quando for
necessdrio excluir um arquivo vinculado a outros arquivos.

Para alterar um link no site inteiro:
1 Selecione um arquivo no painel Pasta local, na janela de site.
2 FEscolha Site > Alterar o link no site inteiro.

3 Na caixa de didlogo que aparecer, clique no icone de pasta para procurar e
selecionar um arquivo. E possivel também digitar o caminho e 0 nome do
arquivo no campo Em links a.

4 Clique em OK.

O Dreamweaver atualizard os documentos que se vincularem ao arquivo
selecionado, de maneira que indiquem o novo arquivo, utilizando o formato de
caminho existente no documento (por exemplo: se o caminho antigo for
relativo a documento, o0 novo caminho também serd do mesmo tipo). O tipo de
link, relativo a documento ou a raiz, ndo ¢ importante. O link serd atualizado
automaticamente.

Apés a alteragio de um link no site inteiro, o arquivo selecionado se tornard 6rfao
(ou seja, nenhum arquivo na unidade local o indicard). A exclusio do mesmo nio
causard problemas, pois ndo romperd quaisquer links existentes no site local.

Nota: Como todas as alteragdes estéo ocorrendo localmente, serd necessario excluir
manualmente o arquivo érfao correspondente no site remoto e colocar ou devolver
quaisquer arquivos nos quais tiverem ocorrido alteracdes nos links para que os visitantes
do seu site possam visualiza-las.
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Para alterar os links de correio eletrénico, FTP, nulos ou de scripts no site inteiro:
1 Escolha Site > Alterar o link no site inteiro.

2 Na caixa de didlogo Alterar o link no site inteiro, digite as seguintes
informacoes:

® No campo Alterar todos os links a, digite o texto completo do link que estd
sendo alterado.

® No campo Em links a, digite o texto completo do link de substituiczo.
3 Clique em OK.

Por exemplo: para atualizar todos os links de correio eletronico que levam ao seu
enderego antigo, digite mailto:juser@isp.com na caixa Alterar todos os links a, e
digite mailto:juser-interface@isp.com na caixa Em links a.

Como criar menus de salto

Um menu de salto é um menu pop-up em um documento, visivel aos usudrios do
site, que lista as op¢des que estabelecem links a documentos e arquivos. Podem ser
criados links a documentos no seu site da Web, a documentos em outros sites da
Web, links de correio eletrdnico, links a imagens ou a qualquer tipo de arquivo
que possa ser aberto em um navegador.

H4 trés componentes bdsicos que um menu de salto pode conter:

® Um aviso de sele¢io no menu, como uma descri¢io da categoria para os itens
do menu, ou instruges. Por exemplo: “Escolha uma opg¢io”. (Opcional)

® Uma lista de itens de menu vinculados: um usudrio escolhe uma op¢ao e um
documento ou arquivo vinculado € aberto. (Necessdrio)

® Um botio Ir. (Opcional)
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Como inserir um menu de salto

Para inserir um menu de salto no documento, utilize o objeto formuldrio Menu de
salto.

Para criar um menu de salto:

1

Escolha Inserir > Objeto formuldrio > Menu de salto.
Aparecerd a caixa de didlogo Menu de salto.

Para criar um aviso de selegdo, digite o texto do aviso no campo Texto da caixa
de didlogo. Em Opgoes, marque a caixa de selegdo Selecionar o primeiro item
ap6s a alteragio da URL e, em seguida, clique no botdo com o sinal de adi¢do
(+) para incluir um item de menu.

No campo Texto, da caixa de didlogo Inserir o menu de salto, digite o texto que
aparecerd na lista do menu.

No campo Apds selecionar, v4 para a URL, selecione o arquivo a ser aberto e
siga o procedimento abaixo:

Clique em Procurar e, em seguida, selecione o arquivo a ser aberto.
Digite o caminho do arquivo a ser aberto.

No menu pop-up Abrir as URLs em, selecione uma localizagdo onde o arquivo
serd aberto:

Selecione Janela principal, para abrir o arquivo na mesma janela.

Selecione uma moldura onde serd aberto o arquivo.

Nota: Se a moldura a ser designada nao aparecer no menu pop-up Abrir as URL em,
feche a caixa de didlogo Inserir o menu de salto, e digite o nome da moldura. Para obter
mais informacgdes sobre a maneira de designar uma moldura, consulte “Como definir as
propriedades das molduras” na pagina 227.

Para adicionar um botdo Ir em vez de um aviso de sele¢io no menu: Em
Opgoes, selecione a opgio Inserir o boto Ir apds o menu.

Para incluir itens de menu adicionais, clique no botao com o sinal de adi¢do (+)
e repita as etapas 3 a 6 desse procedimento.

Clique em OK.
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Como editar os itens do menu de salto

Para alterar os itens do menu de salto, utilize o inspetor de propriedades ou o
painel Comportamentos. E possivel alterar a ordem da lista ou o arquivo ao qual
um item estd vinculado, ou adicionar, excluir ou renomear um item.

Para alterar a localizagio na qual um arquivo vinculado € aberto, ou adicionar ou
alterar um aviso de selegao no menu, deve ser utilizado o painel Comportamentos;
consulte “Menu de salto” na pdgina 491.

Para editar um item do menu de salto com o inspetor de propriedades:

1 No inspetor de propriedades, escolha Janela > Propriedades.

2 Na visualizagdo do projeto da janela do documento, clique no objeto menu de
salto para seleciond-lo.

Aparecerd o {cone de menu de lista, no inspetor de propriedades.
3 No inspetor de propriedades, clique no botao Valores da lista.

4 Altere os itens do menu e, em seguida, clique em OK.

Como solucionar problemas nos menus de salto

Quando os usudrios escolhem um item de menu de salto, ndo ¢ possivel selecions-
lo novamente, caso eles retornem a essa pdgina ou se o campo Abrir a URL em
especificar uma moldura. H4 duas maneiras de contornar esse problema:

® Utilize um aviso de sele¢io no menu, como uma categoria ou instrugio do
usudrio, por exemplo: “Escolha uma opgio”. O aviso de selegdo no menu ¢
escolhido novamente apds cada sele¢iao no menu.

¢ Utilize um botdo Ir, que permite ao usudrio visitar de novo o link que estiver
selecionado.

Nota: Selecione apenas uma destas opcdes por menu de salto, porque elas se aplicam
a todo um menu de salto.
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Como criar as barras de navegacao

Uma barra de navegagio é composta por uma ou um conjunto de imagens, que
exibe as alteragdes com base nas agdes de um usudrio. As barras de navegagio sio,
com freqiiéncia, um modo f4cil de se mover entre as pdginas e arquivos de um site.

2 Compass Homepage - Microsoft Internet Explorer
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+ = 2 Gd 3 E-E
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P TRIP PLANNER - DESTINATIONS

P TRAVEL LOGS

Antes de utilizar o comando Inserir a barra de navegacio, crie um conjunto de
imagens para exibir os estados de cada elemento de navegagio. Pode ser mais fécil
imaginar um elemento da barra de navegacio como um botio porque, quando
clicado, ele conduzird o usudrio a outra pdgina.

Um elemento da barra de navegagdo pode apresentar quatro estados:

® Ativa: a imagem que aparece quando o usudrio ainda nio clicou ou interagiu
com o elemento. Por exemplo: o elemento nesse estado parece que nio foi
clicado.

P~ DESTINATIONS

Sobreposta: a imagem que aparecerd quando o cursor for movido sobre uma
imagem ativa. A aparéncia do elemento ¢ alterada (por exemplo: poderd ficar
mais clara) para informar aos usudrios que eles niao podem interagir com o
elemento.

Inativa: a imagem que aparece apés o clique no elemento. Por exemplo: quando
um usudrio clica em um elemento, uma nova pdgina é carregada e a barra de
navegacio ainda estard em exibi¢do, mas o elemento clicado estard escurecido
para mostrar que foi selecionado.

Imagem sobreposta enquanto inativa: a imagem que aparecerd quando o cursor
for deslizado sobre a imagem inativa, apés o clique do usudrio. Por exemplo: o
elemento deverd aparecer esmaecido ou cinza. Esse estado pode ser utilizado
como uma informagio visual aos usudrios de que esse elemento nio pode ser
clicado novamente enquanto estiverem nesta parte do site.

N3o ¢ necessdrio incluir imagens de barra de navegacio para os quatro estados; por
exemplo: talvez sejam escolhidos apenas os estados Ativa e Inativa.
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Voct pode criar uma barra de navegacio, copid-la em outra pdginas no seu site,
utilizd-la com molduras e editar os comportamentos da pdgina, para mostrar os
diferentes estados 4 medida que as pdginas sdo acessadas.

Como inserir uma barra de navegacao

Quando uma barra de navegagio ¢ inserida, os nomes dos elementos da barra
recebem nomes e s3o escolhidas imagens que os representem.

Para criar uma barra de navegacao:

1 Siga um dos procedimentos abaixo:

® Escolha Inserir > Imagens interativas > Barra de navegacio.

® Na categoria Comuns do painel Objetos, selecione Inserir a barra de navegacio.

Aparecerd a caixa de didlogo Inserir a barra de navegagio.

Inserit barra de navegagdo
| = Al =
e L W _Caree |
e navegag3o
Ajuda
Nome doclemerto; frem_rome1
Imagen afiva: [ Procurar.
Imnagem sobreposta: [ Procurar
Imagern inativa: | Procurar
e Precua

oo oot 1 [ P, | no [Jaree parpat 7]

Opgies: ¥ Pré-caregar as imagens

™ Mostrar a "imagem inativa" inicialmerte

Insei: [Horizontalmente 7] ¥ Utiizar as tabelas

2 No campo Nome do elemento, digite 0 nome do elemento da barra de
navegagio — por exemplo: Home.

Cada elemento corresponde a um botiao com um conjunto de até quatro
imagens de estados. Os nomes dos elementos aparecerdo na lista Elementos da
barra de navegagio. Utilize os botoes de seta para organizar os elementos na
barra de navegagio.
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Selecione as opgoes de estado da imagem para esse elemento (vocé deve escolher
uma Imagem ativa; os outros estados da imagem sio opcionais):

No campo Imagem ativa, clique em Procurar, para selecionar a imagem inicial.

No campo Imagem sobreposta, clique em Procurar, para selecionar a imagem a
ser mostrada quando o usudrio mover o cursor sobre o elemento, quando a
imagem ativa estiver em exibigio.

No campo Imagem inativa, clique em Procurar, para selecionar a imagem a ser
exibida depois que o usudrio clicar no elemento.

No campo Imagem sobreposta enquanto inativa, clique em Procurar, para
selecionar a imagem a ser exibida quando o usudrio mover o cursor sobre a
imagem inativa.

No campo Quando clicado, v para a URL, selecione uma localizagdo na qual o
arquivo vinculado serd aberto e siga um dos procedimentos abaixo:

Selecione Janela principal, para abrir o arquivo na mesma janela.

Selecione uma moldura na qual o arquivo serd aberto.

Nota: Se a moldura a ser designada nao aparecer no menu pop-up, saia da caixa de
didlogo Inserir a barra de navegacéao e digite o nome da moldura. Para obter
informacoes sobre a maneira de denominar uma moldura, consulte “Como definir as
propriedades das molduras” na pagina 227.

Selecione as opgbes de carga da imagem:

Pré-carregar as imagens efetua o download das imagens quando a pdgina ¢é
carregada. Se esta opgdo nio estiver selecionada, pode haver uma demora
quando o usudrio mover o cursor do mouse sobre a imagem cambidvel.

Selecione Mostrar a “imagem inativa” inicialmente, para exibir o elemento
escolhido em seu estado inativo, quando a pdgina for exibida. Por exemplo:
quando a home page for carregada, o elemento “Home” na barra de navegacio
deverd estar no estado inativo.

Quando esta op¢io for selecionada, aparecerd um asterisco apds o elemento na
lista Elementos da barra de navegagio.

Em Inserir, selecione uma destas opgoes:

Para escolher se os elementos da barra de navegagio sero inseridos vertical ou
horizontalmente no documento, utilize 0 menu pop-up Inserir.

Para inserir os elementos da barra de navegagdo como uma tabela, marque a
caixa de sele¢do Utilizar as tabelas.

Clique no botdo com o sinal de adi¢do (+) para adicionar outro elemento 2
barra de navegagio e, em seguida, repita as etapas 2 a 5 até terminar de definir
todos os elementos.

Clique em OK.
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Como modificar uma barra de navegacao

Quando uma barra de navegagio for criada para um documento, as suas imagens
poderio ser adicionadas ou removidas, através do comando Modificar a barra de
navegacdo. Esse comando serve para alterar uma imagem ou um conjunto de
imagens, mudar o arquivo que serd aberto quando um botao for clicado,
selecionar uma janela ou moldura diferente na qual abrir um arquivo, e reordenar
a posi¢io das imagens.

Para modificar uma barra de navegacao:
1 Escolha Modificar > Barra de navegacio.
2 Na lista Elementos da barra de navegagdo, selecione o elemento a ser editado.

3 Edite-o e, em seguida, clique em OK.

Como anexar comportamentos aos links

Um comportamento pode ser anexado a qualquer link em um documento.
Considere a possibilidade de utilizar os seguintes comportamentos ao inserir
elementos vinculados em seus documentos. Para obter mais informagdes, consulte
“Como anexar um comportamento’ na pdgina 473.

Definir a mensagem de status mostra uma mensagem na barra de status, na parte
inferior esquerda da janela do navegador. Por exemplo: ¢ possivel utilizar esta agio
para descrever o destino de um link na barra de status, em vez de mostrar a URL a
ele associada. Consulte “Definir a mensagem de status” na pdgina 499.

Abrir a janela do navegador ¢ utilizado para abrir uma URL em uma nova janela.
E possivel especificar as propriedades da nova janela, inclusive o seu tamanho,
nome e atributos (se ela serd redimensiondvel, possuird uma barra de menus e
assim por diante). Consulte “Abrir a janela do navegador” na pdgina 492.

Menu de salto ¢ utilizado para editar um menu de salto. E possivel alterar a lista de
menus, especificar um arquivo vinculado diferente ou modificar o local do
navegador no qual os documentos vinculados serdo abertos. Consulte “Menu de
salto” na pdgina 491.

Definir aimagem da barra de navegagaopermite alterar o comportamento da
barra de navegagdo. Utilize esse comportamento para personalizar a maneira como
as imagens serdo exibidas na barra de navegacao. Por exemplo: quando o ponteiro
estiver sobre uma parte da barra de navegagio, a exibicio das outras imagens na
barra ou no documento serd alterada. Consulte “Definir a imagem da barra de
navegag¢do” na pdgina 490.
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CAPITULO 16

Como reutilizar o contelido com os
modelos e bibliotecas

O painel Propriedades (consulte “Como gerenciar e inserir propriedades” na
pdgina 237) fornece acesso a todas as propriedades do site. O Dreamweaver
oferece duas categorias vinculadas especiais de propriedades: modelos e
bibliotecas. Uma pdgina que utiliza uma propriedade vinculada serd atualizada
automaticamente quando a propriedade vinculada for alterada.

Os modelos e bibliotecas do Dreamweaver podem auxilid-lo a criar pdginas da
Web com um desenho consistente. A utilizagao de modelos e bibliotecas também
facilita a manutencio do site da Web, j4 que € possivel redesenhd-lo e alterar
centenas de pdginas em segundos.

Um modelo é um documento que pode ser utilizado para criar diversas pdginas com o
mesmo layout. Quando um modelo € criado, é possivel indicar quais elementos de
uma pdgina deverdo permanecer inalterados (nZo-editdveis ou bloqueados), em
documentos baseados neste modelo, e quais poderdo ser alterados.

Por exemplo: caso vocé esteja publicando uma revista on-line, o nome e a
aparéncia geral do layout provavelmente nio serdo alterados de uma edigao para
outra, ou até mesmo de uma matéria para outra, mas o titulo e o contetido da
matéria serdo diferentes. Um designer poderd criar o layout da pdgina de matéria
de uma revista, com texto do alocador de espaco, onde o titulo da matéria e seu
conteddo estardo (e com aquelas regides marcadas para a edi¢do); o designer
poderd, entdo, salvar este layout como um modelo. A pessoa responsdvel pela nova
edigdo da revista criard uma nova pdgina com base no modelo e substituird o texto
do alocador de espago pelo titulo e texto real da nova matéria.

Um modelo pode ser modificado mesmo depois da criagdo de documentos que
tiverem se baseado nele. Ao modificar um modelo, as regides bloqueadas (ndo
editdveis) dos documentos que se basearem no modelo serdo atualizadas para
corresponder as alteragdes ao modelo.
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Nota: Se abrir um arqguivo de modelo, vocé pode editar qualquer elemento deste arquivo,
independente de estar marcado como editavel ou bloqueado. Se abrir um documento que
se baseia num arquivo de modelo, apenas as regides que estiverem marcadas como
editaveis poderao ser editadas. Portanto, os termos editdvel e bloqueado se referem ao
fato de a regiao ser editavel nos documentos com base em modelo, e nao no arquivo do
modelo.

Os modelos sio os melhores instrumentos nas situagdes em que vocé desejar
impor um layout idéntico a um grupo de pdginas. Nestes casos, projete
inicialmente o layout final completo do conjunto de pdginas e, em seguida,
adicione o contéudo as pdginas. Se vocé desejar apenas que as pdginas tenham os
mesmos cabegalhos e rodapés, com layouts varidveis, utilize os itens de biblioteca
para armazenar os cabegalhos e rodapés. Os itens de biblioteca sio elementos de
pdgina armazenados que podem ser reutilizados em diversas pdginas; da mesma
maneira que os modelos, ¢ possivel atualizar todas as pdginas que utilizarem um
item de biblioteca, sempre que desejar alterar o conteddo do item. Para obter mais
informagoes, consulte “Como criar, gerenciar e editar os itens de biblioteca” na
pdgina 429. E importante observar que nas pdginas criadas com modelos, nio ¢
possivel converter as tabelas em camadas ou vice-versa.

Nota: A utilizagdo de um modelo pode limitar as alteragdes posteriores ao projeto e ao
layout. Se, posteriormente, vocé pretender efetuar grandes alteragdes de layout as
péaginas, utilize os itens de biblioteca, ao invés de modelos.

Os modelos sdo partircularmente titeis num ambiente de colaboragio, nos quais o
designer controla os layouts de pdgina e outras pessoas, que nio contam com
autorizago para alterar o layout, adicionam contetido as pdginas.

O Dreamweaver também oferece outros tipos de contetdo reutilizdvel: as server-
side includes (inclustes do servidor) e os itens de biblioteca. Vocé poderd utilizar
estes elementos para o contetido que se repetir em todas as pdginas do site (os
cabegalhos e rodapés, por exemplo) ou que aparecer apenas em algumas pdginas,
mas que deve ser atualizado freqiientemente (como as manchetes de noticias ou
descontos nas vendas). Estas abordagens sdo apropriadas para tipos diversos de
sites:

® As server-side includes (inclustes do servidor) podem ser utilizadas apenas nos
sites que forem exibidos a partir de um servidor, e nio nos sites que forem
exibidos num sistema local sem um servidor. Elas podem ser vistas apenas nos
servidores que estiverem configurados para processd-las. Pergunte ao seu
webmaster ou a0 administrador da rede se o servidor da Web oferece suporte as
server-side includes. Consulte “Como utilizar as server-side includes” na

pdgina 430.

® Os itens de biblioteca podem ser utilizados nos sites que forem exibidos
localmente, assim como nos sites residentes em um servidor. Nos sites que
forem exibidos localmente, sem um servidor, é necessdrio utilizar os itens de
biblioteca, ao invés das server-side includes. Consulte “Como criar, gerenciar e
editar os itens de biblioteca” na pdgina 429.
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Como criar os modelos

Um modelo pode ser criado a partir de um documento HTML j4 existente e, em
seguida, ser modificado para que atenda as suas exigéncias, ou ser criado a partir
do zero, com base em um documento HTML em branco.

O Dreamweaver salva os modelos com a extensio .dwt em uma pasta chamada
Templates, na pasta raiz local do site. Se a pasta Templates ainda ndo existir, o
Dreamweaver a criard quando vocé salvar um novo modelo.

Nota: Nao retire os modelos da pasta Templates e ndo coloque arquivos diferentes de
modelos nesta pasta. Também nao mova pasta Templates para fora da pasta raiz local. Ao
fazer isto, vocé estaré provocando erros nos caminhos dos modelos.

Se desejar armazenar informagdes adicionais sobre um modelo como, por exemplo, o
autor do modelo, a data da dltima alteragio ou o motivo de certas decisoes de layout,
vocé poderd criar um arquivo Design Notes para o modelo. Os documentos que se
basearem no modelo ndo herdardo as Design Notes do mesmo. Para obter mais
informagoes, consulte “Sobre as Design Notes” na pdgina 142.

A maioria das operag6es relacionadas aos modelos estardo disponiveis somente
quando a visualizagio do projeto estiver ativa. Se um comando relacionado a
modelo estiver esmaecido quando a visualizagio de cédigo estiver ativa, clique na
visualizagio do projeto.

Para salvar um documento ja existente como um modelo:

1 Escolha Arquivo > Abrir, e selecione um documento.

2 Quando o documento for aberto, escolha Arquivo > Salvar como modelo.

Nota: Se o documento se basear em um modelo, vocé deverd desanexa-lo deste
modelo, para poder salva-lo como um modelo.

3 Na caixa de didlogo que aparecer, selecione um site no menu pop-up e digite o
nome do modelo, na caixa Salvar como.

4 Clique em Salvar.
O arquivo de modelo serd salvo na pasta Templates do site, com a extensio
.dwt.
Para criar um novo modelo vazio:
1 Escolha Janela > Modelos.
O painel Propriedades aparecerd com a categoria Modelos selecionada.
2 Na parte inferior do painel Propriedades clique no botio Novo modelo.
Um novo modelo vazio e sem titulo serd adicionado 2 lista de modelos no painel.

3 Com o modelo selecionado, digite um nome para ele.
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Para editar o arquivo de modelo no qual um documento se baseia:

Escolha Modificar > Modelos > Abrir o modelo anexado.

Para editar um arquivo de modelo:

1

Escolha Janela > Modelos.

O painel Propriedades aparecerd, aberto na categoria Modelos. O painel
inferior do painel Propriedades contém uma lista dos modelos disponiveis para
o seu site. O painel superior exibe uma visualizagio do modelo selecionado.

No painel Propriedades , siga um dos procedimentos abaixo:
Clique duas vezes no nome do modelo.
Na parte inferior do painel Propriedades, clique no botao Editar o modelo.

Edite o modelo na janela do documento. Crie regides editdveis no modelo como
desejar (consulte “Como definir as regides editdveis de um modelo” na pdgina 415).

Salve o modelo editado, através da escolha de Arquivo >Salvar.

Nota: Se ainda nao tiver definido qualquer regiao editavel, vocé sera advertido neste
ponto sobre o fato. Vocé podera salvar o modelo de qualguer maneira e podera
modificar o arquivo do modelo, até mesmo se ele nao contiver regides editaveis, mas
nao sera possivel modificar os documentos baseados no modelo, até ter criado uma
regiao editavel no modelo.

Para renomear um modelo no painel Propriedades:

1
2

Clique no nome do modelo uma vez, para seleciond-lo.
Apds uma pequena pausa, clique novamente.

Quando o nome se tornar editdvel, digite um novo nome.

Nota: Este método funciona da mesma forma que a renomeacao de um arquivo no
Windows Explorer (no Windows) ou no Localizador (no Macintosh). Assim como no
Windows Explorer e no Localizador, assegure-se de fazer uma pequena pausa entre os
cligues. Nao clique duas vezes no nome; desta forma o modelo sera aberto para edigao.

Clique em outro lugar ou pressione a tecla Enter (no Windows) ou Return (no
Macintosh).

O Dreamweaver perguntard se vocé deseja atualizar os documentos que se
basearem neste modelo.

Para atualizar todos os documentos no site que se basearem neste modelo,
clique em Atualizar.

Para evitar a atualiza¢io de todos os documentos que se baseiam neste modelo,
clique em N3o atualizar. Um documento que vocé optar por nio atualizar
continuard a se basear no modelo (ndo desanexado); para atualizar tal documento
posteriormente, abra o modelo e escolha Modificar >Modelos >Atualizar.
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Para excluir um arquivo de modelo:

1
2

Selecione o modelo no painel Propriedades.

Clique no botio Excluir e confirme que deseja excluir o modelo. Tenha
cuidado, pois apés excluir um arquivo de modelo, nio serd possivel recuperd-lo.

O arquivo de modelo serd excluido do site. Os documentos que se baseavam neste
modelo nio serdo desanexados do modelo. Eles conservardo a estrutura e as regioes
editdveis que o arquivo de modelo possuifa antes de ser excluido. Para transformar
tal documento em um arquivo HTML normal sem regies editdveis ou bloqueadas,
utilize Modificar> Modelos > Desanexar do modelo. Para obter mais informacoes,
consulte “Como desanexar um documento de um modelo” na pdgina 424.

Como definir as propriedades da pagina do modelo

Os documentos criados a partir de um modelo herdarao as propriedades da pdgina do
mesmo, com excegio do titulo da pdgina. Se um documento se basear num modelo, ¢
possivel alterar o seu titulo, porém quaisquer alteragoes feitas as suas outras
propriedades da pdgina serdo ignoradas. Se aplicar um modelo a um documento e, em
seguida, necessitar modificar as propriedades da pdgina do documento, vocé deverd
modificar as propriedades da pdgina do modelo e atualizar as pdginas que o utilizarem.
O que significa que as propriedades da pdgina de todos os documentos que se
basearem naquele modelo serio modificadas.

Para modificar as propriedades da pagina do modelo:

1
2
3

Abra o arquivo do modelo e escolha Modificar > Propriedades da pdgina.
Especifique as opgdes desejadas para a pdgina e clique em OK.

Atualize as pdginas que se basearem no modelo, se houver alguma. Para obter
mais informagdes, consulte “Como atualizar as pdginas com base em um
modelo” na pdgina 424.

Para obter mais informagbes sobre as propriedades da pdgina, consulte “Como
definir as propriedades do documento” na p4gina 160.
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Sobre links em modelos

Para criar um link em um arquivo de modelo, utilize o icone de pasta ou o icone
do indicador de arquivos, no inspetor de propriedades. Nao digite o nome do
arquivo a ser vinculado. Se digitar o nome, o link nio funcionard como esperado.
As seguintes informagdes explicam porque este problema ocorre e oferecem um
exemplo de situagio na qual isso pode ocorrer.

Quando vocé criar um arquivo de modelo abrindo uma pdgina existente e
salvando a pdgina como um modelo, o0 Dreamweaver garantird que todos os links
na pdgina continuario a indicar os mesmos arquivos que indicavam
anteriormente. Como os modelos sdo salvos em uma pasta Templates especial, isto
significa que o caminho exibido de um link relativo ao documento se alterard
quando vocé salvar a p4gina como um modelo. Nio se preocupe com esta
alteragdo. Quando criar um documento com base em modelo e, em seguida, salvé-
lo, todos os links relativos a0 documento serdo atualizados para continuar a
indicar os arquivos corretos, como era de se esperar.

Ao adicionar um link relativo a documento em um arquivo de modelo, mesmo se
digitar o caminho na caixa de de texto do link, no inspetor de propriedades, ¢ f4cil
digitar um caminho incorreto por engano. O caminho correto é o caminho da
pasta Templates a0 documento que vocé estiver vinculando, e ndo o caminho da
pasta do documento.

Para evitar este problema, utilize o icone de pasta ou o icone do indicador de
arquivos para selecionar os arquivos aos quais deseja vincular. Para obter mais
informagdes sobre como vincular usando o icone do indicador de arquivos,
consulte “Como vincular documentos utilizando o inspetor de propriedades e o
icone do indicador de arquivos” na pdgina 391.

O seguinte exemplo demonstra o problema. Suponha que vocé possui um site no
qual algumas pdginas de catdlogo (denominadas aparelhos.html, apetrechos.html e
adicionais.html) se baseiam em um arquivo de modelo denominado
Pdginas_de_catdlogo.dwt. A estrutura da pasta do site terd a seguinte aparéncia:

Pasta local Motas| Tarm..| Tipo I odificado Retirado por

E}@ Catalog Falder 9/28/0012:38 PM
ciontact. kil 1KB Microzoft ... 9/28/00 12:40 P
gadgets. html KB Microgoft ... 9/28/00 12:40 P

gevigaws. html KB Microzoft ... 9/28/0012:41 P

hiorme. htrnl 1KB Microzoft ... 9/28/0012:41 PM

products. html KB Microgoft ... 9/28/0012:42 P

stuff html 1KE Micrasaft .. 9/28/0012:42 PM

thingamaijigs. html KB Microgoft ... 9/28/0012:42 PM
E}a Templates Folder 9/28/0012:39 P
Catalog_Page.dwt 1KE D'wWT File  9/28/0012:43 PM
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Suponha que vocé deseje que cada pdgina se baseie em um modelo, para conter
um link que indique um arquivo home.html. Abra o modelo
Pdginas_de_catdlogo, para adicionar o link e selecione a imagem que gostaria de
anexar ao link. Mas, se digitar home.html na caixa de texto do link no inspetor de
propriedades, vocé se deparard com o problema do link relativo a documento: ao
salvar o modelo editado, os documentos que se baseiam no modelo irdo indicar o
local incorreto porque o link no arquivo de modelo serd interpretado como
relativo 2 pasta Templates, em vez de ser relativo 2 pasta Catalog. Isso significa que
o link home.html no arquivo de modelo indicard a home.html na pasta Templates,
ao invés de ../Catalog/home.html. Ao atualizar os documentos com base no
modelo, o Dreamweaver modificard os links relativos ao documento nos
documentos. Nos documentos da pasta Catalog, um link no arquivo de modelo
que indicar ../Catalog/home.html serd convertido em home.html, mas um link no
arquivo de modelo que indicar home.html serd convertido em ../Templates/
home.html.

Se vocé selecionar o arquivo home.html, utilizando o icone de pasta ou o {cone do
indicador de arquivos em vez de digitar manualmente o nome do arquivo, o
Dreamweaver atualizard automaticamente todos os documentos com base no
modelo, para utilizar os caminhos relativos corretos para home.html.

Nota: Em alguns casos (como, por exemplo, caminhos de arquivos em manipuladores de
eventos nos modelos) vocé nao poderé utilizar o icone de pasta ou o icone do indicador de
arquivos. Assegure-se de digitar manualmente o caminho correto.

Como definir as regides editaveis de um
modelo

Em um modelo, as regides editdveis sio partes da pdgina que podem ser alteradas
nos arquivos com base no modelo. Por exemplo: o texto de um artigo em um
boletim apareceria em uma regido editdvel, para que todo o artigo pudesse conter
um texto diferente. As regies bloqueadas (ndo editdveis ) integram o layout de
pdgina e permanecem constantes em todas as pdginas.

Quando o modelo for criado, todas as suas regides serdo bloqueadas. Para tornd-lo
util, é necessdrio tornar algumas regioes editdveis, desbloqueando-as.

Enquanto o arquivo de modelo estiver sendo editado, é possivel fazer alteragses
tanto as regides editdveis quanto as bloqueadas. Em um documento com base no
modelo, no entanto, as modifica¢des poderio ser feitas apenas nas regioes editdveis
do documento; as regides bloqueadas ndo poderio ser alteradas.

Nota: Ao nomear uma regiao, nao é possivel utilizar os seguintes caracteres: aspas
simples ou duplas (' e "), sinais de maior e menor (<>) e "e" comerciais (&).
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Para definir o contetido de um modelo ja existente como uma regiao editavel:

1 No arquivo do modelo, selecione o texto ou contetido que deseja tornar uma
regido editdvel.

N

Siga um dos procedimentos abaixo:

Escolha Modificar > Modelos > Nova regido editdvel.

¢ Clique com o botdo direito do mouse (no Windows), ou pressione a tecla
Control e clique no texto selecionado (no Macintosh) e, no menu contextual,
escolha Nova regido editdvel.

3 Na caixa de didlogo Nova regido editdvel, digite um nome exclusivo para a
regido. Em um determinado modelo, nio ¢ possivel utilizar o0 mesmo nome
para mais de uma regido editdvel.

A regido editdvel € delimitada por um contorno retangular realcado no modelo,
utilizando o conjunto de cores de realce em Preferéncias. Uma guia no canto
superior esquerdo da regido exibird o0 nome da mesma.

E possivel marcar como editdvel uma tabela inteira ou uma célula de tabela; no
entanto, no ¢ possivel marcar vérias células de tabela como uma tnica regiao
editdvel. Observe que 0 Dreamweaver nio distinguird entre marcar uma célula
de tabela como editdvel e marcar o contetddo da célula como editdvel.

As camadas e o seu conteddo sio elementos separados; quando uma camada for
transformada em editdvel, a sua posi¢ao, assim como o seu contetido, poderdo
ser alterados; enquanto que a transformagio do conteddo em editdvel permitird
alterar somente o contetido da camada, e nio a sua posi¢ao. Para selecionar o
conteddo da camada, clique na mesma e escolha Editar > Selecionar tudo. Para
selecionar a camada, certifique-se que os elementos invisiveis estejam sendo
exibidos e, em seguida, clique no icone que representa a localiza¢iao da camada.
Para obter mais informagoes sobre as camadas, consulte “Como utilizar as
camadas” na pdgina 439.

Nota: Se o contetdo da camada tiver sido transformado em editavel e, posteriormente,
vocé desejar tornar editéavel a posicdo do mesmo, remova a regiéo editavel ao redor do
conteudo antes de marcar a camada como editavel. Consulte “Como bloguear uma
regiao editavel” na pagina 421.

Para inserir uma regiao editavel vazia em um modelo:

1 No modelo, coloque o ponto de inser¢io onde deseja incluir uma
regido editdvel.

2 Escolha Modificar > Modelos > Nova regido editdvel.
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3 Na caixa de didlogo Nova regido editdvel, digite o nome da regido.

O nome da regido, entre chaves ({}), serd inserido no modelo como um
alocador de espago, delimitado por um contorno retangular realcado com a cor
de realce apropriada.

Quando o modelo for aplicado a um documento, as chaves e 0 nome da regido
poderio ser selecionados e substituidos por texto, imagens ou qualquer outro
contetdo.

Como definir as preferéncias de modelo

E possivel utilizar as preferéncias de realce do Dreamweaver para personalizar as
cores de realce dos contornos em volta das regi6es editdveis e bloqueadas de um
modelo. A cor da regido editdvel aparecerd no modelo, bem como nos documentos
que se basearem no mesmo. A cor da regido bloqueada aparecerd somente nos
documentos que se basearem no modelo.

Para alterar as cores de realce do modelo:
1 Escolha Editar > Preferéncias e, em seguida, selecione a categoria Realce.

2 Clique na caixa de cor Regies editdveis e selecione a cor de realce, utilizando o
seletor de cores, ou digite o valor hexadecimal correspondente a cor de realce na
caixa de texto. Faga 0 mesmo para as regides bloqueadas. Para obter
informacg6es sobre como utilizar o seletor de cores, consulte “Como trabalhar
com as cores” na pdgina 91.

3 Clique na op¢ao Mostrar, para ativar ou desativar a exibi¢io dessas cores na
janela do documento.

4 Clique em OK.

Para exibir as cores de realce na janela do documento:

Escolha Exibir > Auxilios visuais> Elementos invisfveis.

As cores de realce aparecerio na janela do documento apenas quando a opgio
Exibir > Auxilios visuais > Elementos invisiveis estiver ativa e as op¢oes
apropriadas estiverem ativas nas preferéncias de realce.

Nota: Se os elementos invisiveis forem exibidos mas as cores de realce nao, escolha
Editar > Preferéncias e certifique-se de que a opgao Mostrar, ao lado da cor de realce
apropriada tenha sido selecionada. Assegure-se, também, de que a cor escolhida esteja
visivel em relacao a cor de fundo da pagina. Caso seja dalténico, talvez tenha que alterar a
cor de realce, do padrao para uma cor mais viva.
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Como exibir as regides editaveis e bloqueadas

Em arquivos de modelos e documentos com base nos modelos, as regides editdveis
aparecerdo na visualizagio do projeto da janela do documento entre contornos
retangulares, na cor de realce apropriada. Uma pequena guia aparecerd no canto
superior esquerdo de cada regido editdvel, exibindo 0 nome da mesma.

Nos arquivos de modelos, apenas as regides editdveis estardo marcadas com
contornos realgados. O contetido das regides editdveis e bloqueadas pode ser

alterado.

) <<Modelo>> [Using DW sample template.dwt] - Dieamweaver
Arquivo Ediar Exbii Inseiit Modiicar Testo Comandos Site Janels Ajuda

& [ Tiso W®, [C @ (1 mE,

Locked Region

Contains material that doesn't change.

In a template Sle, you can change both editable and locked regions, so locked regions aren't highlighted.
In a document based on a template, a highlighted rectangle surrounds the entire page, to show that

Tanto as regides —
bloqueadas
quanto as

editaveis podem

thing outside of editable regions is locked. Locked regions in the Code view of a document based
on a template are highlighted.

Region_1

Editable Fegion

ser modificadas.

Clontzins material that can be changed.

Bod_text
Inboth a template file and a file based on a template, edithble regions in the Document window are
surrounded by rectangular borders in the appropriate highflight color. In the Code wiew of both template
files and files based on templates |editable regions are nof highlighted.

<body: 642691, [2Kitseg o @@ A B 3 [ €D 4

As regides editaveis
estao entre contornos
realgados.
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Limite realcado —

ao redor da
pagina. .
In a template file, you can change both editable and locked repions, so locked regions aren't highlighted. ITn a
document based on a template, a highlighted rectangle surrounds the entire page, to show that everything cutside of
editable regions is locked. Locked regions in the Code view of a document based on a template are highlighted
Fegion_t
Editatle Region
Contains material that can be changed.
Bady_tes
Apenas as reg ides In both a template file and a file based on a template, editable regions in the Document window are surrounded by

editaveis poderao
ser modificadas

Nos documentos com base em modelos, além dos contornos de regides editdveis, a
pdgina inteira estard circundada por um contorno de cor diferente, com uma guia
no canto superior direito, mostrando o nome do modelo no qual o documento se
baseia. Este retdngulo realgado estd presente para lembrar que o documento se

baseia em um modelo e que nada poderd ser modificado fora das regides editdveis.

& Untitled Document (Untitled-5) - Dreamweaver

fiquivo Editar Egbir |nseil Modficar Testo Comandos Site danela Auda

25 | Titul: Unitid Documont 4. ®, | c e i) E,

Modslo: Using DW sample template
Locked Region

Contains material that doesn't change.

T berders in the appropriate highlight color. In the Code wiew of both template files and files based on
templates, editable regions are not highlishted

<mmtemplates body cmmeediables 084536 [2K 1 1sen 4% @ Ol © & > <>

Nota: Se tentar editar uma regiéo bloqueada em um documento com base em modelo
quando o realce estiver desativado, o ponteiro do mouse se modificard, indicando que nao
é possivel clicar na regiao.

Como visualizar o cédigo-fonte HTML de regides editaveis e
bloqueadas

O conteddo editdvel ¢ marcado no HTML pelos comentdrios do Dreamweaver
#BeginEditable e #EndEditable. Tudo entre estes comentdrios ¢ editdvel. O cédigo-
fonte HTML de uma regido editdvel, denominado Edit_Region terd a seguinte
aparéncia:

<!-- #BeginEditable "Edit_Region" -->
{Edit_Region}
<!-- #EndEditable —->
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O HTML das —
regides bloqueadas
estara realcado.

Apenas o HTML
correspondente as
regides editaveis
podera ser
modificado.

O HTML de uma tabela editdvel denominada Editable_Table terd a seguinte
aparéncia:
<!-- #BeginkEditable "Editable_Table" -->
<table width="77%" border="1">
<tr>
<td>&nbsp;</td>
<td>&nbsp;</td>
</tr>
</table>
<!-- #EndEditable ——>

Nos arquivos de modelo, as regides editdveis nao sdo realgadas na visualizagdo de
c6digo da janela do documento (ou no inspetor de cédigo). E possivel fazer
alteragoes no cédigo-fonte HTML correspondente tanto s regioes editdveis
quanto as bloqueadas.

Nos documentos com base em modelos, se a sinalizagio da sintaxe por cores
estiver ativa, as regioes bloqueadas estardo realgadas nos editores de cédigo. Para
obter mais informagdes sobre a sinalizagio da sintaxe por cores, consulte “Como
definir as op¢des da visualizagio de cédigo (ou do inspetor de cédigo)” na
pdgina 364. Apenas o cddigo-fonte HTML correspondente as regides editdveis
(nfo-real¢adas) poderd ser alterado.

Untitled Document (Untitled-5) - Dreamweaver

Arquive Editar Exbir Inseii Modificar Testo Comandos Site Jarela Aiuda

‘ T itule Urtiled Docment i, @, | @y 1), iE,
<body bgcolor="#FFFFFF™> B
[<table width="50%" border="1" align="center">
<tr>
<td>

<p align="center"”>Locked Region</p>
<p align="center”>Contains material that doesn't change.</p>
<fod»
</te»
</tablex
l<p align="center">&nbsp; </p>
<p> In a template file, you can change both editsble and locked regions, so locked
regions aren't highlighted. In & document based on a template, a highlighted
rectangle surrounds the entire page, to show that everything outside of editable
regions is locked. Locked regions in the Code view of a document based on a
template are highlighted.</p>
f<hre
[<p>&nbsp; </p>
|<!—- #BeginEditable "Region_1" —-->
l<p align="center">Editable Region</p>
[<p align="center">Contains material that can be changed.</p>

<!—- HEndEditable -->
[<p>&nbsp; </p>
<!—- #BeginEditable "Body_text” -->

<p>In both a template file and a file based on a template, editable regions in
the Document vindow are surrounded by rectangular horders in the appropriate
highlight color. In the Code view of both template files and files based on
templates, editsble regions are not highlighted.</p>

<!—- HEndEditable -->
</ body>
|<!1-— HEndTemplate --»>
</ el

o
Kizea g @ W © & <D
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Nota: O Dreamweaver ndo impede que se digite em regides blogqueadas no inspetor de
codigo ou na visualizagao de codigo da janela do documento. No entanto, o Dreamweaver
descarta todas as alteragdes feitas nas regides bloqueadas. Portanto, seja cuidadoso,
digitando somente em regides editaveis.

Como bloquear uma regiao editavel

Caso tenha marcado uma regido do arquivo de modelo como editdvel e,
subseqiientemente, desejar bloqued-la (tornd-la nao-editdvel) novamente, utilize o
comando Remover a regido editdvel.

Nota: Nao é possivel bloquear uma regido em um arquivo com baseado em modelo. S6 &
possivel bloguear uma regido em um arquivo de modelo.

Para bloquear uma regiéo (torna-la nao-editavel) em um arquivo de modelo:
1 Escolha Modificar > Modelos > Remover a regido editdvel.
2 Selecione 0 nome da regido na lista e clique em OK.

A regido serd bloqueada. Ela deixard de ter um nome, jd que somente as regides
editdveis possuem nome.

Como utilizar os estilos, linhas de tempo, comportamentos e
tags do cabecalho nos modelos

Nos documentos com base em modelos, os estilos CSS, as linhas de tempo, os
comportamentos e os tags da se¢o head (cabegalho) nio contam com o suporte.

Todos estes elementos inserem informacoes na segao head de um documento.
Como a se¢do head de um documento que se basear em modelo estard bloqueada
(com excegdo do titulo do documento), o Dreamweaver nio poderd inserir uma
folha de estilos ou cddigo JavaScript em tal documento. Para utilizar estes itens
num documento com base em modelo, ¢ necessdrio adiciond-los ao arquivo de
modelo no qual o documento se baseia. Para permitir que uma folha de estilos de
um arquivo de modelo seja editdvel, sem ter que atualizar as pdginas a cada vez que
alterar a folha de estilos, utilize uma folha de estilos externa.

Se nio for possivel adicionar estes elementos ao arquivo de modelo, ¢ possivel
desanexar o documento do modelo, o que tornard editdvel a se¢do head. No
entanto, apds desanexar o documento do modelo, o documento deixard de ser
atualizado quando o modelo for alterado. Consulte “Como desanexar um
documento de um modelo” na pdgina 424.

Para obter mais informagoes sobre estes elementos, consulte “Como utilizar as

folhas de estilos CSS” na pdgina 267, “Como animar as camadas” na pdgina 458 e
& g

“Como utilizar os comportamentos” na pdgina 469.
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Como criar documentos a partir de modelos

Os modelos podem ser utilizados como ponto de partida para novos documentos
ou para serem aplicados a documentos existentes.

Ao criar um novo documento a partir de um modelo, vocé poderd escolher se o
documento deverd permanecer anexado ao modelo. Como padrio, quando um
modelo for alterado, o documento que se basear nele serd atualizado, refletindo as
alterag6es no modelo. Mas, se vocé cancelar a selegdo da opgao Atualizar a pdgina
quando o modelo for alterado, na caixa de didlogo Novo a partir de modelo, o
novo documento serd criado como papel de carta: uma cépia do modelo, que é
um arquivo HTML independente, sem regides bloqueadas ou editdveis. Neste
caso, a atualizagio do modelo nio alterard o documento. Em outras palavras, o
cancelamento da sele¢io desta op¢ao equivale a criar um novo documento a partir
de um modelo e, depois desanexar o documento do modelo.

Nota: A opcgéao de nao atualizar o documento quando o modelo for alterado é oferecida
para os usuarios que desejarem utilizar os modelos como arquivos de papel de carta, um
ponto de partida para criar documentos completamente independentes. Se desejar utilizar
o comportamento de modelo padrao do Dreamweaver, no qual os documentos com base
em modelo s&o atualizados quando o modelo é alterado, mantenha a opcéo selecionada.

Para criar um novo documento com base em modelo, siga um dos procedimentos
abaixo:

® Escolha Arquivo > Novo a partir de modelo. Na caixa de didlogo que aparecer,
escolha um modelo. Se nio desejar que o novo documento seja atualizado
quando o modelo for alterado, cancele a sele¢io Atualizar a pdgina quando o
modelo for alterado. Em seguida, clique em Selecionar.

® Escolha Arquivo > Novo, para criar um novo documento e, em seguida, aplique
nele um modelo, selecionando um modelo na categoria Modelos do painel
Propriedades e clique no botao Aplicar. De forma alternativa, é possivel arrastar
um modelo do painel Propriedades para o documento.

Para aplicar um novo modelo a um documento ja existente do Dreamweaver:

Abra o documento. Siga um dos procedimentos abaixo:
¢ Clique na visualizagio do projeto, na janela do documento e, em seguida,

escolha Modificar > Modelos > Aplicar o modelo 4 pdgina. Escolha um modelo
na lista e clique em Selecionar.

® Selecione o modelo na categoria Modelos do painel Propriedades e clique no
botao Aplicar.

® Arraste 0o modelo da categoria Modelos, no painel Propriedades, para a
visualizagdo do projeto da janela do documento.

Nota: Dizer que um modelo foi aplicado a um documento equivale a dizer que um
documento se baseia em um modelo. Estas frases podem ser intercambiadas.
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Quando vocé aplicar um modelo a um documento existente que ainda nio se
baseia em um modelo, o Dreamweaver transformard o documento em uma cépia
do arquivo de modelo, colocando o material da se¢io existente body (corpo) do
documento em uma unica regido editdvel de sua escolha.

Nota: Os comportamentos e outros scripts no documento existente que estiverem
associados ao contetdo do body, permanecem na secao head do documento, apds a
aplicacao do modelo. Outros itens da secéo head do documento existente, como os tags
meta, serdo descartados quando o modelo for aplicado.

Quando vocé aplicar um novo modelo a um documento existente, que se baseia
em um outro modelo, o Dreamweaver transformard o documento em uma cépia
do novo modelo, colocando o material das regides editdveis do documento
existente nas regides editdveis correspondentes do novo modelo, sempre que
possivel. O Dreamweaver efetua esta operagao comparando os nomes das regioes
editdveis no documento com os nomes das regies editdveis no novo modelo. Para
cada nome de regido que coincidir, 0 Dreamweaver colocard o contetido existente
de tal regido na nova regido com o mesmo nome.

Por exemplo: suponha que vocé deseje experimentar uma nova aparéncia para o
site, mas ainda ndo esteja pronto para alterar todas as paginas. E possivel criar um
novo modelo com layout e desenho novos, dando as regides editdveis no novo
modelo os mesmos nomes que as do modelo antigo. A seguir, quando aplicar o
novo modelo a uma das pdginas, o material das regides editdveis da pdgina serd
colocado nas regioes editdveis correspondentes do novo layout.

Se houver regi6es editdveis no modelo antigo que nio correspondem s regides no
novo modelo, a caixa de didlogo Escolher a regido editdvel para o conteddo 6rfao
indagard qual serd a nova regido editdvel de destino do conteddo érfao. Escolha
um nome de regido editdvel. Todo o conteddo das regides editdveis sem
correspondéncia serd anexado a regido escolhida. Todo o conteddo 6rfao do
documento existente deverd ser inserido em uma tnica regido editdvel. Se
selecionar o item Nenhum, em vez do nome da regio, o contetdo das regides sem
correspondéncia no documento existente serd descartado.

Se voct acreditar que as regides editdveis do documento correspondem as regides
editdveis do novo modelo que estiver aplicando mas, mesmo assim, a caixa de
didlogo do contetido 6rfao aparecer, clique em Cancelar, e 0 novo modelo nio serd
aplicado ao documento. Em seguida, é possivel examinar as regies editdveis do
documento e as regides editdveis do modelo, para descobrir quais regides do
documento nio aparecem no novo modelo. E possivel, entdo, adicionar novas
regides com aqueles nomes ao novo arquivo de modelo.

Todas as novas regioes editdveis que se encontrarem no novo modelo, mas nao no
modelo antigo, serdo adicionadas ao documento. As novas regides contém o texto
do alocador de espaco padrio existente no novo arquivo de modelo.

Ap6s aplicar um modelo a um documento, se os resultados ndo alcangarem as suas
expectativas, vocé poderd utilizar a op¢ao Editar >Desfazer a aplicagio do modelo,
para reverter ao estado do documento antes da aplicagio do modelo.
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Como localizar as regides editaveis do documento

Todas as regides editdveis no corpo de um modelo sio mostradas em uma lista, na
parte inferior do submenu Modificar > Modelos. Utilize essa lista para selecionar e
editar as regioes.

Para localizar uma regiao editavel e seleciona-la no documento:

Escolha Modificar > Modelos, ¢ selecione o nome da regido na lista, na parte
inferior do submenu.

A regido serd selecionada no documento. E possivel digitar texto novo na regiio ou
clicar nela, para editar o contetdo.

Como desanexar um documento de um modelo

Para alterar as regioes editdveis e bloqueadas de uma pdgina que utiliza um
modelo, é necessdrio desanexar primeiramente a pdgina do modelo. Quando a
pdgina estiver desanexada, ela se transformard em um documento normal, sem
regi6es editdveis ou bloqueadas, e perderd a conexdo a qualquer arquivo de
modelo. Observe que, com isso, a pdgina nao serd mais atualizada com o modelo.

Para desanexar um documento de um modelo:
1 Abra o documento a ser desanexado.
2 Escolha Modificar > Modelos > Desanexar do modelo.

A pégina serd desanexada do modelo e todas as regies se tornardo editdveis.

Como atualizar as paginas com base em um
modelo

Quando for feita uma alteragao a um modelo, o Dreamweaver solicitard a
atualizacio das pdginas que o utilizarem. Podem ser utilizados também os
comandos de atualizagio, para atualizar manualmente a pdgina atual ou o site
inteiro. A utiliza¢do dos comandos de atualizagdo funciona da mesma maneira que
a reaplicagdo do modelo.

Para obter informagoes sobre a edicio de modelos, consulte “Como criar os
modelos” na pdgina 411 e “Como definir as regioes editdveis de um modelo” na

pdgina 415.
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Para abrir e modificar o modelo utilizado para criar o documento atual:
1 Escolha Modificar > Modelos > Abrir o modelo anexado.

2 Modifique o contetddo do modelo como desejar. Para modificar as propriedades
da pdgina do modelo, escolha Modificar > Propriedades da pdgina. Os
documentos que se basearem em modelos herdario as propriedades da pdgina
dos mesmos, com excecio do titulo da pdgina.

Para atualizar o documento atual, para que utilize a versdo mais recente de um
modelo:

Escolha Modificar > Modelos > Atualizar a pdgina atual.

Para atualizar o site inteiro ou todos os documentos que utilizarem um modelo
especifico:

1 Escolha Modificar > Modelos > Atualizar as pdginas.
Aparecerd a caixa de didlogo Atualizar as pdginas.
2 No menu pop-up Procurar em, siga um dos procedimentos abaixo:

® Escolha Site inteiro e, em seguida, escolha o nome do site no menu pop-up
adjacente. Esse procedimento atualizard todas as pdginas no site escolhido em
relagao ao modelo.

® Escolha Arquivos que utilizam e, em seguida, escolha o nome do modelo no
menu pop-up adjacente. Este procedimento atualizard todas as pdginas no site
atual s quais tiver sido aplicado o modelo selecionado.

3 Verifique se a opgao Modelos estd selecionada na op¢ao Atualizar. Para atualizar
os itens de biblioteca simultaneamente, assegure-se de que a opgio Itens de
biblioteca esteja selecionada. Consulte “Como criar, gerenciar e editar os itens
de biblioteca” na pdgina 429, para obter mais informagoes.

4 Clique em Iniciar.

O Dreamweaver atualizard os arquivos conforme indicado. Caso vocé tenha
selecionado a op¢ao Mostrar o registro, o Dreamweaver fornecerd informagées
sobre os arquivos que tentar atualizar, incluindo informagoes sobre o éxito em
sua atualizagdo.
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Como exportar e importar o conteiido XML

E possivel pensar que um documento com base em modelo contenha um
conjunto de dados representados por pares nome/valor. Cada par consiste em um
nome de regido editdvel e no respectivo conteddo da regido. Por exemplo: suponha
que um modelo contenha trés regides editdveis: ntimero_do_item, prego_do_item
e cor_do_item. E possivel descrever por completo um documento com base no
modelo, fornecendo o nome do modelo e os trés pares nome/valor
correspondentes as regioes editdveis.

O Dreamweaver permite exportar os pares nome/valor para um arquivo XML,
para que seja possivel trabalhar com os dados do documento fora do Dreamweaver
(num editor XML, por exemplo, ou num editor de texto, ou até¢ mesmo num
aplicativo de banco de dados). Por outro lado, ¢ possivel importar os dados de um
documento XML que estiver estruturado adequadamente para um documento
com base em um modelo do Dreamweaver.

Para exportar as regides editaveis do documento como XML.:

1 Escolha Arquivo > Abrir, e abra um documento com base em modelo (que
contenha regides editdveis).

2 Escolha Arquivo > Exportar > Exportar as regides editdveis como XML.
3 Na caixa de didlogo XML, escolha uma notagio de tag e clique em OK.

Consulte “Como utilizar as notagbes de tags XML” na pdgina 428, para obter
mais detalhes.

4 Na caixa de didlogo que aparecer, digite o nome do arquivo XML e clique em
Salvar.

O Dreamweaver gerard um arquivo XML contendo o material das regices
editdveis do documento. O arquivo XML inclui o nome do modelo no qual o
documento se baseia, assim como o nome e o conteddo de cada regido editdvel.

Nota: O material nas regides blogueadas nao seré exportado para o arquivo XML.

Para importar um conteudo XML.:
1 Escolha Arquivo > Importar >Importar XML para o modelo.
2 Selecione o arquivo XML e clique em Abrir.

O Dreamweaver criard um novo documento a partir do modelo especificado no
arquivo XML. A seguir, ele preencherd o contetido de cada regido editdvel do
documento utilizando os dados do arquivo XML. O documento resultante serd
aberto na janela do documento. Se o modelo especificado ndo for localizado, o
Dreamweaver solicitard a escolha de outro modelo a ser utilizado.
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Observe que se o arquivo XML nio estiver definido exatamente como o
Dreamweaver espera, talvez no seja possivel importar os dados. Uma solugio para
este problema é exportar um arquivo XML ficticio do Dreamweaver, para que
exista um arquivo XML com a estrutura correta. Em seguida, copie os dados do
arquivo original XML para o arquivo XML exportado. O resultado é um arquivo
XML com a estrutura correta que contém os dados apropriados, todos prontos
para serem importados.

Sobre o XML

XML significa Extensible Markup Language, uma linguagem de markup para
documentos estruturados. Ele se assemelha a uma generalizagio de HTML, que
permite criar os seus préprios tags. XML deriva-se de SGML, a linguagem padrio
de markup generalizado; assim como SGML, XML ¢ uma linguagem para definir

conjuntos de tags e as relagdes entre os mesmos.

Os tags XML se assemelham aos tags HTML: eles consistem de um nome e de
atributos opcionais, delimitados por sinais de maior e menor. Assim como em
HTML, sdo utilizados um tag de abertura e outro de finalizacio (nos quais o
nome do tag é precedido por uma barra inclinada) para marcar o conteddo entre
os tags. Uma diferenga entre as sintaxes é que, em XML, um tag vazio (que utiliza
um tag dnico, como <img>, ao invés de um tag de abertura e um de finalizacio,
contendo texto ou outro material) deverd terminar com uma barra inclinada logo
antes do sinal de maior. Por exemplo: um tag <img> em XML poderd ter a seguinte
aparéncia:

<img src="test.png" />

Realmente, a sintaxe do XML ¢é mais rigorosa e estrita do que a do HMTL. Os
arquivos que nio estiverem em conformidade rigorosa com a sintaxe do XML
serdo rejeitados pelos analisadores XML.

O XML oferece uma maneira de marcar seqiiéncias de caracteres literais, que
podem incluir tags que dispensam a andlise. um elemento denominado se¢io
CDATA, que inclui uma seqiiéncia de caracteres literal entre colchetes. Qualquer
elemento contido pelos colchetes ndo serd analisado pelo analisador XML. O
XML exportado pelo Dreamweaver faz uso extensivo das se¢des CDATA.

Uma introdugio completa a0 XML nio faz parte do escopo deste manual. Para
obter mais informagoes sobre 0 XML, consulte “Recursos de tecnologias da Web e
HTML” na pédgina 25.
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Como utilizar as notacdes de tags XML

O Dreamweaver permite exportar contetidos XML utilizando uma das duas
notagoes de tags: tags de nomes das regides editdveis ou tags XML padrio do
Dreamweaver. Escolha a notagdo que mais se adapte 2 maneira como o conteddo
XML serd incorporado ao site da Web.

A maneira mais fdcil de examinar as diferengas entre as duas notagdes de tags, se
vocé compreender a sintaxe XML, ¢ confrontar os exemplos. O seguinte cédigo
XML foi exportado de um documento que se baseou em um modelo denominado
newstemplate. O documento contém uma regido editdvel definida, conhecida
como News_Story e uma regiio editdvel padrao (doctitle), que contém o tag
title).

® Os tags dos nomes de regioes editdveis utilizam os nomes das regioes editdveis
do seu documento como tags XML. O conteddo de cada regido editdvel estd
incluido como uma se¢io CDATA. Neste exemplo, o tag doctitle identifica o
titulo do documento, enquanto o tag News_Story refere-se a regido editdvel.

<?xml1 version="1.0"?7>
<newstemplate template="/Templates/newstemplate.dwt">
<doctitle>
<![CDATA[<titulo>Matéria titulo de hoje</titulo>]]>
</doctitle>
<News_Story>
<![CDATA[<p>Aqui é onde a matéria deve ser incluida.</p>1]>
</News_Story>
</newstemplate>

® Os tags XML padrao do Dreamweaver utilizam um tag denominado item. O
tag item possui um atributo name, que d4 o nome a regido editdvel. O tag
contém uma segio CDATA que, por sua vez, contém o contetdo da regiao
editdvel. Neste exemplo, o tag item com name="doctitle" identifica o titulo do
documento e o tag item com name="News_Story" refere-se a regido editdvel.

<?xml1 version="1.0"?7>
<templateItems template="/Templates/newstemplate.dwt">
<item name="doctitle">
<!'[CDATA[<titulo>Manchete de hoje</titulo>]]>
</item>
<item name="News_Story">
<![CDATA[<p>A matéria deverd ser incluida aqui.</p>]11>
</item>
</templateltems>
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Como criar, gerenciar e editar os itens de
biblioteca

As bibliotecas constituem uma maneira de armazenar elementos de pdginas como,
por exemplo, imagens, texto e outros objetos, a serem reutilizados ou atualizados
com freqiiéncia no site da Web. Estes elementos sao denominados itens de
biblioteca.

Quando um item de biblioteca for colocado em um documento, o Dreamweaver
inserird uma cdpia do cédigo-fonte HTML correspondente ao item no
documento e adicionard um comentdrio HTML com uma referéncia ao item
externo original. A referéncia ao item externo da biblioteca possibilita a
atualizagao simultdnea do conteddo de um site inteiro, por meio da alteracio do
item de biblioteca e, em seguida, da utilizagao dos comandos de atualizagio no
submenu Modificar > Biblioteca.

O Dreamweaver armazena os itens de biblioteca na pasta Library, contida na pasta
raiz local de cada site. Todos os sites possuem a sua prépria biblioteca. Para copiar
um item de biblioteca de um site para outro, utilize o comando Copiar para o site,
no painel Propriedades. Consulte “Como gerenciar e inserir propriedades” na
pdgina 237, para obter mais informagoes. Observe que se um item de biblioteca
contiver links, estes tltimos poderdo nio funcionar no novo site. Observe também
que as imagens de um item de biblioteca nao serdo copiadas para o novo site.

Segue um exemplo de utilizagio de um item de biblioteca: suponha que esteja
criando um site grande para uma firma. A firma possui um slogan que deseja que
apareca em todas as pdginas do site, mas o departamento de marketing ainda estd
se decidindo quanto aos detalhes do conteddo do slogan. Se criar um item de
biblioteca para conter o slogan e utilizd-lo em todas as pdginas, quando o
departamento de marketing fornecer o slogan final, vocé poderd alterar o item de
biblioteca e automaticamente atualizar todas as pdginas que o utilizarem.

Como criar um item de biblioteca

E possivel criar um item de biblioteca a partir de qualquer elemento na segio body
de um documento, incluindo texto, tabelas, formuldrios, applets de Java, plugins,
elementos ActiveX, barras de navegagio e imagens.

No caso de itens vinculados, como as imagens, a biblioteca armazenard somente
uma referéncia ao item. O arquivo original deverd permanecer no local
especificado para que o item de biblioteca funcione corretamente. Mesmo assim,
ainda poderd ser dtil armazenar uma imagem em um item de biblioteca; por
exemplo: vocé poderia armazenar um tag img completo em um item de biblioteca,
que permitiria alterar facilmente o texto alt da imagem, ou até o seu atributo src,
pelo site inteiro. No entanto, no utilize esta técnica para alterar os atributos de
width e height de uma imagem, a ndo ser que utilize também um editor de
imagens para alterar o tamanho real da imagem.
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Os itens de biblioteca também podem conter comportamentos, porém hd
requisitos especiais para a edi¢ao dos comportamentos nesses itens; consulte
“Como editar um comportamento em um item de biblioteca” na pdgina 434. Os
itens de biblioteca nio podem conter linhas de tempo ou folhas de estilos, porque
o cddigo correspondente a esses elementos integra a sedo head (cabegalho).

Nota: Em geral, seja cuidadoso quanto a mistura de itens de biblioteca e modelos na
mesma pagina. Os resultados podem se tornar confusos.
Para criar um item de biblioteca:

1 Selecione uma parte de um documento, para salvd-la como um item de
biblioteca.

2 Siga um dos procedimentos abaixo:

® Escolha Janela > Biblioteca, e arraste a selegdo para a categoria Biblioteca, no
painel Propriedades.

® Na parte inferior do painel Propriedades (na categoria Biblioteca), clique no
botao Novo item de biblioteca.

® Escolha Modificar > Biblioteca > Adicionar objeto 4 biblioteca.
3 Digite um nome para o novo item de biblioteca.

Cada item de biblioteca serd salvo como um arquivo separado (com extensio
.Ibi) na pasta Library da pasta raiz local do site.

Como definir as preferéncias de biblioteca

A cor de realce dos itens de biblioteca pode ser personalizada, mostrada ou
ocultada, de acordo com a defini¢do nas preferéncias de realce.

Para alterar a cor de realce de itens de biblioteca:

1 Escolha Editar > Preferéncias e, em seguida, selecione a categoria Realce.

2 Clique na caixa de cor dos itens de biblioteca e selecione a cor de realce
utilizando o seletor de cores ou digite o valor hexadecimal correspondente a cor
de realce na caixa de texto. Para obter informac6es sobre como utilizar o seletor
de cores, consulte “Como trabalhar com as cores” na pdgina 91.

3 Selecione Mostrar, para alternar a exibicdo da cor de realce da biblioteca.

4 Clique na opgao Mostrar, para ativar ou desativar a exibigio da cor de realce dos
itens de biblioteca na janela do documento.

5 Clique em OK, para fechar a caixa de didlogo Preferéncias.
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Para exibir as cores de realce na janela do documento:

Escolha Exibir > Auxilios visuais > Elementos invisiveis.

As cores de realce aparecerdo na janela do documento, apenas quando a opgio
Exibir > Auxilios visuais > Elementos invisiveis estiver ativa e as opgoes
apropriadas estiverem ativas nas preferéncias de realce.

Como inserir um item de biblioteca em um documento

Quando um item de biblioteca for adicionado a uma pdgina, o contetdo atual
serd inserido no documento juntamente com uma referéncia ao item de biblioteca.

Para inserir um item de biblioteca em um documento:
1 Coloque o ponto de inser¢io na janela do documento.
2 Escolha Janela > Biblioteca.
O painel Propriedades aparecerd, exibindo a categoria Biblioteca.

3 Arraste um item de biblioteca do painel Propriedades até a janela do
documento, ou selecione um item e clique no botdo Inserir.

Para inserir o contetido de um item de biblioteca sem criar uma referéncia deste
no documento, pressione a tecla Control (no Windows) ou Option (no
Macintosh) enquanto arrasta um item para fora da categoria Biblioteca, no
painel Propriedades. Se inserir um item desta forma, vocé poderd editd-lo no
documento, mas o documento nio serd atualizado quando atualizar as pdginas
que utilizam o item de biblioteca.

Como alterar um item de biblioteca

Ao alterar um item de biblioteca, vocé poderd optar por atualizar todos os
documentos que o utilizam. Se preferir ndo atualizar, os documentos
permanecerio associados ao item de biblioteca. E possivel atualizd-los mais tarde,
escolhendo Modificar > Biblioteca > Atualizar as pdginas.

Outros tipos de alteragbes aos itens de biblioteca incluem a sua renomeagio, para
romper a sua conexio com os documentos e modelos, a sua exclusio da biblioteca
do site e a recriagio de um item de biblioteca perdido.

Nota: Os painéis de estilos CSS, de linhas de tempo e de comportamentos n&o estaréo
disponiveis durante a edicdo de um item de biblioteca porque esses itens podem conter
apenas os elementos body. O cédigo das linhas de tempo e das folhas de estilos CSS
integra a sec&o head, enquanto que o painel Comportamentos nao estara disponivel
porque ele insere cédigo nas segdes head e body. Para obter instrugoes sobre a edicao de
comportamentos, consulte “Como editar um comportamento em um item de biblioteca”
na pagina 434. A caixa de didlogo Propriedades de pagina também néo estaré disponivel,
porque um item de biblioteca nao pode incluir um tag body ou seus atributos.
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Para editar um item de biblioteca:

1

Escolha Janela > Biblioteca.
Aparecerd a categoria Biblioteca, no painel Propriedades.
Selecione um item de biblioteca.

Aparecerd uma visualiza¢io do item de biblioteca no alto do painel
Propriedades. Nio ¢ possivel editar qualquer elemento na visualizagio.

Na parte inferior do painel Propriedades, clique no botao Editar. De maneira
alternativa, clique duas vezes no item de biblioteca.

O Dreamweaver abrird uma nova janela para a edi¢io do item de biblioteca.
Esta janela é semelhante a uma janela de documento, mas a sua visualizagao do
projeto possui um fundo cinza, indicando a edi¢io do item de biblioteca, ao
invés do documento.

Edite o item de biblioteca e, em seguida, salve as alteragdes.

Na caixa de didlogo que aparecer, escolha se deseja atualizar os documentos no
site local que utilizam o item de biblioteca editado:

Escolha Atualizar, para atualizar todos os documentos no site local com o item
de bilioteca editado.

Escolha Nao atualizar, para evitar que os documentos sejam alterados até que
vocé utilize Modificar > Biblioteca > Atualizar a pdgina atual, ou Atualizar
as pdginas.

Para atualizar o documento atual, para que utilize a versao mais recente de todos
os itens de biblioteca:

Escolha Modificar > Biblioteca > Atualizar a pdgina atual.

Para atualizar o site inteiro ou todos os documentos que utilizarem um item de
biblioteca especifico:

1

Escolha Modificar > Biblioteca > Atualizar as pdginas.
Aparecerd a caixa de didlogo Atualizar as pdginas.
No menu pop-up Procurar em, siga um dos procedimentos abaixo:

Escolha Site inteiro e, em seguida, escolha o nome do site no menu pop-up
adjacente. Este procedimento atualizard todas as pdginas no site selecionado,
para que utilizem a verso atual de todos os itens de biblioteca.

Escolha Arquivos que utilizam e, em seguida, escolha um item de biblioteca no
menu pop-up adjacente. Este procedimento atualizard todas as pdginas no site
atual que utilizarem o item de biblioteca selecionado.
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Verifique se a opco Itens de biblioteca estd selecionada na opg¢ao Atualizar. Para
atualizar os modelos simultaneamente, assegure-se de que a op¢ao Modelos
esteja selecionada. Consulte “Como atualizar as pdginas com base em um
modelo” na pdgina 424, para obter mais informagoes.

Clique em Iniciar.

O Dreamweaver atualizard os arquivos conforme indicado. Caso vocé tenha
selecionado a op¢ao Mostrar o registro, o Dreamweaver fornecerd informagées
sobre os arquivos que tentar atualizar, incluindo informagées sobre o éxito em
sua atualizagdo.

Para renomear um item de biblioteca no painel Propriedades:

1
2

Clique no nome do item de biblioteca uma vez, para seleciond-lo.
Apés uma pequena pausa, clique novamente.

Quando o nome se tornar editdvel, digite um novo nome.

Nota: Este método funciona da mesma forma que a renomeagao de um arquivo no
Windows Explorer (no Windows) ou no Localizador (no Macintosh). Assim como no
Windows Explorer e no Localizador, assegure-se de fazer uma pequena pausa entre os
cliques. Nao clique duas vezes no nome; desta forma, o item de biblioteca sera aberto
para edicao.

Clique em outro local ou pressione a tecla Enter (no Windows) ou Return (no
Macintosh).

O Dreamweaver indagard se vocé deseja atualizar os documentos que utilizam
este item.

Para atualizar todos os documentos no site que utilizarem este item, clique em
Atualizar.

Para evitar a atualizagio de qualquer documento que utilizar este item, clique
em Nio atualizar.

Para excluir um item de uma biblioteca:

1
2

Selecione o item na categoria Biblioteca, no painel Propriedades.
Clique no botdo Excluir e confirme que deseja excluir o item.

Tenha cuidado, pois apés excluir um item de biblioteca, ndo serd possivel
utilizar o comando Refazer para recuperd-lo. No entanto, talvez vocé possa
recrid-lo, como descrito no préximo procedimento.

A exclusiao de um item remove-o da biblioteca, mas nio altera o contetido de
qualquer um dos documentos que utilizam o item.
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Para recriar um item de biblioteca ausente ou excluido:
1 Selecione uma instincia do item em um documento.

2 Clique no botdo Recriar, no inspetor de propriedades.

Como tornar editaveis os itens de biblioteca de um
documento

Se tiver adicionado um item de biblioteca a0 documento e desejar editd-lo
especificamente em uma pdgina, serd necessrio romper o link entre o item do
documento e a biblioteca. Quando a ocorréncia do item de biblioteca tornar-se
editdvel, essa instAncia ndo poderd ser atualizada quando o item de biblioteca tiver
sido modificado.

Para tornar editavel um item de biblioteca:
1 Selecione um item de biblioteca no documento atual.
2 Clique em Desanexar do original, no inspetor de propriedades.

A ocorréncia selecionada do item de biblioteca perderd a cor de realce (se esta
estiver visivel) e ndo poderd mais ser atualizada quando o item de biblioteca
original for alterado.

Como editar um comportamento em um item de biblioteca

Quando for criado um item de biblioteca que contém um elemento com um
anexo de comportamento, o Dreamweaver copiard o elemento e o seu
manipulador de evento — o atributo que especifica o evento que disparard a agio
(como onC1ick, onLoad ou onMouseOver) e que agdo deverd ser chamada quando
ocorrer o evento — para o arquivo do item de biblioteca. O programa nio copiard
para o item de biblioteca as fung¢oes JavaScript associadas. Em vez disso, quando
vocé inserir o item de biblioteca no documento, o Dreamweaver inserird
automaticamente as fungdes JavaScript apropriadas na se¢ao head do documento
(se elas ainda nio estiverem l4).

Nota: Se codificar manualmente o JavaScript (se cria-lo sem utilizar os comportamentos
do Dreamweaver), vocé podera integra-lo a um item de biblioteca, se utilizar o
comportamento Chamar o JavaScript para executar o codigo. Se vocé nao utilizar um
comportamento do Dreamweaver para executar o cédigo, este nao serd mantido como
parte do item de biblioteca.
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As fungbes JavaScript nio serdo armazenadas com o item de biblioteca porque sdo
elementos da se¢do head do documento, enquanto os itens de biblioteca poderao
conter apenas elementos do body. Por isso, o painel Comportamentos nio estard
disponivel durante a edi¢do de um item de biblioteca, pois apenas parte do cédigo
do comportamento (o manipulador de evento) serd incluido no item de
biblioteca. E preciso inicialmente inserir o item de biblioteca em um documento,
para poder editar o comportamento na biblioteca e, em seguida, tornar editdvel o
item no documento. Depois de fazer as alteracoes desejadas, é possivel recriar o
item de biblioteca, substituindo o item na biblioteca pelo item editado do
documento.

Para obter mais informagdes sobre os comportamentos, consulte “Como utilizar
os comportamentos’ na pagina 469.

Para editar um comportamento em um item de biblioteca:

1 Abra um documento que contenha o item de biblioteca.

Anote o nome do item, bem como os tags que ele contém. Essas informagoes
serdo necessdrias nas etapas 8 e 9.

2 Selecione o item de biblioteca e clique em Desanexar do original, no inspetor

de propriedades.
3 Selecione o elemento que contém o comportamento anexado.

4 Escolha Janela > Comportamentos, para abrir o painel Comportamentos. No
painel Comportamentos, clique duas vezes na agio que deseja alterar.

5 Na caixa de didlogo que aparecer, faga as alteragbes necessdrias e clique em OK.

6 Escolha Janela > Biblioteca, para abrir a categoria Biblioteca, no painel
Propriedades.

7 Assegure-se de ter gravado o nome exato do item de biblioteca original. Em
seguida, selecione o item de biblioteca original e exclua-o, clicando no botao
Excluir, no painel Propriedades.

8 Na janela do documento, selecione todos elementos que compéem o item de
biblioteca.

Selecione com cuidado exatamente os mesmos elementos contidos no item
de biblioteca original.

9 No painel Propriedades, clique no botao Novo item de biblioteca e denomine o
novo item com o mesmo nome do que foi excluido na etapa 7.

Certifique-se de utilizar exatamente a mesma grafia e caixa alta ou baixa.

10 Para atualizar o item de biblioteca nos outros documentos do site, escolha
Modificar > Biblioteca > Atualizar as pdginas.

11 Na caixa de didlogo Atualizar as pdginas, no menu pop-up Procurar em,
selecione Arquivos que utilizam.
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12 Escolha o nome do item de biblioteca recém-criado no menu pop-up
adjacente.

13 Na opgio Atualizar, certifique-se de que os itens de biblioteca tenham sido
selecionados e, em seguida, clique em Iniciar.

14 Quando tiver concluido as atualizagdes, clique em Fechar, para sair da caixa de
didlogo Atualizar as pdginas.

Como definir as propriedades dos itens de biblioteca

Utilize as propriedades dos itens de biblioteca para especificar o arquivo de origem
de um item, tornd-lo editdvel, ou recriar um item de biblioteca original apds a
edi¢io de uma ocorréncia dele no documento. Selecione um item de biblioteca no
documento, para abrir o inspetor de propriedades.

Orig. exibe 0 nome ¢ a localizacio do arquivo de origem do item de biblioteca.
Nio ¢ possivel editar estas informagoes.

Abrir abre o0 arquivo de origem do item de biblioteca para edicio. Isto equivale a
selecionar o item no painel Propriedades e cliquar no botio Editar.

Desanexar do original rompe o link entre o item de biblioteca selecionado e o seu
arquivo de origem. Quando um item for desanexado, ele poderd ser editado em
um documento, mas ele ndo ¢ mais um item de biblioteca e nio poderd ser
atualizado quando o item de biblioteca original for alterado.

Recriar substitui o item de biblioteca original pela sele¢io atual. Utilize esta opgio
para recriar itens de biblioteca, se o item de biblioteca original estiver faltando ou
tiver sido excluido acidentalmente.

Como utilizar as server-side includes

As server-side includes (inclusoes do servidor) sdo instrugdes destinadas ao
servidor para que ele inclua o arquivo especificado no documento atual, antes de
enviar o documento ao usudrio que o requisitou. Elas se assemelham aos itens de
biblioteca veiculados pelo servidor.

Ao abrir um documento que se encontra no servidor, o servidor processa as
instrugbes das includes e cria um novo documento em que as instrugdes sao
substituidas pelo contetido do arquivo incluido. O servidor, entdo, envia este novo
documento ao seu navegador. Ao abrir um documento local em um navegador, no
entanto, nao hd qualquer servidor para processar as instrugdes das includes no
documento. Por conseguinte, o navegador abrird o documento sem processar tais
instrugdes e o arquivo, que deveria ser incluido, nio aparecerd no navegador. Sem
utilizar o Dreamweaver, poderd ser dificil visualizar os arquivos locais e conferir a
aparéncia que eles terdo para os visitantes depois que forem colocados no servidor.
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Com o Dreamweaver, no entanto, ¢ possivel visualizar os documentos exatamente
como eles aparecerdo depois de sua colocagio no servidor, tanto na visualizagio do
projeto quanto na visualizagdo no navegador. Para poder exibir os arquivos
incluidos, o0 Dreamweaver utiliza um conversor que reflete a2 maneira que o
servidor utilizaria para processar as instrugdes contidas nas includes.

A colocagio de uma server-side include em um documento inserird uma referéncia
a um arquivo externo. O contetdo do arquivo especificado nio serd inserido no
documento. O Dreamweaver exibird o contetido do arquivo externo na janela do
documento, facilitando assim a criagdo das pdginas, porém o arquivo incluido nio
poderd ser editado diretamente em um documento. Para poder editar o contetido
de uma server-side include, vocé deverd editar diretamente o arquivo a ser
incluido. Todas as alteragdes feitas no arquivo externo serdo automaticamente
transpostas para os documentos que o incluirem.

Hi4 dois tipos de server-side includes: Virtual e Arquivo. Escolha qual delas deseja
utilizar, dependendo do tipo de servidor da Web que estiver utilizando:

® Se o servidor for um servidor Apache Web, escolha Virtual. Esta é a opgao
padrio no Dreamweaver. No Apache, a opgio Virtual funciona em todos os
casos, enquanto Arquivo funciona em apenas alguns casos.

® Se o seu servidor for um servidor Microsoft IIS, escolha Arquivo. Virtual
funciona com o IIS somente em circunstincias especificas. Infelizmente, o IIS
ndo permite que se inclua um arquivo numa pasta acima da pasta atual na
hierarquia de pastas, a ndo ser que algum software especial tenha sido instalado
no servidor. Se necessitar incluir um arquivo de uma pasta acima na hierarquia
de pastas de um servidor IIS, pergunte ao administrador do sistema se o
software necessdrio estd instalado.

® DPara outros tipos de servidores, ou caso vocé desconhega o tipo de servidor que
estiver utilizando, pergunte ao administrador do sistema qual opg¢ao deverd ser
utilizada.

Alguns servidores s3o configurados para examinar todos os arquivos, verificando a
ocorréncia de server-side includes. Outros servidores sdo configurados para
examinar somente os arquivos com uma extensao especifica como, por exemplo,
.shtml, .shtm ou .inc. Se uma server-side include nio estiver funcionando,
pergunte ao administrador do sistema se ¢ necessdrio utilizar uma extensio
especial no nome do arquivo que utiliza a include. Por exemplo: se o arquivo se
chama canoa.html, talvez ndo seja possivel renomed-lo como canoa.shtml. Se
desejar que os seus arquivos permanecam com as extensdes .html ou .htm, peca ao
administrador do sistema para configurar o servidor para examinar todos os
arquivos (nio apenas os arquivos com uma certa extensao) quanto a ocorréncia de
server-side includes. Entretanto, a andlise de um arquivo quanto a ocorréncia de
server-side includes consome mais tempo. Portanto, as pdginas que o servidor
analisar serdo veiculadas um pouco mais lentamente do que as outras pdginas. Em
funcio disso, alguns administradores de sistema nao proporcionario a opgio de
andlise de todos os arquivos.
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Para inserir uma server-side include:

1 Escolha Inserir > Server-side include, ou clique no botao SSI, na categoria
Comuns, do painel Objetos.

2 Na caixa de didlogo que aparecer, procure e selecione um arquivo.

Para alterar o arquivo que sera incluido:

1 Selecione a server-side include na janela do documento.
2 Abra o inspetor de propriedades.

3 Siga um dos procedimentos abaixo:

¢ Clique no icone correspondente a pasta, procure e selecione um novo arquivo
para incluir.

® Na caixa de texto, digite o caminho e 0 nome do novo arquivo para incluir.

Como editar o conteido de uma server-side include

Assim como os itens de biblioteca, as server-side includes sio selecionadas como
uma unidade na janela do documento. Diferentemente dos itens de biblioteca, o
cédigo-fonte HTML das server-side includes contido no arquivo incluido ndo
aparecerd no inspetor de cédigo ou na visualizagio de cédigo da janela do
documento. Em vez disso, serd mostrada a instru¢ao do servidor, cuja aparéncia se
assemelha 2 do exemplo abaixo:

<!-—#include virtual="/uber/html1/footer.htm1” —->

Para poder editar o contetido associado a este arquivo incluido, abra o arquivo.

Nota: As server-side includes ndo podem conter tags head ou body.

Para editar uma server-side include:

1 Selecione a server-side include na janela do documento ou no inspetor de
c6digo e, em seguida, clique em Editar, no inspetor de propriedades.

O arquivo incluido serd aberto na janela do documento.
2 Edite o arquivo e salve-o.

As alteragbes serdo transpostas imediatamente para o documento atual e em
qualquer documento subsegiiente que for aberto e incluir esse arquivo.
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CAPITULO 17
Como utilizar as camadas

Uma camada ¢ um recipiente das pdginas da Web que contém elementos de
pdgina em HTML. Ao utilizar camadas na pdgina, vocé obtém mais controle e
flexibilidade, tornando a pdgina dinAmica. As camadas foram criadas para serem
utilizadas no desenho da Web, proporcionando aos designers o mesmo tipo de
controle e flexibilidade que eles possuem no design de impressdo tradicional.

E possivel empilhar uma camada em cima da outra, ocultar algumas enquanto
exibe outras, ou mover uma camada pela tela com uma linha de tempo. Por
exemplo: ¢ possivel empilhar uma camada contendo texto sobre uma camada que
apresente uma imagem de fundo. E possivel provocar o aparecimento de imagens
na pdgina para, subseqiientemente, desvanecerem. Tudo isso pode ser feito
utilizando as camadas no Dreamweaver, sem ter que codificar nada em JavaScript

ou HTML.

Uma desvantagem de se utilizar as camadas nas pdginas da Web ¢ que elas nio sio
completamente visiveis nos navegadores da Web mais antigos. Somente o Internet
Explorer 4.0 e o Netscape 4.0, além dos navegadores acima, exibem as camadas,
mas nem sempre de forma consistente. Para que todos possam visualizar a sua
pdgina da Web, utilize as camadas juntamente com as tabelas. E possivel projetar o
layout da pdgina utilizando camadas e, depois, converter as camadas em tabelas.
Para obter mais informacaes, consulte “Como utilizar as tabelas e camadas para o
layout” na pdgina 455.

Nota: E recomendavel utilizar a visualizacao de layout para visualizar o layout de pagina
(consulte “Como projetar o layout de pagina” na pagina 177). A visualizagao de layout &
uma maneira facil de implementar a pagina de layout com tabelas como estrutura
subjacente.
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Sobre as camadas e o cédigo HTML

Quando vocé inserir camadas nas pdginas da Web, o Dreamweaver inserird o tag
HTML a elas correspondente no cédigo. E possivel definir quatro tags diferentes
para as camadas: div, span, layer ¢ ilayer. div e span sio os tags mais comuns
e sao recomendados, para que a maior parte dos usudrios possa visualizar as
camadas. Tanto o Microsoft Internet Explorer 4.0 como o Netscape Navigator 4.0
oferecem suporte as camadas criadas com os tags div e span. Somente as versoes
4.0 do Navigator oferecem suporte as camadas criadas com os tags layer e

i layer (a Netscape nio oferece mais suporte nas ultimas versoes de navegadores).
As versdes mais antigas dos dois navegadores exibirdo o contedido de uma camada,
porém nio exibirdo o posicionamento.

Como padrio, o Dreamweaver cria camadas com o tag div e insere o codigo da

camada na posi¢do do ponto de inser¢do ou no alto da pdgina, logo apéds o tag

body. Se for criada uma camada aninhada, o Dreamweaver inserird o cédigo

dentro do tag que define a camada-mae. Para alterar o tag padrio, consulte
Preferéncias de camada” na pdgina 444.

A seguir uma amostra de cédigo HTML para uma camada simples (com a
aparéncia que teria no Dreamweaver):

<div id="Layerl" style="position:absolute; visibility:inherit;
width:200px; height:115px; z-index:1">

</div>

A seguir uma amostra de cédigo HTML para uma camada aninhada (com a
aparéncia que teria no Dreamweaver):

<div id="Parent" style="position:absolute; Teft:56px; top:54px; width:124px;

height:158px; z-index:1;">
Conteddo da camada-mde.

<div id="Nested" style="position:absolute; Teft:97px; top:114px; width:54px;
height:69px; z-index:1;">

Conteldo da camada aninhada.

</div>

</div>

E possivel definir as propriedades para posicionar as camadas na pagina. Estas
propriedades incluem A esquerda e No alto (coordenadas x e y, respectivamente),
Indice z (trambém denominado ordem de empilhamento) e Visibilidade. Para
obter mais informagées, consulte “Como definir as propriedades de camada” na

pagina 449.
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Como criar camadas na pagina

O Dreamweaver permite criar camadas na pégina com facilidade e precisio. E
possivel desenhar uma camada na pdgina, inserir uma camada através do menu ou
arrastd-la para a pdgina. Crie tantas camadas quanto forem necessdrias para conter
todos os elementos da pdgina.

Também € possivel criar uma camada dentro de outra camada (aninhamento),
colocar camadas em cima de outras (empilhamento) ou ocultar certas camadas
enquanto outras sdo exibidas. Utilize o painel Camadas para gerenciar as camadas
e efetuar estas agoes com facilidade. Para obter mais informagdes, consulte “Sobre
o painel Camadas” na pdgina 442.

Todas as camadas que criar na sua pdgina possuirdo certas caracteristicas padrao,
como tag, visibilidade, altura, largura e assim por diante. Para alterar as defini¢oes
padrao, escolha Editar > Preferéncias, e selecione Camadas. Para obter mais
informag6es sobre estas caracteristicas, consulte “Preferéncias de camada” na

pdgina 444.

Se nio desejar que as camadas se sobreponham umas as outras & medida que crid-

las na pdgina, ative a op¢do Evitar sobreposicoes, no painel Camadas, ou escolha

Modificar > Organizar > Evitar sobreposicoes de camadas. Consulte “Como evitar
g ¢

as sobreposicoes de camadas” na pdgina 456.

Para criar uma camada, siga um dos procedimentos abaixo:

® DPara desenhar uma camada, clique no botio Desenhar camada, no painel
Objetos e, em seguida, arraste a camada para a janela do documento.

® Dara inserir uma camada, posicione o ponto de inser¢io na janela do
documento, onde deseja posicionar a camada e, em seguida, escolha Inserir >
Camada.

® Dara arrastar e soltar uma camada, arraste o botao Desenhar camada, do painel
Objetos até a janela do documento.

Para desenhar mais de uma camada ao mesmo tempo, clique no botao Desenhar
camada, no painel Objetos, e mantenha pressionada a tecla Control (no
Windows), ou Command (no Macintosh), enquanto desenha todas as camadas.
Vocé poderd continuar a desenhar novas camadas, contanto que nio solte a tecla
Control.

Se a opg¢ao Elementos invisiveis estiver ativada, aparecerd um marcador de camada
na janela do documento a cada vez que for desenhada uma camada na pdgina. Se
os marcadores de camadas ndo estiverem visiveis e desejar vé-los, escolha Exibir >
Auxilios visuais> Elementos invisiveis. Para obter mais informacées, consulte
“Como definir as preferéncias de elementos invisiveis” na pdgina 164.
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Nota: Se a opgao Elementos invisiveis estiver ativa, os elementos na pagina poderao
parecer deslocados. Os elementos invisiveis podem ser exibidos apenas na janela do
documento. Portanto, quando a pagina for visualizada em um navegador, os outros
elementos aparecerdo em suas posigdes corretas.

<8 Untitled D ocument (Untitled-17) - Dreamweaver =[0]x]
Aiquivo Edtor Exibit InsertModficar Teto Comandos Site JanlaAuda

| Tl Unied Documers 5.®.[C < ()8,
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Sobre o painel Camadas

O painel Camadas constitui um meio de gerenciar as camadas dos documentos.
Escolha

Janela > Camadas, ou pressione a tecla F11, para abrir o painel Camadas. As
camadas sdo exibidas como uma lista empilhada de nomes; a primeira camada
criada estd na parte inferior da lista, enquanto que a camada criada mais
recentemente estd no alto da lista. As camadas aninhadas sdo exibidas como nomes
conectados as camadas-mie. Clique na seta de expansdo, para mostrar ou ocultar
as camadas aninhadas.

£l Camadas @
{Evitar sobreposigoes
illl Mome | 2 | -
Lawer2d 28
Layer2? 27
Layer2e 26
Layer2h 25
Layerz4 24
Layer2d 23
Layerz2 22

Layer21 21 _||

Utilize o painel Camadas para evitar sobreposi¢oes, alterar a visibilidade das
camadas, aninhar ou empilhar camadas e selecionar uma ou mais camadas.
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Como aninhar as camadas

As camadas aninhadas foram criadas dentro de uma outra camada. Utilize o painel
Camadas ou as técnicas de inser¢do, arrastar e soltar ou de desenho para criar
camadas aninhadas.

O aninhamento € utilizado regularmente para agrupar as camadas. Uma camada
aninhada se move com a sua camada-mie e pode ser definida para herdar a
visibilidade da maie.

i

Se deseja forgar o aninhamento automdtico das camadas, defina as preferéncias das
camadas enquanto as desenha na pdgina. Escolha Editar > Preferéncias, selecione
Camadas e clique na caixa de sele¢io Aninhamento. Todas as camadas que forem
desenhadas dentro de outras camadas serdo automaticamente aninhadas. Para
obter mais informagbes, consulte “Preferéncias de camada” na pdgina 444.

Nota: Utilize o ajuste de redimensionamento da Netscape quando estiver utilizando
camadas aninhadas na pagina (Comandos > Adicionar/Remover o ajuste de
redimensionamento da Netscape). De outra forma, as camadas perderao a sua posicao na
versao 4.0 da Netscape.

Para criar uma camada aninhada, siga um dos procedimentos abaixo:

® Dara inserir uma camada aninhada, posicione o ponto de inser¢io dentro de
uma camada existente e escolha Inserir > Camada.

® Para arrastar e soltar uma camada aninhada, arraste o botio Desenhar camada,
no painel Objetos e, em seguida, solte-o dentro de uma camada existente.

® DPara desenhar uma camada aninhada, clique no botao Desenhar camada, no
painel Objetos e, em seguida, arraste a camada para dentro de uma outra
camada. Se Aninhamento estiver desativado nas preferéncias de camada,
mantenha pressionada a tecla Alt (no Windows), ou Option (no Macintosh),
para desenhar uma camada dentro de outra j4 existente.
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Para criar uma camada aninhada utilizando o painel Camadas:

1 Escolha Janela > Camadas, ou pressione a tecla F11, para abrir o painel
Camadas.

2 Selecione uma camada no painel Camadas e, em seguida, mantenha
pressionada a tecla Control (no Windows), ou Command (no Macintosh) e
arraste a camada até a camada de destino no painel Camadas.

3 Solte o botao do mouse quando aparecer uma caixa ao redor do nome da
camada de destino.

Preferéncias de camada

Utilize as preferéncias de camada para ajustar as defini¢oes padrio das novas
camadas criadas. Escolha Editar > Preferéncias e, em seguida, clique em Camadas,
para alterar as preferéncias de camada.

Tag define o tag HTML padrio a ser utilizado na criagio de camadas. As opg¢oes
s30 DIV (padrio), span, layer ou ilayer. div ou span sio recomendadas para
assegurar que as camadas funcionardo em todos os navegadores das versdes 4.0 e
mais recentes. layer e ilayer funcionam apenas nos navegadores Netscape 4.x.

Visibilidade determina se as camadas serdo visiveis como padrio.

Largura ¢ altura definem a largura e altura padrao das camadas criadas pelo
comando Inserir > Camada.

Cor de fundo determina a cor de fundo padrio. Selecione a cor no seletor de cores.

Imagem de fundo especifica uma imagem de fundo padrio. Clique em Procurar,
para localizar o arquivo no computador, ou digite o caminho até o arquivo de
imagem na caixa de texto.

Aninhamento torna aninhada uma camada desenhada dentro dos limites de outra
jd existente. Mantenha pressionada a tecla Alt (no Windows), ou Option (no
Macintosh), para alterar essa defini¢ao temporariamente enquanto desenha a
camada.

Compatibilidade do Netscape 4 insere JavaScript no contetido head de um
documento e corrige um problema conhecido nos navegadores Netscape 4.x, que
acarreta a perda das coordenadas de posicionamento das camadas quando um
usudrio redimensionar a janela do navegador. JavaScript forca a pdgina a ser
recarregada a cada vez que a janela do navegador for redimensionada, atribuindo a
posi¢ao correta as camadas. O JavaScript também pode ser adicionado ou
removido, através da escolha de Comandos > Adicionar/remover o ajuste de
redimensionamento da Netscape.
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Como manipular as camadas

As camadas podem ser selecionadas, redimensionadas ou ativadas durante o
trabalho no layout da pdgina. E necessdrio selecionar uma camada, para poder
mové-la, redimensiond-la ou alinhd-la. O redimensionamento das camadas
permite alterar as dimensdes de uma dnica camada ou tornar iguais as alturas e
larguras de duas ou mais camadas. A ativagio das camadas permite apenas a
inser¢do do seu conteddo.

Para evitar que as camadas se sobreponham quando forem movidas ou
redimensionadas, utilize a opgio Evitar sobreposi¢oes. Consulte “Como evitar as
sobreposicoes de camadas” na pdgina 456.

Como selecionar as camadas

Selecione uma ou mais camadas, para tornar iguais as suas larguras e alturas,
reposiciond-las, alinhd-las, etc. Para obter uma lista completa de opgées, consulte
“Como definir as propriedades de camada” na pdgina 449.

Para selecionar uma camada, siga um dos procedimentos abaixo:

* Clique no nome da camada, no painel Camadas.

® Clique na al¢a de selecio da camada. Se a al¢a nao estiver visivel, clique em
qualquer ponto dentro da camada para torné-la visivel.

¢ Clique na borda de uma camada.

® Se nenhuma camada estiver ativa ou selecionada, mantenha pressionada a tecla
Shift enquanto clica dentro de uma camada.

® Se houver multiplas camadas selecionadas, clique dentro de uma delas
enquanto mantém pressionadas as teclas Control e Shift (no Windows), ou as
teclas Command e Shift (no Macintosh). Esta op¢ao ird cancelar a selecio de
todas as camadas e selecionard apenas aquela que foi escolhida.

® Clique no marcador da camada, na janela do documento, que representa o local
da camada no c6digo HTML. Se o marcador da camada nio estiver visivel,
escolha Exibir > Auxilios Visuais > Elementos invisiveis.
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Para selecionar camadas muiltiplas, siga um dos procedimentos abaixo:

® DPressione a tecla Shift enquanto clica nos nomes de duas ou mais camadas, no
painel Camadas.

® Pressione a tecla Shift e clique dentro ou na borda de duas ou mais camadas.

Quando houver camadas multiplas selecionadas, as alcas da dltima camada
escolhida estardo realcadas em preto. As alcas das outras camadas estardo real¢adas
em branco.

Como redimensionar as camadas

E possivel redimensionar uma dnica ou vdrias camadas simultaneamente, a fim de
tornar iguais as suas larguras e alturas.

Se a op¢do Evitar sobreposicoes estiver ativada, nio serd possivel redimensionar
uma camada para que esta se sobreponha a outra camada. Consulte “Como evitar
as sobreposicoes de camadas” na pdgina 456.

Para redimensionar uma camada, siga um dos procedimentos abaixo:

® DPara redimensionar arrastando o cursor, selecione a camada e arraste qualquer
uma das alcas de redimensionamento.

® Para redimensionar um pixel por vez, selecione a camada e pressione a tecla
Control e uma das teclas de seta (no Windows), ou a tecla Option e uma das
teclas de seta (no Macintosh).

® DPara redimensionar de acordo com o incremento de encaixe na grade, pressione
as teclas Shift, Control e uma das teclas de seta (no Windows), ou Option e
uma das teclas de seta (no Macintosh). Para obter informagoes sobre a definicao
de incrementos de encaixe na grade, consulte “Como encaixar as camadas na

grade” na pdgina 448.
* No inspetor de propriedades, digite os valores da largura e altura.

O redimensionamento de uma camada ird alterar a sua largura e altura. Ele nio
definird a extensdo do contetido da camada que estard visivel. Para definir a regido
visivel de uma camada, consulte “Como definir as propriedades de camada” na

pdgina 449.
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Para redimensionar camadas muiltiplas:
1 Najanela do documento, selecione duas ou mais camadas.
2 Siga um dos procedimentos abaixo:

* Escolha Modificar > Alinhar > Tornar as larguras iguais, ou Modificar > Alinhar
> Tornar as alturas iguais.

As primeiras camadas selecionadas assumirdo a largura ou altura da dltima
camada selecionada (realcada em preto).

* No inspetor de propriedades, abaixo de Camadas multiplas, digite os valores de
largura e altura. Os valores serdo aplicados a todas as camadas selecionadas.

Como mover as camadas

Qualquer pessoa que j4 tenha trabalhado com aplicativos gréficos bdsicos estard
familiarizada com o procedimento de transferéncia de camadas na janela do
documento.

Se a op¢io Evitar sobreposi¢des estiver ativa, ndo serd possivel mover uma camada
para que se sobreponha a outra. Consulte “Como evitar as sobreposi¢es de
camadas” na pdgina 456.

Para mover uma ou mais camadas, siga um dos procedimentos abaixo:

® Para mover arrastando, selecione as camadas e arraste a al¢a de selegdo da dltima
camada selecionada (real¢ada em preto).

® Para mover um pixel por vez, selecione as camadas e utilize as teclas de seta.
Pressione a tecla Shift e uma das teclas de seta, para mover a camada de acordo
com o incremento de encaixe na grade. Para obter informagoes sobre a
definicdo de incrementos de encaixe na grade, consulte “Como encaixar as
camadas na grade” na pdgina 448.

Como alinhar as camadas

Utilize os comandos de alinhamento de camadas, para alinhar uma ou mais
camadas com uma borda da tltima camada selecionada.

Durante o alinhamento de camadas, quando uma camada-mae for selecionada e
movida, ¢ possivel que as camadas-filhas que ndo estiverem selecionadas se
movam. Para evitar esse tipo de problema, nio utilize camadas aninhadas.
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Para alinhar duas ou mais camadas:
1 Selecione as camadas.
2 Escolha Modificar > Alinhar e selecione uma opgio de alinhamento.

Por exemplo: se vocé selecionar No alto, todas as camadas se moverao, de maneira
que as suas bordas superiores assumirdo a mesma posi¢io vertical que a borda
superior da dltima camada selecionada (realgada em preto).

Como encaixar as camadas na grade

Utilize a grade como um guia visual para posicionar ou redimensionar as camadas
na janela do documento. E possivel ativar esta grade para utilizd-la como um guia
enquanto estiver desenhando as camadas. E possivel encaixar as camadas
automaticamente na grade e alterd-la ou controlar o comportamento de encaixe,
através da especificacio das defini¢oes de grade. O encaixe funcionard
independentemente da visibilidade da grade.

Para exibir a grade, siga um dos procedimentos abaixo:

® Escolha Exibir > Grade > Mostrar a grade.

® Escolha Exibir > Grade > Editar a grade, e selecione a opgio Mostrar a grade.

Para encaixar uma camada:

1 Escolha Exibir > Grade > Encaixar na grade, para ativar (ou desativar) o encaixe.

2 Selecione a camada e arraste-a. A camada saltard para a posicio de encaixe mais
préxima.

Para alterar as definicdes de grade:

1 Clique em Exibir > Grade > Editar a grade, para abrir a célula de didlogo
Definicoes de grade.

2 Siga qualquer um dos procedimentos abaixo:

* Clique na seta préxima a amostra de cor e selecione a cor na paleta ou digite o
nimero hexadecimal na célula. Este recurso controla a cor das linhas da grade.

® Selecione Mostrar a grade, para mostrar a grade na janela do documento.
¢ Selecione Encaixar na grade, para possibilitar o encaixe.

* Digite o fator de espacamento que deseja e, no menu pop-up, selecione Pixels,
Polegadas ou Centimetros. Este recurso controla a distAncia entre as linhas da grade.

® Escolha linhas ou pontos para as linhas de grade.

3 Clique em Aplicar, para visualizar as alteragdes e, em seguida, em OK, para
fechar a caixa de didlogo.
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Como tornar ativas as camadas

Antes de colocar objetos numa camada, esta deve ser ativada. A ativago de uma
camada coloca o ponto de inser¢do em seu interior, real¢a a sua borda e exibe a
al¢a de sele¢do, mas ndo seleciona a camada.

Para ativar uma camada:

Clique em qualquer ponto dentro da camada.

Como definir as propriedades de camada

Utilize o inspetor de propriedades para especificar o nome e posi¢io de uma
camada, assim como definir outras op¢des de camadas. Para exibir todas as
seguintes propriedades, clique na seta de expansio, localizada no canto inferior
direito do inspetor de propriedades.

Id. da camada E|743ps  L|196 indice 2|4 Imagem de fundo _background.gifD @
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Identidade da camada especifica um nome que identificard a camada no painel
Camadas e como referéncia de scripts. Digite um nome na caixa sem titulo, no
lado esquerdo do inspetor de propriedades. Utilize apenas caracteres alfanuméricos
padrdo no nome de uma camada. Nio utilize caracteres especiais, como espagos,
hifens, barras ou pontos. Cada camada deve possuir seu préprio nome exclusivo.

E e A (esquerda e alto) especificam a posi¢ao da camada em relagio ao canto
superior esquerdo da pdgina ou A camada-mie (se aninhada).

L e U especificam a largura e altura da camada. Esses valores serdo ignorados se o
conteddo da camada exceder o tamanho especificado.

Se diiv ou span forem definidos como tag padrio, os valores padrao para local e
tamanho serdo expressos em pixels (px). Também ¢é possivel especificar as seguintes
unidades: pc (paicas), pt (pontos), pol (polegadas), mm (mil{metros), cm
(centimetros) ou % (percentagem do valor da camada-mie). As abreviaturas
devem se seguir ao valor, sem um espago: por exemplo: 3mm. A defini¢io Estouro
controla como as camadas reagirdo quando o conteddo exceder o tamanho da
camada.
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Indice Z determina o indice Z (ou ordem de empilhamento) da camada. As
camadas com niimeros mais elevados aparecerdo acima das camadas com ndmeros
menores. Os valores podem ser positivos ou negativos. E mais ficil alterar a ordem
de empilhamento das camadas utilizando o painel Camadas do que digitando
valores especificos ao indice z. Consulte “Como alterar a ordem de empilhamento
de camadas” na pdgina 453.

As camadas da Netscape (que contém os tags layer ou ilayer) também podem
ser empilhadas em relagio a outras camadas na pdgina. Quando vocé selecionar
uma camada da Netscape, aparecerdo duas outras opgdes no canto inferior direito
do inspetor de propriedades. Utilize a opgao A/B para selecionar uma posicao de
empilhamento relativa e, em seguida, escolha o nome de outra camada no menu
pop-up a direita. A especifica uma camada acima da atual; B especifica uma
camada abaixo da atual.

Vis determina a condigo inicial de exibi¢ao da camada (visivel ou nao). Utilize
uma linguagem de criagdo de scripts, como JavaScript, para controlar a
propriedade de visibilidade e exibir dinamicamente o conteddo das camadas.
Escolha dentre as seguintes opgoes:

® Default (Padrdo) nio especifica uma propriedade de visibilidade, porém a
maior parte dos navegadores interpreta essa op¢ao como Inherit (Herdar).

® Inherit (Herdar) utiliza a propriedade de visibilidade da camada-mae.

® Visible (Visivel) exibe o conteddo da camada, independentemente do valor da
camada-mae.

* Hidden (Oculto) oculta o contetddo da camada, independentemente do valor
da camada-mie. Observe que as camadas ocultas criadas com o tag ilayer
ocuparao 0 mesmo espago, como se estivessem visfveis.

Imagem de fundo especifica a imagem de fundo da camada. Clique no icone
correspondente A pasta, para procurar e selecionar um arquivo de imagem, ou
digite o caminho da imagem no campo de texto.

Cor de fundo especifica a cor de fundo da camada. Deixe esta opgao em branco
para especificar um fundo transparente.

Tag determina o tag HTML a ser usado. span e div sio recomendados. layer e
ilayer criam camadas no Netscape Navigator que, no entanto, sé serdo visiveis
nos navegadores Netscape Navigator 4.
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Estouro determina o que ocorrerd se o contetddo exceder o tamanho da camada.
Escolha dentre as seguintes opgoes:

® Visible (Visivel) aumenta o tamanho da camada, para que todo o seu contetido
esteja visivel. A camada se expandird para baixo e para a direita.

¢ Hidden (Oculta) mantém o tamanho da camada e corta qualquer conteido
que nio caiba na mesma. Nio sio fornecidas barras de rolagem.

® DPaginacio adiciona barras de rolagem 4 camada, independentemente do
conteddo ser maior ou nio que o tamanho da camada. Quando as barras de
rolagem forem explicitamente definidas, evita-se qualquer confusio resultante
do aparecimento e desaparecimento das mesmas em um ambiente dindmico.
Essa opgao funciona apenas nos navegadores que oferecem suporte as barras de
rolagem.

® Automdtico faz com que as barras de rolagem aparecam apenas quando o
conteddo da camada ultrapassar os seus limites.

Corte define a 4rea visivel de uma camada e pode ser utilizada para retirar
contetido das margens da camada. Especifique os valores que representam a
distincia, em pixels, dos limites da camadas. As defini¢oes A (alto) e E (esquerda)
sdo relativas & camada, e ndo a pdgina.

As opcoes A esquerda, no alto e Pag. X, Pag. Y (apenas com layer e ilayer)
permitem posicionar uma camada em relagao 4 sua camada-mie. A opgio A
esquerda, no alto posiciona a camada em relagdo ao canto superior esquerdo da
camada-mie. A opgdo Pdg. X, Pdg. Y posiciona a camada em um local absoluto
em rela¢io ao canto superior esquerdo da pdgina, independente da posi¢ao da
camada-mie.

Orig (apenas com layer e ilayer) permite exibir um outro documento HTML
na camada. Clique no icone correspondente a pasta, para procurar e selecionar o
documento, ou digite o caminho até o documento. Observe que o Dreamweaver
ndo exibird essa propriedade na janela do documento.

A/B (apenas com layer e ilayer) especifica a camada acima (A) ou abaixo (B) da
camada atual, na ordem de empilhamento (indice z). Somente as camadas
definidas previamente no documento aparecerdo na lista de nomes de camadas,
situada a direita do menu A/B.

Como utilizar as camadas 451



Como definir as propriedades de camadas multiplas

Quando duas ou mais camadas forem selecionadas, o inspetor de propriedades de
camadas exibird as propriedades de texto e um subconjunto das propriedades
comuns das camadas, que permitirio modificar vdrias camadas simultaneamente.
Para selecionar camadas multiplas, pressione a tecla Shift enquanto seleciona as
camadas. Consulte “Como manipular as camadas” na pdgina 445.
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E e A especificam a posi¢ao das camadas em relagdo ao canto superior esquerdo da
pdgina ou & camada-mie.

L e U especificam a largura e altura das camadas. Esses valores serdo ignorados se o
conteddo da camada exceder o tamanho especificado.

Se diiv ou span forem definidos como tag padrio, os valores padrao para local e
tamanho serdo expressos em pixels (px). Também ¢ possivel especificar as seguintes
unidades: pc (paicas), pt (pontos), pol (polegadas), mm (milimetros), cm
(centimetros) ou % (percentagem do valor da camada-mie). As abreviaturas
devem se seguir ao valor, sem um espaco: por exemplo: 3mm.

Vis determina a condigo inicial de exibi¢do da camada. Escolha dentre as
seguintes opgoes:

¢ Default (Padrio) nio especifica uma propriedade de visibilidade, porém a
maior parte dos navegadores interpreta essa op¢ao como Inherit (Herdar).

® Inherit (Herdar) utiliza a propriedade de visibilidade da camada-mae.

® Visible (Visivel) exibe o conteddo da camada, independentemente do valor da
camada-mae.

¢ Hidden (Oculto) exibe o contetido da camada de forma transparente,
independentemente do valor da camada-mae. Observe que as camadas ocultas
criadas com os tags layer e ilayer ocuparao o mesmo espago, como se
estivessem visiveis.

Tag determina o tag HTML a ser utilizado. span e div sdo recomendados. layer
e ilayer criam camadas Netscape Navigator, mas serdo visiveis apenas nos
navegadores Netscape 4.

Imagem de fundo especifica a imagem de fundo de uma camada. Clique no icone
correspondente & pasta, para procurar e selecionar um arquivo de imagem, ou
digite o caminho da imagem no campo de texto.

Cor de fundo especifica a cor de fundo de uma camada. Deixe esta opgdo em
branco para especificar um fundo transparente.
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Como alterar a ordem de empilhamento de
camadas

Utilize o inspetor de propriedades ou o painel Camadas para alterar a ordem de
empilhamento das camadas. A camada na parte superior do painel Camadas estd
situada no alto da ordem de empilhamento.

Em cédigo HTML, a ordem de empilhamento, ou indice z, determina a ordem
segundo a qual as camadas serdo desenhadas em um navegador. O indice z de cada
camada pode ser alterado no inspetor de propriedades ou no painel Camadas.

Para alterar a ordem de empilhamento das camadas no painel Camadas:

Escolha Janela > Camadas, para abrir o painel Camadas. Siga um dos
procedimentos abaixo:

® Selecione e arraste uma camada para cima ou para baixo, de acordo com a
ordem de empilhamento desejada. Aparecerd uma linha 3 medida que a camada
for movida. Solte o botdo do mouse quando a linha de colocagio aparecer na
ordem de empilhamento desejada.

® Na coluna Z, clique no niimero da camada que estiver sendo alterada. Digite
um nimero mais alto que o existente, para mover a camada para uma posi¢ao
superior na ordem de empilhamento, ou um ndmero mais baixo, para mover a
camada até uma posigio inferior na ordem de empilhamento.

Para alterar a ordem de empilhamento das camadas com o inspetor de
propriedades:

1 Escolha Janela > Camadas, para abrir o painel Camadas e examinar a ordem de
empilhamento atual.

2 Selecione uma camada no painel ou na janela do documento.
3 No inspetor de propriedades da camada, digite um ntimero no campo Indice Z.

* Digite um niimero mais alto, para mover a camada até uma posigao superior na
ordem de empilhamento.

* Digite um nimero mais baixo, para mover a camada até uma posi¢ao inferior
na ordem de empilhamento.
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Como alterar a visibilidade das camadas

Ao trabalhar em um documento, vocé poderd mostrar ou ocultar as camadas, a
fim de examinar a aparéncia da pdgina sob diversas condigdes. Utilize o painel
Camadas para alterar a visibilidade das camadas. Utilize o painel Preferéncias de
camada para definir a visibilidade padrao de novas camadas. Consulte
« A . » , .

Preferéncias de camada” na pdgina 444.

Para alterar a visibilidade de uma camada:

1
2

Escolha Janela > Camadas, para abrir o painel Camadas.

Na linha da camada que estiver sendo alterada, clique na coluna do icone
representando um olho, para definir a visibilidade desejada.

Um olho aberto significa que a camada est4 visivel.
Um olho fechado significa que a camada estd invisivel.

Se nio houver um {cone representando um olho, a camada herdard as
defini¢es de visibilidade da camada-mae. Quando as camadas nio estiverem
aninhadas, a camada-mie serd o corpo do documento, que estd sempre visivel.

£3l Camadas @ 4

|7 Evitar sobreposigdes

Mome I Z | -
LayerZe 26
Layer2s 25 J
Layer24 24
Layer23 23
Layerzz 2z
Layer21 21

Layer20 20
Layer13 13 bl

LEERRERE]L

Para alterar a visibilidade de todas as camadas simultaneamente:

1
2

Escolha Janela > Camadas, para abrir o painel Camadas.

Clique no {cone representando um olho, no alto da coluna do cabegalho.
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Como utilizar as tabelas e camadas para o
layout

Em vez de utilizar células e tabelas de layout na visualizagao de layout para criar o
layout (consulte “Como projetar o layout de pdgina” na pdgina 177), alguns usudrios
preferem trabalhar com camadas e tabelas. O Dreamweaver permite criar o layout
utilizando camadas e, em seguida, converté-las em tabelas, j4 que os navegadores 3.0
n3o oferecem suporte a camadas. E possivel aprimorar o layout e otimizar o desenho
da p4gina movimentando-se entre as diversas camadas e tabelas.

As camadas ndo podem ser convertidas em tabelas ou vice-versa em um modelo de
documento ou em um documento ao qual tiver sido aplicado um modelo. Crie o
layout original e converta-o antes de salvd-lo como um modelo.

Uma tabela ou camada simples nao pode ser convertida. Sé ¢ possivel converter
camadas em tabelas e vice-versa para uma pdgina inteira.

Se desejar gerar arquivos compativeis com os navegadores das versoes 3.0 a partir
do arquivo atual, utilize as opgoes de conversio do menu Arquivo. Consulte
« ol eqe _ ” , .

Como converter para obter compatibilidade com a versio 3.0” na pdgina 457.

Como converter entre camadas e tabelas

Crie o layout utilizando camadas e, em seguida, converta as camadas em tabelas,
para que o layout possa ser visualizado na maioria dos navegadores.

Para converter camadas em uma tabela:
1 Escolha Modificar > Converter > Camadas em tabela.

2 Na caixa de didlogo que aparecer, selecione as op¢oes de layout desejadas.

® Mais preciso cria uma célula correspondente a cada camada, além de quaisquer
outras células que forem necessdrias & manutengio do espago entre as camadas.

® Menor: fechar as células vazias especifica que as margens das camadas deverdo
se alinhar se forem posicionadas, de acordo com o niimero especificado de
pixels. Se selecionar esta op¢io, a tabela resultante terd poucas linhas e colunas
vazias, mas poderd nio coincidir com o layout estipulado de forma precisa.

® Utilizar GIFs transparentes preenche a dltima linha da tabela com GIFs
transparentes. Esse procedimento garante que a tabela serd exibida com as
mesmas larguras de coluna em todos os tipos de navegadores.

Quando esta opgio estiver ativa, ndo serd possivel editar a tabela resultante
arrastando as suas colunas. Quando estiver desativada, a tabela resultante nio
apresentard GIFs transparentes, porém a sua aparéncia poderd variar, de acordo
com o tipo de navegador utilizado.

® Centralizar na pdgina centraliza a tabela resultante na pdgina.

Se esta op¢io estiver desativada, a tabela serd alinhada 4 esquerda.

3 Selecione as ferramentas de layout e opgdes de grade desejadas e clique em OK.
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Para converter uma tabela em camadas:
1 Escolha Modificar > Converter > Tabelas em camadas.
2 Na caixa de didlogo que aparecer, selecione as op¢oes desejadas.

® Mostrar a grade e Encaixar na grade permitem utilizar uma grade para auxilis-
lo a posicionar as camadas. Consulte “Como encaixar as camadas na grade” na

pdgina 448.

® Evitar sobreposi¢oes de camadas restringe a posi¢ao das camadas ao serem
criadas, movidas e redimensionadas, para que nao se sobreponham. Consulte
“Como evitar as sobreposi¢oes de camadas” na pdgina 456.

® Mostrar o painel Camadas exibe o painel Camadas. Consulte “Sobre o painel
Camadas” na pdgina 442.

3 Clique em OK.

As tabelas serdo convertidas em camadas. As células vazias nio serdo convertidas
em camadas, a nio ser que elas tenham uma cor de fundo.

Nota: Os elementos de pagina que tiverem sido colocados fora das tabelas na pagina
também seréo colocados em camadas.

Como evitar as sobreposicdées de camadas

Como as células de tabelas nio podem se sobrepor, 0 Dreamweaver nao poderd
criar uma tabela a partir de camadas sobrepostas. Se estiver planejando converter
as camadas de um documento em tabelas para garantir a compatibilidade com os
navegadores da versdo 3.0, utilize a op¢ao Evitar sobreposi¢des, que restringird o
movimento e posicionamento das camadas, de maneira que no haja sobreposicio.

Para evitar que as camadas se sobreponham:

Escolha Modificar > Organizar > Evitar sobreposi¢oes de camadas, ou ative a
opgdo Evitar sobreposi¢oes, no painel Camadas.
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Quando esta op¢io estiver ativada, uma camada nio poderd ser criada na frente
de, movida ou redimensionada sobre ou aninhada dentro de uma camada
existente. Se esta op¢ao for ativada depois da criagdo de camadas sobrepostas,
arraste a camada sobreposta e afaste-a da outra camada. O Dreamweaver nio
corrigird as camadas sobrepostas automaticamente na pdgina quando a opgio
Evitar sobreposi¢oes de camadas for ativada.

Quando essa opgdo ¢ o encaixe estiverem ativos, a camada nio se encaixard
na grade, se isto acarretar a sobreposi¢ao de duas camadas. Em vez disso, ela se
encaixard na margem da camada mais préxima.

Nota: Certas agdes permitem que as camadas se sobreponham, mesmo quando a opgéo
Evitar sobreposicdes estiver ativada. Se inserir uma camada a partir do menu, digite
ndmeros no inspetor de propriedades ou reposicione as camadas editando o cédigo-fonte
HTML, no inspetor de HTML. E possivel provocar a sobreposicdo ou o aninhamento de
camadas enquanto a opgé&o estiver ativada. Se isto ocorrer, arraste as camadas
sobrepostas até a janela do documento, a fim de separéa-las.

Como converter para obter compatibilidade com a versao 3.0

Utilize a op¢ao Converter, no menu Arquivo, para criar uma versio de pdgina
compativel com navegador 3.0, que utiliza camadas. O Dreamweaver criard um
outro documento convertido, preservando o original.

Em geral, estas conversdes deverio ser efetuadas apenas quando vocé estiver
inteiramente satisfeito com o arquivo original, j4 que seria necessdrio repetir a
conversio a cada vez que esse arquivo for alterado.

Para converter um arquivo a ser utilizado com os navegadores da verséao 3.0:
1 Escolha Arquivo > Converter > Compativel com navegador 3.0.

2 Na célula de didlogo que aparecer, escolha se deseja converter camadas em
tabelas, estilos CSS em markup de HTML (estilos de caracteres), ou ambos.

3 Clique em OK.

O Dreamweaver abrird o arquivo convertido em uma nova janela sem titulo.
Quando a opgao Converter camadas em tabelas ou Ambos for selecionada, todas
as camadas serdo substituidas por uma tnica tabela, que manterd o
posicionamento original.

Nota: Nao é possivel converter as camadas sobrepostas ou fora da pagina, a esquerda ou
no alto.

Se a opgao Converter estilos CSS em markup de HTML ou Ambos for
selecionada, o markup de CSS serd substituido, onde for possivel, por estilos de
caracteres HTML. Qualquer markup de CSS que nao puder ser convertido em
HTML serd removido. Consulte a “Tabela de conversio de CSS em markup de
HTML” na pdgina 278 para obter mais informacoes sobre os estilos que s3o
convertidos e os que sdo removidos.
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O cédigo de linhas de tempo que anima as camadas serd removido. O cddigo de
linhas de tempo que ndo estiver relacionado as camadas (comportamentos ou
alteragbes a origem da imagem, por exemplo) serd executado conforme
especificado. A linha de tempo serd automaticamente rebobinada até o quadro 1.
Para obter mais informagdes sobre as linhas de tempo, consulte “Como criar uma
animagio de linha de tempo” na pdgina 461.

Como animar as camadas

O HTML dinimico, ou DHTML, refere-se 4 possibilidade de alterar as
propriedades de estilo ou posicionamento de elementos HTML com uma
linguagem de criagdo de scripts. As linhas de tempo utilizam o HTML din4mico
para alterar as propriedades de camadas e imagens em uma série temporal de
quadros. Utilize as linhas de tempo para criar animag6es que dispensem quaisquer
controles ActiveX, plug-ins ou miniaplicativos de Java (mas nao requerem

JavaScript).

As linhas de tempo criam animagdes alterando com o tempo a posi¢ao, tamanho,
visibilidade e ordem de empilhamento de uma camada. As linhas de tempo
também sdo tteis para outras agdes que deverdo ocorrer apds o final da carga da
pdgina. Por exemplo: as linhas de tempo podem alterar o arquivo de origem de um
tag de imagem, para que imagens diversas aparecam na pdgina durante um certo
periodo de tempo. As fungdes de camadas das linhas de tempo funcionam apenas
nos navegadores das versées 4.0 ou mais avangadas.

Abra o inspetor de HTML para examinar o cédigo de JavaScript gerado por uma
linha de tempo. O cddigo da linha de tempo estd na fungao MM_initTimelines
dentro de um tag script, no conteddo head do documento.

Ao editar o HTML de um documento que contém linhas de tempo, tome
cuidado especial para nio mover, renomear ou excluir qualquer elemento ao qual
se refere a linha de tempo.
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Painel Linhas de tempo

O painel Linhas de tempo representa a alteragio das propriedades das camadas e
imagens ao longo do tempo. Escolha Janela > Linhas de tempo, para abrir o painel
Linhas de tempo.

Clique no painel Linhas de tempo com o botdo direito do mouse (no Windows),
ou enquanto mantém pressionada a tecla Control (no Macintosh), para abrir um
menu contextual contendo todos os comandos relevantes.

Menu pop-up Linha de tempo

Cabecote de execugéao

Numeros de quadros

Timeline1 .'|4-| =1 ->|Gus 15 [~ Execugio automética [~ Loop

E ———— Canalde
20 25 an a5 40 45 | Comportamentos

Quadros primarios Canais de animagéao

Barras de animacéo

Cabecote de execugao mostra o quadro da linha de tempo que estd em exibicio
na pégina.

Menu pop-up Linha de tempo especifica quais linhas de tempo do documento
estdo exibidas no painel Linhas de tempo.

Canais de animagao exibem barras para animar as camadas e imagens.

Barras de animagao mostram a dura¢ao de cada animagio de objeto. Uma dnica
linha pode incluir vdrias barras, que representam diversos objetos. Barras
diferentes nio podem controlar 0 mesmo objeto no mesmo quadro.

Quadros primarios sio quadros situados em uma barra na qual vocé havia
especificado algumas propriedades (como a posi¢io) do objeto. O Dreamweaver
calcula os valores intermedidrios dos quadros situados entre os quadros primdrios.
Os quadros primdrios s3o indicados por pequenos circulos.

Canal de comportamentos é o canal contendo os comportamentos que deverio ser
executados em um determinado quadro da linha de tempo.
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Numeros de quadros indicam o ndmero seqiiencial de quadros. O ndmero entre
os botoes Voltar e Executar representa o quadro atual. Controle a duragio da
animagio a0 definir o niimero total de quadros e o ndmero de quadros por
segundo (qps). A defini¢do padrio de 15 quadros por segundo constitui uma boa
taxa média, a ser utilizada na maior parte dos navegadores executados nos sistemas
mais comuns do Windows e Macintosh. E possivel que as taxas mais rédpidas ndo
melhorem o desempenho. Os navegadores sempre executam cada quadro

da animagio, mesmo se ndo puderem atingir a taxa de quadros especificada

no sistema do usudrio. A taxa de quadros serd ignorada se for mais alta do que o
navegador pode gerenciar.

Opcoes de execucgao

Abaixo, estd uma lista das opgoes de execugdo para exibir a animagio.

Timeline1 - |{-| {-I 15 -}qus 15 [T Execugio automitica [~ Loop

Rebobinar move o cabegote de execugio até o primeiro quadro da linha de tempo.

Voltar move o cabegote de execucio um quadro a esquerda. Clique em Voltar e
mantenha pressionado o botao do mouse, para executar a linha de tempo de trds
para diante.

Executar move o cabegote de execugio um quadro 2 direita. Clique em Executar e
mantenha pressionado o botao do mouse, para executar a linha de tempo
continuamente.

Execugéo automatica inicia a execu¢do automdtica de uma linha de tempo
quando a pdgina tiver sido carregada em um navegador. A execu¢do automdtica
anexa um comportamento ao tag body da pdgina, que executa a agio Executar a
linha de tempo quando a pdgina for carregada.

Loop provoca a repeti¢ao indefinida da linha de tempo quando a pdgina estiver
aberta em um navegador. A op¢ao Loop insere o comportamento Ir para o quadro
da linha de tempo, no canal de comportamentos, apds o dltimo quadro da
animacio. Clique duas vezes no marcador deste quadro, para editar os parAmetros
do comportamento e alterar o nimero de repetigoes.
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Como criar uma animacao de linha de tempo

As linhas de tempo criam animagdes alterando a posi¢ao, tamanho, visibilidade e
ordem de empilhamento das camadas. As linhas de tempo podem alterar também
os arquivos de origem de imagens. Assim, ¢ possivel criar uma apresentagio de
slides de imagem com linhas de tempo.

As linhas de tempo podem mover apenas as camadas. Para mover imagens ou
texto, crie uma camada utilizando o botao Desenhar camada, no painel Objetos e,
em seguida, insira imagens, texto ou qualquer outro tipo de conteddo na camada.
Consulte “Como criar camadas na pdgina’ na pdgina 441.

Para criar uma animacéao de linha de tempo:

1 Se desejar animar uma camada, mova-a até o ponto inicial da animagio.
2 Escolha Janela > Linhas de tempo.

3 Selecione a camada a ser animada.

Certifique-se de ter selecionado o elemento desejado. Para selecionar uma
camada, clique no marcador ou na al¢a de selegao da camada, ou utilize o
painel Camadas. Consulte também “Como manipular as camadas” na
pdgina 445. Quando a camada estiver selecionada, aparecerao algas ao seu
redor, como mostra a seguinte ilustragio.

Cligue no marcador da camada
para selecionéa-la

& Compass Homepage [compassHomepage/index.html) - Dicamweaver [ [O[x]
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Camada selecionada contendo uma imagem

Ao clicar na camada, surgird um ponto de inser¢do piscando dentro da mesma,
porém isto ndo indica que ela esteja selecionada.
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Escolha Modificar > Linha de tempo >Adicionar objeto 2 linha de tempo, ou
simplesmente arraste o objeto selecionado até o painel Linhas de tempo.

Aparecerd uma barra no primeiro canal da linha de tempo. O nome da camada
aparecerd na barra.

Clique no marcador do quadro primdrio, no final da barra.

Mova a camada na pdgina para onde deverd estar ao final da animagdo. Uma
linha aparecerd exibindo o caminho da animagio na janela do documento.

Se desejar que a camada se mova em uma curva, selecione a respectiva barra de
animacio e clique mantendo pressionada a tecla Control (no Windows) , ou a
tecla Command (no Macintosh) e clique num quadro no meio da barra de
animagdo, para adicionar um quadro primdrio na posi¢o do cursor, ou clique
em um quadro no meio da barra de animacio e, no menu de atalhos, escolha
Adicionar quadro primdrio.

Repita essa etapa para definir outros quadros primdrios.
Mantenha pressionado o botao Executar, para visualizar a animago na pdgina.

Repita o procedimento para adicionar outras camadas e imagens & linha de
tempo, e criar uma animagao mais complexa.

Como criar uma linha de tempo arrastando um caminho

Se desejar criar uma animagio com um caminho complexo, a gravagio do
caminho 4 medida que arrasta a camada poderd ser mais eficiente do que a criagio
de quadros primdrios individuais.

Para criar uma linha de tempo arrastando um caminho:

1
2

Selecione uma camada.
Mova a camada até o ponto inicial da animagio.

Certifique-se de ter selecionado o elemento correto. Clique no marcador da
camada, na al¢a de sele¢io da camada ou utilize o painel Camadas para
selecionar uma camada. Consulte também “Como manipular as camadas” na

pdgina 445.

Escolha Modificar > Linha do tempo > Gravar o caminho da camada.
Arraste a camada pela pdgina para criar um caminho.

Solte 0 mouse no ponto em que a animagio deverd parar.

O Dreamweaver adicionard uma barra de animagio 2 linha de tempo com o
ndmero apropriado de quadros primdrios.

No painel Linhas de tempo, clique no botdo Rebobinar; em seguida, mantenha
pressionado o botdo Executar, para visualizar a animacao.
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Como modificar as linhas de tempo

Apos ter definido os componentes bdsicos de uma linha de tempo, faca alteracoes,
como adicionar e remover quadros, alterar o infcio da animagio, etc.

Para modificar uma linha de tempo, siga um dos procedimentos abaixo:

Para tornar a animagio mais longa, arraste o marcador do quadro final para a
direita. Todos os quadros primdrios da animagio serdo acomodados no novo
espaco, mantendo constantes as suas posigdes relativas. Pressione a tecla Alt (no
Windows), ou Option (no Macintosh) enquanto arrasta o marcador do quadro
final, para impedir que os outros quadros primdrios se movam.

Para antecipar ou retardar a chegada da camada 2 posi¢ao do quadro primdrio,
mova o marcador do quadro primdrio para a direita ou esquerda, ao longo da
barra.

Para alterar o inicio de uma animacio, selecione uma ou todas as barras
associadas a animacio (pressione a tecla Shift para selecionar mais de uma barra
simultaneamente) e arraste para a esquerda ou direita.

Para alterar a localizagio de toda a animagio, selecione a barra inteira e arraste

o objeto sobre a pdgina. O Dreamweaver ajustard a posi¢io de todos os quadros
primdrios. Qualquer tipo de alteragio feita com uma barra inteira selecionada

modificard todos os quadros primdrios.

Para adicionar ou remover quadros da linha de tempo, escolha Modificar >
Linha de tempo > Adicionar quadro, ou Modificar > Linha de tempo >
Remover o quadro.

Para que a linha de tempo seja executada automaticamente quando a pdgina for
aberta em um navegador, clique em Execu¢io automdtica. Esta op¢ao anexard
um comportamento 4 pdgina, que executard a agio Executar a linha de tempo
quando a pdgina for carregada.

Para que a linha de tempo seja repetida continuamente, clique em Loop. Esta
opgao inserird a agdo Ir para o quadro da linha de tempo no canal de
comportamentos, apés o tltimo quadro da animagio. E possivel editar os
pardmetros relacionados a esse comportamento, para definir o ndmero

de repetigoes.
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Como alterar as propriedades das imagens e camadas com
as linhas de tempo

Além de mover as camadas com as linhas de tempo, é possivel alterar o arquivo de
origem de uma imagem e a visibilidade, tamanho e ordem de empilhamento de
uma camada.

Para alterar as propriedades de imagens e camadas com uma linha de tempo:
1 No painel Linhas de tempo, siga um dos procedimentos abaixo:

® Selecione um quadro primdrio na barra que controla o objeto a ser alterado. Os
quadros inicial e final s3o sempre primdrios.

® DPara criar um novo quadro primdrio, clique em um quadro no meio da barra de
animacio e escolha Modificar > Linha de tempo > Adicionar quadro primdrio,
ou clique em um quadro da barra de animacio enquanto mantém pressionada a
tecla Control (no Windows) ou Command (no Macintosh).

2 Defina as novas propriedades do objeto, escolhendo uma das seguintes opgdes:

® Dara alterar o arquivo de origem de uma imagem, clique no icone
correspondente & pasta, ao lado da caixa Orig, no inspetor de propriedades,
para procurar e selecionar uma nova imagem.

® Dara alterar a visibilidade de uma camada, escolha default (padrio), inherit
(herdar), visible (visivel) ou hidden (oculta), no menu pop-up Vis, no inspetor
de propriedades. Ou utilize os {cones representando um olho, no painel
Camadas. Consulte “Como alterar a visibilidade das camadas” na pdgina 454.

® Para alterar o tamanho de uma camada, arraste suas alcas de
redimensionamento ou digite novos valores nos campos L (largura) e U
(altura), no inspetor de propriedades. Atualmente, as versdes 4.0 do Internet
Explorer e mais recentes sao os tinicos navegadores capazes de alterar
dinamicamente o tamanho de uma camada.

® Dara alterar a ordem de empilhamento de uma camada, digite um novo valor
no campo Indice Z, ou utilize o painel Camadas. Consulte “Como alterar a
ordem de empilhamento de camadas” na pdgina 453.

3 Mantenha pressionado o botdao Executar, para examinar a animag3o.

A camada selecionada estard sempre visivel e no alto da ordem de empilhamento.
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Como utilizar multiplas linhas de tempo

Em vez de tentar controlar todas as a¢bes em uma pdgina com uma linha de
tempo, ¢ mais fécil trabalhar com linhas de tempo individuais que controlam
partes distintas da pdgina. Por exemplo: a pdgina poderd incluir elementos
interativos que acionam diversas linhas de tempo.

Para gerenciar varias linhas de tempo, utilize as seguintes opgdes:

® DPara criar uma nova linha de tempo, escolha Modificar > Linha de tempo >
Adicionar linha de tempo.

® DPara remover a linha de tempo selecionada, escolha Modificar > Linha de
tempo > Remover a linha de tempo. Esta op¢do removerd permanentemente
todas as animagdes desta linha de tempo.

® DPara renomear a linha de tempo selecionada, escolha Modificar > Linha de
tempo > Renomear a linha de tempo, ou digite um novo nome no menu pop-
up Linha de tempo, no painel Linhas de tempo.

® Dara exibir uma outra linha de tempo no painel Linhas de tempo, escolha uma
nova linha de tempo no menu pop-up Linha de tempo, no painel Linhas de
tempo.

Como copiar e colar as animacodes

Quando a seqiiéncia de animagao o satisfizer, copie e cole-a em outra drea da linha
de tempo, em outra linha de tempo do mesmo documento ou em uma linha de
tempo de outro documento. Também ¢é possivel copiar e colar vérias seqiiéncias
simultaneamente.

Para recortar ou copiar e colar seqliéncias de animagéao:

1 Clique em uma barra de animagio para selecionar uma seqiiéncia. Para
selecionar diversas seqiiéncias, pressione a tecla Shift enquanto clica, ou
pressione a teclas Control e A (no Windows), ou Command e A (no
Macintosh), para selecionar todas as seqiiéncias.

2 Copie ou recorte a selegio.

3 Siga um dos procedimentos abaixo:

® Mova o cabegote de execugio para um outro ponto da linha de tempo.
® Selecione uma outra linha de tempo, no menu pop-up Linha de tempo.

® Abra outro documento ou crie um novo e, em seguida, clique no inspetor de
linhas de tempo.
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Cole a selecio na linha de tempo.

As barras de animagio de um mesmo objeto ndo podem se sobrepor porque
uma camada nio pode ocupar dois lugares simultaneamente (nem uma imagem
pode ter duas origens diferentes a0 mesmo tempo). Se a barra de animagao a ser
colada se sobrepuser a uma outra do mesmo objeto, 0 Dreamweaver acomodard
automaticamente a selegdo até o primeiro quadro sem sobreposigio.

H4 dois principios a serem levados em conta quando forem coladas seqiiéncias de
animag¢ao em um outro documento:

Se vocé copiar uma seqiiéncia de animagio de uma camada ¢ o novo
documento jd contiver uma camada com o mesmo nome, o Dreamweaver
aplicard as propriedades da animagio 4 camada existente no novo documento.

Se vocé copiar uma seqiiéncia de animagio de uma camada ¢ o novo
documento nio contiver uma camada com o mesmo nome, o Dreamweaver
colard a camada e o seu conteddo do documento original, juntamente com a
seqiiéncia de animagdo. Para aplicar a seqiiéncia de animagio colada a uma
outra camada no novo documento, escolha Alterar o objeto, no menu
contextual e, no menu pop-up, selecione o nome da segunda camada. Se
desejar, exclua a camada colada. Consulte “Como aplicar uma seqiiéncia de
animagdo a um objeto diferente” na pdgina 466.

Como aplicar uma sequiéncia de animacao a um objeto
diferente

Para economizar tempo, é possivel criar uma seqiiéncia de animacio e aplicd-la a
cada uma das camadas restantes do documento.

Para aplicar uma sequiéncia de animacéao existente a outros objetos:

1
2

No painel Linhas de tempo, selecione a seqiiéncia de animagio e copie-a.

Clique em qualquer quadro do painel Linhas de tempo e cole a seqiiéncia no
quadro.

Clique com o botao direito do mouse (no Windows), ou pressione a tecla
Control e clique (no Macintosh) na seqiiéncia de animagio colada e escolha
Alterar o objeto, no menu contextual.

Na caixa de didlogo que aparecer, escolha outro objeto no menu pop-up e
clique em OK.

Repita as etapas 2 a 4 para quaisquer outros objetos aos quais serd associada a
mesma seqiiéncia de animacao.

Depois de criada a seqiiéncia de animagao, ainda é possivel mudar de opinido
sobre as camadas que deverdo ser animadas; basta seguir as etapas 3 e 4, acima,
(nfo ¢é necessdrio copiar ou colar).
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Dicas de animacéo para as linhas de tempo

As seguintes sugestoes podem melhorar o desempenho das animagées e facilitar a
sua criagao:

® Mostre e oculte as camadas, em vez de alterar o arquivo de origem nas
animagdes que compreendem vdrias imagens. A alternincia de arquivos de
origem de uma imagem poderd tornar a animagio mais lenta porque deverd ser
feito o download da nova imagem. Se for efetuado o download de todas as
imagens simultaneamente em camadas ocultas, antes da execugio da animagio,
ndo haverd pausas perceptiveis ou imagens ausentes.

® Estenda as barras de animagio, para criar um movimento mais suave. Se a
animagdo e as imagens estiverem saltando entre as posi¢oes, arraste o quadro
final da barra de animagao da camada para permitir o movimento ao longo de
um nimero maior de quadros. O aumento da barra de animagio cria mais
pontos de dados entre os pontos inicial e final do movimento e também
provoca o movimento mais lento do objeto. Tente aumentar o ndmero de
quadros por segundo (qps) para melhorar a velocidade, porém leve em conta
que a maioria dos navegadores executados nos sistemas mais comuns nio
podem animar muito mais rdpido do que 15 gps. Teste a animagio em diversos
sistemas, com navegadores diferentes, para estabelecer as melhores definicoes.

® Nio anime mapas de bits grandes. A animagio de imagens grandes resulta em
animagoes lentas. Em vez disso, crie imagens compostas e mova apenas
pequenas partes da imagem. Por exemplo: mostre o movimento de um carro
animando apenas as suas rodas.

® Crie animagoes simples. Nio crie animagdes que exijam mais recursos do que
os navegadores atuais podem oferecer. Os navegadores sempre executam cada
quadro de uma animagio de linha de tempo, mesmo quando o desempenho do
sistema ou da Internet diminuir.
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Acodes de comportamentos para controlar
as linhas de tempo de camadas

Anexe as a¢des de comportamentos listadas abaixo a um link, botdo ou outro
objeto, a fim de controlar as linhas de tempo e as camadas. Para criar efeitos
interessantes, coloque os comportamentos que contém estas agdes no canal de
comportamentos. Por exemplo: faga com que uma linha de tempo interrompa a
execugdo de si prépria. Para obter mais informagdes, consulte “Como anexar um
comportamento a uma linha de tempo” na pdgina 476 e “Como utilizar os
comportamentos’ na pdgina 469.

Arrastar a camada permite ao usudrio arrastar uma camada. Utilize esta acio para
criar quebra-cabegas, controles deslizantes e outros elementos méveis da interface
do usudrio. Consulte “Arrastar a camada” na pdgina 486.

Mostrar/ocultar as camadas mostra, oculta ou restaura a visibilidade padrao de
uma ou mais camadas. Esta a¢do ¢ util para mostrar informacoes 2 medida que o
usudrio interagir com a pdgina. Consulte “Mostrar/ocultar as camadas” na
pdgina 501.

Executar a linha de tempo e Parar a linha de tempo permite aos usudrios iniciar e
parar a linha de tempo clicando em um link ou botdo. Estas a¢des também podem
iniciar e parar uma linha de tempo automaticamente quando o usudrio passar o
cursor sobre um link, uma imagem ou outro objeto. Consulte “Executar a linha de
tempo e Parar a linha de tempo” na pdgina 505.

Ir para o quadro da linha de tempo faz com que a linha de tempo salte para um
determinado quadro. A caixa de selecio Loop, no painel Linhas de tempo,
adiciona a a¢do Ir para o quadro da linha de tempo apds o dltimo quadro da
animac3o, retornando-a ao primeiro quadro e iniciando a animag¢do novamente.
Consulte “Ir para o quadro da linha de tempo” na pdgina 504.

Definir o texto da camada substitui o conteddo e a formatagao de uma camada em
uma pdgina pelo conteddo especificado. O contetddo pode incluir qualquer
HTML viélido. Consulte “Definir o texto da camada” na pdgina 498.
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CAPITULO 18

Como utilizar os comportamentos

Os comportamentos permitem ao visitante interagir com pdginas da Web de
diversas maneiras ou determinar a execugio de certas tarefas. Um comportamento
¢ uma combinagio entre um evento e uma agio por ele disparada. No painel
Comportamentos, ¢ possivel adicionar um comportamento a uma pdgina ao
especificar uma agio e, subseqiientemente, o evento que a ird disparar.

Na realidade, os eventos sao mensagens geradas por navegadores, que indicam
algum tipo de interagio do visitante com a sua pdgina. Por exemplo: quando um
visitante mover o ponteiro sobre um link, o navegador gerard um evento
onMouseOver correspondente ao link; em seguida, o navegador verificard se existe
algum cédigo JavaScript a ser chamado quando o evento for gerado. Diferentes
eventos s3o definidos para diferentes elementos de pdgina. Por exemplo: na maior
parte dos navegadores, onMouseOver e onClick sdo eventos associados a links,
enquanto que onlLoad ¢ um evento associado a imagens e & se¢do body do
documento.

Uma agdo consiste de cédigo previamente escrito em JavaScript, que realiza uma
tarefa especifica, como a abertura de uma janela do navegador, a exibi¢ao ou
ocultamento de uma camada, a execu¢do de um som ou a interrup¢io de um filme
Shockwave. As agdes que sdo fornecidas com o Dreamweaver sio cuidadosamente
escritas pelos programadores do Dreamweaver, para proporcionar o mdximo de
compatibilidade entre os diferentes navegadores.

Depois de anexar um comportamento a um elemento da pdgina, sempre que o
evento especificado ocorrer para o elemento, o navegador chamard a a¢io (o
c6digo JavaScript) a ele associado. Os eventos que podem ser utilizados para
disparar uma determinada agio variam de acordo com o navegador utilizado. Por
exemplo: se vocé anexar a agio Mensagem pop-up a um link e especificar que ela
serd disparada pelo evento onMouseOver, sempre que alguém indicar o link com o
ponteiro do mouse no navegador, a mensagem serd exibida em uma caixa de
didlogo.
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Um tnico evento pode disparar diversas agoes e ¢ possivel especificar a ordem na
qual estas agdes ocorrero.

O Macromedia Dreamweaver proporciona cerca de 24 agbes de comportamentos.
E possivel ter acesso a outras ages no site de intercimbio da Macromedia na Web,
assim como nos sites de outros programadores. Consulte “Como fazer o download
de ¢ instalar os comportamentos de outros fabricantes” na pdgina 478. Se souber
utilizar os recursos JavaScript, vocé poderd gravar as suas préprias agoes
relacionadas a comportamentos. Para obter mais informagées sobre a gravacio de
acoes de comportamentos, consulte Extensdo dos recursos do Dreamweaver.

Nota: Os termos comportamento e acéo se relacionam ao Dreamweaver, e ndo ao HTML.
Do ponto de vista do navegador, uma acao se assemelha a qualquer outro tipo de cédigo
JavaScript.

O painel Comportamentos

Utilize o painel Comportamentos para anexar comportamentos a elementos de
pdgina (mais especificamente, aos tags) e para modificar os parAmetros de
comportamentos anexados anteriormente.

Para abrir o painel Comportamentos, escolha Janela > Comportamentos.

O tag que estiver selecionado na janela do documento aparecerd na barra de titulo
do painel Comportamentos. Os comportamentos que j4 tiverem sido anexados ao
elemento selecionado da pdgina aparecerio na lista de comportamentos (a 4rea
principal do painel), em ordem alfabética, conforme o evento. Se houver diversas
agdes para 0 mesmo evento, estas aparecerao na ordem na qual serdo executadas.
Se ndo houver qualquer comportamento na lista de comportamentos, o elemento
selecionado nio apresenta qualquer comportamento a ele anexado.

Para obter informagdes detalhadas sobre as opgoes do painel Comportamentos,
consulte a Ajuda do Dreamweaver.

Sobre os eventos

A lista a seguir descreve os eventos que podem ser associados as agdes listadas no
menu pop-up Agdes (+) do painel Comportamentos. Quando um visitante de sua
pdgina da Web interagir com ela — clicando em uma imagem, por exemplo — o
navegador gerard eventos, que podem ser utilizados para chamar as fun¢oes
JavaScript responsavels pela ocorréncia da agdo. Os eventos também podem ser
gerados sem a interagdo com o usudrio, como no caso da definigio de atuahzagao
automdtica de uma pdgina a cada 10 segundos. O Dreamweaver possui muitas
a¢bes comuns que podem ser disparadas através da utilizagdo destes eventos.
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A lista também especifica o navegador que pode gerar cada evento. NS3
corresponde ao Netscape Navigator 3.0; NS4 corresponde ao Netscape Navigator
4.0; IE3 corresponde ao Internet Explorer 3.0; /E4 corresponde ao Internet
Explorer 4.0. Para obter mais informagdes sobre os eventos no Internet Explorer,
consulte a pdgina de eventos de HTML dinimico da Microsoft (disponivel em
“Recursos de tecnologias da Web e HTML” na pédgina 25).

Observe que a maior parte dos eventos sé poderd ser utilizada com certos
elementos de pdgina. Para determinar os eventos correspondentes a um
determinado elemento de pdgina que recebem o suporte de um determinado
navegador, insira o elemento de pdgina no documento e anexe um
comportamento a ele. Em seguida, consulte o menu pop-up Eventos, no painel
Comportamentos. Para obter uma consulta bem detalhada dos tags que poderao
ser utilizados em associa¢io a um evento e navegador determinados, procure o
evento em um dos arquivos da pasta Dreamweaver/Configuration/Behaviors/
Events.

onAbort (NS3, NS4, IE4, IES) é gerado quando o visitante interromper a
transferéncia de uma imagem no navegador (por exemplo: quando clicar no botio
Parar do navegador enquanto a imagem estiver sendo transferida).

onAfterUpdate (IE4, IE5) é gerado quando um elemento de dados ligados na
pdgina tiver terminado a atualiza¢io da origem dos dados.

onBeforeUpdate (IE4, IE5) ¢ gerado quando um elemento de dados ligados na
pdgina tiver sido alterado e prestes a perder o foco (e, portanto, prestes a atualizar
a origem dos dados).

onBlur (NS3, NS4, IE3, IE4, IE5) ¢ o oposto de onFocus. O evento onBlur é
gerado quando o elemento especificado deixar de ser o foco da interagio com o
visitante. Por exemplo: quando um visitante clicar fora de um campo de texto
depois de ter clicado nele, o navegador gerard um evento onBlur para o campo de
texto.

onBounce (IE4, IE5) ¢ gerado quando o contetido de um elemento do letreiro
tiver alcangado os limites deste.

onChange (NS3, NS4, IE3, IE4, IE5) é gerado quando o visitante alterar um
valor na pdgina, como na escolha de um item de um menu, ou quando alterar o
valor de um campo de texto e, em seguida, clicar em outro local da pdgina.

onClick (NS3, NS4, 1E3, IE4, IE5) ¢ gerado quando o visitante clicar no elemento
especificado, como um link, botio ou mapa de imagens. O clique nio serd
efetuado até que o visitante solte o botio do mouse; utilize o evento
onMouseDown para provocar uma a¢io assim que o botéo for pressionado.

onDblClick (NS4, IE4, 1E5) é gerado quando o visitante clicar duas vezes no
elemento especificado. Clicar duas vezes é definido como a agao de pressionar
rapidamente e soltar o botdo do mouse enquanto se indica um elemento.

onError (NS3, NS4, IE4, IE5) ¢ gerado quando ocorrer um erro do navegador
enquanto uma pdgina ou imagem estiver sendo transferida.
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onFinish (IE4, IE5) ¢ gerado quando o contetido de um elemento do letreiro tiver
concluido um loop.

onFocus (NS3, NS4, IE3, IE4, IE5) € gerado quando o elemento especificado se
tornar o foco da interagio com o visitante. Por exemplo: a agao de clicar em um
campo de texto de um formuldrio gera um evento onFocus.

onHelp (IE4, IE5) é gerado quando o visitante clicar no botao Ajuda do navegador
ou escolher Ajuda, no menu do navegador.

onKeyDown (NS4, IE4, IES5) ¢ gerado assim que o visitante pressionar qualquer
tecla. Nao ¢ necessdrio que o visitante solte a tecla para que este evento seja gerado.
O navegador ndo poderd detectar a tecla que foi pressionada.

onKeyPress (NS4, IE4, IE5) é gerado assim que o visitante pressionar e soltar
qualquer tecla; este evento equivale & combinag¢do dos eventos onKeyDown e onKeyUp.
O navegador nio poderd detectar a tecla que foi pressionada.

onKeyUp (NS4, IE4, IES) ¢ gerado assim que o visitante soltar uma tecla apds té-
la pressionado. O navegador nio poderd detectar a tecla que foi pressionada.

onLoad (NS3, NS4, IE3, IE4, IE5) ¢ gerado quando uma imagem ou pdgina tiver
terminado de ser transferida.

onMouseDown (NS4, IE4, IE5) ¢ gerado quando o visitante pressionar o botao do
mouse. Nio ¢ necessdrio que o visitante solte o botdo do mouse para que este
evento seja gerado.

onMouseMove (IE3, 1E4, IE5) ¢ gerado quando o visitante mover o mouse
enquanto indica o elemento especificado. Ou seja, o ponteiro permanece dentro
dos limites do elemento.

onMouseOut (NS3, NS4, IE4, IE5) é gerado quando o ponteiro se afastar do
elemento especificado. Em geral, o elemento especificado é uma imagem ou um
link anexado a uma imagem. Em geral, este evento ¢ utilizado com o
comportamento Restaurar a imagem permutada, para retornar uma imagem ao
seu estado original quando o visitante deixar de indicd-la.

onMouseOver (NS3, NS4, IE3, IE4, IE5) é gerado quando o mouse for
inicialmente movido para indicar o elemento especificado (ou seja, quando o
ponteiro passar a indicar o elemento). Em geral, o elemento especificado para este
evento é um link.

onMouseUp (NS4, 1E4, IE5) ¢ gerado quando o botdo do mouse for solto.
onMove (NS4) ¢ gerado quando uma janela ou moldura for movida.

onReadyStateChange (IE4, IE5) ¢ gerado quando o estado do elemento
especificado for alterado. Os estados do elemento podem ser ndo inicializado,
carregando e concluido.

onReset (NS3, NS4, IE3, [E4, IE5) ¢ gerado quando um formuldrio for
redefinido aos seus valores padrio.
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onResize (NS4, IE4, IE5) ¢ gerado quando o visitante redimensionar a janela do
navegador ou uma moldura.

onRowEnter (IE4, IE5) é gerado quando o ponteiro de registro da origem dos
dados ligados tiver sido alterado.

onRowEXxit (IE4, IE5) é gerado quando o ponteiro de registro da origem dos dados
ligados estiver prestes a ser alterado.

onScroll (IE4, IE5) é gerado quando o visitante rolar para cima ou para baixo na
pdgina.
onSelect (NS3, NS4, IE3, IE4, IE5) é gerado quando o visitante selecionar texto

em um campo de texto.

onStart (IE4, IE5) ¢ gerado quando o conteddo de um elemento do letreiro iniciar
um loop.

onSubmit (NS3, NS4, IE3, IE4, IE5) ¢é gerado quando o visitante enviar um

formuldrio.

onUnload (NS3, NS4, IE3, 1E4, IE5) ¢ gerado quando o visitante deixar a pdgina.

Como anexar um comportamento

E possivel anexar comportamentos ao documento inteiro (ou seja, ao tag body) ou aos
links, imagens, elementos de formuldrios ou qualquer um dos vdrios elementos
HTML. O navegador de destino que tiver sido selecionado determinard quais eventos
associados a um determinado elemento contardo com suporte. O Internet Explorer
4.0, por exemplo, dispde de um conjunto muito maior de eventos para cada elemento
do que o Netscape Navigator 4.0 ou qualquer navegador da versio 3.0.

Nota: Nao é possivel anexar um comportamento a texto simples. Para obter mais detalhes,
consulte “Sobre os comportamentos e texto” na pagina 475.

E possivel especificar mais de uma agdo por evento. As agbes ocorrem na ordem
em que aparecem na lista da coluna A¢des do painel Comportamentos. Para obter
mais informacbes sobre como alterar a ordem das ages, consulte “Como alterar
um comportamento” na pagina 476.

Para anexar um comportamento:

1 Selecione um elemento na pdgina, como uma imagem ou link, por exemplo.

Para anexar um comportamento a pdgina inteira, clique no tag <body>, no
seletor de tags situado no canto inferior esquerdo da janela do documento.

2 Escolha Janela > Comportamentos, para abrir o painel Comportamentos.

O tag HTML do objeto selecionado aparecerd na barra de titulo do
painel Comportamentos.
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3 Clique no botdo com o sinal de adi¢do (+) e escolha uma a¢io no menu pop-up

Agbes.

As agbes que estiverem esmaecidas no menu nio poderdo ser escolhidas. E
possivel que elas estejam esmaecidas porque o documento nio apresenta um
objeto necessdrio. Por exemplo: a agao Executar a linha de tempo estard
esmaecida se o documento ndo possuir linhas de tempo, enquanto que a agio
Controlar o Shockwave ou Flash estard esmaecida se o documento nao contiver
filmes Shockwave ou Flash. Se ndo houver qualquer evento disponivel para o
objeto selecionado, todas as ages estardo esmaecidas.

A escolha de uma agdo acarretard o aparecimento de uma caixa de didlogo, que
exibird os parAmetros e instrugdes correspondentes 2 agdo.

Digite os pardmetros relativos 2 agio e clique em OK.

Todas as acoes enviadas com o Dreamweaver funcionam com os navegadores
¢ et
das versoes 4.0 e posteriores. Algumas acées nao funcionam nos navegadores
) ¢ g
mais antigos. Consulte “Como utilizar as agdes de comportamentos enviadas
com o Dreamweaver” na pdgina 478.

O evento padrio que desencadeia a agio aparecerd na coluna Eventos. Se este
ndo for o evento de desencadeamento desejado, escolha outro evento no menu
pop-up Eventos. Para abrir o menu pop-up Eventos, selecione um evento ou
agdo no painel Comportamentos e clique na seta preta para baixo que aparecerd
entre o nome do evento e o da a¢io.

Os eventos que aparecerdo no menu pop-up Eventos dependerio do objeto
selecionado e dos navegadores especificados no submenu Mostrar os eventos de.
E possivel que alguns eventos estejam esmaecidos, se os objetos relevantes ainda
ndo existirem na pdgina ou se o objeto selecionado nio puder receber eventos.
Se os eventos esperados nao aparecerem, certifique-se de que o objeto correto
esteja selecionado ou altere os navegadores de destino no menu pop-up Mostrar
os eventos de.

Se vocé estiver anexando um comportamento a uma imagem, alguns eventos
(como onMouseOver) aparecerdo entre parénteses. Estes eventos estardo
disponiveis apenas para os links. Se vocé escolher um deles, o Dreamweaver
colocard um tag a em volta da imagem, a fim de definir um link nulo. Na caixa
Link do inspetor de propriedades, o link nulo é representado por javascript:;.
E possivel alterar o valor do link se desejar tornd-lo um link real a outra pdgina,
porém, se o link JavaScript for excluido e nio for substituido por outro link, o
comportamento serd removido.
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Sobre os comportamentos e texto

Nio ¢ possivel anexar um comportamento a texto simples. Os tags p e span ndo
geram eventos nos navegadores, portanto nao ¢ possivel desencadear uma agdo a
partir destes tags.

No entanto, é possivel anexar um comportamento a um link. Assim, para anexar
um comportamento a um trecho de texto, a abordagem mais simples consiste em
adicionar um link nulo (que ndo indicard qualquer elemento) ao texto e, em

seguida, anexar o comportamento ao link. Observe que se vocé executar este

procedimento, o texto aparecerd como um link. E possivel alterar a cor do texto e
remover o seu sublinhado se preferir que ele nio se assemelhe a um link, porém ¢
possivel que o visitante ao site ndo perceba que hd uma razdo para clicar no texto.

Para anexar um comportamento ao texto selecionado:

1 No inspetor de propriedades, digite javascript:; no campo Link. Assegure-se
de ter incluido os sinais de dois pontos e ponto-e-virgula.

Nota: Ao invés destes, é possivel utilizar o sinal # no campo Link, se preferir. O
problema em utilizar o sinal # € que quando um visitante clicar no link, o navegador
saltara até o alto da pagina correspondente. O ato de clicar no link nulo de JavaScript
n&o provocara qualquer efeito sobre a pagina, sendo, portanto, geralmente preferivel.

2 Mantendo o texto selecionado, abra o painel Comportamentos (Janela >
Comportamentos).

3 No menu pop-up Agbes, escolha uma agio, digite os parAmetros a ela
correspondentes e escolha um evento para dispard-la. Para obter mais detalhes,
consulte “Como anexar um comportamento” na pdgina 473.

Para alterar a aparéncia de texto com links:

1 Abra o inspetor de cédigo (Janela > Inspetor de cédigo) ou a visualizagio de
c6digo da janela do documento.

2 Localize o link.

3 No tag a href do link, insira o seguinte atributo: style="text-decoration:none;
color:black".

Esta definicao de atributo desativa o sublinhado e torna preta a cor do texto.
Obviamente, se o texto circundante tiver outra cor, utilize-a em vez da cor
preta.

Para alterar a aparéncia de texto com links em toda a pdgina ou em todo o site,
utilize os estilos CSS para criar um estilo novo para os links. Para obter mais
detalhes, consulte “Como inserir e formatar texto” na pdgina 251.
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Como anexar um comportamento a uma
linha de tempo

Para disparar um comportamento em um determinado quadro de uma linha de
tempo (em vez de esperar que a interagio com o visitante o dispare), coloque o
comportamento na linha de tempo. Para obter informagées sobre a criagio de
linhas de tempo, consulte “Como animar as camadas” na pdgina 458. Por
exemplo: é possivel iniciar a reprodugao de um som no quadro 15 de uma linha de
tempo.

Apenas um tipo de evento pode desencadear uma agio em uma linha de tempo: a
animagdo que atinge um determinado quadro (um evento onFrame7, por exemplo).

Além dos objetos de uma linha de tempo, o comportamento pode afetar qualquer
objeto na pdgina. Visualize a linha de tempo em um navegador, para examinar o
funcionamento do comportamento. Nio € possivel visualizar os comportamentos
no Dreamweaver.

Para colocar um comportamento em uma linha de tempo:

1 Clique em um quadro do canal de comportamentos, no painel Linhas de
tempo.

2 Utilize o painel Comportamentos para escolher uma a¢ao a ser executada no
quadro.

A agdo aparecerd no painel Comportamentos, ¢ um evento indicard o niimero
do quadro no qual ela serd disparada. Aparecerd um sinal de subtragio (-) no
canal de comportamentos do quadro da linha de tempo.

Como alterar um comportamento

Depois de anexar um comportamento, vocé poderd alterar o evento que dispara a
acdo, adicionar ou remover agdes e alterar os parimetros relativos as agoes.

Para alterar um comportamento:

1 Selecione um objeto que possua um comportamento a ele anexado.

2 Escolha Janela > Comportamentos, para abrir o painel Comportamentos.

Os comportamentos aparecerdo no painel, em ordem alfabética, segundo o
evento. Se houver diversas agdes para o mesmo evento, estas aparecerdo na
ordem na qual serdo executadas.
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3 Escolha dentre as seguintes opgoes:

® Dara editar os parAmetros de uma agio, clique duas vezes no nome do
comportamento ou selecione-o e pressione a tecla Enter (no Windows), ou
Return (no Macintosh). Em seguida, altere os pardmetros na caixa de didlogo e
clique em OK.

® Para alterar a ordem das a¢oes de um determinado evento, selecione uma agio e
clique no botdo de seta acima ou abaixo.

® DPara excluir um comportamento, selecione-o e clique no botio com o sinal de
subtragdo (-), ou pressione a tecla Delete.

Como atualizar um comportamento

Se as suas pdginas contiverem comportamentos que tiverem sido criados com as
versdes 1 ou 2 do Dreamweaver, esses comportamentos nao serdo atualizados
automaticamente quando as pdginas forem abertas na versdo atual do
Dreamweaver. Entretanto, quando vocé atualizar uma ocorréncia de um
comportamento em uma pdgina (adotando o procedimento exposto abaixo), todas
as outras ocorréncias do comportamento na pdgina também serdo atualizadas. Os
comportamentos que tiverem sido criados com a versio 3 do Dreamweaver
funcionario sem alterages na versio 4 deste software.

Para atualizar um comportamento em uma pagina:

1 Selecione um elemento ao qual tiver sido anexado o comportamento.
2 Abra o painel Comportamentos.

3 Clique duas vezes no comportamento.

4 Clique em OK na caixa de didlogo do comportamento.

Todas as ocorréncias desse comportamento na pdgina serdo atualizadas.

Como criar novas acoes

As agdes consistem de cddigo JavaScript e HTML. Se estiver bastante
familiarizado com JavaScript, vocé poderd escrever novas agoes e adiciond-las ao
menu pop-up Agdes, no painel Comportamentos. Para obter mais informagées,
consulte Extensdo dos recursos do Dreamweaver.
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Como fazer o download de e instalar
os comportamentos de outros fabricantes

Um dos aspectos mais titeis do Dreamweaver ¢ a possibilidade de estender os seus
recursos — ou seja, ele oferece aos usudrios que j4 estdo familiarizados com
JavaScript a oportunidade de escrever o cddigo JavaScript que poderd estender os
recursos do Dreamweaver. Muitos destes usudrios optaram por compartilhar suas
extensdes com outros usudrios ao envid-las ao site de intercimbio do Macromedia
Dreamweaver na Web.

Para efetuar o download e instalar novos comportamentos do site de intercambio:

1 Abra o painel Comportamentos e, no menu pop-up Agdes (+), escolha Obter
mais comportamentos.

O navegador primdrio serd aberto e o site de intercAmbio aparecerd. E
necessdrio estar conectado & Web para poder efetuar o download de
comportamentos.

2 Procure os pacotes.
3 Efetue o download e instale o pacote de extensio desejado.

Para obter mais detalhes, consulte “Como adicionar extensoes ao
Dreamweaver” na pdgina 98.

Como utilizar as acdes de comportamentos
enviadas com o Dreamweaver

As acoes de comportamento incluidas com o Dreamweaver foram criadas para que
funcionem com todas as versées do Netscape Navigator 4, e nas versoes 4.0 e mais
avangadas do Internet Explorer. O Netscape Navigator 5 nunca foi langado
externamente e o Netscape Navigator 6 ainda nio havia sido langado quando este
manual foi escrito.

Nota: As acdes do Dreamweaver foram escritas para que possam ser executadas no
maior nimero possivel de navegadores. Se vocé remover manualmente o cédigo de uma
acao do Dreamweaver ou substitui-lo por codigo de sua prépria autoria, & possivel que a
compatibilidade com outros navegadores seja perdida.

Embora as agoes do Dreamweaver tenham sido escritas visando a maximizar a
compatibilidade entre os diferentes navegadores, algumas a¢oes nio funcionam
nas versdes mais antigas de alguns navegadores. Além disso, alguns navegadores
ndo oferecem qualquer suporte ao JavaScript e muitos usudrios que consultam a
Web mantém o JavaScript desativado em seus navegadores. Para obter os melhores
resultados de compatibilidade entre diversas plataformas, fornega interfaces
alternativas delimitadas por tags noscript, de maneira que os usudrios que nao
contarem com o JavaScript possam utilizar o seu site.
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Consulte a tabela abaixo para obter detalhes sobre como funcionam as agdes em
determinadas versdes anteriores 4 4.0 do Netscape Navigator e do Internet
Explorer. Para obter uma explicagdo sobre como cada agio funciona e como
escolher as opgdes associadas a ela, consulte os tdpicos listados apés a tabela .

No Macintosh No Windows
Acéao Netscape Internet Netscape Internet
Navigator 3.0 Explorer 3.0x Navigator 3.0 Explorer 3.01
Chamar o OK Falha sem OK OK
JavaScript provocar erros
Alterar a OK Falha sem OK OK
propriedade provocar erros
Verificar o OK Falha sem OK OK
navegador provocar erros
Verificar o plug-in OK Falha sem OK OK
provocar erros
Controlar o OK Falha sem OK Falha sem
Shockwave ou provocar erros provocar erros
Flash
Arrastar a Falha sem Falha sem Falha sem Falha sem
camada provocar erros  provocar erros  provocar erros  provocar erros
Ir paraa URL OK Falha sem OK OK
provocar erros
Menu de salto OK Falha sem OK Falha sem
provocar erros provocar erros
Opgao Irdo OK Falha sem OK Falha sem
menu de salto provocar erros provocar erros
Abrirajanelado OK Falha sem OK OK
navegador provocar erros
Executarosom OK Falha sem OK Falha sem
provocar erros provocar erros
Mensagem pop- OK Falha sem OK OK
up provocar erros
Pré-carregaras OK Falha sem OK Falha sem
imagens provocar erros provocar erros
Definiraimagem OK Falha sem OK Falha sem
da barra de provocar erros provocar erros
navegagao
Definir o textoda OK Falha sem OK OK
moldura provocar erros
Definir o texto da Falha sem Falha sem Falha sem Falha sem

camada

provocar erros

provocar erros

provocar erros

provocar erros
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No Macintosh

No Windows

Acéao Netscape Internet Netscape Internet
Navigator 3.0 Explorer 3.0x Navigator 3.0 Explorer 3.01

Definira OK Falha sem OK OK

mensagem de provocar erros

status

Definir o textodo OK Falha sem OK OK

campo de texto provocar erros

Mostrar/ocultar ~ Falha sem Falha sem Falha sem Falha sem

as camadas provocar erros  provocar erros  provocar erros  provocar erros

Permutar a OK Falha sem OK Falha sem

imagem provocar erros provocar erros

Restaurar a OK Falha sem OK Falha sem

imagem
permutada

provocar erros

provocar erros

Ir para o quadro

dalinha de tempo

Executar a linha

de tempo e Parar
alinha de tempo

A animagcéo da
origem da
imagem e a
chamada do
comportamento
funcionam,
porém a
animacao da
camada falha
sem provocar
erros.

Falha sem
provocar erros

A animacao da
origem da
imagem e a
chamada do
comportamento
funcionam,
porém a
animacéao da
camada falha
sem provocar
erros.

Falha sem
provocar erros

Validar o
formuléario

OK

Falha sem
provocar erros

OK

OK

Chamar o JavaScript

A agio Chamar o JavaScript permite utilizar o painel Comportamentos para
especificar a execugio de uma fungio ou linha de cédigo personalizada de

JavaScript quando ocorrer um evento. E possivel escrever o JavaScript ou utilizar o
c6digo disponivel gratuitamente em diversas bibliotecas de JavaScript na Web.

Para poder utilizar a agao Chamar o JavaScript:

1 Selecione um objeto e abra o painel Comportamentos.

2 Clique no botio com o sinal de adi¢o (+) e escolha Chamar o JavaScript, no
menu pop-up Agdes.

3 Digite o JavaScript a ser executado ou 0 nome de uma funcio.

Por exemplo: para criar um botao Voltar, digite

if (history.length > 0){history.back()}. Se tiver encapsulado o cédigo em
uma fungio, digite apenas o nome da fungio (goBack() , por exemplo).
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4 Clique em OK.
5 Verifique se o evento padrio corresponde ao desejado.

Se ndo corresponder, escolha um outro evento no menu pop-up. Se os eventos
desejados ndo estiverem listados, altere o navegador de destino, no menu pop-
up Mostrar os eventos de.

Alterar a propriedade

Utilize a agdo Alterar a propriedade, para alterar o valor de uma das propriedades
de um objeto (a cor de fundo de uma camada ou a a¢io relacionada a um
formuldrio, por exemplo). As propriedades que podem ser afetadas sao
determinadas pelo navegador; um nimero maior de propriedades poderd ser
alterado por este comportamento no Microsoft Internet Explorer (IE) 4.0 do que
no IE 3.0 ou nas versoes 3.0 ¢ 4.0 do Netscape Navigator. Por exemplo: ¢ possivel
definir dinamicamente a cor de fundo de uma camada .

Nota: Utilize esta agao apenas se ja estiver muito familiarizado com HTML e JavaScript.

Para poder utilizar a agao Alterar a propriedade:
1 Selecione um objeto e abra o painel Comportamentos.

2 Clique no botdo com o sinal de adi¢do (+) e escolha Alterar a propriedade, no
menu pop-up
Agoes.

3 No menu pop-up Tipo de objeto, escolha o tipo de objeto cuja propriedade
deseja alterar.

O menu pop-up Objeto com nome passard a listar todos os objetos com nome
do tipo selecionado.

4 Escolha um objeto no menu pop-up Objeto com nome.

5 Escolha uma propriedade no menu pop-up Propriedade, ou digite o nome da
propriedade no campo de texto.

Para poder examinar as propriedades que podem ser alteradas em cada
navegador, escolha navegadores diferentes ou versdes de navegadores diferentes,
no menu pop-up de navegadores. Se estiver digitando o nome de uma
propriedade, certifique-se de utilizar o nome correto da propriedade JavaScript
(e lembre-se de que as propriedades JavaScript sdo sensiveis a maidsculas/
minusculas).

6 Digite o novo valor da propriedade, no campo Novo valor, e clique em OK.
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7 Verifique se o evento padrio corresponde ao desejado. Quando o evento
ocorrer, a agao serd executada e a propriedade alterada.

Se ndo corresponder, escolha um outro evento no menu pop-up. Se os eventos
desejados ndo estiverem listados, altere o navegador de destino, no menu pop-
up Mostrar os eventos de.

Verificar o navegador

Utilize a agdo Verificar o navegador, para enviar os visitantes a outras pdginas,
dependendo da marca e versio do seu navegador. Por exemplo: ¢ possivel optar
por enviar os usudrios para uma pdgina, se eles estiverem utilizando a versio 4.0
ou mais avangada do Netscape Navigator; para outra pdgina, se utilizarem a versdo
4.0 ou mais avangada do Microsoft Internet Explorer 4.0, ou por manté-los na
mesma pdgina, caso estiverem utilizando qualquer outro navegador.

E 4til anexar este comportamento ao tag body de uma pdgina que seja compativel
com praticamente qualquer navegador (e que ndo utilize outro JavaScript); desta

maneira, mesmo os visitantes que chegarem a pdgina com o JavaScript desativado
poderio ver algo.

Uma outra op¢ao seria anexar este comportamento a um link nulo (<um
href="javascript:;">, por exemplo), de forma que a agio determinasse o destino
do link, com base na marca e versao do navegador do visitante.

Para poder utilizar a agao Verificar o navegador:

1 Selecione um objeto e abra o painel Comportamentos.

2 Clique no botdo com o sinal de adi¢do (+) e escolha Verificar o navegador, no
menu pop-up Agdes.
3 Determine como gostaria de separar os visitantes: por marca de navegador, por

versdo de navegador ou por ambos.

Por exemplo: vocé prefere que todos os visitantes com um navegador da versio
4.0 vejam uma pdgina, enquanto os visitantes com outras versdes vejam uma
pdgina diferente? Ou, talvez, que os usudrios do Netscape Navigator visualizem
uma pdgina e os usudrios do Microsoft Internet Explorer (IE) visualizem uma
pdgina diferente?

4 Especifique uma versio do Netscape Navigator.

5 Nos menus pop-up adjacentes, escolha as op¢oes que indicam as agbes a serem
tomadas se a versio do navegador corresponder ou for mais avangada do que a
versdo do Netscape Navigator especificada e como proceder no caso contrério.

As opgoes sio Ir para a URL, Ir para a URL Alt. e Continuar nesta pdgina.

6 Especifique uma versio do Microsoft Internet Explorer.
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7 Nos menus pop-up adjacentes, escolha as opg¢oes que indicam as a¢bes a serem
tomadas se a versio do navegador corresponder ou for mais avangada do que a
versdo do Internet Explorer especificada e como proceder no caso contrério.

As opgoes sao Ir para a URL, Ir para a URL Alt. e Continuar nesta pdgina.

8 No menu pop-up Outros navegadores, escolha uma opgio, para especificar as
agdes a serem tomadas se o navegador nio for o Netscape Navigator ou o
Microsoft Internet Explorer. Por exemplo: ¢ possivel que o visitante esteja
utilizando um navegador com base em texto, como o Lynx.

Continuar nesta pdgina ¢ a melhor opgio para os navegadores diferentes do
Navigator e IE porque a maioria ndo oferece suporte ao JavaScript — e, se nio
puderem ler este comportamento, eles permanecerio na pdgina de qualquer
maneira.

9 Digite os caminhos e nomes de arquivos da URL e da URL alternativa nos
campos de texto situados na parte inferior da caixa de didlogo. Se digitar uma
URL remota, digite também o prefixo http://, além do enderego www.

10 Clique em OK.
11 Verifique se o evento padrio corresponde ao desejado.

Se nio corresponder, escolha um outro evento no menu pop-up. Se os eventos
desejados nio estiverem listados, altere o navegador de destino, no menu pop-
up Mostrar os eventos de. Lembre-se de que o objetivo deste comportamento ¢
o de verificar as diversas versoes de navegadores, portanto é recomenddvel
escolher um evento que funcione tanto na versio 3.0 quanto nas posteriores
dos navegadores.

Verificar o plug-in

Utilize a agao Verificar o plug-in, para enviar os visitantes a outras pdginas,
dependendo da ocorréncia de um determinado plug-in instalado. Por exemplo: é
possivel optar por enviar os usudrios para uma pdgina se eles possuirem o
Shockwave, ou para outra pdgina, se ndo contarem com ele.

Nota: Nao é possivel detectar determinados plug-ins no Microsoft Internet Explorer (IE)
utilizando o JavaScript. Contudo, a selecao de Flash ou Director adicionara o cédigo
VBScript apropriado a pagina, a fim de detectar os plug-ins no |E do Windows. A
deteccao de plug-ins n&o é possivel no IE que estiver sendo executado no Macintosh.

Para poder utilizar a agao Verificar o plug-in:

1 Selecione um objeto e abra o painel Comportamentos.

2 Clique no botdo com o sinal de adi¢do (+) e escolha Verificar o plug-in, no
menu pop-up Agdes.
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3 No menu pop-up Plug-in, escolha um plug-in, ou clique na tecla Enter e digite
o nome exato do plug-in no campo adjacente.

Utilize o nome exato do plug-in, conforme o especificado em negtrito na pdgina
Sobre os plug-ins, no Netscape Navigator. No Windows, escolha Ajuda do
Navigator > comando Sobre os plug-ins; no Macintosh, escolha Sobre os plug-
ins, no menu Apple.

4 No campo Se for localizado, ir para a URL, especifique uma URL para os

visitantes que contam com o plug-in.
Se especificar uma URL remota, digite também o prefixo http:// no endereco.

Para garantir que os visitantes com o plug-in permanecerio na mesma pégina,
deixe este campo em branco.

5 No campo Caso contrdrio, ir para a URL, especifique uma URL alternativa
para os visitantes que nio contam com o plug-in.

Para garantir que os visitantes sem o plug-in permanecerdo na mesma pdgina,
deixe este campo em branco.

6 A detecgo de plug-ins nio é possivel no Internet Explorer que estiver sendo
executado no Macintosh, e a maioria dos plug-ins nao pode ser detectada no
Internet Explorer que estiver sendo executado no Windows. Como padrio,
quando a detecgio for impossivel, o visitante serd enviado para a URL listada
no campo Caso contrdrio. Para, em vez disso, enviar o visitante para a primeira
URL (Se for localizado), selecione a op¢do Ir sempre para a primeira URL se a
detec¢do nio for possivel. Quando esta opgao estiver selecionada, ela implicard
em aceitar que “o visitante dispde do plug-in, exceto se o navegador indicar
explicitamente que o plug-in nio estd presente”.

Em geral, se o conteddo do plug-in for parte integral da pdgina, selecione a
opgao “Ir sempre para a primeira URL se a deteccdo nio for possivel”; os
visitantes que nio dispuserem do plug-in receberdo uma notificacio do
navegador para que efetuem o download do plug-in. Se o contetdo do plug-in
ndo for uma parte essencial da pdgina, no selecione essa opgio.

Esta opgdo se aplica apenas ao Internet Explorer; o Netscape Navigator é
sempre capaz de detectar os plug-ins.

7 Clique em OK.
8 Verifique se o evento padrio corresponde ao desejado.

Se nio corresponder, escolha um outro evento no menu pop-up. Se os eventos
desejados nio estiverem listados, altere o navegador de destino, no menu pop-
up Mostrar os eventos de.
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Controlar o Shockwave ou Flash

Utilize a agao Controlar o Shockwave ou Flash para executar, parar, rebobinar ou
ir para um quadro de um filme Shockwave ou Flash.

Para poder utilizar a agao Controlar o Shockwave ou Flash:

1 Escolha Inserir > Midia > Shockwave, ou Inserir > Midia > Flash, para inserir
um filme Shockwave ou Flash, respectivamente.

2 Escolha Janela > Propriedades, e digite o nome de um filme, no campo de texto
no alto mais 4 esquerda (ao lado do icone de Shockwave ou Flash). E necessdrio
dar um nome ao filme, para poder controld-lo com a agio Controlar o
Shockwave ou Flash.

3 Selecione os itens a serem utilizados no controle do filme Shockwave ou Flash.
Por exemplo: se houver uma imagem de um botao “Executar” a ser utilizada na
reprodugio do filme, selecione-a.

4 Abra o painel Comportamentos (Janela > Comportamentos).

5 Clique no botao com o sinal de adi¢do (+) e escolha Controlar o Shockwave ou
Flash, no menu pop-up Acoes.

Aparecerd uma caixa de didlogo com os parimetros.
6 No menu pop-up Filme, escolha um filme.

O Dreamweaver automaticamente listard os nomes de todos os filmes
Shockwave e Flash do documento. Mais especificamente, o Dreamweaver
apresentard uma lista com os filmes cujos nomes de arquivos terminem com
.der, .dir, .swf ou .spl e que estiverem em tags object ou embed.

7 Escolha uma das a¢Bes para executar, parar, rebobinar ou ir para um quadro do
filme. A opgio Executar executa o filme a partir do quadro no qual ocorre a
agao.

8 Clique em OK.
9 Verifique se o evento padrio corresponde ao desejado.

Se ndo corresponder, escolha um outro evento no menu pop-up. Se os eventos
desejados ndo estiverem listados, altere o navegador de destino no submenu
Mostrar os eventos de, no menu pop-up Eventos.
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Arrastar a camada

A agdo Arrastar a camada permite ao visitante arrastar uma camada. Utilize esta
a¢do para criar quebra-cabecas, controles deslizantes e outros elementos méveis de
interface.

E possivel especificar, entre outros aspectos, em qual diregio o visitante poderd
arrastar a camada (horizontal, verticalmente ou em qualquer uma das diregées),
um destino até o qual a camada deverd ser arrastada, se a camada se encaixard no
destino, se esta estiver distante um certo niimero de pixels, e o que deverd ser feito
quando a camada alcancar o destino.

Como a agdo Arrastar a camada deve ser chamada antes que a camada possa ser
arrastada pelo visitante, certifique-se de que o evento que disparard a a¢io ocorrerd
antes que o visitante tente arrastar a camada. E melhor anexar a agio Arrastar a
camada ao objeto body (com o evento onLoad), embora ela também possa ser
anexada a um link que preencha toda a camada (ao redor de uma imagem, por
exemplo) e que utilize o evento onMouseOver.

Para poder utilizar a agao Arrastar a camada:

1 Escolha Inserir > Camada, ou clique no botio Camada, no painel Objetos, ¢
desenhe uma camada na visualizacio do projeto da janela do documento.

2 Selecione o tag body, clicando em <body>, no seletor de tags, situado na parte
inferior da janela do documento.

3 Abra o painel Comportamentos.

4 Clique no botdo com o sinal de adi¢do (+) e escolha Arrastar a camada, no
menu pop-up Agdes.

Se a opgdo Arrastar a camada nio estiver disponivel, é provdvel que j4 haja uma
camada selecionada. Como as camadas nao aceitam eventos em ambos os
navegadores da versdo 4.0, selecione um outro objeto — como o tag body ou
um link (um tag) — ou, no menu pop-up Mostrar os eventos de, altere o
navegador de destino para IE 4.0.

5 No menu pop-up Camada, selecione a camada que deseja tornar arrastdvel.
6 No menu pop-up Movimento, escolha Restrito ou Nio restrito.

O movimento nio restrito ¢ adequado aos quebra-cabecas e outros jogos que
envolvem o arraste e soltura de elementos. No caso dos controles deslizantes e
cendrios méveis, como gavetas de arquivos, cortinas e mini-persianas, opte pelo
movimento restrito.
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7

Digite os valores do movimento restrito (expressos em pixels) nos campos
Acima, Abaixo, A esquerda e A direita.

Os valores se relacionam 4 posi¢do inicial da camada. Para restringir o
movimento a uma regido retangular, digite valores positivos nos quatro campos.
Para permitir apenas o movimento vertical, digite valores positivos em Acima e
Abaixo, e zero em A esquerda e A direita. Para permitir apenas o movimento
horizontal, digite valores positivos em A esquerda e A direita, e zero em Acima e

Abaixo.

Digite os valores do destino de soltura (em pixels) nos campos A esquerda e
Acima.

O destino de soltura é o ponto até o qual vocé deseja que o visitante arraste a

camada. A camada terd alcangado o destino de soltura quando as suas
coordenadas esquerda e do alto coincidirem com os valores digitados nos
campos A esquerda e Acima. Os valores se relacionam ao canto superior
esquerdo da janela do navegador. Clique em Obter a posi¢io atual, para
preencher automaticamente os campos com a posi¢ao da camada.

Digite um valor (em pixels) no campo Encaixar, se distante, a fim de
determinar a distdncia minima do destino de soltura da qual o visitante deverd
se aproximar para a camada se encaixar no destino.

Quanto maior o valor, mais ficil serd para o visitante detectar o destino de
soltura.

10 No caso de quebra-cabegas simples e manipulagdes de cendrios, nao h4

n

necessidade de ultrapassar este ponto. Para definir a al¢a de arraste da camada,
controlar o movimento da camada enquanto estiver sendo arrastada e disparar
uma agio quando a camada for solta, clique na guia Avangado.

Para especificar se o visitante deverd clicar em uma determinada 4rea da camada
para que esta seja arrastada, escolha Area dentro da camada, no menu pop-up
Alga de arraste; em seguida, digite as coordenadas da esquerda e do alto, assim
como a largura e altura da al¢a de arraste.

Esta opgio ¢ dtil quando a imagem dentro da camada possuir um elemento que
sugere o arraste, como uma barra de titulo ou al¢a de desenho, por exemplo.
Nio selecione esta opgao se preferir permitir ao visitante clicar em qualquer
ponto da camada para poder arrastd-la.
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12 Escolha qualquer op¢ao Enquanto arrasta que desejar utilizar:

® Selecione Trazer a camada para frente, se preferir que a camada seja transferida
para a frente da ordem de empilhamento enquanto for arrastada. Se selecionar
esta opgdo, utilize o menu pop-up para optar por deixar a camada na frente ou
restaurd-la A sua posigio original na ordem de empilhamento.

* Digite um cédigo JavaScript ou um nome de fungio (monitorLayer(), por
exemplo) no campo Chamar o JavaScript, a fim de executar repetidamente o
c6digo ou fungdo enquanto a camada for arrastada. Por exemplo: é possivel
gravar uma fungio que monitore as coordenadas da camada e exiba indicagbes
como “vocé estd préximo” ou “muito distante do destino de soltura” em um
campo de texto.

13 Digite um cddigo JavaScript ou um nome de fungio (evaluateLayerPos(), por
exemplo) no segundo campo Chamar o JavaScript, a fim de executar o cédigo
ou fungdo quando a camada for solta. Selecione Apenas se estiver encaixada,
nos casos em que o JavaScript for executado apenas se a camada tiver alcancado
o destino de soltura.

14 Clique em OK.
15 Verifique se o evento padrio corresponde ao desejado.

Se nio corresponder, escolha um outro evento no menu pop-up. Se os eventos
desejados ndo estiverem listados, altere o navegador de destino, no menu pop-
up Mostrar os eventos de. Lembre-se de que as camadas nao contam com o
suporte dos navegadores da versdo 3.0.

Nota: N&o é possivel anexar a agéo Arrastar a camada a um objeto associado aos eventos
onMouseDown ou onC1ick.

Como reunir informacgdes sobre a camada arrastavel

Quando vocé anexar a agdo Arrastar a camada a um objeto, o Dreamweaver
inserird a fun¢io MM_dragLayer() na se¢do head do documento. Além de registrar a
camada como arrastdvel, esta fungio definird trés propriedades de cada camada
arrastdvel — MM_LEFTRIGHT, MM_UPDOWN e MM_SNAPPED — que vocé poderd utilizar nas
suas préprias fungoes JavaScript, a fim de determinar as posigoes relativas
horizontal e vertical da camada e se a camada atingiu o destino de soltura.

Nota: As informacgdes fornecidas aqui se destinam ao uso apenas de programadores de
JavaScript que ja contem com experiéncia.
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Por exemplo: a fungdo a seguir exibe o valor da propriedade MM_UPDOWN (a posicio
vertical da camada) em um campo de formuldrio denominado curPosField. Por
serem dinimicos, os campos de formuldrio s3o tteis para exibir informagoes
atualizadas continuamente, ou seja, é possivel alterar o seu contetddo depois que a
pdgina tiver sido carregada, tanto no Netscape Navigator quanto no Microsoft
Internet Explorer.

funcdo getPos(layername){
var layerRef = MM_findObj(1ayername);
var curVertPos = TayerRef.MM_UPDOWN;
document.tracking.curPosField.value = curVertPos;

}

Em vez de exibir o valor de MM_UPDOWN ou MM_LEFTRIGHT em um campo de
formuldrio, grave uma fungio que exiba uma mensagem no campo de formuldrio,
dependendo de quio préximo o valor estiver da zona de soltura, ou chame outra
fun¢io que mostre ou oculte uma camada, dependendo do valor. Os limites de sua
imaginacio e a sua habilidade de lidar com os recursos JavaScript ditardo como
vocé reagird aos valores de MM_UPDOWN ou MM_LEFTRIGHT.

E especialmente util ler a propriedade MM_SNAPPED quando houver vérias camadas
na mesma pdgina. Todas estas camadas deverdo alcangar os seus destinos para que
o visitante possa avangar até a préxima pdgina ou tarefa. Por exemplo: grave uma
fun¢io que conte quantas camadas possuem um valor de MM_SNAPPED
correspondente a true e chame-a sempre que uma camada for solta. Quando a
contagem de camadas encaixadas atingir o nimero desejado, envie o visitante para
a préxima pdgina ou exiba uma mensagem parabenizando-o.

Se vocé tiver utilizado o evento onMouseOver para anexar a acio Arrastar a camada a
links localizados em diversas camadas, serd necessdrio efetuar uma pequena
alteracdo a fung¢do MM_draglLayer(), para evitar que a propriedade MM_SNAPPED de
uma camada encaixada seja redefinida como false se o ponteiro do mouse for
passado sobre a prépria. Isto poderd ocorrer quando tiver utilizado Arrastar a
camada para criar um quebra-cabega, j4 que é provével que o visitante passe o
ponteiro do mouse sobre as pegas j4 encaixadas enquanto posiciona outras. A
fungao MM_dragLayer() ndo ¢é capaz de evitar este comportamento porque algumas
vezes ele é preferivel (por exemplo: se desejar definir diversos destinos de soltura
para uma dnica camada).

Para evitar o novo registro de camadas ja encaixadas:

1 Faga uma cépia de seguranga do documento antes de alterar o cédigo. E
possivel fazé-lo na janela do site do Dreamweaver, no Windows Explorer (no
Windows) ou no Localizador (no Macintosh).)

2 Escolha Editar > Localizar.
3 No menu pop-up Localizar, escolha Origem de HTML.

4 Digite (curDrag) no campo de texto adjacente.
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Clique em Localizar o préximo.

Se 0 Dreamweaver indagar se vocé deseja continuar a procurar desde o inicio do
documento, clique em Sim. O Dreamweaver se deparard com a
seguinte instru¢ao:

if ('curDrag) return false;
Feche a caixa de didlogo Localizar e modifique a instru¢do na visualizagio de

c6digo da janela do documento ou no inspetor de cédigo, para que
corresponda a:

if ('curDrag || curDrag.MM_SNAPPED != null) return false;

Os dois pipes (| ) significam "ou", enquanto que curDrag ¢ uma varidvel que
representa a camada que estd sendo registrada como arrastdvel. O significado
aproximado da instrugdo ¢ “Se curDrag nio for um objeto ou se j4 tiver um
valor MM_SNAPPED, nio serd necessdrio executar o restante da fun¢ao”.

Ir para a URL

A agdo Ir para a URL abre uma nova pdgina na janela ou na moldura especificada.
Esta agdo ¢ particularmente dtil para alterar o conteddo de duas ou mais molduras
com um clique. Ela também pode ser chamada em uma linha de tempo, para que
salte até uma nova pdgina depois de um determinado intervalo de tempo.

Para poder utilizar a agéao Ir para a URL:

1
2

Selecione um objeto e abra o painel Comportamentos.

Clique no boto com o sinal de adi¢do (+) e escolha Ir para a URL, no menu
pop-up Agdes.

Na lista de sele¢ao Abrir em, escolha um destino para a URL.

A lista Abrir em automaticamente listard os nomes de todas as molduras no
conjunto de molduras, assim como na janela principal. Se nao houver
molduras, a janela principal serd a dnica opgao.

Nota: Esta agao poderéa provocar resultados inesperados se houver qualquer moldura
com os nomes top, blank, self ou parent. Algumas vezes, os navegadores confundem
estes nomes com os dos destinos reservados.

Clique em Procurar, para selecionar um documento a ser aberto, ou digite o
caminho e nome do documento no campo URL.

Repita as etapas 3 e 4, para abrir outros documentos em outras molduras.
Clique em OK.

Verifique se o evento padrio corresponde ao desejado.
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Se nio corresponder, escolha um outro evento no menu pop-up. Se os eventos
desejados ndo estiverem listados, altere o navegador de destino, no menu pop-up
Mostrar os eventos de.

Menu de salto

Quando for criado um menu de salto utilizando Inserir > Objetos de formuldrio >
Menu de salto, 0 Dreamweaver criard um objeto de menu e lhe anexard o
comportamento Menu de salto (ou Ir do menu de salto). Em geral, ndo ¢
necessdrio anexar manualmente a agio Menu de salto a um objeto. Para obter mais
informagdes sobre os menus de salto e a sua criagdo, consulte “Como inserir um
menu de salto” na pdgina 402.

E possivel editar um menu de salto j4 existente de duas maneiras distintas:

* [ possivel editar e reordenar os itens de menu, alterar os arquivos para os quais
serdo efetuados os saltos e alterar a janela na qual os arquivos serdo abertos, ao
clicar duas vezes em uma agio j4 existente Menu de salto, no painel
Comportamentos.

® E possivel editar os itens do menu da mesma maneira que faria em qualquer
outro menu, ao seleciond-lo e utilizar o botdo Listar os valores, no inspetor de
propriedades. Consulte “Como criar um menu pop-up” na pdgina 533, para
obter mais detalhes.

Para editar um menu de salto utilizando o painel Comportamentos:

1 Crie um objeto de menu de salto, se j4 ndo houver algum no documento.

Selecione o objeto de menu de salto e abra o painel Comportamentos.

Na coluna Agoes, clique duas vezes em Menu de salto.

A 0N

Faga as alteragdes desejadas na caixa de didlogo Menu de salto e, em seguida,
clique em OK.

Acéo Ir do menu de salto

A a¢io Ir do menu de salto estd intimamente associada 4 agio Menu de salto; Ir do
menu de salto permite associar um botdo Ir a um menu de salto. Para poder
utilizar esta acdo, é necessdria a existéncia de um menu de salto no documento. A
agdo de clicar no botdo Ir abrird o link que estiver selecionado no menu de salto.
Normalmente, os menus de salto nao exigem a ocorréncia de um botio Ir; em
geral, a escolha de um item em um menu de salto acarreta a carga de uma URL,
sem qualquer intervengio por parte do usudrio. Porém, se o visitante escolher o
mesmo item que j§ estiver escolhido no menu de salto, este ndo ocorrerd. Em
geral, isto nio fard diferenca, porém, se o menu de salto aparecer em uma moldura
e os itens deste menu se vincularem a pdginas em outras molduras, o botio Ir
poderd ser ttil, permitindo aos visitantes escolher novamente um item que j4
tenha sido selecionado no menu de salto.
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Para adicionar uma acéao Ir do menu de salto:

1 Selecione um objeto a ser utilizado como boto Ir (geralmente uma imagem de
botao) e abra o painel Comportamentos.

2 Clique no botdo com o sinal de adi¢do (+) e escolha Ir do menu de salto, no
menu pop-up Agdes.

3 No menu pop-up Escolher o menu de salto, selecione um menu a ser ativado
pelo botao Ir.

4 Clique em OK.

Abrir a janela do navegador

Utilize a agao Abrir a janela do navegador, para abrir uma URL em uma nova
janela. E possivel especificar as propriedades da nova janela, inclusive o seu
tamanho, nome e atributos (se ela serd redimensiondvel, possuird uma barra de
menus e assim por diante). Por exemplo: é possivel utilizar este comportamento
para abrir uma imagem maior em outra janela quando o visitante clicar em uma
imagem em miniatura; com este comportamento, é possivel adequar o tamanho
da nova janela ao da imagem.

Se vocé nio especificar qualquer atributo da janela, ela serd aberta no tamanho e
com os atributos da janela que a tiver iniciado. A especificagio de qualquer
atributo da janela automaticamente desativard todos os outros atributos que nio
estiverem explicitamente ativos. Por exemplo: se vocé nio definir qualquer
atributo para a janela, ela poderd ser aberta com 640 por 480 pixels e possuir uma
barra de navegagio, barra de ferramentas de localizago, barra de status e barra de
menus. Se vocé definir a largura explicitamente como sendo 640 ¢ a altura como
sendo 480 pixels e ndo definir outros atributos, a janela serd aberta com 640 por
480 pixels e nao possuird barras de navegagio, de ferramentas de localizagdo, de
status ou de menus, qualquer al¢a de redimensionamento ou barras de rolagem.

Para poder utilizar a agao Abrir a janela do navegador:

1 Selecione um objeto e abra o painel Comportamentos.

2 Clique no botio com o sinal de adi¢do (+) e escolha Abrir a janela do
navegador, no menu pop-up Agdes.

3 Clique em Procurar, para selecionar um arquivo ou digite a URL a ser exibida.
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4 Defina qualquer uma das seguintes opgoes:
Largura da janela especifica a largura da janela, em pixels.
Altura da janela especifica a altura da janela, em pixels.

Barra de ferramentas de navegagao ¢ a linha de botdes do navegador que
inclui Voltar, Avancar, Pdgina inicial e Atualizar.

Barra de ferramentas de localizagao ¢ a linha de opg¢oes do navegador que
incluem o campo de localizagzo.

Barra de status ¢ a drea situada na parte inferior da janela do navegador, na
qual sdo exibidas as mensagens (como o tempo restante de transferéncia e as
URLs associadas aos links).

Barra de menus ¢ a 4rea da janela do navegador (no Windows), ou da drea de
trabalho (no Macintosh), onde aparecem os menus Arquivo, Editar, Exibir, Ir e
Ajuda. Defina explicitamente esta op¢io, se desejar que os visitantes possam
navegar a partir da nova janela. Se vocé nao definir esta opgdo, o usudrio poderd
apenas fechar ou minimizar a janela (no Windows), ou fechar a janela ou sair
do aplicativo (no Macintosh) a partir da nova janela.

Barras de rolagem, se necessarias especiﬁca que as barras de rolagem
aparecerdo se o contetido ultrapassar a 4rea visivel. Se vocé nao definir esta
opgdo explicitamente, as barras de rolagem nio aparecerdo. Se a op¢ao Algas de
redimensionamento também estiver desativada, o visitante ndo poderd exibir o
conteddo que ultrapassar o tamanho original da janela (apesar de poder rolar a
janela ao arrastar a margem da mesma).

Alcas de redimensionamento especifica que o usudrio poderd redimensionar a
janela, arrastando o canto inferior direito da mesma ou clicando no botio de
maximiza¢io (no Windows), ou na caixa de dimensionamento (no Macintosh),
situada no canto superior direito. Se esta op¢ao nio estiver definida
explicitamente, os controles de redimensionamento nio estardo disponiveis e o
canto inferior direito da janela nio poderd ser arrastado.

Nome da janela ¢ 0 nome da nova janela. Dé um nome a nova janela, se desejar
atribuir links a ela ou controld-la com o JavaScript. Este nome nio pode conter
espagos ou caracteres especiais.

5 Clique em OK.
6 Verifique se o evento padrio corresponde ao desejado.

Se nio corresponder, escolha um outro evento no menu pop-up. Se os eventos
desejados nio estiverem listados, altere o navegador de destino, no menu pop-
up Mostrar os eventos de.

Como utilizar os comportamentos 493



Executar o som

Utilize a agao Executar o som, para executar um som. Por exemplo: ¢ possivel
executar um efeito sonoro sempre que o ponteiro do mouse for passado sobre um
link ou executar um clipe de musica quando a pdgina for carregada.

Nota: E possivel que os navegadores exijam algum tipo de suporte adicional de audio
(como um plug-in de audio) para que possam executar sons. Por conseguinte, diferentes
navegadores dotados de diferentes plug-ins muitas vezes executam os sons de maneiras
diferentes. E dificil prever com exatidao como serdo executados os sons que vocé
programou aos visitantes do seu site.

Para poder utilizar a agao Executar o som:
1 Selecione um objeto e abra o painel Comportamentos.

2 Clique no botao com o sinal de adi¢ao (+) e escolha Executar o som, no menu
pop-up Agdes.

3 Clique em Procurar, para selecionar um arquivo de som, ou digite o caminho e
nome do arquivo no campo Executar o som.

4 Clique em OK.
5 Verifique se o evento padrio corresponde ao desejado.

Se ndo corresponder, escolha um outro evento no menu pop-up. Se os eventos
desejados ndo estiverem listados, altere o navegador de destino, no menu pop-
up Mostrar os eventos de.

Mensagem pop-up

A ag¢io Mensagem pop-up exibe um alerta em JavaScript com a mensagem por
vocé especificada. Como os alertas em JavaScript possuem apenas um botdo (OK),
utilize esta a¢do para fornecer informagées ao usudrio, em vez de apresentar-lhe
uma opgao.

E possivel incorporar qualquer chamada vilida de fungio JavaScript, propriedade,
varidvel global ou outra expressdo no texto. Para incorporar uma expressao
JavaScript, coloque-a entre chaves ({}). Para exibir um sinal de chaves, preceda-o
por uma barra invertida (\{).

Exemplo
A URL desta pagina é {window.location}, e hoje é {new Date()}.

Nota: Nzo ¢ possivel controlar a aparéncia do alerta JavaScript; ela sera determinada pelo
navegador utilizado pelo visitante. Se desejar exercer um controle maior sobre a aparéncia
da mensagem, considere a possibilidade de utilizar o comportamento Abrir a janela do
navegador. Para obter mais detalhes, consulte “Abrir a janela do navegador” na

pagina 492.
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Para poder utilizar a acao Mensagem pop-up:
1 Selecione um objeto e abra o painel Comportamentos.

2 Clique no botao com o sinal de adi¢o (+) e escolha Mensagem pop-up, no
menu pop-up Agdes.

3 Digite a mensagem no campo Mensagem.
4 Clique em OK.
5 Verifique se o evento padrio corresponde ao desejado.

Se ndo corresponder, escolha um outro evento no menu pop-up. Se os eventos
desejados nio estiverem listados, altere o navegador de destino, no menu pop-
up Mostrar os eventos de.

Pré-carregar as imagens

A agdo Pré-carregar as imagens carrega no cache do navegador as imagens que nio
aparecem na pdgina imediatamente (como aquelas que serdo permutadas com as
linhas de tempo, comportamentos ou JavaScript, por exemplo). Este processo
evita os atrasos causados pelo download quando as imagens tiverem que ser
exibidas.

Nota: Quando a opgao Pré-carregar as imagens, na caixa de dialogo Permutar a imagem,
for selecionada, a acdo Permutar a imagem pré-carregard automaticamente todas as
imagens de realce, dispensando a necessidade de adicionar manualmente a opgéo Pré-
carregar as imagens quando estiver utilizando Permutar a imagem.

Para poder utilizar a agao Pré-carregar as imagens:

1 Selecione um objeto e abra o painel Comportamentos.

2 Clique no botdo com o sinal de adi¢do (+) e escolha Pré-carregar as imagens, no
menu pop-up Agoes.

3 Clique em Procurar, para selecionar o arquivo de imagem a ser pré-carregado,
ou digite o caminho e nome do arquivo de imagem no campo Arquivo de
origem da imagem.

4 Clique no botio com o sinal de adigio (+), situado no alto da caixa de didlogo,
para adicionar a imagem 2 lista Pré-carregar as imagens.

Nota: Se voceé nao clicar no botdo com o sinal de adigéo antes de digitar a préoxima
imagem, a imagem escolhida na lista seré substituida pela préxima imagem escolhida.

5 DPara todas as imagens restantes a serem pré-carregadas na pdgina, repita as

etapas 3 ¢ 4.
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6 DPara remover uma imagem da lista Pré-carregar as imagens, selecione a imagem
na lista e clique no botao com o sinal de subtragao (-).

7 Clique em OK.
8 Verifique se o evento padrio corresponde ao desejado.

Se nio corresponder, escolha um outro evento no menu pop-up. Se os eventos
desejados nio estiverem listados, altere o navegador de destino, no menu pop-
up Mostrar os eventos de.

Definir aimagem da barra de navegacéao

Utilize a a¢do Definir a imagem da barra de navegagio para transformar uma
imagem em uma imagem de barra de navegago ou para alterar a exibicio e agbes
relacionadas as imagens de uma barra de navegagao. Para obter mais informagdes,
consulte “Como inserir uma barra de navegagio” na pdgina 405.

Utilize a guia Bdsico da caixa de didlogo Definir a imagem da barra de navegagio,
para criar ou atualizar uma imagem ou conjunto de imagens da barra de
navegagao, para alterar a URL exibida quando um botao da barra de navegacao for
clicado e para selecionar uma janela diferente na qual deseja exibir a URL.

Utilize a guia Avancado da caixa de didlogo Definir a imagem da barra de
navegacio, para alterar o estado de outras imagens em um documento com base
no estado do botdo. Como padrio, a a¢do de clicar em um elemento da barra de
navegagdo automaticamente retornard todos os outros elementos desta barra ao
seu estado Ativo; utilize a guia Avangado se desejar definir um outro estado para
uma imagem quando este for Inativo ou Sobreposto.

Para editar uma acao Definir a imagem da barra de navegacgéo:

1 Selecione a imagem da barra de navegagio a ser editada e abra o painel
Comportamentos.

2 Na coluna Agdes do painel Comportamentos, clique duas vezes na agio Definir
a imagem da barra de navegacio associada ao evento que estiver alterando.

3 Na guia Bésico da caixa de didlogo Definir a imagem da barra de navegagio,
selecione as opg¢oes de edigdo de imagens.
Para definir diversas imagens para um botéo da barra de navegacgéo:

1 Selecione a imagem da barra de navegacio a ser editada e abra o painel
Comportamentos.

2 Na coluna Agdes do painel Comportamentos, clique duas vezes na agio Definir
a imagem da barra de navegac¢io associada ao evento que estiver alterando.

3 Clique na guia Avangado da caixa de didlogo Definir a imagem da barra de
navegagao.
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4 No menu pop-up Quando o elemento estiver sendo exibido, escolha um estado
para a imagem. Para obter informagoes sobre os estados das imagens, consulte
“Como criar as barras de navega¢ao” na pdgina 404.

® Escolha Imagem inativa, se desejar alterar a exibi¢do de uma outra imagem
depois que um usudrio tiver clicado na imagem selecionada.

® Escolha Imagem sobreposta ou Imagem sobreposta enquanto inativa, se desejar
alterar a exibi¢io de uma outra imagem quando o ponteiro estiver sobre a
imagem selecionada.

5 Na lista Definir também a imagem, selecione uma outra imagem a ser definida
na pagina.

6 Clique em Procurar, para selecionar o arquivo de imagem a ser exibido, ou
digite o caminho e nome do arquivo de imagem no campo Para o arquivo de
imagem.

7 Se tiver selecionado Imagem sobreposta ou Imagem sobreposta enquanto
inativa na etapa 4, ainda hd uma op¢do adicional. Clique em Procurar, no
campo de texto Se inativa, o arquivo de imagem, para selecionar o arquivo de
imagem, ou digite o caminho e nome do arquivo de imagem a ser exibido.

Definir o texto da moldura

A agdo Definir o texto da moldura permite definir dinamicamente o texto de uma
moldura, substituindo o contetido ¢ a formatagao da moldura pelo contetido
especificado. O contetido pode incluir qualquer HTML vdlido. Utilize esta a¢io
para exibir informagtes dinamicamente.

Embora agio Definir o texto da moldura substitua a formatagao de uma moldura,
¢ possivel selecionar a opgdo Preservar a cor de fundo, para preservar os atributos
das cores do fundo da pdgina e do texto.

E possivel incorporar qualquer chamada vilida de fungio JavaScript, propriedade,
varidvel global ou outra expressdo no texto. Para incorporar uma expressao
JavaScript, coloque-a entre chaves ({}). Para exibir um sinal de chaves, preceda-o
por uma barra invertida (\{).

Exemplo

A URL desta pagina é {window.location}, e hoje & {new Date()}.

Para criar um conjunto de molduras:

Escolha Modificar > Conjunto de molduras > Dividir a moldura para a esquerda,
para a direita, para cima ou para baixo.

Para obter mais informagdes, consulte “Como criar molduras” na pdgina 219.
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Para poder utilizar a agao Definir o texto da moldura:
1 Selecione um objeto e abra o painel Comportamentos.

2 Clique no boto com o sinal de adi¢o (+) e, no menu pop-up Agdes, escolha
Definir o texto > Definir o texto da moldura.

3 Na caixa de didlogo Definir o texto da moldura, escolha a moldura de destino
no menu pop-up Moldura.

4 Clique no botiao Obter o HTML atual, para copiar o contetido da se¢io body da
moldura de destino.

5 Digite uma mensagem no campo Novo HTML e, em seguida, clique em OK.

6 Verifique se o evento padrio corresponde ao desejado. Se nio corresponder,
escolha um outro evento no menu pop-up.

Se nio forem exibidos os eventos desejados, altere o navegador de destino, no
menu pop-up Mostrar os eventos de.

Definir o texto da camada

A agdo Definir o texto da camada substitui o contetido e a formatagio de uma
camada j4 existente em uma pdgina pelo contetdo especificado. O contetido pode
incluir qualquer cédigo-fonte HTML vélido.

A agio Definir o texto da camada substitui o contetido e a formatagao de uma
camada, mas mantém os atributos da mesma, inclusive a cor. Formate o contetdo,
inclusive os tags HTML no campo Novo HTML, na caixa de didlogo Definir o
texto da camada.

E possivel incorporar qualquer chamada vilida de fungio JavaScript, propriedade,
varidvel global ou outra expressio no texto. Para incorporar uma expressio
JavaScript, coloque-a entre chaves ({}). Para exibir um sinal de chaves, preceda-o
por uma barra invertida (\{).

Exemplo

A URL desta pagina é {window.location}, e hoje é {new Date()}.
Para criar uma camada:

1 Escolha Inserir > Camada.

Para obter mais informagdes, consulte “Como criar camadas na pdgina” na

pdgina 441.

2 No inspetor de propriedades, digite um nome para a camada.
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Para anexar uma acéo Definir o texto da camada:
1 Selecione um objeto e abra o painel Comportamentos.

2 Clique no botio com o sinal de adigdo (+) e escolha Definir o texto > Definir o
texto da camada, no menu pop-up Agoes.

3 Na caixa de didlogo Definir o texto da camada, utilize 0 menu pop-up Camada,
para escolher a camada de destino.

4 Digite uma mensagem no campo Novo HTML e, em seguida, clique em OK.

5 Verifique se o evento padrio corresponde ao desejado. Se nio corresponder,
escolha um outro evento no menu pop-up.

Se nio forem exibidos os eventos desejados, altere o navegador de destino, no
menu pop-up Mostrar os eventos de.

Definir a mensagem de status

A agdo Definir a mensagem de status mostra uma mensagem na barra de status, na
parte inferior esquerda da janela do navegador. Por exemplo: é possivel utilizar esta
agdo para descrever o destino de um link na barra de status, em vez de mostrar a
URL a ele associada. Para examinar um exemplo de mensagem de status, passe o
mouse sobre qualquer um dos botées de navegacio na Ajuda do Dreamweaver.
Observe, contudo, que os visitantes geralmente ignoram as mensagens na barra de
status; se a mensagem for importante, pense na possibilidade de exibi-la como
uma mensagem pop-up ou texto de uma camada.

E possivel incorporar qualquer chamada vilida de fungio JavaScript, propriedade,
varidvel global ou outra expressdo no texto. Para incorporar uma expressao
JavaScript, coloque-a entre chaves ({}). Para exibir um sinal de chaves, preceda-o
por uma barra invertida (\{).

Exemplo

A URL desta pagina é {window.location}, e hoje é {new Date()}.
Para poder utilizar a agao Definir a mensagem de status:

1 Selecione um objeto e abra o painel Comportamentos.

2 Clique no botio com o sinal de adi¢do (+) e escolha Definir o texto > Definir a
mensagem de status, no menu pop-up Agoes.

3 Na a caixa de didlogo Definir a mensagem de status, digite a mensagem no
campo Mensagem.

A mensagem deverd ser concisa. Se a mensagem nao couber na barra de status,
o navegador a truncard.

4 Clique em OK.
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5 Verifique se o evento padrio corresponde ao desejado.

Se nio corresponder, escolha um outro evento no menu pop-up. Se os eventos
desejados ndo estiverem listados, altere o navegador de destino, no menu pop-
up Mostrar os eventos de.

Definir o texto do campo de texto

A a¢io Definir o texto do campo de texto substitui o conteddo de um campo de
texto de um formuldrio pelo conteddo especificado.

E possivel incorporar qualquer chamada vilida de fungio JavaScript, propriedade,
varidvel global ou outra expressao no texto. Para incorporar uma expressao
JavaScript, coloque-a entre chaves ({}). Para exibir um sinal de chaves, preceda-o
por uma barra invertida (\{).

Exemplo

A URL desta pagina é {window.location}, e hoje & {new Date()}.
Para criar um campo de texto com nome:

1 Escolha Inserir > Objetos de formuldrio > Campo de texto.

Se 0 Dreamweaver solicitar a adi¢io de um tag de formuldrio, clique em Sim.
Para obter mais informagoes, consulte “Como criar formuldrios” na

pdgina 519.

2 No inspetor de propriedades, digite um nome para o campo de texto.
Certifique-se de que o nome seja exclusivo 4 pdgina (ndo utilize 0 mesmo nome
para diversos elementos na mesma pdgina, mesmo se estiverem em formuldrios
diferentes).

Para poder utilizar a agao Definir o texto do campo de texto:

1 Selecione um campo de texto e abra o painel Comportamentos.

2 Clique no botio com o sinal de adigdo (+) e escolha Definir o texto > Definir o
texto do campo de texto, no menu pop-up Agdes.

3 Na caixa de didlogo Definir o texto do campo de texto, escolha o campo de
texto de destino no menu pop-up Campo de texto.

4 Digite o texto no campo Novo texto e, em seguida, clique em OK.

5 Verifique se o evento padrio corresponde ao desejado. Se nio corresponder,
escolha um outro evento no menu pop-up.

Se nio forem exibidos os eventos desejados, altere o navegador de destino, no
menu pop-up Mostrar os eventos de.
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Mostrar/ocultar as camadas

A agao Mostrar/ocultar as camadas mostra, oculta ou restaura a visibilidade padrio
de uma ou mais camadas. Esta a¢do € util para mostrar informagoes & medida que
o usudrio interage com a pdgina. Por exemplo: 2 medida que o usudrio passar o
ponteiro do mouse sobre a imagem de uma planta, uma camada poderd ser
disparada, mostrando detalhes sobre a época e regido de crescimento da planta, a
quantidade de sol necessdria, o tamanho que a planta pode atingir e assim por
diante.

A agio Mostrar/ocultar as camadas também ¢ ttil para criar uma camada de pré-
carga — ou seja, uma camada grande que obscurece o conteddo da pdgina
inicialmente, desaparecendo em seguida, quando todos os componentes da pdgina
tiverem sido carregados.

Para poder utilizar a agao Mostrar/ocultar as camadas:

1 Escolha Inserir > Camada, ou clique no botdo Camada, situado no painel
Objetos, e desenhe uma camada na janela do documento.

Repita esta etapa para criar outras camadas.

2 Clique na janela do documento para desmarcar a camada e, em seguida, abra o
painel Comportamentos.

3 Clique no botao com o sinal de adi¢do (+) e escolha Mostrar/ocultar as
camadas, no menu pop-up Agoes.

Se a opgdo Mostrar/ocultar as camadas nio estiver disponivel, ¢ provével que jd
haja uma camada selecionada. Como as camadas nio aceitam eventos em
ambos os navegadores da versdo 4.0, selecione um outro objeto — como o tag
body ou um link (um tag) — ou, no menu pop-up Mostrar os eventos de, altere
o navegador de destino para IE 4.0.

4 No menu pop-up Camadas com nome, selecione a camada cuja visibilidade
deseja alterar.

5 Clique em Mostrar, para mostrar a camada, Ocultar, para ocultd-la, ou Padrio,
para restaurar a visibilidade padrao da mesma.

6 Repita as etapas 4 ¢ 5 para todas as camadas cuja visibilidade ainda deseja
alterar. E possivel alterar a visibilidade de diversas camadas com um tnico
comportamento.

7 Clique em OK.
8 Verifique se o evento padrio corresponde ao desejado.

Se nio corresponder, escolha um outro evento no menu pop-up. Se os eventos
desejados nio estiverem listados, altere o navegador de destino, no menu pop-
up Mostrar os eventos de.
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Quando forem exibidas em uma janela do Netscape Navigator, é possivel que as
camadas sejam reduzidas, para acomodar todo o conteddo. A fim de impedir que
isso ocorra, adicione texto ou imagens &s camadas ou defina valores de corte das
mesmas.

Para criar uma camada de pré-carga:

1

Clique no botdo Desenhar a camada, na categoria Comuns do painel Objetos,
e desenhe uma camada grande na visualizacio do projeto da janela do
documento.

Certifique-se de que a camada cubra todo o conteddo da pdgina.

No painel Camadas, arraste o nome da camada até o alto da lista de camadas,
para especificar que esta camada deverd aparecer na frente da ordem de
empilhamento.

Selecione a camada, se ainda nio tiver sido selecionada, e dé-lhe o nome
loading, utilizando o campo mais a esquerda do inspetor de propriedades
de camadas.

Mantendo a camada selecionada, defina, no inspetor de propriedades, a cor de
fundo da camada como sendo a mesma cor que o fundo da pdgina.
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5 Clique dentro da camada (que deverd estar obscurecendo o restante do

conteddo da pdgina) e, se desejar, digite uma mensagem.

Por exemplo: as mensagens “Aguarde até que a pdgina seja carregada” ou
“Carregando...” mantém o visitante informado sobre o que estd ocorrendo,
para que ele ndo pense que a pdgina ndo possui um conteddo.
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8
9

Clique no tag <body> no seletor de tags, situado no canto inferior esquerdo da
janela do documento.

No menu pop-up Agbes do painel Comportamentos, escolha Mostrar/ocultar
as camadas.

Na lista Camadas com nome, selecione a camada denominada carregando

Clique em Ocultar.

10 Clique em OK.

n

Certifique-se de que o evento listado ao lado da agdo Mostrar/ocultar as
camadas, na lista de comportamentos seja onLoad. Se nio for, selecione o evento
e clique no tridngulo para baixo, situado entre o evento e a agdo. Na lista de
eventos do menu pop-up, escolha onLoad.

Permutar a imagem

A agio Permutar a imagem permuta uma imagem por outra, ao alterar o atributo
src do tag img. Utilize esta agdo para criar botes cambidveis e outros efeitos em
imagens (inclusive a permuta simultinea de mais de uma imagem).

Nota: Como apenas o atributo src é afetado por essa agéo, a nova imagem a ser
empregada devera ter as mesmas dimensdes (altura e largura) que a original. Caso
contrario, a nova imagem aparecerd compactada ou expandida, para se ajustar as
dimensoes da imagem original.

Para poder utilizar a agdao Permutar a imagem:

1

Escolha Inserir > Imagem, ou clique no botdo Imagem, situado no painel
Objetos, para inserir uma imagem.

Nomeie a imagem no campo de texto mais a esquerda, no inspetor de

propriedades.

A agdo Permutar a imagem funcionard mesmo que vocé nio nomeie as
imagens; esta agdo nomeia automaticamente as imagens sem nome quando o
comportamento for anexado a um objeto. Contudo, é mais f4cil distinguir as
imagens na caixa de didlogo Permutar a imagem se todas tiverem sido
nomeadas previamente.

Repita as etapas 1 e 2 para inserir outras imagens.

Selecione um objeto (geralmente a imagem a ser permutada) e abra o painel
Comportamentos.

Clique no botdo com o sinal de adigdo (+) e escolha Permutar a imagem, no
menu pop-up Agdes.

Na lista Imagens, selecione a imagem cuja origem deseja alterar.
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7 Clique em Procurar, para selecionar o arquivo da nova imagem, ou digite o
caminho e nome do arquivo da nova imagem no campo Definir a origem como.

8 Repita as etapas 6 e 7 para quaisquer outras imagens a serem alteradas. Utilize a
mesma a agio de permuta de imagens simultaneamente em todas as imagens a
serem modificadas; caso contrdrio, a agio Restaurar a imagem permutada a ela
correspondente nio ird restaurar todas as imagens.

9 Quando a pdgina tiver sido carregada, selecione a op¢io Pré-carregar as
imagens, para carregar as novas imagens no cache do navegador.

Este procedimento evita os atrasos causados pelo download quando as imagens
tiverem que ser exibidas.

10 Clique em OK.
11 Verifique se o evento padrio corresponde ao desejado.

Se nio corresponder, escolha um outro evento no menu pop-up. Se os eventos
desejados ndo estiverem listados, altere o navegador de destino, no menu pop-
up Mostrar os eventos de.

Restaurar a imagem permutada

A acio Restaurar a imagem permutada restaura o tltimo conjunto de imagens
permutadas aos seus arquivos de origem anteriores. Esta acdo ¢é adicionada
automaticamente, sempre que vocé anexar a agao Permutar a imagem a um objeto;
ndo serd necessdrio seleciond-la manualmente se tiver deixado selecionada a opgao
Restaurar durante a anexagdo de Permutar a imagem.

Ir para o quadro da linha de tempo

A agdo Ir para o quadro da linha de tempo move o cabegote de execugio até o
quadro especificado. E possivel utilizar esta agio no canal Comportamento, no
painel Linhas de tempo, para que certas partes da linha de tempo sejam repetidas
o nimero de vezes especificado, para criar um link ou botdo Rebobinar ou para
permitir que o usudrio salte até partes diversas da animagio.

Para poder utilizar a acao Ir para o quadro da linha de tempo:

1 Escolha Janela > Linha de tempo, para abrir o painel Linhas de tempo e se
certificar que o documento contém uma linha de tempo.

Se nao houver barras de animagdo roxas no painel Linhas de tempo, o
documento nio contém uma linha de tempo. Consulte “Como criar uma
animagdo de linha de tempo” na pdgina 461.

2 Selecione um objeto ao qual deseja anexar o comportamento.

Para anexar o comportamento a um quadro da linha de tempo, clique no canal
Comportamento no quadro desejado.
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3 Abra o painel Comportamentos.

4 Clique no botdo com o sinal de adi¢do (+) e escolha Linha de tempo > Ir para o
quadro da linha de tempo, no menu pop-up A¢oes. Se esta agdo estiver
esmaecida, o documento nio contém uma linha de tempo.

5 Selecione uma linha de tempo, no menu pop-up Linha de tempo.
6 Digite um ndmero de quadro no campo Ir para o quadro.

7 Se voct estiver adicionando esta a¢io no canal Comportamento de uma linha
de tempo e desejar repetir um segmento desta, digite o nimero de repeti¢oes no
campo Loop.

Deixe este campo em branco se nio estiver anexando Ir para o quadro da linha
de tempo a um quadro.

8 Clique em OK.
9 Verifique se o evento padrio corresponde ao desejado.

Se nio corresponder, escolha um outro evento no menu pop-up. Se os eventos
desejados nao estiverem listados, altere o navegador de destino, no menu pop-
up Mostrar os eventos de.

Executar a linha de tempo e Parar a linha de tempo

Utilize as a¢oes Executar a linha de tempo e Parar a linha de tempo, para permitir
que o visitante inicie ou pare uma linha de tempo ao clicar em um link ou botdo
ou inicie ou pare uma linha de tempo automaticamente ao passar o cursor sobre
um link, imagem ou outro objeto. A agio Executar a linha de tempo serd
automaticamente anexada ao tag body com o evento onLoad quando for selecionada
a opgao Execugio automdtica, no painel Linhas de tempo.

Para poder utilizar as agdes Executar a linha de tempo e Parar a linha de tempo:

1 Escolha Janela > Linha de tempo, para abrir o painel Linhas de tempo e se
certificar que o documento contém uma linha de tempo.

Se ndo houver barras de animagdo roxas no painel Linhas de tempo, o
documento nio contém uma linha de tempo. Consulte “Como criar uma
animagio de linha de tempo” na pdgina 461.

2 Selecione um objeto e abra o painel Comportamentos.

3 Clique no botao com o sinal de adi¢do (+) e escolha Executar a linha de tempo
ou Parar a linha de tempo, no menu pop-up Agoes.

4 Selecione a linha de tempo a ser executada ou parada, ou opte por parar todas
linhas de tempo, no menu pop-up.

5 Clique em OK.
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Verifique se o evento padrio corresponde ao desejado.

Se nio corresponder, escolha um outro evento no menu pop-up. Se os eventos
desejados ndo estiverem listados, altere o navegador de destino, no menu pop-
up Mostrar os eventos de.

Validar o formulario

A agio Validar o formuldrio verifica o contetddo de determinados campos de texto,
a fim de garantir que o usudrio tenha digitado o tipo correto de dados. Anexe esta
agdo a certos campos de texto com o evento onBlur, a fim de validar os campos a
medida que o usudrio estiver preenchendo o formuldrio, ou anexe-a ao formuldrio
com o evento onSubmit, a fim de avaliar diversos campos de texto simultaneamente
quando o usudrio clicar no botio Enviar. A anexa¢io desta ago a um formuldrio
evita que este seja enviado ao servidor se algum dos campos contiver dados
incorretos.

Para poder utilizar a agao Validar o formulario:

1

Escolha Inserir > Formuldrio, ou clique no botao Formuldrio, situado no painel
Objetos, para inserir um formuldrio.

Escolha Inserir > Objetos de formuldrio > Campo de texto, ou clique no botio
Campo de texto, situado no painel Objetos, para inserir um campo de texto.

Repita esta etapa para inserir outros campos de texto.
Siga um dos procedimentos abaixo:

Para validar determinados campos 2 medida que o usudrio estiver preenchendo
o formuldrio, selecione um campo de texto e escolha Janela >
Comportamentos.

Para validar vdrios campos quando o usudrio enviar o formuldrio, clique no tag
<form> no seletor de tags, situado no canto inferior esquerdo da janela do
documento, e escolha Janela > Comportamentos.

No menu pop-up Agbes, escolha Validar o formuldrio.
Siga um dos procedimentos abaixo:

Se estiver validando determinados campos, selecione o mesmo campo que tiver
selecionado na janela do documento, na lista Campos com nome.

Se estiver validando vdrios campos, selecione um campo de texto na
lista Campos com nome.

Selecione a op¢do apropriada, se o campo se destinar a receber dados.
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7 Escolha uma dentre as seguintes opgoes Aceitar:

® Utilize a op¢ao Qualquer item, se o campo for necessdrio, porém nio precisar
conter qualquer tipo especifico de dados. Esta opgdo nio terd significado (ela
equivale 2 auséncia, no campo, da agdo Validar o formuldrio) se a op¢io
Necessdrio nao estiver selecionada.

® Utilize a opgio Endereco eletrdnico, para verificar se o campo contém um sinal

de @.

® Utilize a opgao Niimero, para verificar se o campo contém apenas algarismos
numéricos.

¢ Utilize a opgao Nuimero de, para verificar se o campo contém apenas um
ndmero em uma faixa especifica.

8 Se estiver validando vdrios campos, repita as etapas 6 ¢ 7 para quaisquer outros
campos a serem validados.

9 Clique em OK.

Se estiver validando vdrios campos quando o usudrio enviar o formuldrio, o
evento onSubmit aparecerd automaticamente no menu pop-up Eventos.

10 Se estiver validando um determinado campo, certifique-se de que o evento
padréo seja onBlur ou onChange.

Se nio for, selecione onBlur ou onChange no menu pop-up. Ambos os eventos
disparam a agdo Validar o formuldrio, assim que o usudrio mover o cursor para
fora do campo. A diferenca entre estes eventos estd na ocorréncia invaridvel de
onBlur, se o usudrio tiver digitado no campo ou nio, enquanto que onChange
ocorrerd apenas se o usudrio tiver alterado o contetddo do campo. O evento
onBlur ¢ preferivel quando vocé tiver especificado que o campo ¢ necessério.
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CAPITULO 19
Como depurar o cédigo JavaScript

O depurador Javascript do Macromedia Dreamweaver permite revelar erros no
c6digo JavaScript do cliente. E possivel escrever o cédigo utilizando a visualizagio
de cédigo (ou o inspetor de cddigo) do Dreamweaver e, em seguida, executar o
depurador, para verificar o cédigo quanto 2 sintaxe e erros légicos. Os erros de
sintaxe provocam a exibi¢do de uma mensagem de erro pelo navegador; os erros
l6gicos acarretam o funcionamento incorreto da pdgina, porém nio sao relatados
pelo navegador. O depurador funciona com o Microsoft Internet Explorer e com
o Netscape Navigator na plataforma Windows, e com o Netscape Navigator na
plataforma Macintosh. Para obter mais informagdes sobre a criago de scripts,
consulte “Como inserir os scripts” na pdgina 365.

Inicialmente, o depurador verifica o c6digo quanto a erros de sintaxe e, em
seguida, ¢ executado juntamente com o navegador, para auxilid-lo na verificagio
dos erros légicos. Se forem detectados erros légicos, a janela do depurador
JavaScript o auxiliard a isold-los no cédigo JavaScript, permitindo o exame de
varidveis e propriedades de documento enquanto o programa estiver sendo
executado. E possivel definir pontos de interrup¢io (semelhantes as instrugdes de
alerta) no c4digo, a fim de parar a execugio do programa e exibir os valores dos
objetos e propriedades JavaScript em uma lista de varidveis. Também ¢ possivel
avangar até a instrugdo seguinte ou até uma chamada de fungio, para examinar a
mudanca dos valores da varigvel.

O depurador JavaScript pode reduzir significativamente o tempo envolvido na
localizagdo e isolamento de erros no cédigo.
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Como executar o depurador

Depois de escrever o cédigo, vocé poderd iniciar o depurador JavaScript, para que
ele verifique os erros. Inicialmente, o depurador verificard os erros de sintaxe e, em
seguida, abrird a pdgina no navegador, para que vocé verifique os erros légicos.

Para iniciar a depuragao:

1 Escolha Arquivo > Depurar no navegador e, em seguida, selecione o navegador
na lista. Como alternativa, clique no botdo Visualizar/depurar no navegador, na
barra de ferramentas (Exibir > Barra de ferramentas), e selecione a op¢ao
Depurar no Internet Explorer ou Depurar no Netscape Communicator.

0. [®. | ¢ <@ (1, &,

Wisualizar em iexplore F12

Depurar em iexplore

Editar a lista de navegadores...

Se o depurador localizar algum erro de sintaxe, ele parard e apresentard uma
lista de erros na janela Erros de sintaxe JavaScript. Consulte “Como localizar
erros de sintaxe” na pdgina 511.

2 Se estiver utilizando o Netscape Navigator, clique em OK, na caixa de
adverténcia do depurador que aparecer e, em seguida, clique em Conceder, na
caixa de didlogo Seguranca Java.

Nota: Se vocé ja tiver aceitado um certificado de seguranca da Macromedia, & possivel
que a caixa de didlogo Seguranga Java nao apareca.

3 Se estiver utilizando o Internet Explorer (apenas no Windows), clique em Sim,
na caixa de didlogo Seguranca Java e, em seguida, em OK, na caixa de
adverténcia do depurador que aparecer.

O depurador se conectard com o navegador, porém ndo efetuard uma conexio de
rede ou com qualquer servidor da Internet. O navegador aparecerd com a janela
do depurador Javascript, que serd interrompida automaticamente na primeira

linha de cédigo.

A janela do depurador Javascript aparecerd com a janela do navegador. O
depurador parard automaticamente na primeira linha de cédigo.

Para executar o depurador:

Clique no botio Executar, na janela do depurador Javascript.

Para parar o depurador:

Clique no botdo Parar a depuragio, na janela do depurador Javascript. O
depurador serd fechado.
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Como localizar erros de sintaxe

Se o depurador localizar algum erro de sintaxe, ele parard e apresentard uma lista
de erros na janela Erros de sintaxe JavaScript.

Para visualizar a descricéo do erro:

Selecione um erro na janela Erros de sintaxe JavaScript. Aparecerd uma descrigio
do erro na 4rea Descrigao detalhada.

Para ter acesso ao erro selecionado no cédigo, siga um dos procedimentos
abaixo:

* Clique duas vezes no erro.
* Clique no botéo Ir para a linha.

O cddigo serd realgado na visualizacio de cddigo (ou no inspetor de cédigo).

Arguivo | Linha | Tipo | Descrigin
file3. html 15 Adverténcia...  wvanavel "d" [ foi definida
file3.html i Emo 1026 """ era ezperado
1| | 0|

Descrigio detalhada:

Adverténcia B002 varidvel 'd" ja foi definida ;I
0 nome da varidvel j& foi utiizado dentro desta fungao.

Ir para a linha |
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Como localizar e corrigir os erros légicos

Quando o depurador localizar erros légicos, serd aberta a janela do depurador
JavaScript. Um ponto de interrupgio (semelhante a um alerta) serd
automaticamente definido na primeira linha do cédigo. O depurador péra a
execugdo em cada ponto de interrup¢io, o que permite examinar os valores dos
objetos e propriedades JavaScript na janela da lista de varidveis.

2 _htm [ Aguardar ] - depurador JavaScript

Sl¥ Ol e > @

4 <meta http-equiv="Content-Type" cont,ent,="t,ext,,-"ht,m;|
5 <zcript lancuage="JavalScripts
6 <!
7
g function MM callds(jsstr) { //vZ.0
o o return ewval (jsStr)
10 }
11/ —-=
1z </script>
13 </head:>
14

15 <hody bgoolor="#§FFFFFF">

-

home da varidvel | alor |

Depois que o depurador tiver parado em um ponto de interrupgio, é possivel
analisar o cédigo (executar uma instrugio por vez). Este procedimento permite
verificar se o programa ¢ executado como deveria. O depurador pode analisar até
mesmo cddigo vinculado. Por exemplo: se o cédigo contiver um link a um arquivo
de origem, o depurador analisard este arquivo e o exibird na janela do depurador
JavaScript. A medida que avanga na andlise do cédigo, vocé poderd acompanhar as
modificacdes nos valores das varidveis no programa.

Definir/remover o Depuracao parcial
ponto de interrupcao
Depuracéo total
Executar =18 & £) (—— Depuracéo circular
Parar a Remover todos os pontos de
depuragao interrupgao
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Como definir os pontos de interrupcéao

Um ponto de interrupgio indica um ponto do cédigo no qual vocé deseja
interromper a execugio do programa. Na defini¢io de um ponto de interrupgio,
ele serd marcado com um pequeno ponto vermelho na margem esquerda da janela
do depurador Javascript. Quando a execug¢do do programa for parada no ponto de
interrup¢ao, aparecerd uma pequena seta sobre o ponto e se tornard possivel
examinar os objetos e propriedades existentes neste ponto. Isso permitird
identificar rapidamente a origem do problema no cédigo JavaScript.

Os pontos de interrupgio poderdo ser definidos apenas no cédigo JavaScript
(entre os tags script) ou em uma linha com um manipulador de evento. Se vocé
definir um ponto de interrup¢io em outro ponto, o Dreamweaver
automaticamente o definird na préxima linha vélida de cédigo (ou colocard o
ponto de inser¢do nesta linha, se ela jd4 contar com um ponto de interrup¢ao
definido). Se ndo houver linhas vdlidas nas quais o ponto de interrup¢ao possa ser
definido, serd emitido um alerta sonoro.

Para definir um ponto de interrupcgéao, siga um dos procedimentos abaixo:

® Na janela do depurador JavaScript, coloque o ponto de inser¢do na linha onde
deseja o ponto de interrupgio e, em seguida, clique no botdo Definir/remover o
ponto de interrup¢do, na parte superior da janela do depurador. Para remover o
ponto de interrup¢io, clique novamente no botao Definir/remover o ponto de
interrupgao.

0
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® Na visualizagio de cédigo (ou no inspetor de cddigo), coloque o ponto de
insercdo na linha onde deseja o ponto de interrupgio e, em seguida, selecione
Editar > Definir o ponto de interrup¢io, ou escolha Definir o ponto de
interrupg¢io, no menu pop-up Navegagio do cédigo, na barra de ferramentas.
Também ¢ possivel clicar com o botdo direito do mouse (no Windows) ou
clicar mantendo a tecla Control pressionada (no Macintosh) e escolher a opgio
Definir o ponto de interrupgio, no menu contextual. Para remover o ponto de
interrupgio, selecione Remover o ponto de interrup¢io, no menu contextual.

[ ¢ 22] C (=

<html> D it
<heads Eemavertadas o8 pontos de ntemipeas

| T itula: | Compazs Homepage &l @-

<title>Compass Homepage</title> v MM_swaplmaRestore

<mweta HTTP-EQUIV="Content-Type”™ CCHNTENT="te MM_swaplmage

<script LANGUAGE="JavalScript™:> bbd_find0 by

1 —— Md_preloadimages

function MM swapImgRestore() { //v3.0
war i,x,a=document. HH_sr; for(i=0;af&i<a. lengthes (x=ali] ) £&x.03rc; i++

function MM swaplImage{) { //v3.0
war 1i,3=0,x,a=MM swapImage.arguments; document.MM sr=new Array; for(i
if ((x=MM findOdbji{al[i]l)) !'=null){document.MN sr[j++]=x; if('x.olrc) x

-l

Para remover todos os pontos de interrupgéao, siga um dos procedimentos abaixo:

® Najanela do depurador Javascript, clique no botao Remover todos os pontos de
interrupgio.

® Na visualizagio de cédigo (ou no inspetor de c6digo), selecione Remover todos
os pontos de interrup¢do, no menu pop-up Navegac¢io do cddigo, na barra de
ferramentas, ou escolha Editar > Remover todos os pontos de interrupgio.
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Como analisar o cédigo

E possivel analisar o cédigo e executar uma instrugio por vez, para monitorar os
seus efeitos sobre o programa. Por exemplo: é possivel analisar uma condigio if,
para verificar se o programa ird parar na primeira linha da instrucio condicional
ou na linha executdvel seguinte 2 instrugio if.

Quando o depurador parar em uma instru¢ao com uma chamada a uma fungio,
vocé poderd verificar a fungio, para se certificar de que ela serd executada
corretamente. Se a fungio estiver correta, vocé poderd determinar a depuragio
circular da mesma pelo depurador, até o retorno da fungio. O programa ird parar
novamente na préxima instrugao ap6s o local da chamada 2 fungdo. Se vocé tentar
depurar uma instrugio que contenha uma fungio JavaScript nio padronizada, o
comportamento equivalerd & depuragio parcial.

0® ) G

Para efetuar a depuracgao parcial de uma instrugao:

Clique no botao Depuragio parcial, situado na parte superior da janela do
depurador Javascript.

Quando o programa parar em qualquer instrugio (inclusive naquelas com uma
chamada a uma funcio), vocé poderd efetuar a depuragio parcial da instrugdo,
continuar e interromper o processo antes da instrugio seguinte.

Para depurar uma funcgéao totalmente:

Clique no botao Depuragio total, situado na parte superior da janela do
depurador Javascript.

Para depurar uma fungéao circularmente:

Clique no botio Depuragio circular.

Também € possivel utilizar a op¢ao Depuragio circular quando o depurador
estiver dentro de uma fungio definida pelo usudrio. A depuragio circular acarreta
a execugdo das instrugdes restantes na defini¢io da fungdo. O depurador ird parar
na instrugio seguinte.

Como depurar o cédigo JavaScript 515



Como examinar e editar os valores das variaveis

Para verificar os valores das varidveis & medida que examina o cddigo, utilize a lista
de varidveis do Dreamweaver, localizada no painel inferior da janela do depurador
Javascript. Os nomes das varidveis sdo digitados na coluna da esquerda; a coluna
da direita apresenta uma lista dos valores atuais de cada varidvel quando o
programa parar a execugdo em um ponto de interrupgio ou apés a depuragio total
do cédigo.

ile2_htm [ Aguardar ] - depurador JavaScript

¥ 0@ e @
103 <1NPUC TYPE="KUCTON" Name="HUTTOon" value="t,;|
104 </ pr
105 <pr&nbsp:</p>
106  <Fdive
107 </ FORM>
108
109 <div align="center":> |
110 <p align="left">
111 <3CRIPT LAWNGUASE="JavaScript™:
112 <!--
113 /¢ Module-level variables
(014 var FEeyPad = document.Keypad;
k15 var Accum = 0: /4 Previous nuwber [(operals
i of
EE
ome da varidvel | alor |
FKeyPad [object] [object Form]

Accum [rull]

FlaghewMum [rull]

PendinaOp [rull]

FendingOp [rull]

Para adicionar uma variavel a lista de variaveis, siga um dos procedimentos
abaixo:

¢ Selecione o nome da varidvel na se¢do do cédigo da janela do depurador
JavaScript. Clique no botdo com o sinal de adi¢do (+) e pressione a tecla Enter.

* Clique no botao com o sinal de adi¢do (+), digite o nome da varidvel que deseja
examinar e pressione a tecla Enter.

A medida que vocé examinar o c6digo, os valores aparecerdo do lado de cada
varidvel. Se a varidvel for um objeto com propriedades, serd possivel expandi-la
(mostrar as suas propriedades e valores), clicando no botdo com o sinal de adi¢do
(+) (no Windows), ou no botio com um tridngulo (no Macintosh), ao seu lado na
lista. A varidvel expandida serd automaticamente reduzida cada vez que o cédigo
for examinado.
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Para remover um item da lista de variaveis:
1 Selecione o item da lista de varidveis.

2 Clique no botao com o sinal de subtragio (-).

Para editar um valor:
1 Selecione o item da lista de varidveis.
2 Clique no valor da lista de varidveis.

3 Edite o valor, digitando na caixa de texto que aparecer.

ile2_htm [ Aguardar ] - depurador JavaScrpt

e RO @
<prFLNNSPILs P> d
10 </ dive
107 </ FORM:>
108
109 <div align="center >
110 <p align="left">
111 <3CRIPT LAMNGUAGE="JzwaScript™: o
112! -
113 /¢ Module-level variables
114 wvar FEeyPad = document.Keypad:
115 wvar Aocum = 0f ff Previous nuwber [(opera
..1}15' war FlagNewllum = false: /¢ Flay to indicate
117 wvar Pendingop = "7 ff Pending operatiofs
< of
=
home da varidvel | vator |
FkeyPad [object] [object Form]
Acocum |5| |
Flaghlewhum [rull]
PendingOp [rull]
PendingCp [rull]

Como depurar o cédigo JavaScript 517



518 Capitulo19



CAPITULO 20
Como criar formularios

Os formuldrios permitem interagir com ou reunir informagdes dos visitantes ao
seu site. Por exemplo: é possivel indagar o nome e endereco eletrénico de um
usudrio, pedir que o visitante participe de uma pesquisa, assine um livro de
convidados ou fornega comentdrios a respeito do seu site.

Os formuldrios se dividem em duas partes: O cédigo-fonte HTML que descreve o
formuldrio (por exemplo: os campos, identificadores e botées que o usudrio verd
na pdgina) e um script ou aplicativo que processa as informagoes enviadas (um
script CGI, por exemplo). Nio € possivel coletar os dados de um formuldrio sem
utilizar um script de processamento.

1. O visitante preenche o 2. O script de
formulério e o envia a um CGl processa
servidor da Web para o formulario
processamento

E] 3. Um novo documento HTML

é criado e enviado ao visitante

Utilize 0 Macromedia Dreamweaver para criar diversos objetos de formuldrio,
como campos de texto, de senha, botdes de op¢io, caixas de selegao, menus pop-
up e imagens “clicdveis” (como um botao Enviar).

Também ¢ possivel utilizar o comportamento Validar o formuldrio do
Dreamweaver para verificar as informagdes fornecidas por um visitante; por
exemplo: ¢ possivel verificar se um enderego do correio eletrénico contém um
simbolo de arroba (@) ou se um campo essencial contém uma entrada.
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Sobre os scripts CGI

Geralmente, os formuldrios sdo processados por scripts CGI (Common Gateway
Interface). A CGI constitui uma maneira padronizada de enviar informagoes entre
um servidor e um script de processamento. Normalmente, os scripts CGI sio
escritos em Perl ou outra linguagem de programacio, como C++, Java, VBScript
ou JavaScript, por exemplo. Antes de criar formuldrios interativos, verifique com o
seu provedor de servigos da Internet ou administrador do servidor se é possivel
executar scripts CGI no seu servidor.

Sobre os objetos de formulario

No Dreamweaver, os tipos de entrada em formuldrios sio denominados objetos de
formuldrio. E possivel inserir objetos de formuldrio utilizando a categoria
Formuldrios do painel Objetos, ou escolhendo as opg¢oes Inserir > Formuldrio, e
Inserir > Objetos de formuldrio.

Formuliri +

i | o
O =
=] [E

Layout

&l 3

(w8

A categoria Formuldrios apresenta os seguintes botdes:

Inserir formulario insere um formuldrio no documento. O Dreamweaver inserird
tags form de abertura e finalizagio no cédigo-fonte HTML. Quaisquer outros
objetos de formuldrio, como campos de texto, botbes, € assim por diante, devem
ser inseridos entre os tags form, para que os dados sejam processados corretamente
por todos os navegadores.

Inserir campo de texto insere um campo de texto em um formuldrio. Os campos
de texto aceitam qualquer tipo de texto, seja ele alfabético ou numérico. O texto
digitado pode ser exibido como uma linha simples, linhas mdltiplas, marcadores
ou asteriscos (com a finalidade de proteger as senhas).
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Inserir botéo insere um botio de texto em um formuldrio. Os botoes realizam
tarefas quando forem clicados, como o envio e redefinigao dos formuldrios. E
possivel adicionar um nome ou identificador personalizado ao botio ou utilizar
um dos identificadores predefinidos: Enviar ou Redefinir.

Inserir caixa de selegéo insere uma caixa de selecio em um formuldrio. As caixas
de selegdo permitem multiplas respostas em um tnico grupo de opgoes. O usudrio
poderd selecionar quantas opg¢des forem aplicdveis.

Inserir botdo de opg&o insere um botdo de opgio em um formuldrio. Os botdes de
opgdo representam opgoes exclusivas. A sele¢io de um dos botées do grupo
cancela a selecio de todos os outros. Por exemplo: o usudrio poderd selecionar a
op¢ao Sim ou a opgao Nio.

Inserir lista/menus permite criar opgdes do usudrio em uma lista. A op¢ao Lista
exibird os valores de op¢io em uma lista de rolagem e permitird aos usudrios
selecionar diversas opgdes na lista. A op¢ao Menu exibird os valores de op¢ao em
uma lista suspensa e permitird aos usudrios selecionar apenas uma tnica opgao.

Inserir campo de arquivos insere um campo de texto em branco e um botdo
Procurar em um documento. Os campos de arquivos permitem que o usudrio
procure os arquivos nos discos rigidos, efetuando o seu upload como dados do
formuldrio.

Inserir campo de imagens permite inserir uma imagem em um formuldrio. Os
campos de imagens podem ser utilizados em vez dos botées Enviar, para criar
botdes com aparéncia grafica.

Inserir campo oculto insere um campo oculto no documento, no qual ¢ possivel
armazenar dados do usudrio. Os campos ocultos permitem armazenar informagoes
que tiverem sido digitadas pelo usudrio (como um nome, endereco de correio
eletronico ou preferéncia de compra) e, em seguida, utilizd-las quando o usudrio
visitar o site na préxima vez.

Inserir menu de salto insere uma lista de navegacio ou menu pop-up. Os menus
de salto permitem inserir um menu no qual cada opgio se vincula a um
documento ou arquivo. Consulte “Como criar menus de salto” na pdgina 401.
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Como criar um formulario

Um formuldrio contém propriedades que nio sio visiveis ao usudrio. As
propriedades especificam como o formuldrio serd processado

Um formuldrio consiste de trés partes bésicas:

® tags form, que incluem a URL do script CGI que processard o formuldrio e o
método através do qual os dados serdo enviados a um servidor

® os campos do formuldrio, que incluem campos de texto, menus, caixas de
selecdo e botdes de opgio

* botdo Enviar, que envia os dados ao script CGI do servidor

Nota: Se voceé tentar inserir um objeto de formulario sem criar o formulario, sera exibida a
seguinte mensagem do Dreamweaver: “Deseja adicionar tags de formulario?”. Escolha
Sim, para que o Dreamweaver crie tags "form" para o objeto.

Para adicionar um formulario a um documento:

1 No documento, coloque o ponto de inser¢io onde deseja que o formuldrio
apareca e, em seguida, siga um dos procedimentos abaixo:

® Na categoria Formuldrios do painel Objetos, selecione o {cone de Inserir
formuldrio.

® Escolha Inserir > Formuldrio.

Quando um formuldrio for criado, aparecerd um contorno pontilhado
vermelho na janela do documento. Se este contorno nio aparecer, verifique se a
opgao Exibir > Auxilios visuais > Elementos invisiveis estd selecionada.

ntitled Document [Untitled-1] - Dreamweaver

Arquivo  Editar  Exibir Inserr  Modificar Testo Comandos Site Janela  Ajuda
| Titulo: | Untitled Dacument iy @, | C 7 {) =
<body> <Form> 5325309 . [1Ki1zeg g @@ O 5 3 [ <%
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No documento, clique no contorno correspondente ao formuldrio, para
seleciond-lo, se j4 ndo estiver.

No campo Nome do formuldrio, no inspetor de propriedades, digite um nome
exclusivo para identificar o formuldrio.

O ato de nomear um formuldrio possibilita fazer referéncias a ele ou controld-lo
com uma linguagem de criagdo de scripts, como JavaScript ou VBScript.

No campo A¢lo, especifique o caminho até a URL onde reside o script ou
aplicativo de processamento que processard as informagoes do formuldrio,
seguindo um dos procedimentos abaixo:

Clique no icone de pasta e navegue até a pasta relevante.
Digite o caminho completo até a pasta.

Se estiver especificando um caminho até um script CGI, o caminho até¢ a URL
terd uma aparéncia semelhante a:

http://www.meu_site.com/cgi-bin/process.cgi

No menu pop-up Método, escolha o método através do qual serdo processados
os dados do formuldrio.

Escolha POST, para enviar os valores do formuldrio no corpo de uma mensagem.

Escolha GET, para enviar as informag6es ao servidor e anexar 8 URL os valores
do formuldrio que tiverem sido enviados.

Nota: Nao utilize o método GET com formularios extensos. As URLs se limitam a 8192
caracteres. Se a quantidade de dados enviados for grande demais, os dados se
tornaréo truncados, o que poderé levar a resultados de processamento inesperados.
Também né&o utilize o método GET ao lidar com niimeros de cartdes de crédito ou
outras informacodes confidenciais, pois este método de transmissao de informagoes
nao & seguro.

Escolha Padrio, para utilizar a defini¢io padrio do navegador do usudrio para
envio de dados de formuldrios que, em geral, é 0 método GET.
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Sobre os campos de formulario

Depois que os tags form tiverem sido adicionados ao documento, é possivel
adicionar objetos de formuldrio. Utilize os objetos de formuldrio para solicitar
informacoes aos visitantes do site.

Utilize os campos de formuldrio quando desejar configurar um formuldrio no qual
os visitantes possam digitar suas respostas (nome e endereco, por exemplo).
Existem trés tipos de campos que podem ser inseridos em um formuldrio: campos
de texto (nos quais o usudrio digita uma resposta), campos de arquivos (nos quais
o usudrio digita o caminho até um arquivo do qual deverd ser feito o upload para o
servidor, e os campos ocultos (que armazenam informagoes digitadas pelo usudrio
em outro campo).

Quando estiver adicionando um campo a um formuldrio, vocé poderd definir a
sua extensdo, nimero de linhas, ndmero de caracteres que podem ser digitados
pelo usudrio e se o campo serd destinado a uma senha.

Como criar campos de texto

Um campo de texto é um objeto de formuldrio no qual os usudrios podem digitar
uma resposta.

Hi4 trés tipos de campo de texto:

Campos de texto de linha unica normalmente, s3o utilizados para fornecer uma
resposta com uma dnica palavra ou frase breve, como um nome ou enderego.

Campos de texto de linhas multiplas fornecem ao visitante uma drea maior, na qual
poderio digitar uma resposta. E fcil determinar o niimero de caracteres ou de
linhas que estardo disponiveis ao visitante para escrever o texto.

Campos de senha sio um tipo especial de campo de texto, no qual o texto
digitado pelo usudrio se torna oculto ou ¢ substituido por asteriscos ou
marcadores, que obscurecem o texto.

Nota: As senhas que forem enviadas a um servidor através deste método nao estarao
criptografadas. Por conseguinte, a transferéncia de dados nao é segura.

/3 Untitled Document - Microsoft Internet Explorer

J Arquive  Editar  Exibir  Favoritos  Femamentas  Ajuda

J Endereca |J Links @] Channel Guide @] HothMail gratuits &7 Iniciar a Intermet

[shart response This is a single-line text field
user can type a ;I
longer response 7| This is a multiple line text area

I

This 1z a password field
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Para criar um campo de texto de linha unica ou de senha:

1

Coloque o ponto de inser¢do dentro do contorno do formuldrio e, em seguida,
siga um dos procedimentos abaixo:

Escolha Inserir > Objeto de formuldrio > Campo de texto.

Na categoria Formuldrios do painel Objetos, clique no icone de Inserir campo
de texto.

Aparecerd um campo de texto no documento.

No campo Campo de texto, no inspetor de propriedades, digite um nome
exclusivo para o campo.

Certifique-se de que o nome seja exclusivo. Nio ¢é possivel duplicar o nome de
um campo de texto em um formuldrio. N3o deixe espagos em branco. Em vez
disso, utilize um sinal de sublinhado para separar as palavras. Por exemplo:
digite dltimo_nome, em vez de dltimo nome.

No campo Larg. do caractere, siga um dos procedimentos abaixo:

Aceite a defini¢io padrio, que estabelece a extensio do campo de texto em
aproximadamente 24 caracteres.

Digite um ndmero, para especificar a extensio do campo de texto.
No campo N° méx. de caract., siga um dos procedimentos abaixo:

Deixe o campo em branco, o que permitird aos usudrios digitar o texto na
extensdo que desejarem. Se a entrada do usudrio exceder a largura (extensao) do
caractere do campo de texto, o texto rolard.

Digite um ndmero para definir o ndmero mdximo de caracteres que poderio
ser digitados pelo usudrio no campo.

Por exemplo: ¢ recomenddvel limitar um campo de idade a trés digitos e um
campo de senha a oito caracteres. Se o usudrio ultrapassar o nimero mdximo de
caracteres, o formuldrio produzird um alerta sonoro.

Em Tipo, selecione o tipo de campo de texto a ser criado, seguindo um dos
procedimentos abaixo:

Selecione Linha simples, para criar um campo de texto de linha tnica.
Selecione Senha, para criar um campo de senha.

Se desejar definir o texto padriao de um campo de texto, digite o texto no
campo Valor inicial do inspetor de propriedades

Este texto serd exibido no campo de texto quando o formuldrio for carregado
pela primeira vez no navegador do usudrio.
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7 Se desejar, digite um identificador ou texto descritivo ao lado do objeto.

E possivel aplicar formatagdo de texto aos identificadores dos objetos do
formuldrio. Para obter mais informagaes, consulte “Como definir e alterar as
fontes e estilos” na pdgina 257.

Para criar uma area de texto de linhas muiltiplas:

1

Coloque o ponto de inser¢do dentro do contorno do formuldrio e, em seguida,
siga um dos procedimentos abaixo:

Escolha Inserir > Objeto de formuldrio > Campo de texto.

Na categoria Formuldrios do painel Objetos, clique no icone de Inserir campo
de texto.

Aparecerd um campo de texto no documento.

No campo Campo de texto, no inspetor de propriedades, digite um nome para
o objeto do campo de texto.

Certifique-se de que o nome seja exclusivo. Nio ¢ possivel duplicar o nome de
um campo de texto em um formuldrio. N3o deixe espagos em branco. Em vez
disso, utilize um sinal de sublinhado para separar as palavras. Por exemplo:
digite comentérios_do_usudrio, em vez de comentdrios do usudrio.

Em Tipo, selecione Multi-linha.
No campo Largura do caractere, siga um dos procedimentos abaixo:

Aceite a defini¢io padrio, que estabelece a extensdo da 4rea de texto em 20
caracteres.

Digite um ndmero, para especificar a extensdo da drea de texto.
No campo Numero de linhas, siga um dos procedimentos abaixo:
Aceite a definicio padrio, que estabelece um campo de texto com duas linhas.

Digite um ndmero para especificar o niimero de linhas da 4rea de texto.
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6 No menu pop-up Quebra autom. de linha, selecione uma definicio para
estabelecer como a entrada do usudrio serd exibida quando esta exceder a drea
de texto.

® Selecione Desativada ou Padrio, se desejar que o texto nio passe
automaticamente 2 linha seguinte.

Quando a entrada do usudrio exceder a margem direita da 4rea de texto, este
serd quebrado para a esquerda. O usudrio deverd pressionar a tecla Return, para
mover o ponto de inser¢do para a linha seguinte na drea de texto.

® Selecione a op¢do Virtual, para definir a quebra de linha na drea de texto.

Quando a entrada do usudrio exceder a margem direita da drea de texto, este
serd quebrado para a linha seguinte. Contudo, quando os dados forem enviados
para processamento, a quebra automdtica de linha ndo se aplicard aos dados;
estes serdo enviados como uma seqiiéncia de caracteres.

® Selecione a opgio Fisica, para definir a quebra de linha na 4rea de texto assim
como nos dados, quando estes forem enviados para processamento.

7 Se desejar definir o texto padrdo de um campo de texto, digite o texto no
campo Valor inicial do inspetor de propriedades.

Este texto serd exibido no campo de texto quando o formuldrio for carregado
pela primeira vez no navegador do usudrio.

8 Se desejar, digite um identificador ou texto descritivo ao lado do objeto.

E possivel aplicar formatagio de texto aos identificadores dos objetos do
formuldrio. Para obter mais informagoes, consulte “Como definir e alterar as
fontes e estilos” na pdgina 257.

Como permitir que os visitantes facam o upload de um
arquivo para o seu servidor

Em alguns casos, ¢ possivel que as informagoes solicitadas aos visitantes do seu site
sejam complicadas demais para responder em um campo de texto. Vocé poderd
requerer que os visitantes enviem um arquivo inteiro para o servidor (um curriculo
com formatagdo sofisticada, um arquivo de imagens graficas ou outro tipo de
documento, por exemplo). E possivel configurar um campo de arquivos de forma
a cumprir esta tarefa.

Um campo de arquivos se parece com outros campos de texto, exceto pela
presencga de um botdo Procurar. O usudrio poderd digitar o caminho até o arquivo
que estd enviando ou utilizar o botdo Procurar, para localizar e selecionar o
documento em questdo.

Como criar formularios 527



Para poder utilizar um campo de arquivos, o método de formuldrios deverd estar
definido como POST. Os visitantes enviardo um arquivo para o enderego
configurado no campo Agdo do formuldrio.

Nota: Antes de utilizar o campo de arquivos, confirme com o administrador do servidor se
o upload anénimo de arquivos é permitido. Se inserir um campo de arquivos com o
Dreamweaver, vocé devera inserir manualmente ENCTYPE="multipart/form-data" no tag
form, para garantir que o arquivo estaré adequadamente codificado.

Para criar um campo de arquivos em um formulario:

1 Clique no contorno do formuldrio para seleciond-lo e, em seguida, no inspetor
de propriedades, defina 0 método de formuldrios como sendo POST.

2 Coloque o ponto de inser¢do dentro do contorno do formuldrio e, em seguida,
siga um dos procedimentos abaixo:

® Escolha Inserir > Objeto de formuldrio > Campo de arquivos.

® Na categoria Formuldrios do painel Objetos, clique no icone de Inserir campo
de arquivos.

Apareceré um campo de arquivos no documento.

3 No campo Nome do campo de arquivos, no inspetor de propriedades, digite o
nome do objeto campo de arquivos.

4 No campo Larg. do caractere, digite o valor correspondente a0 ndimero mdximo
de caracteres a serem exibidos no campo.

5 No campo N° mdx. de caracteres, digite o valor correspondente ao niimero
méximo de caracteres que o0 campo comportard.

Como criar um campo oculto

Os campos ocultos nio se encontram visiveis aos visitantes do seu site. Eles sdo
elementos invisiveis que s3o colocados nos documentos para coletar ou enviar
informacées. As informacoes contidas nos campos ocultos serdo repassadas ao
servidor quando o formuldrio for enviado, utilizando o par nome/valor que tiver
sido definido na configuragio do campo oculto.

Quando vocg inserir um campo oculto, 0 Dreamweaver adicionard um marcador
no documento. Se vocé inserir um campo oculto e nao vir um marcador, escolha
Exibir > Auxilios visuais > Elementos invisiveis, para revelar o marcador.
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Para criar um campo oculto:

1 Coloque o ponto de inser¢do dentro do contorno do formuldrio e, em seguida,
siga um dos procedimentos abaixo:

® Escolha Inserir > Objeto de formuldrio > Campo oculto.

® Na categoria Formuldrios do painel Objetos, clique no icone de Inserir campo
oculto.

Aparecerd um marcador no documento.

2 No campo Campo oculto, no inspetor de propriedades, digite um nome
exclusivo para o campo.

3 No campo Valor, digite o valor que deseja atribuir ao campo.

Como inserir caixas de selecao e botdes de
opcéao

Utilize os objetos de formuldrio caixa de selegdo e botao de opgdo para configurar
objetos de selecio predefinidos. O usudrio clica numa caixa de seleio ou botio de
opgdo para fazer uma escolha.

A diferenca entre as caixas de selecio e os botdes de opg¢ao estd na maneira como
eles funcionam. Nas caixas de selecdo, o usudrio alterna cada resposta para
“inativa” ou “ativa”. As opgoes das caixas de selecio funcionam
independentemente. O usudrio poderd selecionar mais de uma op¢ao em um
grupo de caixas de sele¢io.

Untitled Document - Microzoft Internet Explorer
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Os botdes de opgao funcionam como um grupo e fornecem valores de selegio
mutuamente exclusivos. E possivel selecionar apenas uma op¢io em um grupo de
botdes de opgio.

j Untitled Document - Microsoft Internet Explorer
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Como inserir uma caixa de selecéao

As caixas de sele¢io permitem ao usudrio selecionar mais de uma opgio em um
grupo de opgoes.

Cada objeto de formuldrio caixa de sele¢o é um elemento individual, devendo ter
um nome exclusivo no campo Nome.
Para inserir uma caixa de selegéao:

1 Coloque o ponto de inser¢ao dentro do contorno do formuldrio e, em seguida,
siga um dos procedimentos abaixo:

® Escolha Inserir > Objeto de formuldrio > Caixa de selegdo.

® Na categoria Formuldrios do painel Objetos, clique no icone de Inserir caixa de
selecio.

2 No campo Nome da caixa de sele¢do, no inspetor de propriedades, digite um
nome descritivo para a caixa de selego.

Nota: Todas as caixas de selecéo que forem adicionadas a um formulério devem contar
com um nome exclusivo.
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No campo Valor selecionado, digite o valor da caixa de sele¢io.

Por exemplo: em uma pesquisa, ¢ possivel associar o valor 4 4 opinido
"concordo plenamente", e o valor 1 4 opinido "discordo totalmente".

Na op¢ao Estado inicial, clique em Selecionado, se desejar que uma opgao
apareca selecionada quando o formuldrio for carregado pela primeira vez no
navegador.

Como inserir um botao de opcao

Utilize os botdes de opgao quando o usudrio tiver que selecionar apenas uma
opgdo em um grupo de opgdes. Normalmente, os botdes de opgio sdo utilizados
em grupos. Todos os botées de opgao de um grupo devem ter o mesmo nome e
conter diferentes valores de campo.

Para inserir botdes de opgao:

1

Coloque o ponto de inser¢ao dentro do contorno do formuldrio e, em seguida,
siga um dos procedimentos abaixo:

Escolha Inserir > Objeto de formuldrio > Botdo de opgio.

Na categoria Formuldrios do painel Objetos, clique no icone de Inserir botdo
de opgao.

No campo Nome do botao de opgio, no inspetor de propriedades, digite um
nome descritivo para o grupo de opgoes.

Nota: Se voce criar diversas interagdes com botdes de opgédo em um formulério,
certifique-se de que cada conjunto de botbes de opgao tenha um nome exclusivo.

No campo Valor selecionado, digite o valor que deseja enviar para o aplicativo
do servidor ou script de processamento quando o usudrio selecionar este botdo
de opgio. Por exemplo: digite futebol, no campo Valor selecionado, para
indicar que o usudrio escolheu futebol.

Na opgio Estado inicial, clique em Selecionado, se desejar que uma opgio
apareca selecionada quando o formuldrio for carregado pela primeira vez no
navegador.

Sugestao: Para adicionar outros botdes de opg&o ao grupo, selecione o botéo de opgao
original e, em seguida, enquanto mantém a tecla Control pressionada (no Windows), ou a
tecla Option pressionada (no Macintosh), arraste-o e altere o campo Valor selecionado de
cada novo boté&o.
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Sobre as listas e menus

Quando desejar apresentar diversas opgdes ao usudrio em um espaco limitado,
utilize uma lista de op¢des ou menu. Embora as listas e menus de formuldrios
sejam criados no mesmo inspetor de propriedades, estes componentes fornecem
ao usudrio recursos de funcionalidade diferentes.

Utilize uma lista quando desejar controlar o ndmero de opgdes exibidas. E possivel
definir a altura da linha da lista. Quando o niimero de op¢oes da lista ultrapassar a
altura da linha, aparecerd uma barra de rolagem, que permitird ao usudrio
visualizar todas as op¢des. Também € possivel permitir que os usudrios selecionem
diversos itens de uma lista.

Utilize os menus quando o espago for muito limitado. Os menus exibem uma
entrada de linha dnica e incluem uma seta abaixo, na qual o usudrio poderd clicar,
para revelar as outras opgdes do menu. O usudrio poderd escolher apenas um item
de menu de cada vez.

Como criar uma lista de rolagem

As listas de rolagem permitem configurar diversas opgdes em um espaco limitado.
E possivel definir a altura da linha da lista, a fim de permitir que o usudrio faca
multiplas selegoes na lista.

What types of activities are you interested in?

Rafting ;l

Para criar uma lista de rolagem:

1 Coloque o ponto de inser¢ao dentro do contorno do formuldrio e, em seguida,
siga um dos procedimentos abaixo:

® Na categoria Formuldrios do painel Objetos, clique no icone de Inserir lista/
menu.

® Escolha Inserir > Objeto de formuldrio > Lista/menu e selecione o elemento
resultante, se necessdrio.

2 No campo Lista/menu, no inspetor de propriedades, digite um nome exclusivo
para a lista.

3 Em Tipo, selecione a op¢io Lista.
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4 No campo Altura, digite um niimero para especificar o niimero de linhas a
serem exibidas pela lista.

A altura padrio da linha estd definida como 4. As barras de rolagem aparecerio
quando o niimero especificado for menor do que o nimero de opgdes contidas
na lista.

5 Se desejar permitir ao usudrio selecionar mais de uma opgio na lista, selecione
Permitir multiplas (ao lado da opgdo Selegdes).

6 Clique em Valores da lista, para adicionar as op¢oes.
Aparecerd a caixa de didlogo Valores da lista.

7 Com o ponto de inser¢do no campo Identificador do item, digite o texto que
deseja incluir na lista.

8 No campo Valor, digite o texto ou dados que deseja enviar ao servidor quando
o usudrio selecionar este item.

9 Para adicionar um outro item  lista de op¢bes, clique no botdo com o sinal de
adigdo (+) e, em seguida, repita as etapas 7 e 8.

10 Quando terminar de adicionar os itens 2 lista, clique em OK, para fechar a
caixa de didlogo Valores da lista.

O inspetor de propriedades aparecerd. As opgoes estardo visfveis no campo
Selecionados inicialmente.

11 Selecione um dos itens da lista, para que ele seja selecionado quando a lista
aparecer pela primeira vez.

Como criar um menu pop-up

Os menus pop-up permitem configurar diversas opgdes em um espago limitado.
Quando o formuldrio for carregado em um navegador, apenas uma opgao estard
visvel.

What types of activities are you interested in?

IMountain Biking 'l

O usudrio poderd clicar na seta abaixo, para exibir todas as op¢oes em um menu.
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Para criar um menu pop-up:

1

Coloque o ponto de inser¢do dentro do contorno do formuldrio e, em seguida,
siga um dos procedimentos abaixo:

Na categoria Formuldrios do painel Objetos, clique no icone de Inserir lista/
menu.

Escolha Inserir > Objeto de formuldrio > Lista/menu.

No campo Lista/menu, no inspetor de propriedades, digite um nome exclusivo
para o menu.

Em Tipo, selecione a opgao Menu.
Clique em Valores da lista, para adicionar as opgoes.
Aparecerd a caixa de didlogo Valores da lista.

Com o ponto de inser¢io no campo Identificador do item, digite o texto que
deseja incluir na lista.

No campo Valor, digite o texto ou dados que deseja enviar ao servidor quando
o usudrio selecionar este item.

Para adicionar um outro item 2 lista de op¢des, clique no botao com o sinal de
adigdo (+) e, em seguida, repita as etapas 6 e 7.

Quando terminar de adicionar os itens 2 lista, clique em OK, para fechar a
caixa de didlogo Valores da lista.

O inspetor de propriedades aparecerd. As opg¢des estardo visiveis no campo
Selecionados inicialmente.

Sobre os botdées de formulario

Os botdes de formuldrio controlam as operagoes relacionadas aos formuldrios. E
possivel utilizar um botdo de formuldrio para enviar os dados que o usudrio tiver
digitado, para processamento pelo servidor, ou para redefinir um formuldrio, o
que permitird ao usudrio corrigir as informagoes antes de enviar os dados.
Também ¢ possivel utilizar um botdo para efetuar outras tarefas de processamento
que tiverem sido definidas em um script de processamento. Por exemplo: o botdo
do formuldrio poderd calcular um pedido de compra, com base nos valores de
campos especificados.
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Como criar botdes de texto de formulario

Os botdes de texto de formuldrio sdo botdes padrio no estilo dos navegadores, que
contém o texto que vocé desejar exibir, como Enviar, Redefinir, ou Calcular o

pedido, por exemplo.

Para criar um botéao de texto:

1 Coloque o ponto de inser¢ao dentro do contorno do formuldrio e, em seguida,
siga um dos procedimentos abaixo:

® Escolha Inserir > Objeto de formuldrio > Botio.
® Na categoria Formuldrios do painel Objetos, clique no icone de Inserir botao.

2 No campo Botdo, no inspetor de propriedades, digite um nome para o botéo.

Nota: Existem dois nomes reservados: Enviar, que envia os dados do formuléario para
processamento, e Redefinir, que redefine todos os campos do formulario aos seus
valores originais.

3 No campo Denominagio, no inspetor de propriedades, digite o texto que
deseja que apareca no botdo.

4 No campo A¢io, siga um dos procedimentos abaixo:

® Selecione a op¢io Enviar o formuldrio, para enviar o formuldrio para
processamento quando o botéo for clicado.

® Selecione a opgao Redefinir o formuldrio, para redefinir o formuldrio quando o
botao for clicado.

® Selecione a opgiao Nenhuma, para ativar outra a¢io relacionada ao script de
processamento quando o botdo for clicado (para calcular um total, por
exemplo).

Como criar um botao grafico Enviar

E possivel criar um botao Enviar mais atraente, utilizando o comando Inserir
campo de imagens, para inserir uma imagem em um formuldrio.

Também ¢ possivel utilizar botbes com aparéncia gréfica para efetuar outras
operagoes do formuldrio, como a sua redefini¢io ou a execugio de um som. A
utilizagio de uma imagem para efetuar tarefas diferentes do envio de dados requer
a anexagio de um comportamento ao objeto de formuldrio. No painel
Comportamentos do Dreamweaver, é possivel anexar um comportamento ou
afetar o formuldrio, utilizando cédigo JavaScript. Para examinar como se deve
anexar um comportamento a um objeto, consulte “Como anexar um
comportamento” na pagina 473.
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Para criar um botao grafico Enviar:

1 No documento, coloque o ponto de inser¢io dentro do contorno do
formuldrio e, em seguida, siga um dos procedimentos abaixo:

® Escolha Inserir > Objeto de formuldrio > Campo de imagens.

® Na categoria Formuldrios do painel Objetos, clique no icone de Inserir campo
de imagens.

2 No inspetor de propriedades, altere o texto do campo Campo de imagens, para
Enviar.

3 No campo Orig, clique no icone de pasta e navegue até a imagem que deseja
inserir na pdgina.

4 No campo Alt, digite o texto que deseja que aparega no lugar da imagem (nos
navegadores somente de texto ou naqueles nos quais o download de imagens
feito manualmente).

Sobre a criacao de formularios

E possivel utilizar quebras de linha, pardgrafo, texto pré-formatado ou tabelas para
formatar os formuldrios. Nio ¢ possivel inserir um formuldrio em outro
formuldrio (ou seja, ndo ¢ possivel sobrepor os tags), embora seja possivel incluir
mais de um formuldrio em uma pdgina.

Quando estiver criando um formuldrio, lembre-se de identificar os campos com
texto descritivo, para permitir ao usudrio identificar o titulo da pergunta. Por
exemplo: “Digite o seu nome”, para solicitar 0 nome do usudrio.

Como adicionar diversos objetos a um formulario

E possivel configurar diversos formuldrios em um tnico documento ou pdgina da
Web. Certifique-se apenas de que os tags do formuldrio nao se sobreponham.
Para adicionar diversos objetos a um formulario:

1 Coloque o ponto de inser¢do dentro do contorno do formuldrio e, em seguida,
siga um dos procedimentos abaixo:

® Escolha um objeto no menu Inserir > Objeto de formuldrio.

® Na categoria Formuldrios, no painel Objetos, clique no icone correspondente
a0 objeto que deseja inserir no formuldrio.

2 Especifique as propriedades do objeto no inspetor de propriedades (escolha
Janela > Propriedades, para exibir o inspetor de propriedades, se este jd nio
estiver aberto).
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Como inserir tabelas em formularios

E possivel criar formuldrios mais atraentes através da insergio de tabelas. Utilize as
tabelas para fornecer uma estrutura para os objetos de formuldrio e os
identificadores dos campos. As tabelas facilitam o alinhamento das op¢oes, tanto
vertical quanto horizontalmente. Ao utilizar as tabelas em formuldrios, certifique-
se de que todos os tags table estejam delimitados por tags form.
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Como processar os formularios

Os formuldrios sdo processados pelo script ou aplicativo especificado no atributo
action do tag form. Selecione um formuldrio e examine a agdo a ele associada no
inspetor de propriedades.

Os formuldrios mais simples utilizam JavaScript ou VBScript para efetuar todo o
processamento dos formuldrios no cliente (o que evita a necessidade de enviar os
dados do formuldrio ao servidor para o processamento). Por exemplo: imagine que
vocé esteja lidando com um pequeno formuldrio, situado na parte inferior de uma
pdgina que contém apenas dois botdes de op¢io, identificados por Sim e Nao,
além de um botdo Enviar. E possivel que a agio do formuldrio seja uma fungio
JavaScript, definida na segio head do documento, que exibird um alerta se o
usudrio selecionar Sim, e outro alerta, se o usudrio selecionar Nio:

fungdo processForm(){
if (document.forms[0].elements[0].checked){
alert('Sim');
Jelsel
alert('N3o');

}
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Para poder utilizar uma fungéao JavaScript do cliente como agao do formulario:
1 Em um formuldrio, selecione um botiao Enviar.

2 Anexe o comportamento Chamar o JavaScript ao botao. Consulte “Chamar o
JavaScript” na pdgina 480.

3 Na caixa de texto JavaScript que aparecer durante a anexagio do
comportamento, digite processForm().

4 Adicione uma fungfo JavaScript processForm() (como a mostrada acima) a
secdo head do documento.

E possivel lidar com muitas tarefas de processamento de formuldrios utilizando os
recursos de criagdo de scripts do cliente, porém nio ¢ possivel salvar os dados
digitados pelo usudrio ou envid-los a terceiros. Para esta finalidade, é necessdrio
utilizar um aplicativo do servidor, como o script Common Gateway Interface
(CGI), por exemplo. Os scripts CGI podem ser escritos em Perl, C, Java ou outra
linguagem de programagio. Hd diversos sites na Web que oferecem scripts CGI
gratuitos para a sua utilizagao (consulte “Recursos de tecnologias da Web e
HTML” na pdgina 25). E possivel modificar estes scripts de acordo com as suas
necessidades. Também € possivel perguntar ao provedor de servicos da Internet ou
a equipe da Web se hd qualquer script CGI disponivel que j4 esteja configurado
para a execugio no seu servidor.

Para examinar uma introdugio a criagdo de scripts CGI, consulte os recursos CGI
listados em “Recursos de tecnologias da Web e HTML” na pégina 25.

Como utilizar os comportamentos com
formularios

E possivel anexar comportamentos aos formuldrios e objetos de formuldrios
utilizando qualquer um dos comportamentos que aparecerem no painel
Comportamentos quando o formuldrio ou objeto de formuldrios for selecionado.
Os comportamentos Validar o formuldrio e Definir o texto do campo de texto
estardo disponiveis apenas se tiver sido inserido um campo de texto no
documento. Ao anexar o comportamento Validar o formuldrio a um objeto de
formuldrio, é necessdrio especificar o campo de texto que deverd ser validado. Por
exemplo: se anexar o comportamento Validar o formuldrio ao botdo Enviar, vocé
poderd especificar um campo de texto criado para “Nome”, para verificar se o
usudrio digitou texto no campo Nome.

Ao aplicar comportamentos, ¢ necessdrio se assegurar que todos os objetos do
formuldrio no documento tenham um nome exclusivo. Se for utilizado o mesmo
nome para dois objetos diferentes, é possivel que os comportamentos nao
funcionem adequadamente — mesmo se os objetos estiverem em formuldrios
diferentes.
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Os dois comportamentos especificos aos formuldrios sao explicados abaixo. Para
obter informagbes sobre outros comportamentos, consulte “Como utilizar os
comportamentos’ na pdgina 469.

Validar o formulario verifica o contetido de determinados campos de texto, a fim
de garantir que o usudrio tenha digitado o tipo correto de dados. Consulte
“Validar o formuldrio” na pdgina 506.

Definir o texto do campo de texto substitui o conteddo de um campo de texto pelo
conteddo especificado. Consulte “Definir o texto do campo de texto” na
pdgina 500.
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CAPITULO 21

Como testar e publicar um site

Antes de carregar o site em um servidor e declard-lo pronto para a exibigio, ¢
recomenddvel testd-lo localmente. De fato, é recomenddvel testar e reparar o site
com freqiiéncia durante a sua construgdo. Desta forma, ¢ possivel descobrir
problemas logo e evitar que eles se repitam. Certifique-se de que a aparéncia e o
funcionamento das pdginas nos navegadores de destino estejam de acordo com o
esperado, que nio haja links rompidos e que o download das pdginas niao demore
demais. Também ¢ possivel testar e reparar o site inteiro através da execu¢do de um
relatério de site, antes de publicd-lo.

As seguintes diretrizes o auxiliardo a criar uma experiéncia agraddvel aos visitantes
do seu site:

® Certifique-se de que as pdginas funcionem conforme o esperado nos
navegadores de destino e de que elas nio apresentem muitos problemas nos
outros navegadores. As pdginas deverio ser legiveis e funcionais nos
navegadores que ndo oferecerem suporte aos estilos, camadas, plug-ins ou ao
JavaScript. Consulte “Como verificar a compatibilidade com o navegador” na
pdgina 542. No caso das pdginas que funcionarem muito mal nos navegadores
mais antigos, considere a possibilidade de utilizar o comportamento Verificar o
navegador, para redirecionar os visitantes automaticamente até uma outra
pdgina. Consulte “Verificar o navegador” na pdgina 482.

Visualize as pdginas no maior niimero possivel de navegadores e plataformas
diferentes. Este procedimento possibilitard a observagio de diferengas no
layout, cores, tamanhos de fonte e tamanho padrio de janelas do navegador,
que nio podem ser previstos em uma verificagio de navegador de destino.
Consulte “Como visualizar nos navegadores” na pdgina 544.
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® Verifique o site quanto a possiveis links rompidos (e ajuste-os). Como os outros
sites também sofrem reformas e reorganizagoes, a pdgina a qual estd vinculando
o seu site pode ter sido transferida ou excluida. Para obter uma lista simples de
links a sites externos, é possivel executar uma verificagio de links. Uma outra
alternativa é executar um relatdrio no site inteiro, que verifica os links externos
incorretos e produz um relatério sobre eles. Consulte “Como verificar links
numa pdgina ou site” na pdgina 546, “Como abrir documentos vinculados no
Dreamweaver” na pdgina 549 ou “Como criar relatérios” na pdgina 550.

® Monitore o tamanho das pdginas e o tempo do seu download. Lembre-se que as
pdginas que consistem de uma tabela grande serdo visualizadas pelos visitantes
somente apds o término da descarga da tabela inteira. Leve em consideragio a
possibilidade de desmembrar tabelas grandes; se isto ndo for possivel, considere,
entdo, colocar um contetido pequeno — como uma mensagem de boas-vindas
ou uma faixa de propaganda — fora da tabela, no alto da pdgina, para que os
visitantes possam visualizar esse material enquanto for feito o download da
tabela. Consulte “Como verificar o tempo e o tamanho do download” na
pdgina 549. Para obter mais informagdes sobre a utiliza¢io de comportamentos
de camadas para cobrir a tela enquanto uma pégina for carregada, consulte
“Mostrar/ocultar as camadas” na pdgina 501.

* Execute alguns relatérios de site para testar e reparar o site inteiro. E possivel
verificar o seu site inteiro quanto a problemas, como, por exemplo, documentos
sem titulos, tags vazios e tags redundantes aninhados. A execugdo destes
relatérios antes da publicagio do site garantird o surgimento de menos
problemas mais tarde. Consulte “Como criar relatérios” na pdgina 550.

® A publica¢io do site, langando-o e tornando-o ativo, pode ser alcangada de
vdrias maneiras e ¢ um processo continuo. Depois que a maior parte do site
tiver sido publicado, vocé e a sua equipe continuario a atualizd-lo e manté-lo. A
defini¢do e implementagio de um sistema de controle de versao é um processo
importante, tanto com as ferramentas do Dreamweaver quanto com um
aplicativo externo de controle de versio.

® Utilize os féruns de discussio do Macromedia Dreamweaver, que se encontram
no site da Macromedia na Web. Eles sao um recurso muito ttil na obtencio de
informag6es sobre diversos navegadores, plataformas e assim por diante.

Como verificar a compatibilidade com o
navegador

O Dreamweaver permite a construgdo de pdginas da Web com elementos que
contam com o suporte de todos os navegadores (imagens e texto de pardgrafo, por
exemplo), assim como elementos que contam apenas com o suporte dos
navegadores mais modernos (estilos e camadas, por exemplo).
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O recurso Verificar os navegadores de destino testa 0o HTML nos documentos, a
fim de verificar se algum tag ou atributo ndo conta com o suporte dos navegadores
de destino. A verificagao nio altera qualquer aspecto do documento.

O recurso Verificar os navegadores de destino utiliza arquivos de texto,
denominados perfis de navegadores, a fim de determinar os tags aceitos por
navegadores especificos. O Dreamweaver inclui perfis predefinidos para as versoes
2.0, 3.0 ¢ 4.0 do Netscape Navigator e para as versoes 2.0, 3.0, 4.0 ¢ 5.0 do
Internet Explorer. Para modificar os perfis existentes ou criar novos perfis, consulte
“Como criar e editar os perfis de navegadores” na pdgina 573.

E possivel executar uma verificagio de navegador de destino em um documento,
diretdrio ou no site inteiro. Observe que esse procedimento nio verifica os scripts
no site.

Para executar uma verificacao de navegador de destino:

1 Escolha dentre as seguintes opgoes:

® DPara executar a verificagio no documento, salve o arquivo. A verificagio ¢
realizada na dltima versio salva do arquivo e inclui apenas as alteragdes que
tiverem sido salvas.

® Dara executar a verificagio em um diretério ou site, escolha Janela > Arquivos
do site, para abrir a janela FTP do site; em seguida, selecione uma pasta no
diretdrio local. A verificagdo do navegador de destino serd efetuada em todos os
arquivos HTML contidos nessa pasta e em suas subpastas. As verificagoes do
navegador de destino podem ser efetuadas apenas nos arquivos locais.

2 Escolha Arquivo > Verificar os navegadores de destino.

Se ainda nio tiver selecionado um navegador primdrio, vocé serd solicitado a
fazé-lo.

3 Na lista de navegadores, selecione o navegador de destino com que deseja
verificar o site.

4 Clique em Efetuar a verificagdo.

O relatério do navegador de destino serd aberto no navegador primdrio (que
serd iniciado, se j4 ndo estiver aberto).

5 DPara salvar o relatdrio para referéncia futura, escolha Arquivo > Salvar, no
navegador.

Nota: Como o relatério do navegador de destino € um arquivo temporério, ele sera perdido
se néo for salvo antes da visita a outro site.
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Como utilizar os comportamentos para
detectar os navegadores e plug-ins

Os comportamentos podem ser utilizados para determinar qual navegador os
visitantes do site estdo utilizando e se dispdem de um plug-in instalado. Para obter
mais informac6es sobre os comportamentos, consulte “Como utilizar os
comportamentos’ na pdgina 469.

Verificar o navegador envia os visitantes a outras pdginas, dependendo da marca e
versdo do navegador. Por exemplo: é possivel optar por enviar os usudrios para
uma pdgina, se eles estiverem utilizando a versao 4.0 ou mais avangada do
Netscape Navigator; para outra pdgina, se utilizarem a versao 4.0 ou mais
avangada do Microsoft Internet Explorer (IE) ou por manté-los na mesma pdgina,
caso estiverem utilizando qualquer outro navegador. Consulte “Verificar o
navegador” na pdgina 482.

Verificar o plug-in envia os visitantes a outras pdginas, dependendo da ocorréncia
de um determinado plug-in instalado. Por exemplo: é possivel optar por enviar os
usudrios para uma pdgina se eles possuirem o Macromedia Shockwave, ou para
outra pdgina, se ndo o tiverem. Consulte “Verificar o plug-in” na pdgina 483.

Como visualizar nos navegadores

E recomenddvel testar as pdginas visualizando-as freqiientemente em navegadores
durante o projeto ¢ o processo de criagio da Web. Utilizando esta estratégia, ¢
possivel encontrar erros mais cedo, nao copiando-os ou repetindo-os.

E possivel visualizar documentos nos navegadores de destino a qualquer
momento. Nio é necessdrio ter salvo o documento. Todas as funcoes relacionadas
aos navegadores estardo funcionando, inclusive os comportamentos JavaScript,
links relativos a documentos e absolutos, controles ActiveX e plug-ins da
Netscape, contanto que os plug-ins ou controles ActiveX necessdrios estejam
instalados.

Os conteddos vinculados aos caminhos relativos 2 raiz nao aparecerdo quando os
documentos forem visualizados em um navegador local. Isso ocorre porque os
navegadores nio reconhecem as raizes dos sites, mas os servidores o fazem. Para
visualizar o contetido vinculado aos caminhos relativos  raiz, coloque o arquivo
em um servidor remoto e exiba-o nesse local. Para obter mais informagcaes,
consulte “Caminhos relativos 4 raiz” na pdgina 388.

E possivel definir até 20 navegadores para a visualizagio. Todos os navegadores
definidos aparecerio no menu Visualizar no navegador. E recomendavel visualizar
nos seguintes navegadores: IE 3.0 ou 4.0; Netscape 3.0 e 4.0, e pelo menos um
navegador somente texto, como o Lynx.
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Para visualizar o documento num navegador, siga um dos procedimentos abaixo:

® Escolha Arquivo > Visualizar no navegador e, em seguida, escolha um dos
navegadores listados.

1 Se ainda nio tiver selecionado um navegador, escolha Editar > Preferéncias >
Visualizar no navegador, para selecionar um navegador.

® Pressione a tecla F12, para exibir o documento no navegador primdrio.

® Pressione as teclas Control e F12 (no Windows), ou Command e F12 (no
Macintosh), para exibir o documento no navegador secunddrio.

Para alterar o navegador primario ou definir um navegador secundario:

1 Escolha Arquivo > Visualizar no navegador > Editar a lista de navegadores, ou
Editar > Preferéncias e selecione a guia Visualizar no navegador.

2 Defina as preferéncias de visualizagio como preferir.

Como definir as preferéncias de visualizacdo no navegador

As preferéncias de visualizagdo no navegador exibem os navegadores primdrio e
secunddrio que estiverem definidos. Para abrir as preferéncias de visualizagio no
navegador, escolha Editar > Preferéncias, e selecione Visualizar no navegador, ou
Arquivo > Visualizar no navegador > Editar a lista de navegadores.

Visualizar utilizando o servidor local (apenas no Windows) permite escolher se serd
utilizado um servidor local ao visualizar uma pdgina em um navegador. Para que
esta opgdo funcione, é necessdrio que haja um software de servidor em execu¢io
no computador local. Quando esta op¢io for selecionada, o0 Dreamweaver
fornecerd a pdgina para a visualizagio por um servidor local, como uma URL
iniciada por http://localhost/. Quando esta opgdo estiver desativada, o
Dreamweaver abrird o documento em um navegador com um caminho de arquivo
iniciado por file://. Em alguns casos, os links especificados como caminhos
relativos 4 raiz ndo funcionardo adequadamente quando abertos em um navegador
com o caminho do tipo file://. Isto também acontece quando se executa uma
verificagdo de navegador de destino. Consulte “Como visualizar nos navegadores”

na pdgina 544.

O botao de adigéao (+) adiciona um navegador a lista.

O botao de subtracao (-) exclui da lista o navegador selecionado.
Editar altera as defini¢6es do navegador selecionado.

Navegador primario e Navegador secundario especiﬁcam s€ 00 navegador
selecionado é o navegador primdrio ou o secunddrio. A tecla F12 abre o navegador
primdrio. As teclas Control e F12 (no Windows), ou Command ¢ F12 (no
Macintosh), abrem o navegador secunddrio.
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Como testar os links através da visualizacdo em um
navegador

Como os links nio estdo ativos na janela do documento, é necessdrio verificd-los e
testd-los através da visualizagio das pdginas no navegador. Por exemplo: verifique
os links as imagens, arquivos de dudio e video e assim por diante.

Para testar os links em um navegador:
1 Escolha Arquivo > Visualizar no navegador, ou pressione a tecla F12.

2 Clique nos links ativos, para verificar se o link estd funcionando corretamente.

Como verificar links numa pagina ou site

A corregio dos links rompidos (aqueles que ndo mais seguem um caminho vélido
ou indicam arquivos inexistentes) em um site grande pode ser um problema
entediante e consumir muito tempo. Isto se deve ao fato de um grande site poder
conter centenas de links a documentos internos e externos e de que os links
podem ser alterados ao longo do tempo. Os arquivos 6rfaos (arquivos que ainda
existem no site, mas nio estio mais vinculados a qualquer arquivo no site) podem
ser um problema, também, pois eles podem ocupar espago em disco e confundir
outros membros da equipe que estiverem trabalhando no site.

Utilize o recurso Verificar os links, para procurar links que tenham sido rompidos
e arquivos sem referéncias em um arquivo aberto, em uma parte do site ou no site
local inteiro. O Dreamweaver verificard apenas os links e referéncias aos
documentos dentro do site e compilard uma lista de links externos que aparecem
no documento ou documentos selecionados, porém nio os verificard.

Quando o Dreamweaver terminar de verificar os links nos arquivos especificados,
ele abrird a caixa de didlogo Verificador de links. Essa caixa de didlogo exibird uma
lista de links rompidos, links externos (impossiveis de serem verificados pelo
Dreamweaver, por estarem fora do site) e arquivos 6rfaos. Para obter mais
informagdes, consulte “Como abrir documentos vinculados no Dreamweaver” na
pdgina 549.

Para verificar os links no documento:

1 Salve 0 arquivo em uma parte de um site local.

2 Escolha Arquivo > Verificar os links.

Para verificar os links em uma parte de um site local:
1 Escolha Janela > Arquivos do site, para abrir a janela do site.

2 Escolha um site no menu pop-up Sites.
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3 Na visualizagdo da pasta local, selecione os arquivos ou pastas a serem
verificados.

4 Inicie a verificagdo, utilizando um dos seguintes métodos:

® Clique com o boto direito do mouse (no Windows), ou clique mantendo a
tecla Control pressionada (no Macintosh) e, no menu contextual, escolha
Verificar os links > Arquivos/pastas selecionadas.

® Escolha Arquivo > Verificar os links.

5 Selecione um determinado relatdrio de link no menu pop-up Mostrar. As suas
escolhas sio Links rompidos, Links externos e Arquivos érfzos.

S6 € possivel verificar Arquivos érfaos, quando se verifica os links no site
completo.

6 Uma lista de arquivos que se adequam ao tipo de relatdrio selecionado
aparecerd na caixa de didlogo Verificador de links.

Para verificar os links no site inteiro:

1 Escolha Site > Verificar os links no site inteiro.
Aparecerd a caixa de didlogo Verificador de links.

2 Selecione um determinado relatdrio de link no menu pop-up Mostrar. As suas
escolhas sdo Links rompidos, Links externos e Arquivos érfios.

3 Uma lista de arquivos que se adequam ao tipo de relatério selecionado
aparecerd na caixa de didlogo Verificador de links.

Nota: Se selecionar Arquivos 6rfaos como tipo de relatério, é possivel exclui-los
diretamente da caixa de didlogo Verificador de links, selecionando um arquivo da lista e
pressionando a tecla Delete.

Para salvar o relatério inteiro como um arquivo de texto delimitado por tabulagdes:

Clique em Salvar.

Como ajustar os links rompidos

Quando vocé verificar os links no Dreamweaver, serd exibida a caixa de didlogo
Verificador de links, que apresentard um relatério de links rompidos, externos e —
quando selecionado, verificard o site inteiro — quanto a arquivos érfios.

E possivel ajustar os links e referéncias a imagens que tiverem sido rompidos
diretamente na caixa de didlogo Verificador de links, ou abrir os arquivos da lista e
ajustar os links no inspetor de propriedades.
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Para ajustar os links na caixa de dialogo Verificador de links:

1 Selecione o link rompido na coluna Links rompidos da caixa de didlogo
Verificador de links.

Aparecerd um {cone de pasta ao lado do link rompido.

2 Clique no icone correspondente 2 pasta, para procurar o arquivo, ou digite o
caminho correto ¢ 0 nome do arquivo.

3 Pressione a tecla de tabulagdo ou Enter.

Se houver outras referéncias rompidas a este mesmo arquivo, aparecerd uma
caixa de didlogo que o solicitard a ajustar as referéncias também nos outros
arquivos. Clique em Sim, para que o Dreamweaver atualize todos os
documentos da lista que fizerem referéncia a este arquivo. Clique em N3o, para
que o Dreamweaver atualize apenas a referéncia atual.

Nota: Se a opgao Ativar a devolucéo e retirada de arquivos estiver ativada neste site, o
Dreamweaver tentara retirar os arquivos que precisarem ser alterados. Se nao conseguir
retirar um arquivo, o Dreamweaver exibird uma caixa de didlogo de adverténcia e mantera
inalteradas as referéncias rompidas. Consulte “Como utilizar as opgdes de devolugéao e
retirada de arquivos” na pagina 139.

Para ajustar os links no inspetor de propriedades:

1 Clique duas vezes em uma entrada da coluna Arquivo, na caixa de didlogo

Verificador de links.

O Dreamweaver abrird o documento, selecionard a imagem ou link com
problema, e real¢ard o caminho e o nome do arquivo no inspetor de
propriedades. Caso o inspetor de propriedades nio esteja visivel, escolha Janela
> Propriedades, para abri-lo.

2 Sobrescreva o texto realcado, a fim de criar um novo caminho e nome de
arquivo, ou clique no i{cone correspondente A pasta, para procurar o arquivo.

Se estiver atualizando a referéncia de uma imagem e a nova imagem aparecer
com o tamanho incorreto, clique nos identificadores L e U, no inspetor de
propriedades, ou clique no botio Atualizar, para redefinir os valores relativos a
altura e largura. Os identificadores L e U passardo, de negrito, ao tipo normal.

3 Salve o arquivo.

A medida que os links forem ajustados, suas entradas desaparecerio da lista Links
rompidos. A permanéncia de uma entrada na lista apds a digita¢io do novo
caminho e nome de arquivo no Verificador de links (ou apés o salvamento das
alteragoes feitas no inspetor de propriedades) indica que o Dreamweaver nao
conseguiu localizar o novo arquivo. O link ainda serd considerado como rompido.
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Como abrir documentos vinculados no Dreamweaver

Os links ndo estdo ativos dentro do Dreamweaver, ou seja, ndo ¢ possivel abrir um
documento vinculado clicando no link, na janela do documento.

Para abrir documentos vinculados no Dreamweaver, siga um dos procedimentos
abaixo:

® Selecione o link e escolha Modificar > Abrir a pdgina vinculada.

® Pressione a tecla Control (no Windows), ou Command (no Macintosh), e
clique duas vezes no link.

Nota: E necessario que o documento vinculado resida no disco local.

Como verificar o tempo e o tamanho do
download

O tamanho da pdgina atual e o tempo estimado do download da mesma
aparecerdo na parte inferior da janela do documento. O Dreamweaver calculard o
tamanho com base no contetido da pdgina toda, o que inclui todos os objetos
vinculados, como imagens e plug-ins.

O Dreamweaver estimard o tempo de download com base na velocidade de
conexio digitada nas preferéncias da barra de status. O tempo do download ¢
varidvel e depende das condigdes gerais da Internet.

Uma boa diretriz a ser seguida na verificagio dos periodos de download de uma
determinada pdgina da Web ¢ a regra de oito segundos. Ou seja, a maioria dos
usudrios nio esperard mais do que oito segundos para que a pdgina seja carregada
completamente.

Para definir as preferéncias de tempo e tamanho do download:

1 Escolha Editar > Preferéncias e, em seguida, clique em Barra de status.

2 Escolha uma velocidade de conexdo com a qual deseja calcular o tempo do
download.

A velocidade média de conexdo nos Estados Unidos ¢ 28,8. Se o seu projeto
destinar-se a uma intranet, considere a escolha de 1500 (velocidade T1).
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Como utilizar os relatdérios para testar um
site

Ao testar o site, ¢ possivel compilar e gerar relatdrios relativos a vdrios atributos
HTML, utilizando o comando Relatdrios. Este comando permite verificar os links
externos, tags combindveis de fontes aninhadas, texto alternativo ausente, tags
aninhados redundantes, tags vazios removiveis e documentos sem titulo. E
possivel testar e reparar documentos selecionados ou um site inteiro para estes

problemas de HTML antes de publicar o site.

Depois que um relatdrio for compilado, é possivel salvd-lo como um arquivo
XML e importé-lo para um arquivo existente de modelo. E possivel importar
entdo o arquivo de modelo para um banco de dados ou planilha, e imprimi-lo ou
exibi-lo no site da Web. E possivel adicionar também diversos tipos de relatérios
a0 Dreamweaver, através do site de intercAmbio da Macromedia na Web. Consulte
“Como adicionar extensdes a0 Dreamweaver” na pdgina 98.

Para utilizar o comando Relatdrios para trabalhar com o sistema de devolugoes e
retiradas e com as Design Notes, consulte “Como utilizar os relatérios para
melhorar o fluxo de trabalho” na pdgina 149.

Como criar relatérios

E possivel executar vdrios tipos de relatérios em documentos, pastas e sites,
organizar os resultados e obter detalhes adicionais sobre os resultados selecionados.
Para criar um relatorio:

1 Escolha Site > Relatérios.

Aparecerd a caixa de didlogo Relatdrios.

Relatdrios

Cancelar |
Selecione
E 7] Fluxo de trabakho

I Retirado por

I Design Notes

B[] Relatdrios de HTML

I Taos combindveis de fontes aninhadas
Texto alternativo ausente

r
I Taos aninhados redundantes
r
r

Tags waziog removivers
Docurmentos sem titulo

DEefinizoes da relatério...l Ajuda |
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Escolha uma categoria de relatério no menu pop-up Relatério.

As opgoes de relatdrio sio: Documento atual, Todo o site local, Arquivos
selecionados do site e Pasta. Nao ¢ possivel executar um relatério Arquivos
selecionados do site, exceto se j4 tiver selecionado os arquivos na janela do site.

Selecione um tipo de relatério, clicando na caixa apropriada.

E possivel selecionar um relatério ou selecionar vérios para serem executados
simultaneamente.

Os tags combindveis de fontes aninhadas criam um relatério que lista todos os
tags de fontes aninhadas que podem ser combinados para limpar o cédigo. Por
exemplo: serd relatado <font color="#FF0000"><font size="4">STOP!</font></
font>.

Texto alternativo ausente cria um relatdrio que lista todos os tags img que nao
possuem texto alternativo. Texto alternativo aparece no lugar da imagem para
os navegadores somente de texto ou para os navegadores que tiverem sido
definidos para o download manual de imagens.

Tags aninhados redundantes cria um relatério que detalha os tags aninhados
que devem ser limpos. Por exemplo: a frase <i> 0 rato <i> roeu</i> a roupa do
rei de Roma</i> seria relatada.

Tags vazios removiveis cria um relatério que detalha todos os tags vazios que
podem ser removiveis, para limpar o cédigo HTML. Por exemplo: ¢ possivel
que um item ou imagem na visualizagdo de cédigo tenha sido excluido, mas os
tags que se aplicam a ele ou ela, ndo.

Documentos sem titulo cria um relatério que lista todos os documentos sem
titulo encontrados dentro dos pardmetros selecionados. Serdo relacionados os
documentos com titulos padrio, titulos duplicados ou tags de titulos ausentes.

Clique em Executar, para criar o relatério.

Dependendo do que escolher para relatar, vocé precisard salvar o arquivo,
definir o site ou selecionar uma pasta (se ainda nio o tiver feito).

Serd exibida uma lista de resultados na janela de resultados.

Para organizar os resultados, clique no cabegalho da coluna de acordo com a
qual deseja ordenar. E possivel ordenar pelo nome do arquivo, ndmero da linha
ou descri¢do. Também ¢ possivel executar vdrios relatérios diferentes e manter
as diversas janelas de resultados abertas.

Selecione um resultado especifico, para examinar uma descri¢ao detalhada.

Clique em Abrir o0 arquivo, para ir até o item selecionado na janela do
documento.

Também ¢ possivel clicar duas vezes em um resultado, para abrir o arquivo na
janela do documento.
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8 Clique em Salvar o relatdrio, para salvar o relatério como um arquivo XML.

Os relatérios so salvos como arquivos XML e podem ser importados para
arquivos existentes de modelo. E possivel importar, entdo, o arquivo para um
banco de dados ou planilha, e imprimi-lo ou exibi-lo em um site da Web.

Sugestédo: Depois de executar os relatérios HTML, utilize o comando Limpar o HTML,
para corrigir quaisquer erros de HTML que tiverem sido listados pelos relatorios.
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CAPITULO 22
Como personalizar o Dreamweaver

O Macromedia Dreamweaver pode ser personalizado de vdrios modos,
permitindo que vocé trabalhe da maneira que lhe for mais familiar, confortével e
eficiente.

O texto seguinte abrange alguns modos de personalizar o Dreamweaver:

Defina as preferéncias para todos os itens, desde os esquemas de cores e realce as
configuragdes do site e navegadores. Consulte “Como definir as preferéncias”
na pagina 92.

Altere os atalhos de teclado. Para alterar os atalhos utilizando uma interface
gréfica no Dreamweaver, consulte “Como utilizar o editor de atalhos de
teclado” na pdgina 95. Se preferir editar um arquivo de texto para alterar os
atalhos de teclado, consulte “Como alterar os atalhos de teclado” na

pdgina 501.

Adicione extensoes de outros fabricantes. Consulte “Como adicionar extensdes
ao Dreamweaver” na pdgina 98.

Reorganize os objetos no painel Objetos, para que aqueles utilizados com mais
freqiiéncia estejam sempre visiveis, crie novas categorias para reorganizar os
objetos ou adicionar novos. Consulte “Como modificar o painel Objetos” na

pdgina 555.

odifique os nomes dos itens de menu, adicione novos comandos e remova os
Modifi dos itens d d d

j4 existentes dos menus. Consulte “Sobre a personalizagio dos menus do
Dreamweaver” na pdgina 557.

Edite o perfil de formatagdo de origem, para obter um controle mais preciso
sobre 0 HTML criado pelo Dreamweaver. O arquivo SourceFormat.txt inclui
todas as defini¢oes das preferéncias de formato HTML e muitas outras
informagées. Consulte “Como alterar a formatagaio HTML padrio” na

pdgina 569.
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® Altere a maneira como os tags de outros fabricantes (como ASP e ColdFusion)
aparecem na visualiza¢io do projeto da janela do documento. Consulte “Como
personalizar a interpretagdo dos tags de outros fabricantes” na pdgina 576.

® Crie os seus comandos e painéis flutuantes usando JavaScript. Consulte “Como
estender os recursos do Dreamweaver: Principios bédsicos” na pdgina 575.

Como alterar o tipo de arquivo padréao

Como padrio, o Dreamweaver mostra todos os tipos de arquivos que reconhece
na caixa de didlogo Arquivo > Abrir. Pode ser utilizado um menu pop-up na caixa
de didlogo, para limitar a exibi¢io a determinados tipos de arquivos. Se a maior
parte do trabalho envolver um tipo de arquivo especifico (como os arquivos ASP),
a exibi¢ao padrio poderd ser alterada. Qualquer tipo de arquivo que esteja na
primeira linha do arquivo Extensions.txt do Dreamweaver serd tornado o padrio.

Nota: Para ver todos os tipos de arquivo na caixa de diadlogo Arquivo > Abrir, até mesmo
aqueles que o Dreamweaver n&o pode abirir, selecione Todos os arquivos (*.*). Esta opgéo
é diferente de Todos os documentos, que mostra apenas os arquivos que o Dreamweaver
pode abrir.

Para alterar o tipo de arquivo padrao do Dreamweaver, aberto segundo a opcao
Arquivo > Abrir:

1 Faga uma cépia de seguranca do arquivo Extensions.txt na pasta Configuration.
2 Abra o arquivo Extensions.txt no Dreamweaver ou em um editor de texto.

3 Recorte a linha correspondente ao novo padrio e cole-a no inicio do arquivo,
para que seja a primeira linha.

4 Salve o arquivo, saia do Dreamweaver e reinicie-o.

Para ver o novo padrio, selecione Arquivo > Abrir e veja 0 menu pop-up de
tipos de arquivos.

Para adicionar novos tipos de arquivos ao menu nha caixa de dialogo Arquivo >
Abrir:

1 Faga uma cépia de seguranca do arquivo Extensions.txt na pasta Configuration.
2 Abra o arquivo Extensions.txt no Dreamweaver ou em um editor de texto.

3 Adicione uma linha para cada novo tipo de arquivo. Em caixa alta, digite as
extensdes de nome de arquivo que o novo tipo de arquivo pode ter, separadas
por virgulas; em seguida, adicione dois pontos e uma frase descritiva curta para
ser mostrada na caixa de didlogo Arquivo > Abrir. Por exemplo: para os

arquivos JPEG, digite
Arquivos de imagem JPG,JPEG,JFIF:JPEG
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4 Salve o arquivo, saia do Dreamweaver e reinicie-o.

Para ver as alteragdes, selecione Arquivo > Abrir e clique no menu pop-up de
tipos de arquivos.

Como modificar o painel Objetos

Como padrio, o painel Objetos ¢ dividido em vdrias categorias: Caracteres,
Comuns, Formuldrios, Molduras, Cabegalhos, Invisiveis e Especial. Para obter
informag6es sobre os objetos nessas categorias, consulte “Como utilizar o painel
Objetos” na pdgina 82. As categorias correspondem as pastas contidas na pasta
Configuration/Objects, dentro da pasta do aplicativo do Dreamweaver.

Vocé pode mover objetos de uma categoria para outra, renomear painéis e remover
objetos de um painel. Para que as altera¢es aparecam no painel Objetos, saia do
Dreamweaver e reinicie-o, ou recarregue as extensoes.

Para cada objeto em uma categoria no painel Objetos, hd dois ou trés arquivos na
pasta correspondente:

® Um arquivo GIF que contém um icone correspondente ao objeto

® Um arquivo HTML que contém o HTML a ser inserido no seu arquivo ou um
formuldrio HTML que permite especificar os dados a serem incluidos (por
exemplo: o texto de um comentdrio)

® Um arquivo JavaScript (opcional) que gera o HTML a ser incluido no
seu arquivo

Para mover um objeto de uma categoria no painel Objetos para outra:

Mova todos os arquivos do objeto (os arquivos GIF, HTML e JavaScript, se
houver algum) de uma pasta para outra, dentro da pasta Configuration/Objects.

Para renomear uma categoria no painel Objetos:

Renomeie a pasta correspondente, contida em Configuration/Objects.

Para remover um objeto do painel Objetos:

Mova os arquivos HTML, GIF e JavaScript correspondentes ao objeto para fora
da pasta Configuration/Objects. E possivel excluir totalmente esses arquivos, se
tiver certeza de que deseja remover o objeto, mas ¢ conveniente manter uma cépia
de seguranca para o caso de precisar restaurar o objeto posteriormente.

Para recarregar as extensoes:

1 Pressione a tecla Control e clique (no Windows), ou pressione a tecla Option e
clique (no Macintosh) no menu pop-up de categorias, no alto do painel Objetos.

2 Escolha Recarregar as extensoes.

Como personalizar o Dreamweaver 555



Como criar um objeto simples

O usudrio pode criar objetos para adiciond-los ao painel Objetos. Muitos objetos
simples nio necessitam de JavaScript, eles contém apenas o cédigo-fonte HTML
que serd incluido no documento. (Para obter informagées bdsicas sobre a criagio
de objetos mais complexos utilizando a linguagem JavaScript, consulte “Como
estender os recursos do Dreamweaver: Principios bdsicos” na pdgina 575.

Apés a criagdo de um objeto, ele pode ser transformado em um pacote e
distribuido no site de intercAimbio da Macromedia, se vocé quiser que outros
usudrios do Dreamweaver o utilizem. Para obter mais informacaes, consulte o site
de intercAmbio da Macromedia para o0 Dreamweaver. Para transformar uma
extensao em pacote, ¢ necessdrio primeiramente efetuar o download do instalador
Package Manager naquele site e, em seguida, instalar o aplicativo com a opgio de
programador.

Para criar um objeto simples:

1 Crie um novo documento em branco em um editor de texto (por exemplo:
BBEdit ou HomeSite).

Nota: O novo documento em branco, criado no Dreamweaver, contém varios tags
HTML padréo (htm1, head e body, por exemplo). Se desejar utilizar um dos editores de
codigo do Dreamweaver (a visualizacdo de cédigo da janela do documento ou o
inspetor de codigo) como editor de texto para criar um objeto simples, é necessario
primeiramente excluir todos os tags padréo que aparecerem no editor de cédigo
quando o documento for criado.

2 Adicione os tags que este objeto deve inserir nos documentos.

Por exemplo, digite:

<p>

&copy; 2000 Z Productions, Inc.<BR>
Todos os direitos reservados

</p>

3 Salve o arquivo.

Para que o novo objeto apareca em uma das categorias existentes no painel
Objetos, salve-o em uma das subpastas da pasta Objects. Para criar uma nova
categoria, crie uma subpasta na pasta Configuration/Objects e salve o arquivo
nesse local. As pastas adicionais contidas em qualquer subpasta de categoria
(como as pastas criadas na subpasta Caracteres) serdo ignoradas.

4 Em um programa grifico ou de edi¢io de imagens (como o Macromedia
Fireworks), crie uma imagem GIF com 18 x 18 pixels, que corresponderd ao
icone do objeto no painel Objetos.

Se a imagem criada for maior, o0 Dreamweaver a redimensionard
automaticamente para 18 x 18 pixels. Caso nio seja criado um icone para o
objeto, o Dreamweaver inserird um icone de objeto genérico no painel Objetos.
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5 D¢ ao icone o mesmo nome de arquivo que o do arquivo do objeto, mas utilize
a extensdo .gif, e salve-o no diretério em que estiver o arquivo do objeto.

Por exemplo: se o objeto se chamar Copyright_Z.htm e tiver sido salvo no
diretério Comum, denomine o icone Copyright_Z.gif e salve esse arquivo no
mesmo diretdrio.

6 Reinicie 0 Dreamweaver ou recarregue as extensdes, para utilizar o novo objeto.

O objeto aparecerd na parte inferior do menu Inserir e também no painel
Objetos. Para obter informagdes sobre recarga de extensées, consulte “Como
modificar o painel Objetos” na pdgina 555.

Sobre a personalizacdo dos menus do
Dreamweaver

O Dreamweaver cria todos os menus com a estrutura definida em um arquivo
XML, denominado menus.xml e situado na subpasta Configuration/Menus,
dentro da pasta do aplicativo do Dreamweaver. A edi¢ao desse arquivo modificard
os menus do Dreamweaver na préxima vez que o programa for iniciado. Para
obter informagdes bdsicas sobre 0 XML, consulte “Sobre 0 XML” na pdgina 427.

Ao editar o arquivo menus.xml, é possivel adicionar, alterar e remover atalhos de
teclado para os itens de menu , embora em muitos casos seja mais fdcil fazer isso
utilizando o editor de atalhos de teclado. Consulte “Como utilizar o editor de
atalhos de teclado” na pdgina 95. Os itens de menu também podem ser
reordenados, renomeados e removidos.

Se o menus.xml for aberto em um editor de XML, poderao ser mostradas
mensagens de erro relativas aos “e” comerciais (&), contidos nesse arquivo. E
melhor editar o arquivo menus.xml em um editor de texto comum. Nio o edite
no Dreamweaver.

Nota: Sempre faca uma cépia de seguranga do arquivo menus.xml em uso ou de qualquer
arquivo de configuracao do Dreamweaver, antes de modifica-lo. E facil cometer erros ao
editar o arquivo de configuracéo de menus e, no Dreamweaver, nao ha qualquer modo de
reverter ao conjunto anterior de menus, que nao seja a substituicao do arquivo menus.xml.
Caso voceé esqueca de fazer uma copia de seguranca, a pasta Configuration contém uma
copia do arquivo menus.xml padrao, denominada menus.bak. Para reverter ao conjunto de
menus padrao, substitua o menus.xml por uma cépia do menus.bak.
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Como modificar o menu Comandos

Determinados tipos de comandos podem ser adicionados a0 menu Comandos,
alterando os seus nomes, sem editar o arquivo menus.xml.

Nota: O termo comando tem dois significados no Dreamweaver. No sentido estrito, um
comando é um determinado tipo de extensao. Contudo, em determinados contextos, a
palavra comando ¢ utilizada como sindbnimo de item de menu significando qualquer item
que aparega em um menu do Dreamweaver, sem levar em conta a sua fungéo ou como é
implementado.

Para criar novos comandos que sio colocados automaticamente no menu
Comandos, utilize o painel Histérico (consulte “Como criar novos comandos a
partir das etapas do histdrico” na pdgina 173). Pode-se usar também o Package
Manager para instalar as novas extensoes, inclusive os comandos; consulte “Como
adicionar extensées a0 Dreamweaver” na pdgina 98.

Para reordenar os itens no menu Comandos, ou para mover os comandos entre os
menus, o arquivo menus.xml deve ser editado.

Para renomear um comando que vocé criou:
1 Escolha Comandos > Editar a lista de comandos.

Aparece uma caixa de didlogo com uma lista de todos os comandos cujos
nomes podem ser alterados. Os comandos que estio no menu Comandos
padrio nio aparecerdo nessa lista e nao poderio ser editados através desse
procedimento.

2 Selecione um comando a ser renomeado.
3 Digite um novo nome.
4 Clique em Fechar.

O comando aparecerd renomeado no menu Comandos.

Para excluir um comando que vocé criou:
1 Escolha Comandos > Editar a lista de comandos.

Aparece uma caixa de didlogo com uma lista de todos os comandos que podem
ser excluidos. Os comandos que estdo no menu Comandos padrao nio
aparecerdo nessa lista e ndo poderio ser excluidos através desse procedimento.

2 Selecione um comando a ser excluido.
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3 Clique em Excluir, em seguida, confirme a remogio do comando.

O comando serd excluido. Observe que também foi excluido o arquivo que
contém o cédigo para o comando; a exclusio de um comando nio remove
apenas um item do menu. Certifique-se de que deseja realmente excluir o
comando, antes de utilizar esse procedimento. Se vocé quiser remover um item
do menu Comandos sem excluir o arquivo, procure o arquivo em
Configuration/Commands e mova-o para outra pasta.

4 Clique em Fechar.

Como reorganizar os menus e os itens de menus

Ao editar o arquivo menus.xml, é possivel mover os itens em um menu ou de um
menu para outro, adicionar ou remover separadores dos menus, bem como mover
menus em uma barra de menus ou até¢ mesmo de uma barra para outra.

Observe que os itens podem ser inseridos ou removidos dos menus contextuais,
utilizando 0 mesmo procedimento empregado para outros menus.

Para obter informagdes sobre a sintaxe do arquivo menus.xml, consulte “Sobre a
sintaxe dos tags do menus.xml” na pdgina 562.

Para mover um item de menu:

1 Saia do Dreamweaver.

2 Faga uma cépia de seguranga do arquivo menus.xml.

3 Abra o arquivo menus.xml em um editor de texto (BBEdit, HomeSite ou
Wordpad, por exemplo). Nao o abra no Dreamweaver.

4 Recorte um tag menuitem inteiro, de <menuitem, no inicio, até /> , no final.

5 Coloque o ponto de inser¢io no novo local para o item de menu. Verifique se
ele estd entre um tag <menu> e seu correspondente </menu>.

6 Cole o item de menu nesse novo local.

Para criar um submenu ao mover um item de menu:

1 Coloque o ponto de inser¢io dentro de um menu (em alguma posigio entre
um tag<menu> € seu correspondente </menu>).

2 Insira um novo par <menu></menu> no menu.

3 Adicione novos itens de menu a este submenu.

Para inserir um separador entre dois itens de menu:

Digite <separator / entre os dois tags menuitem>.
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Para remover um separador existente:

Exclua a linha <separator /> correspondente.

Para mover um menu:

1
2

Saia do Dreamweaver.
Faga uma cépia de seguranga do arquivo menus.xml.

Abra o arquivo menus.xml em um editor de texto (BBEdit, HomeSite ou
Wordpad, por exemplo). N3o o abra no Dreamweaver.

Recorte o menu inteiro e seu contetido, a partir do tag de abertura <menu> até o
de finalizagao </menu>.

Coloque o ponto de inser¢io no novo local para o menu. Verifique se ele estd
entre um tag <menubar> e seu correspondente </menubar>.

Cole 0 menu nessa nova posicao.

Como alterar o nome do menu ou de um item de menu

O nome do menu ou de um item de menu pode ser facilmente alterado, editando
o arquivo menus.xml. Para obter informagées sobre a sintaxe do arquivo
menus.xml, consulte “Sobre a sintaxe dos tags do menus.xml” na pdgina 562.

Para alterar o nome do menu ou de um item de menu:

1
2

Saia do Dreamweaver.
Faga uma cépia de seguranga do arquivo menus.xml.

Abra o arquivo menus.xml em um editor de texto, como HomeSite, BBEdit ou
Wordpad (ndo o abra no Dreamweaver).

Se for modificado um item de menu, localize o tag menuitem adequado e altere o
valor do atributo name correspondente. Se for modificado um menu, localize o
tag menu adequado e altere o valor do atributo name correspondente.

Nota: Em ambos os casos, n&o altere o atributo id.

Salve e feche 0 menus.xml, em seguida, reinicie o Dreamweaver para ver as suas
alteragoes.
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Como alterar os atalhos de teclado

Se os atalhos de teclado padrio nio forem convenientes, vocé poderd alterar ou
remover os j4 existentes, ou adicionar novos. O modo mais fdcil de fazer isso ¢
utilizar o editor de atalhos de teclado (consulte “Como utilizar o editor de atalhos
de teclado” na pdgina 95). Contudo, se preferir, poderd também modificar os
atalhos de teclado diretamente no arquivo menus.xml, embora seja muito mais
facil cometer erros ao digitar atalhos no menus.xml do que no editor de atalhos de
teclado. Para obter informagdes sobre a sintaxe do arquivo menus.xml, consulte
“Sobre a sintaxe dos tags do menus.xml” na pdgina 562.

Para alterar um atalho de teclado:
1 Saia do Dreamweaver.

2 Faga uma cépia de seguranga do arquivo menus.xml.

3 Abra o arquivo menus.xml em um editor de texto (BBEdit, HomeSite ou
Wordpad, por exemplo). Nao o abra no Dreamweaver.

4 Examine a “Matriz de atalhos de teclado” na pdgina 598 e localize um atalho
que nio esteja sendo utilizado ou algum ao qual serd dada uma nova atribuiczo.

Se um atalho de teclado for designado novamente, risque-o em uma cdpia
impressa da matriz, para referéncia futura.

5 Se um atalho de teclado receber uma nova atribuigao, procure o item de menu
a0 qual o atalho foi designado e remova o atributo key="shortcut" desse item de
menu.

6 Localize o item de menu para o qual serd designado ou redesignado o atalho de
teclado.

7 Se o item de menu j4 tiver um atalho de teclado, procure o atributo key nesta
linha. Caso contrério, adicione key="" em qualquer posi¢io entre os atributos
dentro do tag menuitenm.

8 Entre as aspas do atributo key, digite o novo atalho de teclado.

Utilize um sinal de adigfo (+) entre as teclas em uma combinagio de teclas. Para
obter mais informacdes sobre os modificadores, veja a descrigao do tagmenuitem
na “<menuitem>" na pdgina 564.

Se o atalho de teclado estiver em uso em outro local e caso nao tenha sido
removida a outra utilizagdo, o atalho serd aplicado apenas ao primeiro item de
menu ao qual foi atribuido no menus.xml.

Nota: O mesmo atalho de teclado pode ser utilizado para um item de menu apenas do
Macintosh e para outro apenas do Windows.

9 Grave o novo atalho no local apropriado da Matriz de Atalhos de Teclado.
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Sobre a sintaxe dos tags do menus.xml

O arquivo menus.xml contém uma lista estruturada de menus, barras de menus,
itens de menu, separadores e listas de atalhos. Esses itens sdo descritos pelos tags
XML, que podem ser editados em um editor de texto.

Nota: Tenha cuidado ao modificar os menus. O Dreamweaver ignora qualguer menu ou
item de menu que contenha um erro de sintaxe XML.

Uma barra de menus (marcada com tags de abertura e fechamento menubar) ¢ um
menu individual ou um conjunto de menus — por exemplo: h4 uma barra de
menus principal, uma barra de menus da janela do site separada (que aparece
apenas no Windows e nio no Macintosh) e uma barra de menus para cada menu
contextual. Cada barra de menu contém um ou mais menus; um menu estd
contido em um tag menu. Cada menu contém um ou mais itens de menu, e cada
um deles é descrito por um tag menuitem e seus atributos. Um menu também ¢
composto por separadores (descritos pelo tag separator tags) e submenus.

Além dos atalhos de teclado associados ao itens de menu, o Dreamweaver fornece
vérios outros atalhos de teclado, incluindo atalhos alternativos e aqueles que estdo
disponiveis apenas em determinados contextos. Por exemplo: Control+Y (no
Windows) ou Command+Y (no Macintosh) ¢ o atalho para Refazer, porém
Control+Shift+Z ou Command+Shift+Z é um atalho alternativo para Refazer.
Essas alternativas — e outros atalhos que nio podem ser representados nos tags
para os itens de menu — so definidos nas listas de atalhos no arquivo menus.xml.
Cada lista de atalhos (descrita por um tag shortcutlist) contém um ou mais
atalhos, cada um deles descrito por um tag shortcut.

As segbes abaixo descrevem a sintaxe dos tags do menus.xml. Os atributos
opcionais estdo marcados com chaves ({}) nas listas de atributos; todos os
atributos nao marcados com chaves sio obrigatérios.

<menubanr

Descrigao
Contém informagdes sobre uma barra de menus na estrutura de menus do
Dreamweaver.

Atributos
name, {app}, id, {platform}

name o nome da barra de menus. Embora name seja um atributo necessdrio,
poderd ser representado pelo valor "".

app o nome do aplicativo no qual a barra de menus estd disponivel. Os valores
vélidos s3o "dreamweaver" e "ultradev". O padrio é que a barra de menus esteja
disponivel no Dreamweaver ¢ no UltraDev.

id aidentificagdio do menu para a barra de menus. Cada identifica¢io de menu
no arquivo menus.xml deve ser dnica.
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platform indica que a barra de menus deve aparecer apenas em uma determinada
plataforma. Os valores vdlidos sao "win" e "mac".

Conteudo
Esse tag deve conter um ou mais tags menu.

Contéiner

Nenhum

Exemplo
A barra de menus principal (janela do documento) utiliza o seguinte tag menubar:

<menubar name="Main Window" id="DWMainWindow">
<!-- menu tags here ——>
</menubar>

<menuw

Descricao
Contém informagdes sobre um menu ou submenu que aparecerd na estrutura de
menus do Dreamweaver.

Atributos
name, {app}, id, {platform}

name o nome do menu na forma em que aparecerd na barra de menus. Para
definir a tecla de acesso ao menu (mnemdnico) no Windows, utilize um sinal de
sublinhado () antes da letra de acesso. O sinal de sublinhado serd
automaticamente removido no Macintosh.

app o nome do aplicativo no qual o menu estd disponivel. Os valores vilidos sao
"dreamweaver" e "ultradev". O padrio é que o menu esteja disponivel no
Dreamweaver e no UltraDev.

id  aidentificagdo para o menu. Cada identificagio no arquivo deve ser dnica.

platform indica que o menu deve aparecer apenas em uma determinada
plataforma. Os valores vdlidos sao "win" e "mac".

Contetdo
Esse tag contém um ou mais tags menuitem e separator. Pode conter também
outros tags menu (para criar submenus) e tags de comentdrio em HTML padrio.

Contéiner
Esse tag deve estar contido em um tag menubar.

Exemplo
<menu name="_File" id="DWMenu_File">

<!-- menuitem, separator, menu, and comment tags here —->
</menu>
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<menuitem>

Descrigao
Define um item para um menu do Dreamweaver.

Atributos
name, id, {app}, {key}, {platform}, {enabled}, {arguments}, {command}, {file},
{checked}, {dynamic}

name O nome do item que aparece no menu. Um sinal de sublinhado indica que
a letra seguinte € a tecla de acesso a0 comando (mnemoénico), apenas no Windows.

id E utilizado pelo Dreamweaver para identificar o item. Essa identificagio deve
ser Unica em toda a estrutura do menu. Se forem adicionados novos itens de menu
a0 arquivo menus.xml, utilize o nome de sua empresa ou uma outra seqiiéncia de
caracteres Gnica como prefixo para cada identificagdo de item, a fim de assegurar a
exclusividade.

app o nome do aplicativo no qual o item de menu estd disponivel. Os valores
vélidos s3o "dreamweaver" e "ultradev". O padrio é que o item de menu esteja
disponivel no Dreamweaver e no UltraDev.

key ¢ o atalho de teclado para o comando, se houver algum. Utilize estas
seqiiéncias para especificar as teclas modificadoras:

® Cmd especifica a tecla Control (no Windows) ou Command (no Macintosh).

® Alt e Opt respectivamente especificam a tecla Alt (no Windows) ou Option
(no Macintosh).

® Shift especifica a tecla Shift em ambas as plataformas.
® Ctrl especifica a tecla Control em ambas as plataformas.

® Um sinal de adi¢do (+) separa as teclas modificadoras, se um atalho utilizar mais
de um modificador. Por exemplo: Cmd+0pt+5 no atributo key significa que o item
de menu ¢ executado pressionando as teclas Control, Alt e 5 (no Windows) ou
Command, Option e 5 (no Macintosh).

® As teclas especiais sdo indicadas pelo nome: F1 a F12, PgDn, PgUp, Home, End, Ins,
Del, Tabulacio, Esc, Retrocesso e Espaco. As teclas modificadoras também
podem ser aplicadas as teclas especiais.

platform indica em qual plataforma o item aparece. Os valores vdlidos sao "win",
significando apenas Windows, ou "mac", indicando apenas Macintosh. Se o
atributo platform ndo for especificado, o item de menu aparecerd em ambas as
plataformas. Para que um item de menu se comporte de modo diferente em
plataformas distintas, fornega dois itens de menu com o mesmo nome (mas com
identiﬁca(;()es diferentes): um com platform="win" e o outro com platform="mac".
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enabled fornece o cddigo JavaScript (normalmente, uma chamada de fungdo
JavaScript) que determina se o item de menu estd ativado. Se a fungio retornar
false, o item de menu estard desativado. O valor padrio é "true", porém é melhor
especificar sempre um valor por motivo de clareza, mesmo que ele seja "true".

arguments fornece argumentos para que o Dreamweaver os passe ao c6digo no
arquivo JavaScript, especificado no atributo file. Envolva os argumentos em aspas
simples ('), dentro das aspas duplas utilizadas para delimitar o valor de um
atributo.

command  especifica uma expressao JavaScript que serd executada quando o
usudrio selecionar esse item no menu. Nos cédigos JavaScript complexos, utilize
um arquivo JavaScript (especificado no atributo file). Deve ser especificado file
ou command para cada item de menu.

file ¢ o nome do arquivo HTML que contém o JavaScript que controla o item
de menu. Especifica um caminho de arquivo relativo 4 pasta Configuration. Por
exemplo: o item de menu Bem-vindo 4 > Ajuda ¢é representado por
file="Commands/Welcome.htm". Observe que o atributo file anula os atributos
command, enabled e checked. Deve ser especificado file ou command para cada item de
menu. Para obter informagoes sobre a criagio de um arquivo de comando
utilizando o painel Histérico, consulte “Como criar novos comandos a partir das
etapas do histdrico” na pdgina 173. Consulte Como estender os recursos do
Dreamweaver, para obter informagoes sobre a maneira de escrever os seus
comandos JavaScript a partir do zero.

checked ¢ uma expressio JavaScript que indica se o item de menu tem uma
marca de sele¢io ao seu lado, no menu; se a expressdo for avaliada como true, o
item serd exibido com uma marca.

dynamic  se estiver presente, indica que um item de menu deve ser determinado
dinamicamente por um arquivo HTML, que contenha cédigo JavaScript para
definir o texto e o estado do item de menu. Se um tag for especificado como
dynamic, o atributo file também deverd ser definido.

isdomrequired indica se as visualizagdes do projeto e de cédigo devem ser
sincronizadas antes da execugio do cddigo para esse item de menu. Os valores
vélidos s3o "true" (o padrio) e "false". Se esse atributo for definido para "false",
isto significa que as alteragbes no arquivo feitas por esse item de menu nio
utilizam o DOM (Document Object Model) do Dreamweaver. Para obter
informagoes sobre 0o DOM, consulte Como estender os recursos do Dreamweaver.

Contetido
Nenhum (tag vazio).

Contéiner
Esse tag deve estar contido em um tag menu.

Exemplo
<menuitem name="_New" key="Cmd+N" enabled="true" command="dw.createDocument()"
id="DWMenu_File_New" />
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<separatonr>

Descrigao
Indica que um separador deve ser exibido no local correspondente no menu.

Atributos

{app}

app o nome do aplicativo no qual o separador é mostrado. Os valores vdlidos sio
"dreamweaver" e "ultradev". O padrio é que o separador seja mostrado no
Dreamweaver e no UltraDev.

Contetido
Nenhum (tag vazio).

Contéiner
Esse tag deve estar contido em um tag menu.

Exemplo
<separator />

<shortcutlist>

Descrigao
Especifica uma lista de atalhos no arquivo menus.xml.

Atributos
{app}, id, {platform}

app o nome do aplicativo no qual a lista de atalhos estd disponivel. Os valores
vélidos sao "dreamweaver" e "ultradev". O padrio € que a lista de atalhos esteja
disponivel no Dreamweaver e no UltraDev.

id aidentificagdo da lista de atalhos. Ela deve ser a mesma que a identificagio do
menu para a barra de menus (ou menu contextual) no Dreamweaver ao qual os
atalhos estdo associados. Os valores vdlidos sao "DWMainWindow", "DWMainSite",
"DWTimelineContext" e "DWHTMLContext".

platform indica que a lista de atalhos deve aparecer apenas em uma determinada
plataforma. Os valores vdlidos s3ao "win" e "mac".

Conteudo
Esse tag deve conter um ou mais tags shortcut. Pode acomodar também um ou
mais tags de comentdrio (que utilizem a mesma sintaxe que os tags de comentdrio

em HTML).

Contéiner

Nenhum

Exemplo
<shortcutlist id="DWMainWindow">

<!-- shortcut and comment tags here —->
</shortcutlist>

566 Capitulo 22



<shortcut>

Descrigao
Especifica uma lista de atalhos de teclado no arquivo menus.xml.

Atributos
key, {app}, {platform}, {file}, {arguments}, {command}, id, {name}

key acombinagio de teclas que ativa o atalho de teclado. Para obter mais
detalhes sobre a sintaxe, consulte “<menuitem>" na pdgina 564.

app o nome do aplicativo no qual o atalho estd disponivel. Os valores vdlidos sio
"dreamweaver" e "ultradev". O padrio ¢ que o atalho esteja disponivel no
Dreamweaver e no UltraDev.

platform especifica que o atalho funciona apenas na plataforma indicada. Os
valores vélidos sdo "win" e "mac". Se esse atributo nio for especificado, o atalho
funcionard em ambas as plataformas.

file o caminho de um arquivo que contém o cédigo JavaScript que o
Dreamweaver executard quando o atalho de teclado for acionado. O atributo file
anula o atributo command. Deve ser especificado file ou command para cada atalho.

arguments fornece argumentos para que o Dreamweaver os passe ao cédigo no
arquivo JavaScript, especificado no atributo file. Envolva os argumentos em aspas
simples ('), dentro das aspas duplas utilizadas para delimitar o valor de um
atributo.

command o cédigo JavaScript que 0 Dreamweaver executard quando o atalho de
teclado for acionado. Deve ser especificado file ou command para cada atalho.

id um identificador dnico para um atalho.

name um nome para o comando executado pelo atalho de teclado, com 0 mesmo
estilo de um nome de item de menu. Por exemplo: o atributo name para o atalho
F12 é "Visualizar no navegador primario".

Contetudo
Nenhum (tag vazio).

Contéiner
Esse tag deve estar contido em um tag shortcutlist.

Exemplo
<shortcut key="Cmd+Shift+Z" file="Menus/MM/Edit_Clipboard.htm"
arguments="'redo'" id="DWShortcuts_Edit_Redo" />
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Como personalizar a aparéncia das caixas
de dialogo

Os layouts das caixas de didlogo para objetos, comandos e comportamentos sio
especificados como formuldrios HTML, eles residem em arquivos HTML na
pasta Configuration, no diretério do aplicativo do Dreamweaver. Esses
formuldrios s3o editados como qualquer outro do Dreamweaver. Consulte “Como
criar formuldrios” na pdgina 519.

Para alterar a aparéncia de uma caixa de dialogo:

1 Localize o arquivo .htm adequado em Configuration/Objects, Configuration/
Commands ou Configuration/Behaviors.

Faga uma cépia do arquivo, em um local diferente da pasta Configuration.
Abra a cépia no Dreamweaver, edite o formuldrio e salve a cdpia.

Saia do Dreamweaver.

g A~ 0N

Transfira essa cépia modificada de volta para a pasta Configuration,
substituindo a original. E conveniente fazer primeiro uma cdpia de segurancga
da original, para que possa ser restaurada posteriormente, se for necessério.

6 Reinicie o Dreamweaver, para examinar as alteragoes.

Apenas a aparéncia da caixa de didlogo deve ser modificada, mas ndo o seu
funcionamento; ela deverd conter ainda os mesmos tipos e nomes dos elementos
de formuldrio, a fim de que as informagdes obtidas pelo Dreamweaver na caixa de
didlogo possam ser utilizadas da mesma forma.

Por exemplo: o objeto comentdrio obtém a entrada de texto em uma 4rea de texto,
numa caixa de didlogo, em seguida utiliza uma fun¢io JavaScript simples para
transformd-la em um comentdrio em HTML, que serd inserido no documento. O
formuldrio que descreve a caixa de didlogo estd em Configuration/Objects/
Invisibles/Comment.htm. E possivel abrir e alterar o tamanho e outros atributos
da drea do texto, mas se for removido o tag textarea inteiro, ou alterado o valor do
seu atributo name, o objeto comentdrio deixard de funcionar corretamente.
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Como alterar a formatacao HTML padréao

O perfil de formatagao da fonte de HTML determina como o Dreamweaver
formata o cédigo-fonte HTML de um documento. O perfil inclui as preferéncias
de formato de cédigo (que podem ser facilmente definidas com Editar >
Preferéncias; consulte “Preferéncias de formato de cédigo” na pdgina 375 para
obter mais detalhes) e as preferéncias de formatagdo adicionais para tags
individuais e grupos de tags. A dnica maneira de alterar as preferéncias de
formatagdo, que ndo sao mostradas nas preferéncias de formato de cédigo, € editar
o arquivo SourceFormat.txt em um editor de texto. Esse arquivo estd na pasta
Configuration, dentro da pasta do aplicativo do Dreamweaver.

As preferéncias de formato de cédigo, definidas com o comando Editar >
Preferéncias, sao salvas no SourceFormat.txt, quando o Dreamweaver é fechado. E
necessdrio sair do aplicativo, antes de editar o perfil, caso contrdrio, as alteragdes
poderio ser anuladas quando o Dreamweaver for fechado.

O perfil de formatagao da origem de HTML segue um formato especifico, que é
descrito no arquivo. Leia as seguintes convengoes:

® Cada segdo do perfil comega com um tag no formato <?keyword> (por exemplo:
<?options>, <?elements> ou <?attributes>).

® Os parimetros de cada se¢io sio definidos nos comentdrios em HTML
(<!-- ——>) diretamente acima desta se¢io.

® Alinha omit na segdo <?options> é reservada para utilizagdo posterior
(atualmente, ela nio afeta a formatagao da fonte de HTML).

® Um tag individual pode ser marcado como pertencente a um grupo de recuo
(igroup) na secdo <?elements>. Como padrio, o grupo de recuo 1 contém as
linhas e colunas da tabela, e o grupo de recuo 2 contém as molduras e os
conjuntos de molduras. Esses agrupamentos correspondem as opgoes Recuar as
linhas e colunas da tabela e Recuar as molduras e os conjuntos de molduras, na
caixa de didlogo preferéncias de formato HTML. O recuo pode ser desativado
para o grupo inteiro, removendo o seu ndmero do atributo active na segdo
<?options>. Também podem ser adicionados outros tags a cada grupo de recuo,
para controld-los com as op¢oes em preferéncias de formato HTML.

Os quatro nimeros contidos no atributo break para cada tag indicam
respectivamente quantas quebras de linha devem ser utilizadas antes e logo apés o
tag de abertura (e antes do contetido do tag), e quantas colocar imediatamente
antes e depois do tag de finalizacio.
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Por exemplo: as defini¢coes padrio do tag p no SourceFormat.txt sio
<p break="1,0,0,1" indent>, e produzem a seguinte formatagao:

<p> um paragrafo de texto recuado na margem esquerda (apdés a primeira

linha) e que contém uma quebra de linha antes do tag p de abertura e depois
do

do tag p de finalizacdo, porém nenhuma quebra de linha apds o p de abertura
e nenhuma antes do

p de finalizacdo.</p>
<p>Préximo paragrafo.</p>

Se as defini¢oes forem alteradas para <p break="1,1,1,2">, a visualizacio de cédigo
e o inspetor de cédigo exibirdo os pardgrafos de texto da seguinte maneira:

<p>

um paragrafo de texto que n3do é recuado na margem esquerda e tem uma

quebra de Tinha antes e depois do tag p de abertura, uma quebra de Tinha antes
do tag p

de finalizacdo e duas quebras de Tinha apdés o tag p de finalizacdo.

</p>

<p>
Préximo paragrafo.
</p>

Observe que o nimero de quebras de linha apés o tag de finalizacdo e antes do tag
de abertura seguinte ¢ o maior dos dois nimeros especificados — se vocé definir
duas quebras de linha antes de um tag e trés depois, isto resultard em trés quebras
de linha entre o tag de finalizagdo e o préximo tag de abertura.

Algumas defini¢oes de tags e atributos incluem o termo namecase, que especifica
que o tag ou atributo deve ser escrito em caixa alta, exatamente como foi definido
no valor do atributo namecase. Por exemplo: onClick ¢ especificado no arquivo
SourceFormat.txt como <onClick namecase="onClick">, contudo, onClick é sempre
exibido com uma combinagio exclusiva de maidsculas e mintsculas,
independentemente das preferéncias de caixa alta ou baixa do usudrio.

Outro termo utilizado para especificar a caixa alta ou baixa ¢ samecase, que
especifica que o valor de um atributo deve ser escrito em caixa alta ou baixa da
mesma maneira que o nome do atributo. Por exemplo: <align samecase> indica
que o Dreamweaver gera um atributo align; o valor do atributo aparecerd com a
mesma caixa alta ou baixa que o nome do atributo. Isto se aplica também aos
nomes de atributos que ndo tém valores, por isso, ndo remova samecase das
especificagoes de formatagdo de atributo onde quer que aparegam.
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O termo noformat associado a um tag indica que as quebras de linhas, o recuo ¢ o
uso de caixa alta ou baixa de uma instincia de um tag existente nunca serdo
modificados de acordo com o formato especificado no arquivo SourceFormat.txt.
No caso de um tag marcado com noformat, o formato especificado no
SourceFormat.txt ¢ utilizado apenas quando uma nova instancia do tag for criada
com o Dreamweaver. Por exemplo: <pre break="1,0,0,1" noformat> signiﬁca que,
se for criado um novo tag pre com as ferramentas do Dreamweaver, o programa
utilizard a especificagdo de quebra de linha "1,0,0,1"; mas se j4 houver um tag pre
criado manualmente pelo usudrio, cujas quebras de linhas ndo coincidem com essa
especificagdo e esse tag for editado na visualizagdo do projeto, as quebras de linha
nio serdo alteradas.

Qualquer atributo nio especificado no arquivo SourceFormat.txt utilizard as
defini¢oes de formatagio padrao indicadas na categoria das preferéncias de

formato HTML.

Como trabalhar com perfis de navegadores

Os perfis de navegadores s3o os arquivos que o Dreamweaver utiliza para examinar
os documentos quando for executada uma verificagio do navegador de destino
(consulte “Como verificar a compatibilidade com o navegador” na pdgina 542).
Cada perfil contém informacdes sobre os tags e atributos HTML que contam com
suporte de um determinado navegador. Ele pode conter também adverténcias,
mensagens de erro e sugestdes para as substitui¢oes de tags.

Os perfis de navegadores sao armazenados na pasta Configuration/
BrowserProfiles, dentro da pasta do aplicativo do Dreamweaver. Vocé poderd
editar os perfis existentes ou criar novos com o Dreamweaver ou um editor de
texto (BBEdit, HomeSite, Bloco de Notas ou SimpleText, por exemplo). Nio ¢
necessdrio sair do Dreamweaver para editar ou criar os perfis de navegadores.

Sobre a formatacéao dos perfis de navegadores

Os perfis de navegadores seguem um formato especifico. Para evitar erros de
andlise durante as verificacbes dos navegadores de destino, siga estas regras ao
editar ou criar perfis:

® A primeira linha ¢é reservada ao nome do perfil. Este deve conter, no final, um
retorno de carro. O nome nesta linha aparece na caixa de didlogo Verificagio do
navegador de destino e no relatério de verificagio do destino. Esse nome deve
ser exclusivo.

® A segunda linha ¢ reservada ao designador PROFILE_TYPE=BROWSER_PROFILE. O
Dreamweaver utiliza esta linha para determinar quais documentos serdo perfis
de navegadores. Nio altere ou mova esta linha.
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® Dois hifens (--) no inicio de uma linha indicam um comentirio (isto &, a linha

serd ignorada durante o processo de verificagdo do destino). Um comentdrio
deve comegar no inicio de uma linha — dois hifens nao podem ser colocados
no meio de uma linha.

® Deve ser colocado um espago nessas posi¢oes: antes do sinal de maior de

finalizagdo (>) na linha 'ELEMENT, apds o paréntese de abertura em uma lista de
valores para um atributo, antes de um paréntese de finalizagdo em uma lista de
valores, e antes e depois de cada trago (|) em uma lista de valores.

® Deve ser incluido um ponto de exclamagio, sem um espago, antes de cada uma

das seguintes palavras: ELEMENT, ATTLIST, Error, msg e htmimsg ('ELEMENT, 'ATTLIST,
'Error, !'msg, 'htmimsg).

* E possivel incluir !Error e !Warning na drea 'ELEMENT ou !ATTLIST.

® As mensagens !msg podem conter apenas texto simples. As mensagens !htmimsg
podem conter qualquer HTML vilido, inclusive hiperlinks.

® Os comentdrios em HTML (<!-- -->) ndo podem ser listados como tags nos
perfis de navegadores porque interferem na andlise. O Dreamweaver nio relata
um erro para os comentdrios porque eles contam com suporte de todos os
navegadores.

A sintaxe de uma entrada de tag ¢

<!ELEMENT htmiTag NAME="tagName" >

<!ATTLIST htmiTag

unsupportedAttributel'Error !'msg="0 atributo unsupportedAttributel do tag
htmITag ndo recebe suporte. Experimente utilizar supportedAttributel para
obter um efeito semelhante."”

supportedAttributel

supportedAttribute2( validValuel | validValue2 | validValue3 )
unsupportedAttribute2!Error 'htmimsg="<b>Nunca utilize o
atributounsupportedAttribute? do tag htmiTag tag!</b>"

>

Os elementos mostrados na sintaxe acima sio definidos da seguinte maneira:
htmlITag ¢ o tag na forma em que aparece em um documento HTML.

tagName ¢ um nome descritivo para o tag (por exemplo: 0 nome do tag HR é
“Régua horizontal”). O atributo NAME é opcional. Se for especificado, taghame serd
utilizado nas mensagens de erro; caso um nome nao seja fornecido, htmiTag serd
utilizado nas mensagens de erro.

unsupportedAttribute ¢ um atributo que nio conta com suporte. Considera-se que
os tags e atributos que nio foram explicitamente mencionados nio contam com
suporte. Especifique os tags ou atributos sem suporte apenas quando desejar criar
uma mensagem de erro personalizada.

supportedAttribute ¢ um atributo ao qual o htmlTag oferece suporte. Considera-se
que apenas os tags presentes na lista sem uma designagdo !Error contam com
suporte do navegador.
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validValue ¢ um valor que conta com suporte do atributo.

O exemplo abaixo mostra uma entrada para o tag APPLET , que seria exato para o

Navigator 3.0:

<!'ELEMENT APPLET Name="Java Applet" >
<!ATTLIST APPLET

Alinhar ( no alto | no meio | embaixo | & esquerda | & direita | no meio
absoluto | o mais abaixo | linha de base | alto do texto )

Alt

Archive

Class !Warning 'htmimsg="Este navegador ignora o atributo <CODE>CLASS</
CODE> do tag <CODE>APPLET</CODE>.".

Code

Codebase

Height

HSpace

Class !Warning 'htmimsg="Este navegador ignora o atributo <CODE>ID</CODE>
do tag <CODE>APPLET</CODE>". Utilize em seu Tugar <CODE>NAME</CODE>".

Name

Style !'Warning 'htmimsg="Este navegador ignora o atributo <CODE>STYLE</
CODE> do tag <CODE>APPLET</CODE>".

VSpace
Width

Como criar e editar os perfis de navegadores

Um perfil de navegador pode ser criado através da modificagio de um perfil
existente. Por exemplo: para criar um perfil para uma versio mais avangada do
Microsoft Internet Explorer, abra o perfil da versao mais recente do Internet
Explorer, que contenha um perfil, adicione os novos tags e atributos da nova
versdo e salve-o como um perfil para essa versao mais avangada.

Nota: Antes de criar um perfil para uma nova verséo de navegador, visite o site de
intercambio da Macromedia para o Dreamweaver, a fim de verificar se a Macromedia
forneceu um perfil de navegador que possa ser obtido por download e instalado usando o
Package Manager.

Para criar ou editar um perfil de navegador:

1 Utilizando um editor de texto, abra um perfil existente.

Se vocé estiver criando um novo perfil, abra o perfil que mais se assemelhe ao
que serd criado, em seguida, salve o arquivo com um novo nome.

2 Ao criar um novo perfil, altere 0 nome que aparece na primeira linha de texto
do arquivo.

Dois perfis ndo podem ter 0 mesmo nome.
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3 Adicione novos tags ou atributos que contam com suporte do navegador,

utilizando a sintaxe mostrada em “Sobre a formatagio dos perfis de
navegadores” na pdgina 571.

Se nio desejar receber mensagens de erro sobre um determinado tag que nio
conte com suporte, adicione-o 4 lista de tags aceitos. Caso isto seja feito, salve o
perfil em um arquivo separado com um novo nome (limitado a
Nomedonavegador x.x , por exemplo). O novo nome do perfil serve para
preservar o perfil original apenas com os tags que contam com suporte.

Exclua os tags ou atributos que nio contam com suporte do navegador.

Essa etapa é desnecessdria quando for criado um perfil para a préxima versio do
Netscape Navigator ou Microsoft Internet Explorer, porque, raramente, os
navegadores deixam de oferecer suporte aos tags.

5 Adicione as mensagens de erro personalizadas, de acordo com a sintaxe

mostrada em “Sobre a formatacio dos perfis de navegadores” na pdgina 571.

Os perfis que acompanham o Dreamweaver listam todos os tags que recebem
suporte dos navegadores especificados. Para adicionar uma mensagem de erro
personalizada aum tag, inclua !'msg "message" ou 'htmimsg "<tag>message</tag>"
depois de !Error. Por exemplo: esta informagdo aparece no perfil do Netscape
Navigator 3.0 (juntamente com outros atributos nao mostrados aqui):

<!'ELEMENT HR name="Régua horizontal" >
<TATTLIST HR

COLOR 'Error
>

Para adicionar uma mensagem de erro personalizada, digite !msg: e, em
seguida, a mensagem de erro, entre aspas:

<!'ELEMENT HR name="Régua horizontal" >
<ITATTLIST HR

COLOR 'Error !'msg "O Internet Explorer 3.0 oferece suporte ao tag
COLOR nas réguas horizontais, mas ndo o Netscape Navigator 3.0."
>

!Error pode ser utilizado para todas as situagdes de erro, ou use !Warning, para
indicar que o tag serd ignorado mas nio causard um erro.
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Como estender os recursos do
Dreamweaver: Principios basicos

O Dreamweaver foi projetado para ser extensivel. O programa inclui um
intérprete de JavaScript, para que vocé possa ler e executar o cédigo JavaScript, e
fornece uma interface de programagio de aplicativos (API), um amplo conjunto
de fungbes JavaScript que permite aos programadores estender os recursos do
Dreamweaver. O Dreamweaver também oferece o0 Document Object Model
(DOM), que permite as extensdes examinar e modificar a estrutura e o contetido
de um documento.

Com a API de JavaScript, ¢ possivel criar objetos, agdes de comportamento,
comandos, inspetores de propriedades, painéis flutuantes e conversores de dados
(todos denominados coletivamente como extensoes).

Vocé pode criar também novos objetos e comandos simples sem conhecer
programagio; consulte “Como criar um objeto simples” na pdgina 556 e “Como
criar novos comandos a partir das etapas do histdérico” na pdgina 173, para obter
mais detalhes. Porém, se o objetivo for mais avangado, para adicionar recursos ao
Dreamweaver ¢ preciso gravar extensoes, nas linguagens JavaScript ou C. Para
obter mais informacoes sobre DOM e API, consulte Como estender os recursos do
Dreamweaver.

Apés a criagio de uma extensio do Dreamweaver, ela pode ser transformada em
pacote e distribuida no site de intercAmbio da Macromedia, se vocé quiser que
outros usudrios do programa a utilizem. Para obter mais informagées, consulte o
site de intercAmbio da Macromedia para o Dreamweaver. Para transformar uma
extensdo em pacote, é necessdrio primeiramente efetuar o download do instalador
Package Manager naquele site, em seguida, instale o aplicativo com a opgio de
programador.

Sobre o JavaScript

JavaScript é uma linguagem de programagio interpretada. Para saber mais sobre
JavaScript, leia um bom livro sobre o assunto, como javaScript Bible de Danny
Goodman (IDG) ou JavaScript: The Definitive Guide, de David Flanagan
(O’Reilly). Para obter mais informagdes sobre a extensibilidade do Dreamweaver
utilizando o JavaScript, consulte Como estender os recursos do Dreamweaver.

Nota: Apesar da semelhanca entre os dois nomes, JavaScript nao esté relacionado de
modo algum a Java.
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Como editar os comandos do Dreamweaver

Todos os comandos nos menus do Dreamweaver, inclusive aqueles criados e salvos
utilizando o painel Histérico (consulte “Como criar novos comandos a partir das
etapas do histérico” na pdgina 173), sio implementados em JavaScript. O cédigo
JavaScript geralmente consiste, em sua maior parte, de chamadas de fung¢oes
fornecidas pela API de extensibilidade do Dreamweaver. Caso vocé conhega o
JavaScript e compreenda a API de extensibilidade do Dreamweaver, poderd editar
o JavaScript, a fim de alterar o funcionamento dos comandos do programa.

Nota: Nao tente alterar cédigos JavaScript, a menos que saiba exatamente o que esta
fazendo. Mesmo nesse caso, faga uma cépia de seguranga do arquivo que contém o
codigo, antes de modifica-lo.

Para renomear um comando, mova-o para um outro menu ou adicione a ele um
atalho de teclado. Consulte “Sobre a personalizagio dos menus do Dreamweaver”

na pdgina 557.

Como personalizar a interpretacao dos tags
de outros fabricantes

A tecnologias de processamento de servidor, como ASP, ColdFusion, JSP e PHP
utilizam um cddigo especial diferente de HTML nos arquivos HTML; os
servidores criam e trabalham com o contetido HTML baseando-se nesse cédigo.
Ao encontrar os tags diferentes de HTML, o Dreamweaver os compara com as
informagoes nos arquivos de tags de outros fabricantes, que definem como o
programa ¢ e exibe os tags diferentes de HTML.

Por exemplo: os arquivos ASP contém — além do HTML comum — cédigo ASP
para ser interpretado pelo servidor. O cédigo ASP parece um tag, porem é
marcado com um par de delimitadores: esse c6digo inicia com <% e termina com
%>. A pasta Configuration/ThirdPartyTags do Dreamweaver contém um arquivo
chamado ASPxml, que descreve o formato do cédigo ASP e define como o
Dreamweaver o exibird. Devido & maneira como o c6digo ASP € especificado no
arquivo ASPxml, o Dreamweaver nio tenta interpretar o que estiver entre os
delimitadores, em vez disso, o programa exibe apenas um icone indicando um
c6digo ASP, na visualizagio do projeto da janela do documento.

Vocé pode configurar os seus proprios tags e criar arquivos de banco de dados de
tags, que definem como o Dreamweaver os [¢ e exibe. A criagdo dos arquivos de
banco de dados de tags sao particularmente tteis, quando for usado um sistema de
markup de servidor diferente de ASP, JSB, ColdFusion ou PHP; crie um novo
arquivo de banco de dados de tags para cada um desses sistemas de markup, a fim
de informar ao Dreamweaver como exibir os tags. Nao hd um arquivo de banco de
dados de tags JSP separado; o cédigo JSP utiliza os mesmos delimitadores do ASP,
por isso 0 Dreamweaver utiliza o arquivo de banco de dados de tags do cédigo
ASP para o JSP.
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Nota: Esta sec&o explica como definir o modo de exibicdo de um tag personalizado no
Dreamweaver, mas nao como editar o seu conteldo ou propriedades. Para obter
informacdes sobre a criag&o de um inspetor de propriedades para verificar e alterar as
propriedades de um tag personalizado, consulte “Inspetores de propriedades”, em Como
estender os recursos do Dreamweaver.

Cada arquivo de banco de dados de tags define o nome, tipo, modelo do
contetido, esquema de interpretagdo e {cone para um ou mais tags personalizados.
Pode ser criado qualquer ndmero de arquivos de banco de dados de tags, mas
todos devem residir na pasta Configuration/ThirdPartyTags, para que sejam lidos
e processados pelo Dreamweaver. Os arquivos de banco de dados de tags tém a
extensdo .xml.

Sugestao: Se voceé estiver trabalhando simultaneamente em diversos sites diferentes e
sem relacao (por exemplo: como um programador independente), coloque todas as
especificacdes de tags relativos a um determinado site em um unico arquivo. Em seguida,
basta incluir esse arquivo de banco de dados de tags nos icones personalizados e
inspetores de propriedades, que seréo enviados para a equipe que fard a manutencao do
site.

Uma especificagio de tag é definida com um tag XML denominado tagspec. Por
exemplo: o cédigo abaixo descreve a especificacio para o tag happy:

<tagspec tag_name="happy" tag_type="nonempty" render_contents="false"
content_model="marker_mode1" icon="happy.gif" icon_width="18"
jcon_height="18"></tagspec>

Dois tipos diferentes de tags podem ser especificados com o tagspec: tags em estilo
HTML normal e tags delimitadas por seqiiéncias de caracteres. Os tags
delimitados por seqiiéncias de caracteres iniciam com uma seqiiéncia e terminam
com outra; eles sio semelhantes a tags HTML vazios (por exemplo: img) pois ndo
envolvem o contetido e nem contém tags de finalizagao. O tag happy, mostrado
acima, ¢ um tag em estilo HTML normal; ele inicia com um tag de abertura
<happy>, contém dados entre os tags de abertura e fechamento, e termina com um
tag </happy> de finalizacdo. Se o tag fosse delimitado por uma seqiiéncia de
caracteres, sua especificaio incluiria os atributos start_string e end_string. Um
tag ASP ¢ do tipo delimitado por uma seqiiéncia de caracteres; ele inicia com a
seqiiéncia <% e termina com a seqiiéncia %>, e ndo contém um tag de finalizacdo.

As informag6es abaixo descrevem os atributos e valores vdlidos para o tag tagspec.
Os atributos marcados com um asterisco (*) sdo ignorados pelos tags delimitados
por uma seqiiéncia de caracteres.

<tagspec>

Descricao
Contém informagoes sobre um tag de outro fabricante.

Atributos
tag_name, tag_type, render_contents, content_model, start_string, end_string,
detect_in_attribute, parse_attributes, icon, icon_width, icon_height
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tag_name o nome do tag personalizado. (Nos tags delimitados por seqiiéncias de
caracteres, tag_name ¢ utilizado apenas para determinar se um inspetor de
propriedades especifico pode ser utilizado para o tag. Se a primeira linha do
inspetor de propriedades contiver o nome do tag com um asterisco de cada lado, o
inspetor poderd ser utilizado para esses tipos de tags. Por exemplo: o0 nome do tag
para o cédigo ASP € ASP; os inspetores de propriedades que podem examinar o
c6digo ASP devem conter #ASP* na primeira linha. Para obter informagdes sobre a
APT de inspetor de propriedades, consulte “Inspetores de propriedades” em Como
estender os recursos do Dreamweaver).

tag_type® determina se o tag estd vazio (como em img) ou se ele contém algo
entre os tags de abertura e fechamento (como em code). Esse atributo ¢ necessdrio
para tags normais (nio delimitados por seqiiéncias de caracteres). Ele ¢ ignorado
nos tags delimitados por seqiiéncias de caracteres, pois estao sempre vazios. Os
valores vilidos sao "empty" e "nonempty".

render_contents®  determina se o contetido do tag deve aparecer na visualiza¢ao
do projeto da janela do documento, ou se um fcone serd mostrado. Esse atributo é
necessdrio para os tags nao-vazios (nonempty) e ignorado nos tags vazios (empty).
Os tags vazios ndo tém conteddo. Esse atributo destina-se apenas aos tags que
aparecem fora de atributos; o conteddo dos tags que estdo dentro dos valores de
atributos de outros tags nio sdo interpretados. Os valores vdlidos sio "true" ou
"false".

content_mode1*  descreve quais tipos de contetido o tag pode acomodar e onde o
tag pode aparecer em um arquivo HTML. Os valores vélidos sao "block_model",
"head_model", "marker_model1" e "script_model":

® block_model  especifica que o tag pode conter elementos em nivel de bloco,
como div e p, e que o tag pode aparecer apenas na se¢ao body ou dentro de
outros tags de conteddo de corpo do texto, como div, 1ayer ou td.

® head_model  especifica que o tag pode acomodar conteddo de texto e aparecer
apenas na segao head.

® marker_model especifica que o tag pode conter qualquer cédigo HTML vélido
e aparecer em qualquer posi¢do num arquivo HTML. No Dreamweaver, o
validador de HTML ignora os tags que sio especificados como marker_mode1.
Contudo, o validador no ignora o conteddo desse tag; por isso, embora o tag
possa aparecer em qualquer lugar, o contetido deste pode resultar em um
HTML invélido em alguns locais. Por exemplo: um texto simples nio pode
aparecer (fora de um elemento head) na segao head de um documento, por isso,
ndo ¢ possivel colocar um tag marker_mode1 que contenha texto simples na se¢do
head. Para colocar um tag personalizado contendo texto simples na se¢do head,
especifique o modelo de contetido do tag como head_model em vez de
marker_model. Utilize marker_model nos tags que precisam ser exibidos
linearmente (dentro de um elemento em nivel de bloco, como p ou div) — por
exemplo: em um pardgrafo). Se o tag deve ser exibido como um pardgrafo
individual, com quebras de linhas antes e depois dele, nio utilize esse modelo.
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® script_model  permite que o tag seja colocado em qualquer posicio entre os
tags HTML de abertura e fechamento de um documento. Quando o
Dreamweaver encontrar um tag com esse modelo, todo o contetido do tag serd
ignorado. Utilizado para markups de outros fabricantes (como determinados
tags ColdFusion), que o Dreamweaver nio deve analisar.

start_string especifica um delimitador que marca o inicio de um tag delimitado
por seqiiéncias de caracteres. Os tags delimitados por seqiiéncias de caracteres
podem aparecer em qualquer posi¢io no documento, onde pode haver um
comentdrio. O Dreamweaver ndo analisa tags, nem decodifica entidades ou URLs
entre start_string e end_string. Esse atributo é necessério se for especificado
end_string.

end_string especifica um delimitador que marca o final de um tag delimitado
por seqiiéncias de caracteres. Esse atributo é necessdrio se for especificado
start_string.

detect_in_attribute indica se deve ser ignorado tudo que estiver entre
start_string e end_string (ou entre os tags de abertura e fechamento, se estas
seqiiéncias nio forem definidas), mesmo quando estas seqiiéncias aparecerem
dentro de nomes ou valores de atributos. Geralmente, esse atributo deve ser
definido como "true", no caso de tags delimitados por seqiiéncias de caracteres; o
padrio é "false". Por exemplo: os tags ASP aparecem as vezes dentro de valores de
atributos e podem conter aspas ("); como essa especificagdo de tag ASP define
detect_in_attribute="true", o Dreamweaver ignora esses tags, inclusive as aspas

internas, quando aparecerem dentro de valores de atributos.

parse_attributes® indica se os atributos do tag serdo analisados. Se for definido
como "true" (o padrdo), o Dreamweaver analisard os atributos; se for definido
como "false", o Dreamweaver ird ignorar tudo até o préximo sinal de maior que
aparecer fora das aspas. Por exemplo: esse atributo deve ser definido como "false"
para um tag cfif (como em <cfif a is 1>, que o Dreamweaver nio poderia
analisar como um conjunto de pares nome/valor de atributos).

icon especifica o caminho e 0 nome do arquivo do {cone associado ao tag. Esse
atributo ¢ necessdrio para os tags vazios e nio-vazios, cujo contetido nio seja
exibido na visualizagdo do projeto da janela do documento.

icon_width especifica a largura do icone em pixels.
icon_height especifica a altura do {cone em pixels.

Conteudo
Nenhum (tag vazio).

Contéiner
Nenhum

Exemplo

<tagspec tag_name="happy" tag_type="nonempty" render_contents="false"
content_model="marker_mode1" icon="happy.gif" icon_width="18"
jcon_height="18"></tagspec>
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Como os tags personalizados aparecem na visualizacéo do
projeto

A aparéncia dos tags, na visualizagio do projeto da janela do documento, depende
dos valores dos atributos tag_type e render_contents do tag tagspec. Se o valor de
tag_type for "empty", o icone especificado no atributo icon aparecerd. Se o valor de
tag_type for "nonempty", mas o valor de render_contents for "false", o icone
aparecerd da mesma forma que em um tag vazio. Por exemplo: o tag happy,
definido acima, deverd aparecer no HTML da seguinte maneira

<p>This is a paragraph that includes an instance of the <code>happy</code> tag
(<happy>Joe</happy>).</p>
O pardgrafo deve aparecer na visualizagio do projeto, como a seguir:

apppdoc [MySite/happy.htm):1 - Dreamweaver
Arquivo Editar  Exibir  |Inserr  Modificar Texto Comando:  Site  Janela  Ajuda

Q] %} | Titule:| happydoc g @ | C L2p [ =,
ME|

This is a paragraph that includes an instance of the happy tag (& ).

<bodys <p> 499863 . |Kilseg gy O] & &3 [ <P @ < 4

Observe que, quando render_contents é definido como "false" na especificagio do
tag, o conteddo do tag happy (a palavra Joe) nio serd interpretado; em vez disso, os
tags de abertura e fechamento, bem como seu conteddo, serdo exibidos como um
tnico {cone.

No caso dos tags no-vazios que tém um valor de render_contents definido como
"true", o {cone ndo aparece na visualiza¢do do projeto, em vez disso, serd mostrado
o contetido entre os tags de abertura e fechamento (por exemplo: o texto entre os
tags em <mytag>Este é o conteido entre os tags de abertura e fechamento</
mytag>). Se a op¢do Exibir > Elementos invisiveis estiver ativada, o conteddo serd
realgado utilizando a cor para os tags de outros fabricantes especificada nas
preferéncias de realce. Observe que o realce se aplica apenas aos tags definidos nos

arquivos de banco de dados de tags.
Para alterar a cor de realce dos tags de outros fabricantes:

1 Escolha Editar > Preferéncias e, em seguida, selecione a categoria Realce.

2 Clique na caixa de cores Tags de outros fabricantes, para exibir o seletor de
cores.

3 Escolha uma cor e, em seguida clique em OK, para fechar a caixa de didlogo
Preferéncias. Para obter mais informacoes sobre a escolha de uma cor, consulte
“Como trabalhar com as cores” na pdgina 91.
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Sobre as ASP

As ASP (Active Server Pages) da Microsoft constituem uma maneira de combinar
HTML, scripts gravados em JavaScript ou VBScript, e controles ActiveX, a fim de
trabalhar dinamicamente com HTML. Quando um navegador solicita uma
pdgina ASP ao Microsoft Web Server, o servidor interpreta o cédigo ASP e envia o
HTML resultante ao navegador. O navegador receberd apenas o HTML, mas nio
o cédigo ASP. Para obter mais informag6es sobre as ASP, consulte as pdginas de
visdo geral das ASP da Microsoft, conforme a descri¢do em “Recursos de
tecnologias da Web e HTML” na pdgina 25.

Um bloco de cédigo ASP inicia com <% e termina com %>. Se Exibir > Elementos
invisiveis estiver selecionado, e Tags de markup do servidor for escolhido nas
preferéncias de elementos invisiveis, 0 Dreamweaver exibird um icone de ASP na
visualizagio do projeto da janela do documento, para marcar o local do cédigo
ASP. Caso contrério, o Dreamweaver nio exibird nada para marcar a posi¢ao do
c6digo. Para obter mais informagbes sobre os elementos invisiveis, consulte “Sobre
os elementos invisiveis” na pdgina 164.

Sobre as JSP

As JSP (JavaServer Pages) da Sun fornecem um modo com base em Java para
trabalhar dinamicamente com um conteddo HTML ou um outro da Web.
Quando um navegador solicita uma pdgina JSP de um servidor habilitado para
JSP, este interpreta o cédigo JSP e envia o HTML resultante para o navegador. O
navegador receberd apenas o HTML, mas nao o cédigo JSP. Para obter mais
informagoes sobre JSP, consulte a Pdgina JSP da Sun, conforme a descri¢io em
“Recursos de tecnologias da Web e HTML” na pdgina 25.

Um bloco de cédigo JSP inicia com <% e termina com %>. Como o JSP utiliza os
mesmos delimitadores que o ASP, o Dreamweaver exibe um icone de ASP para o

cédigo JSP

Sobre o PHP

PHP (que significa Hypertext Preprocessor) é uma linguagem de criagao de scripts
de servidor. Quando um navegador solicita uma pdgina PHP de um servidor
habilitado para PHD, este interpreta o cédigo PHP e envia 0 HTML resultante
para o navegador. O navegador receberd apenas o HTML, mas nio o cédigo PHP.
Para obter mais informagbes sobre PHP, consulte as Pdginas PHP, conforme a
descri¢dao em “Recursos de tecnologias da Web e HTML” na pdgina 25.

Um bloco de cédigo PHP inicia com <? e termina com ?>. Se a opgio Exibir >
Elementos invisiveis estiver selecionada, e a opgao Tags de markup do servidor for
escolhida nas preferéncias de elementos invisiveis, 0 Dreamweaver exibird um
icone de PHP na visualizagdo do projeto da janela do documento, para marcar o
local do cédigo PHP. Caso contrério, o cédigo ndo aparecerd na visualizagdo do
projeto. Para obter mais informagdes sobre os elementos invisiveis, consulte
“Sobre os elementos invisiveis” na pdgina 164.
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Sobre a ColdFusion

A ColdFusion da Allaire ¢ uma outra maneira de tratar as pdginas dinamicamente.
Quando um navegador solicita uma pdgina ColdFusion de um servidor, este
passa-a ao software ColdFusion Server, que interpreta os scripts na pdgina e envia
o HTML resultante para o navegador. O navegador receberd apenas o HTML,
mas ndo o cddigo ColdFusion. Para obter mais informagdes sobre a ColdFusion,
consulte a Pdgina do produto ColdFusion, conforme a descri¢ao em “Recursos de
tecnologias da Web e HTML” na pdgina 25.

O Dreamweaver reconhece aproximadamente 50 tags ColdFusion; consulte o
arquivo ColdFusion.xml, na pasta Configuration/ThirdPartyTags, para obter mais
detalhes. Se a opgio Exibir > Elementos invisiveis estiver selecionada, e a opgao
Tags de markup do servidor for escolhida nas preferéncias de elementos invisiveis,
0 Dreamweaver exibird um icone de ColdFusion na visualizagio do projeto da
janela do documento, para marcar o local dos tags ColdFusion para os quais
render_contents foi definido como "false" (no ColdFusion.xml). Caso contririo,
o Dreamweaver nio exibird nada para marcar a posi¢ao do cédigo. Para obter mais
informagbes sobre os elementos invisiveis, consulte “Sobre os elementos invisiveis”

na pdgina 164.

Como impedir a regravacao de tags de outros fabricantes

O Dreamweaver corrige determinados tipos de erros em HTML (para obter mais
detalhes, consulte “Preferéncias de regravagio de cédigo” na pdgina 377). Como
padrio, o Dreamweaver nio altera 0 HTML nos arquivos com determinadas
extensdes de nome de arquivo, inclusive .asp (ASP), .cfm (ColdFusion), jsp (JSP)
e .php (PHP). Esse padrio ¢ definido para que o Dreamweaver nao modifique
acidentalmente o cédigo contido nos tags de outros fabricantes. O
comportamento de regravagio padrio do Dreamweaver pode ser alterado, para
que o programa regrave o HTML quando esses arquivos forem abertos; podem ser
adicionados outros tipos de arquivos 2 lista daqueles que 0 Dreamweaver nio
regravard.

Observe também que o Dreamweaver codifica determinados caracteres especiais
(substituindo-os por valores numéricos) quando estes sio digitados no inspetor de
propriedades. Normalmente, é melhor deixar que o Dreamweaver execute essa
codificagdo, porque assim é mais provével que os que os caracteres especiais sejam
exibidos de modo correto em todas as plataformas e navegadores. Contudo,
devido a possibilidade de interferéncia dessa codificagao em tags de outros
fabricantes, talvez seja conveniente alterar o comportamento de codificagio do
Dreamweaver, quando vocé estiver trabalhando com arquivos que contém tags de
terceiros.
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Para permitir que o Dreamweaver regrave o HTML em mais tipos de arquivos:

1
2

Escolha Editar > Preferéncias, e selecione Regravagio de cédigo.
Siga um dos procedimentos abaixo:
Exclua uma ou mais extensoes da lista de extensoes.

Cancele a selegao da opgao Nunca regravar o cédigo: Em arquivos com as
extensdes. O cancelamento da sele¢io dessa opgao permite que o Dreamweaver
regrave 0 HTML em todos os tipos de arquivos.

Para adicionar tipos de arquivos que o Dreamweaver nao deve regravar:

1
2

Escolha Editar > Preferéncias, e selecione Regravagio de cédigo.

Certifique-se de que a opgao Nunca regravar o HTML: Em arquivos com as
extensdes esteja selecionada e adicione as novas extensoes de arquivos 2 lista no
campo de texto.

Se o novo tipo de arquivo nio aparecer no menu pop-up de tipos de arquivos,
na caixa de didlogo Arquivo > Abrir, talvez seja conveniente adiciond-lo ao
arquivo Configuration/Extensions.txt. Para obter mais detalhes, consulte
“Como alterar o tipo de arquivo padrao” na pdgina 554.

Para desativar as opcdes de codificagdao do Dreamweaver:

1
2

Escolha Editar > Preferéncias, e selecione Regravagio de cédigo.

Cancele uma ou ambas as opgoes de Caracteres especiais.

Para obter informacoes sobre as outras preferéncias de regravacio de cédigo,
¢ g G g
consulte “Preferéncias de regravagio de cédigo” na pdgina 377.
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APENDICE A
Atalhos de teclado

E possivel obter uma lista imprimivel com os atalhos de teclado, no Centro de
suporte do Dreamweaver en (www.macromedia.com/support/dreamweaver/
documentation.html).

Menu Arquivo

Acao No Windows No Macintosh
Novo documento Control+N Command+N
Abrir um arquivo HTML Control+O, ou arraste o Command+O

arquivo da janela do Explorer
ou do site para a janela do

documento
Abrir na moldura Control+Shift+O Command+Shift+O
Fechar Contro+W Command+W
Salvar Control+S Command+S
Salvar como Control+Shift+S Command+Shift+S
Marcar os links Shift +F8 Command+F8
Sair Control+Q Command+Q
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Menu Editar

Acao No Windows No Macintosh
Desfazer Control+Z Command+Z
Refazer Control+Y ou Control+Shift+Z  Command+Y ou
Command+Shift+Z
Recortar Control+X ou Command+X ou
Shift+Del Shift+Del
Copiar Control+C ou Command+C ou
Control+lns Command+Ins
Colar Control+V ou Command+V ou
Shift+lns Shift+Ins
Limpar Delete Delete
Selecionar tudo Control+A Command+A
Selecionar o tag-pai Control+Shift+ Command+Shift+
Selecionar o filho Control+Shift+ Command+Shift+
Localizar e substituir Control+F Command+F
Localizar o préximo F3 Command+G
Recuar o cédigo Control+Shift+8 Command+Shift+8
Remover o recuo do cédigo Control+Shift+9 Control+Shift+9
Ajustar as chaves Control+ Command+'
Iniciar o editor externo Control+E Command+E
Preferéncias Control+U Command+U

Visualizacdes de pagina

Para alternar a exibigao de No Windows No Macintosh
Visualizagdo padrao Control+Shift+F6 Command+Shift+F6
Visualizagao de layout Control+F6 Command+F6
Barra de ferramentas Control+Shift+T Command+Shift+T
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Como visualizar os elementos da pagina

Para alternar a exibicao de No Windows No Macintosh

Auxilios visuais Control+Shift+ Command+Shift+

Réguas Control+Alt+R Command+Option+R
Mostrar a grade Control+Alt+G Command+Option+G
Encaixar na grade Control+Alt+Shift+G Command+Option+Shift+G
Conteudo do cabegalho Control+Shift+W Command+Shift+W
Propriedades da pagina Control+Shift+J Command+Shift+J
Edicao do cadigo

Acao No Windows No Macintosh

Alternar para a visualizagao do projeto
Abrir o Quick Tag Editor
Selecionar o tag-pai

Ajustar as chaves

Selecionar tudo

Copiar

Localizar e substituir

Localizar o préximo

Substituir

Colar

Recortar

Refazer

Desfazer

Alternar o ponto de interrupgéao
Selecionar a linha acima
Selecionar a linha abaixo

Selecionar o caractere da esquerda

Control+tecla de tabulagao
Control+T
Control+Shift+<
Control+’
Control+A
Control+C
Control+F

F3

Control+H
Control+V
Contro+X
Control+Y
Contro+Z
Control+Alt+B
Shift+seta acima
Shift+seta abaixo

Shift+seta a esquerda

Option+tecla de tabulacao
Command+T
Command+Shift+<
Command+’
Command+A
Command+C
Command+F
Command+G
Command+H
Command+V
Command+X
Command+Y
Command+Z
Command+Option+B
Shift+seta acima
Shift+seta abaixo

Shift+seta a esquerda

Atalhos de teclado
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Acéo

No Windows

No Macintosh

Selecionar o caractere da direita
Ir para a pagina acima

Ir para a pagina abaixo
Selecionar a pagina acima
Selecionar a pagina abaixo

Selecionar a palavra a esquerda

Selecionar a palavra a direita

Ir para o inicio da linha

Ir para o fim da linha

Ir para o inicio do codigo

Ir para o fim do cédigo
Selecionar até o inicio do cédigo

Selecionar até o fim do cédigo

Shift+seta & direita
Page Up

Page Down
Shift+Page Up
Shift+Page Down

Control+Shift+seta a esquerda

Control+Shift+seta & direita
Home

End

Control+Home
Control+End
Control+Shift+Home

Control+Shift+End

Shift+seta & direita
Page Up

Page Down
Shift+Page Up
Shift+Page Down

Command+Shift+seta a
esquerda

Command+Shift+seta & direita
Home

End

Command+Home
Command+End
Command+Shift+Home

Command+Shift+End

Como editar o texto

Acao No Windows No Macintosh

Criar um novo paragrafo Enter Return

Inserir uma quebra de linha <BR> Shift+Enter Shift+Return

Inserir um espago nao-separavel gscgg%lﬁhifﬂbarra de Option+barra de espaco

Mover o texto ou objeto para um outro
local na pagina

Copiar o texto ou objeto para um outro
local na pagina

Selecionar uma palavra

Adicionar os itens selecionados a
biblioteca

Arraste o item selecionado
para o novo local

Enguanto mantém a tecla
Control pressionada, arraste o
item selecionado até o novo
local

Clique duas vezes

Control+Shift+B

Alternar entre a visualizacéo do projetoe Control+tecla de tabulagédo

os editores de coédigo

Arraste o item selecionado
para o novo local

Enguanto mantém a tecla
Option pressionada, arraste o
item selecionado até o novo
local

Clique duas vezes

Command+Shift+B

Option+tecla de tabulagao
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Acéo No Windows

No Macintosh

Abrir e fechar o inspetor de propriedades Control+Shift+J

Verificar a ortografia Shift+F7

Command+Shift+J

Shift+F7

Como formatar o texto

Acao No Windows No Macintosh
Recuo Control+9 Command+9
Remover o recuo Control+8 Command+8

Formato > Nenhum Control+O (zero)

Formato do paragrafo Control+Shift+P
Aplicar os cabegalhos 1a 6 aum Control+1a 6
paragrafo

Alinhamento > A esquerda Control+Shift+Alt+L
Alinhamento > No centro Control+Shift+Alt+C
Alinhamento > A direita Control+Shift+Alt+R
Tornar negrito o texto selecionado Control+B

Tornar itélico o texto selecionado Control+l

Editar a folha de estilos Control+Shift+E

Command+0 (zero)
Command+Shift+P

Command+1a6

Command+Shift+Option+L
Command+Shift+Option+C
Command+Shift+Option+R
Command+B

Command+l

Command+Shift+E

Nota: Alguns atalhos de formatacao de texto ndo provocam qualquer efeito durante o

trabalho nos editores de codigo.
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Como localizar e substituir o texto

Acao No Windows No Macintosh
Localizar Control+F Command+F
Localizar o préximo/Localizar F3 Command+G
novamente

Substituir Control+H Command+H

Como trabalhar com tabelas

Acao

No Windows

No Macintosh

Selecione a tabela (com o cursor dentro
da mesma)

Mover até a proxima célula
Mover até a célula anterior
Inserir uma linha (antes da linha atual)

Adicionar uma linha ao final da tabela

Excluir a linha atual
Inserir uma coluna
Excluir uma coluna

Mesclar as células selecionadas da
tabela

Dividir as células da tabela

Atualizar o layout da tabela (forcara um
redesenho, se estiver no modo “edicao
mais rapida de tabelas”)

Control+A

Tecla de tabulagao
Shift+tecla de tabulagao
Control+M

Tecla de tabulagao na ultima
célula

Control+Shift+M
Control+Shift+A
Control+Shift+ - (hifen)
Control+Alt+M

Control+Alt+S

Control+barra de espago

Command+A

Tecla de tabulagao
Shift+tecla de tabulagao
Command+M

Tecla de tabulagao na ultima
célula

Command+Shift+M
Command+Shift+A
Command+Shift+ - (hifen)

Command+Option+M

Command+Option+S

Command-+barra de espago

Nota: Alguns atalhos de tabelas nao funcionam na visualizagéo de layout.
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Como trabalhar com as molduras

Acao

No Windows

No Macintosh

Selecionar uma moldura

Selecionar a préxima moldura ou
conjunto de molduras

Selecionar a moldura ou conjunto de
molduras anterior

Selecionar o conjunto-pai de molduras

Selecionar a primeira moldura-filha ou
conjunto-filho de molduras

Adicionar uma nova moldura ao conjunto
de molduras

Adicionar uma nova moldura ao conjunto
de molduras utilizando o método de
empurramento

Enquanto mantém a tecla Alt
pressionada, clique na
moldura

Alt+Seta a direita

Alt+Seta a esquerda

Alt+Seta acima

Alt+Seta abaixo

Enquanto mantém a tecla Alt
pressionada, arraste a borda
da moldura

Enguanto mantém as teclas
Alt e Control pressionadas,
arraste a borda da moldura

Cligue na moldura mantendo
pressionadas a teclas Shift
e Option

Command+Seta a direita

Command+Seta a esquerda

Command+Seta acima

Command+Seta abaixo

Enguanto mantém a tecla
Option pressionada, arraste a
borda da moldura

Enguanto mantém as teclas
Command e Option
pressionadas, arraste a borda
da moldura

Atalhos de teclado
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Como trabalhar com as camadas

Acao

No Windows

No Macintosh

Selecionar uma camada
Selecionar e mover uma camada

Adicionar ou remover a camada
da selecao

Mover a camada selecionada um
determinado nimero de pixels

Mover a camada selecionada um
incremento de encaixe

Redimensionar a camada selecionada
um determinado ndmero de pixels

Redimensionar a camada selecionada
um incremento de encaixe

Alinhar as camadas selecionadas a
parte inferior/superior/esquerda/direita
da dltima camada selecionada

Tornar igual a largura
das camadas selecionadas

Tornar igual a altura
das camadas selecionadas

Alternar a preferéncia de aninhamento
ao criar uma camada

Alternar a exibic&o da grade

Encaixar na grade

Control+Shift-clique
Shift+Control-arraste
Enquanto mantém a tecla
Shift pressionada, clique na
camada

Teclas de seta

Shift+teclas de seta
Control+teclas de seta

Control+Shift+teclas de seta

Control+seta acima/abaixo/a
esquerda/a direita

Control+Shift+9

Control+Shift+8

Control-arraste

Control+Shift+Alt+G

Control+Alt+G

Command+Shift-clique
Command+Shift-arraste
Enquanto mantém a tecla
Shift pressionada, clique na
camada

Teclas de seta

Shift+teclas de seta
Option+teclas de seta

Option+Shift+teclas de seta

Command+seta acima/
abaixo/a esquerda/a direita

Command+Shift+9
Command+Shift+8
Command-arraste
Command+Shift+

Option+G

Command+Option+G

Como trabalhar com as linhas de tempo

Acao No Windows No Macintosh

Adicionar objeto & linha de tempo Control+Alt+Shift+T Command+Option+
Shift+T

Adicionar um quadro primario Shift+F9 Shift+F9

Remover um quadro primério Delete Delete
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Como trabalhar com as imagens

Acao No Windows No Macintosh

Alterar o atributo de origem daimagem  Clique duas vezes naimagem Clique duas vezes na imagem

Editar aimagem em um editor externo  Control-clique duas vezesna  Mantenha a tecla Command
imagem pressionada enquanto clica
duas vezes naimagem

Como gerenciar os hyperlinks

Acao No Windows No Macintosh

Criar hyperlink (selecionar o texto) Control+L Command+L

Remover o hyperlink Control+Shift+L Command+Shift+L

Arrastar e soltar para criar um hyperlinka Selecione o texto, imagem ou  Selecione o texto, imagem ou

partir de um documento objeto e, em seguida, objeto e, em seguida,
mantendo a tecla Shift mantendo a tecla Shift

pressionada, arraste aselecdo pressionada, arraste a selegéo
até umarquivonajanelado  até umarquivo najanela do
site site

Arrastar e soltar para criar um hyperlink  Selecione o texto, imagem ou  Selecione o texto, imagem ou

utilizando o inspetor de propriedades objeto e, em seguida, arraste o objeto e, em seguida, arraste o
fcone doindicador de arquivos icone doindicador de arquivos
do inspetor de propriedades  do inspetor de propriedades
até umarquivonajanelado  até umarquivo najanela do

site. site.
Abrir o documento contendo o link Clique duas vezes no link Command-
no Dreamweaver enguanto mantém clique duas vezes no link

pressionada a tecla Control
Verificar os links selecionados Shift+F8 Shift+F8

Verificar os links no site inteiro Control+F8 Command+F8
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Como designar e visualizar nos

navegadores

Acao No Windows No Macintosh
Visualizar no navegador primério F12 F12

Visualizar no navegador secundério Control+F12 Command+F12

Como depurar nos navegadores

Acao No Windows No Macintosh
Depurar no navegador primario Alt+F12 Option+F12
Depurar no navegador secundério Control+Alt+F12 Command+Option+F12

Gerenciamento de sites e FTPs

Acao No Windows No Macintosh

Criar um novo arquivo Control+Shift+N Command+Shift+N

Criar uma nova pasta Control+Shift+Alt+N Command+Shift+
Option+N

Abrir a selegao Control+Shift+Alt+O Command+Shift+
Option+O

Obter os arquivos ou pastas
selecionadas do site remoto de FTP

Colocar os arquivos ou pastas
selecionadas no site remoto de FTP

Retirar

Devolver

Visualizar o mapa do site

Atualizar o site remoto

Control+Shift+D ou arraste os
arquivos do painel Remoto
para o painel Local, na janela
do site

Control+Shift+U ou arraste os
arquivos do painel Local para
o0 painel Remoto, na janela do
site

Control+Shift+Alt+D

Control+Shift+Alt+U

Control+F5
Alt+F5

Command+Shift+D ou arraste
os arquivos do painel Remoto
para o painel Local, na janela

do site

Command+Shift+U ou arraste
0s arquivos do painel Local
para o painel Remoto, na
janela do site

Command+Shift+
Option+D

Command+Shift+
Option+U

Command+F5

Option+F5
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Mapa do site

Acao No Windows No Macintosh
Visualizar os arquivos do site F5 F5

Atualizar o painel Local Shift+F5 Shift+F5

Tornar raiz Control+Shift+R Command+Shift+R
Vincular a um arquivo existente Control+Shift+K Command+Shift+K
Alterar o link Control+L Command-+L
Remover o link Delete Delete
Mostrar/ocultar o link Control+Shift+Y Command+Shift+Y
Mostrar os titulos das paginas Control+Shift+T Command+Shift+T
Renomear o arquivo F2 nao disponivel

Aumentar o0 zoom do mapa do site

Reduzir o zoom do mapa do site

Control++ (sinal de adi¢&o)

Control+ - (hifen)

Command++ (sinal de adi¢éo)

Command+ - (hifen)

Como executar os plug-ins

Acao No Windows No Macintosh

Executar o plug-in Control+Alt+P Command+Option+P

Parar o plug-in Control+Alt+X Command+Option+X

Executar todos os plug-ins Control+Shift+Alt+P Command+Shift+
Option+P

Parar todos os plug-ins Control+Shift+Alt+X Command+Shift+
Option+X

Como trabalhar com os modelos

Acéo

No Windows

No Macintosh

Criar uma nova regiao editavel

Control+Alt+V

Command+Option+V
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Como inserir objetos

Para inserir

No Windows

No Macintosh

Qualquer objeto (imagem, filme
Shockwave e assim por diante)

Arraste o arquivo da janela do
Explorer ou do site para a
janela do documento.

Arraste o arquivo do
Localizador ou da janela do
site para a janela do

documento
Imagem Control+Alt+l Command+Option+
Tabela Control+Alt+T Command+Option+T
Filme Flash Control+Alt+F Command+Option+F
Filme Shockwave Director Control+Alt+D Command+Option+D
Ancora com nome Control+Alt+A Command+Option+A
Painel Histérico
Acao No Windows No Macintosh
Abrir a paleta de histérico F9 F9
Iniciar/parar o comando de gravagéo Control+Shift+X Command+Shift+X
Executar o comando gravado Control+P Command+P
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Como abrir e fechar os painéis

Para alternar a exibicao de No Windows No Macintosh
Objetos Control+F2 Command+F2
Propriedades Control+F3 Command+F3
Arquivos do site F5 F5

Mapa do site Control+F5 Command+F5
Propriedades F11 F11

Estilos CSS Shift+F11 Shift+F11
Estilos HTML Control+F11 Command+F11
Comportamentos Shift+F3 Shift+F3
Histdrico Shift+F10 Shift+F10
Linhas de tempo Shift+F9 Shift+F9
Inspetor de cédigo F10 F10

Molduras Shift+F2 Shift+F2
Camadas F2 F2

Referéncia Control+Shift+F1 Command+Shift+F1
Mostrar/ocultar os paingis flutuantes F4 F4

Minimizar todas as janelas Shift+F4 *

Restaurar todas as janelas Alt+Shift+F4 *

Como obter ajuda

Acao No Windows No Macintosh
Topicos da Ajuda de Como utilizar o F1 F1
Dreamweaver

Referéncia Shift+F1 Shift+F1
Centro de suporte do Dreamweaver Control+F1 Command+F1

Atalhos de teclado
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Matriz de atalhos de teclado

Nota: Um asterisco (*) indica uma combinagao de teclas nao utilizada. O texto em itélico
indica comandos ao nivel do sistema.

Caractere do Control (no Control+Shift (no Control+Alt Control+Shift+Alt (no
teclado Windows) ou Windows) ou (no Windows) ou Windows) ou
Command (no Command+Shift (no Command+ Command+
Macintosh) Macintosh) Option (no Shift+Option (no
Macintosh) Macintosh)
A Selecionar Inserir coluna na Inserir Ancora com *
tudo, Selecionara  tabela nome
tabela
B Negrito (alternar) Adicionar & biblioteca  * *
C Copiar * * Justificar no centro
D Duplicar Obter os arquivos ou  Inserir filme Shockwave Retirar os arquivos ou
pastas selecionados  Director pastas selecionadas
E Iniciar o editor Editarafolha de * *
externo estilos
F Localizar * Inserir filme Flash *
G Localizar novamente * Mostrar/ocultar as Encaixar na grade
(apenas no grades (alternar)
Macintosh)
H Substituir * * *
| Italico (alternar) Mostrar invisfveis Inserir aimagem *
(alternar)
J Propriedades da Inspetor de * *
pagina propriedades
(alternar)
K * * * *
L Criar link Remover o link * Justificar a esquerda
M Inserir linha na tabela Excluir a linha da Mesclar as células *
tabela selecionadas da tabela
N Nova janela (no Novapdgina(apenas * Nova pasta do site
Windows) no Windows)
Nova pagina (no
Macintosh)
0 Abrir Abrir na moldura * Abrir o arquivo
selecionado do site
P Executar o comando Formato do paragrafo Executar o plug-in Executar todos os plug-
gravado ins
Q Sair * * *
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Caracteredo  Control (no Control+Shift (no Control+Alt Control+Shift+Alt (no

teclado Windows) ou Windows) ou (no Windows) ou Windows) ou
Command (no Command+Shift (no Command+ Command+
Macintosh) Macintosh) Option (no Shift+Option (no
Macintosh) Macintosh)
R * Tornar raiz Mostrar/ocultar as Justificar a direita
réguas
S Salvar Salvar tudo Dividir a célula da tabela *
T Quick Tag Editor Mostrar os titulos das  Inserir tabela Adicionar objeto a linha
péaginas no mapa do de tempo
site
u Preferéncias Colocar osarquivos ~ * Devolver os arquivos ou
ou pastas pastas selecionadas
selecionadas
V Colar * Criarumanovaregiao  *
editavel
W Fechar Exibiro conteddodo  * *
cabecalho
X Recortar Iniciar o comando de  Parar o plug-in Parar todos os plug-ins
gravagéao
Y Refazer Mostrar/ocultar o link ~ * *
Z Desfazer Refazer * *
0 (zero) Definir o formatodo  * * *
paragrafo como
Nenhum
1 Aplicar o Cabecalho1 * * *
ao paragrafo
2 Aplicar o Cabegalho  * * *
2 ao paréagrafo
3 Aplicar o Cabegalho  * * *
3 ao paréagrafo
4 Aplicar o Cabecalho  * * *
4 ao paragrafo
5 Aplicar o Cabegalho  * * *
5 ao paréagrafo
6 Aplicar o Cabegalho  * * *
6 ao paréagrafo
7 * * * *
8 * * * *
9 * * * *

Atalhos de teclado 599



Caractere do
teclado

Control (no
Windows) ou
Command (no
Macintosh)

Control+Shift (no
Windows) ou
Command+Shift (no
Macintosh)

Control+Alt
(no Windows) ou
Command+
Option (no
Macintosh)

Control+Shift+Alt (no
Windows) ou
Command+
Shift+Option (no
Macintosh)

- (sinal de
subtracao) e
_ (sublinhado)

Reduzir o zoom do
mapa do site

Excluir a coluna da
tabela

*

*

=g+

Ajustar & janela

Aumentar 0 zoom do
mapa do site

*

[ef

Remover o recuo
(Mover para tras)

Tornar as larguras das
camadas iguais
(Camadas)

*

le}

Recuo (Avangar)

Tornar as alturas das
camadas iguais
(Camadas)

*

Selecionar o tag-filho

*

Selecionar o tag-pai

*

*

\el

Barra de espago

Atualizar o layout da
tabela

Inserir um espago
nao-separavel (no
Windows)
(Option+

barra de espacgo no
Macintosh)
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Tecla de Nenhum Shift Alt (no Control (no Control+ Control+ Control+
fungao modificador Windows) ou Windows) ou  Shift (no Alt Shift+Alt (no
Option (no Command (no Windows) ou (noWindows) Windows) ou
Macintosh)  Macintosh) Command+ ou Command+
Shift (no Command+  Shift+
Macintosh)  Option (no Option (no
Macintosh)  Macintosh)
F1 Ajudade Como Referéncia * Centro de Painel * *
utilizar o suporte do Referéncia
Dreamweaver Dreamweaver
F2 Camadas Molduras * Painel Objeto ~ * * *
F3 Localizar Painel * Inspetor de * * *
novamente Comportament propriedades
(apenas no 0s
Windows)
F4 Ocultar/ Minimizar Fechar as Fecharajanela * * *
mostrar os todas as janelas (apenas no
painéis janelas(apenas Macintosh)
flutuantes no Windows)
F5 Arquivosdo  Atualizaro Atualizar o Mapa do site * * *
site painel Local painel Remoto
F6 * * * Alternarparaa  Alternarparaa * *
Visualizagdo de  visualizagao
layout padréo
F7 * Verificar a * * * * *
ortografia
F8 * Verificar os * Verificar os links  * * *
links - -
selecionados No site inteiro
F9 * Linha de * * * * *
tempo e
Adicionar
quadro
primario
F10 Inspetor de Painel * * * * *
codigo Historico
F1 Propriedades  Estilos CSS * EstlosHTML ~ * * *
F12 Visualizarno ~ * Depurar no Visualizar no * Depurar no *
navegador navegador navegador navegador
priméario priméario secundério secundério

Atalhos de teclado
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iNDICE REMISSIVO

A

a¢do Abrir a janela do navegador 492

agdo Alterar a propriedade 481

agao Arrastar a camada 486

agdo Chamar o JavaScript 480

agao Controlar o Shockwave ou Flash 485

a¢io Definir a imagem da barra de navegagdo 496

a¢io Definir a mensagem de status 499

a¢ao Definir o texto da camada 498

agio Definir o texto da moldura 497

a¢ao Definir o texto do campo de texto 500

acgao Executar a linha de tempo 505

agdo Executar o som 494

a¢do Ir do menu de salto 491

acio Ir para a URL 490

agdo Ir para o quadro da linha de tempo 504

agdo Mensagem pop-up 494

agao Menu de salto 491

agdo Mostrar/ocultar as camadas 501

agdo Parar a linha de tempo 505

agdo Permutar a imagem 503

agio Pré-carregar as imagens 495

agdo Restaurar a imagem permutada 504

agao Validar o formuldrio 506

agdo Verificar o navegador 482

agdo Verificar o plug-in 483

agoes 469
como alterar em comportamentos 476
como controlar as linhas de tempo 468
como criar 477

como escolher no painel Comportamentos 473

compatibilidade com os navegadores 478
definidas 469
incluidas com o Dreamweaver 478, 478-507
Consulte também agoes individuais pelo nome
Active Server Pages (ASP) 581
como editar 383
sobre 581
adicionar

links 242

Ajuda 14
atalhos 597
Centro de suporte do Dreamweaver 16
Grupo de discussao do Dreamweaver 16
dlbuns de fotografias na Web, criar 322
alinhamento A direita (inspetor de propriedades da
imagem) 294
alinhamento A esquerda (inspetor de propriedades da
imagem) 294
alinhamento Alto do texto (inspetor de propriedades da
imagem) 294
alinhamento da linha de base (inspetor de propriedades
da imagem) 294
alinhamento Embaixo (inspetor de propriedades da
imagem) 294
alinhamento No alto (inspetor de propriedades da
imagem) 294
alinhamento No meio (inspetor de propriedades da
imagem) 294
alinhamento No meio absoluto (inspetor de
propriedades da imagem) 294
alinhamento O mais abaixo (inspetor de propriedades
da imagem) 294
alinhamento padrio do navegador (inspetor de
propriedades da imagem) 294
alongamento automdtico (visualizagdo de layout) 189
amostras, cor 91
ancoras com nome
como criar 394
Ancoras, com nome 394
animacio
editar animagdes do Fireworks 320
animagoes
ao longo de um caminho complexo 462
como aplicar a objetos 466
como copiar e colar 465
como criar 461
como melhorar 467
linhas de tempo 458

visdo geral 19
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aplicativos, outros, como utilizar com o Dreamweaver
94
drea de trabalho 74
arquivo de registro de corregoes de HTML 380
arquivo menus.xml
sintaxe 562
arquivo SourceFormat.txt 374
arquivos
como colocar 152
como efetuar o download 151
como efetuar o upload 152
como exibir na janela do site 121
como gerenciar 114
como obter do site remoto 151
como procurar 280
como sincronizar os sites local e remoto 154
como transferir com FTP 132
texto 158
tipos, padrio 554
arquivos de correio eletrénico 158
arquivos de texto
como abrir 158
arquivos dependentes
como colocar 153
como mostrar e ocultar 128
como obter 152
arquivos do Microsoft Excel, como importar 198
arquivos HTML
como importar 159
arquivos ocultos, como mostrar e ocultar 128
arquivos drfaos 546
(ASP)
tags, como personalizar andlise e aparéncia 576
ASP. Consulte Active Server Pages
atalhos de teclado 585, 585—-600
como editar 95
como editar, no arquivo menus.xml 561
atalhos, teclado. Consulte atalhos de teclado
atributo class 272
atributo usemap 296
atributos
buscas 282
em perfis de navegadores 571
Consulte também tags
dudio. Consulte som

barra de ferramentas
titulos dos documentos, como alterar 160
barra de navegacio
como adicionar imagens 4 405
como criar 404
como exibir horizontalmente na pdgina 406
como exibir verticalmente na pdgina 406
como inserir em uma tabela 406
como modificar os elementos 407
estados da imagem 404
barra de status
como definir o texto (comportamento) 499
menu pop-up Tamanho da janela 76
preferéncias 79
visao geral 77
bibliotecas do Dreamweaver, exportar do Fireworks
311
borda da tabela
cores 204
largura 204
bordas
como adicionar a uma tabela 203
em uma moldura 232
tabelas, como remover 197
botao Carregar a consulta 285
botao Cor padrio 91
botio Cores do sistema 91

botdo Editar (inspetor de propriedades da imagem) 293

botio Executar novamente 170
botio Ir, como associar a um menu de salto 491
botao Riscado (cor padrio) 91
botio Roda de cores (cor do sistema) 91
botio Salvar a consulta 285
botoes

botoes Enviar, grificos 536

botoes Ir 491

como criar botdes de formuldrio 534
botdes de opgao 529
botdes Enviar 536

C

cabecote de execugio 459

caixa de didlogo Botdo Flash 329

caixa de didlogo Definir o estilo HTML 264
caixa de didlogo Inserir a barra de navegagio 405
caixa de didlogo Inserir 4ncora com nome 394
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caixa de didlogo Inserir link de correio eletrénico 396
caixa de didlogo Inserir o menu de salto 402
caixa de didlogo ParAmetros 348
caixa de didlogo Texto Flash 332
caixa de didlogo Verificador de links 547
caixa de didlogo Vincular a folha de estilos externa 270
caixas de didlogo, como personalizar 568
caixas de selegio 529
camadas 439, 439-468
arrastdveis 488
atalhos 592
como alinhar 447
como alterar a ordem de empilhamento 453
como alterar a visibilidade com o painel Camadas
454
como alterar a visibilidade com os
comportamentos 501
como aninhar 443
como ativar 449
como converter em tabelas 455
como converter para navegadores 3.0 457
como criar 441
como desenhar diversas 441
como encaixar na grade 448
como evitar sobreposi¢oes 456
como inserir 441
como manipular 445
como mover 447
como posicionar 449
como redimensionar 446
como selecionar 445
como selecionar multiplas 452
marcadores, como exibir 441
na criagdo de tabelas 455
pontos de ancoragem 164
preferéncias 444
propriedades 449
propriedades de multiplas 452
visdo geral 439
visibilidade 454
camadas CSS
exportar do Fireworks 310
caminhos
absolutos 386
relativos a documento 387
relativos a raiz 388

Caminhos absolutos 386
caminhos relativos a documento
como definir 391
sobre 387
caminhos relativos a raiz
como definir 391
preferéncia Visualizar utilizando o servidor local
389
sobre 388
caminhos relativos 2 raiz do site Consulte caminhos
relativos 2 raiz
campo de texto Imagem cambidvel 300
campo Diretério do host 134
campo Enderego HTTP 109, 110
campo Host do FTP 133
campo Nome do site 109, 110
campo Pasta raiz local 109, 110
campos
campos de arquivos 528
como criar campos de texto 524
como criar campos ocultos 528
como efetuar o upload de arquivos para um
servidor 528
sobre campos de formuldrio 524
campos de texto, como definir o texto com
comportamentos 500
canal de comportamentos
nas linhas de tempo 459
caracteres especiais
como inserir 254
visdo geral 254
caracteres, especiais 254
categorias
preferéncias 92
propriedades 238
célula do cabecalho, como formatar 205
células Consulte células de layout, células da tabela
células da tabela
células do cabegalho, como designar 205
como copiar e colar 212
como dividir 210
como formatar 204
como mesclar 210
cor de fundo, como adicionar 205
imagem de fundo, como adicionar 205
Consulte também células de layout, tabelas
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células de layout 178
alinhamento 187
como desenhar 179
como formatar 187
como limpar as alturas 184
como mover 185
como redimensionar 185
como selecionar 185
cor de fundo 187
preferéncias 194
realce 194
sem quebra autom. de linha 187
Centro de suporte do Dreamweaver 16
(CFML)
tags, como personalizar andlise e aparéncia 576
CFML
como editar os tags CFML 383
CFEML. Consulte ColdFusion Markup Language
(CGI) Common Gateway Interface
scripts 538
CGI
material de referéncia 25
chaves, como ajustar 367
codificagoes 93
cédigo
como editar com o BBEdit 382
preferéncias de formatagio 374
cédigo-fonte HTML
buscas de tags 282
como copiar e colar, geral 255
como editar com o BBEdit 382
como formatar nos documentos existentes 379
como gravar e editar 365
como limpar 378
como limpar o HTML do MS Word 379
como procurar 280, 282
como selecionar na janela do documento 162
como visualizar com o inspetor de c6digo 90
conversao de atributos CSS 278
editores ext. 381
estilos de tags 267
estrutura 352
material de referéncia 25
opgoes 364
perfil de formatagio 569
preferéncias de cores de tags 374
preferéncias de formatagio, como definir 375

preferéncias de regravagio 377

referéncia 358

tags, como remover 373

visdo geral 351

visdo geral das preferéncias de formatagdo 374
ColdFusion Markup Language (CFML)

e 0 Dreamweaver 360

visdo geral 582
colunas de visualizagdo de arquivos

como acessar 146

como adicionar uma coluna 147

como alterar a ordem 147

como excluir 148

como utilizar com as Design Notes 146
colunas, linhas e células

como adicionar e remover 208

como formatar 204

cor de fundo, como adicionar 205
comando

Atualizar HTML 321

Criar dlbum de fotografias na Web 322

Otimizar imagem no Fireworks 317
comando Abrir 159
comando Abrir a p4gina vinculada 549
comando Abrir o modelo anexado 425
comando Adicionar objeto & biblioteca 430
comando Adicionar objeto 4 linha de tempo 461
comando Adicionar quadro 461
comando Adicionar/remover o ajuste de

redimensionamento da Netscape 444

comando Ajustar a posi¢ao 166
comando Alinhar com a selegao 167
comando Alterar o link no site inteiro 400
comando Ancora com nome 394
comando Aplicar a formatagdo de origem 379
comando Aplicar o modelo 2 pdgina 422
comando Atualizar a pdgina atual 425, 432
comando Atualizar as pdginas 425
comando Colar como texto 252
comando Colocar 152
comando Converter as camadas em tabela 455
comando Converter tabelas em camadas 457
comando Cor 258
comando Definir como home page 128
comando Definir o esquema de cores 162
comando Desanexar do modelo 424
comando Desmarcar a regido editdvel 421
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comando Dividir as células 211
comando Editar a folha de estilos 271
comando Editar a lista de fontes 260
comando Editar o contetido NoFrames 234
comando Evitar sobreposi¢oes de camadas 456
comando Exportar a tabela 215
comando Formatar a tabela 206
comando Gravar o caminho da camada 462
comando Importar o HTML do Word 159, 380
comando Importar os dados da tabela 198
comando Inserir campo de imagens 535
comando Inserir dados tabulares 198
comando Limpar o HTML 378
comando Limpar o HTML do Word 379
comando Link a um arquivo existente 127
comando Link a um novo arquivo 127
comando Mesclar as células 210
comando Novo 158
comando Novo a partir de modelo 159, 422
comando Obter 151
comando Obter mais comportamentos 478
comando Redefinir a origem 165
comando Redefinir a posi¢ao 166
comando Remover a linha de tempo 465
comando Remover o quadro 461
comando Salvar 160
comando Salvar a moldura 226
comando Salvar a moldura como 226
comando Salvar como modelo 411
comando Salvar o conjunto de molduras 226
comando Salvar o conjunto de molduras como 226
comando Salvar todas as molduras 226
comando Selecionar um local mais novo 154
comando Selecionar um remoto mais novo 154
comando Verificar a ortografia 279
comando Verificar os links no site inteiro 547
comando Verificar os navegadores de destino 542
comando Visualizar no navegador 545
comando Visualizar utilizando o servidor local 389
comandos
como acessar nos menus contextuais 80, 82
como criar, a partir das etapas do histérico 173
como gravar 175
como renomear 560
comandos Dividir a moldura 219

como abrir

arquivos de texto 158

documentos 158

tipos de arquivos diferentes de HTML como

padrao 554

como abrir arquivos HTML do Word 159
Como abrir documentos vinculados 549
como abrir os arquivos nao-HTML 368

preferéncias 368
como adicionar

extensdes a0 Dreamweaver 98

objeto a uma linha de tempo 461

quadros a uma linha de tempo 463
como ajustar as chaves 367
como alinhar 294

camadas 447

elementos da pdgina 294

imagens de rastreamento 167

opgoes 294

texto 259
como analisar o cédigo 515
como aninhar 444

camadas 443

molduras 222
como aplicar as cores ao texto 242
como atualizar

lista Site (painel Propriedades) 240
como atualizar os links 398
como automatizar as tarefas 168
como colar as etapas do histérico 172
como colocar arquivos em um servidor remoto 152
como combinar os painéis flutuantes 86
como copiar as etapas do histérico 172
como criar

modelos 411
Como criar botdes de opgao 531
como criar cores e URLs 248
como criar novos modelos de botdo Flash 335
como criar relatérios 550
como definir as propriedades do documento 160
como definir os pontos de interrupgao 513
como desenhar

camadas 441

células e tabelas de layout 179
como designar links

como abrir documentos em uma nova janela 392
em documentos 391

comentdrios, como inserir 357

Common Gateway Interface (CGI). Consulte CGI 538
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como designar molduras para
_blank 234
_parent 234
_self 234
_top 234
como designar os navegadores de destino
atalhos 594
como converter um arquivo para se tornar
compativel com o navegador 3.0 457
perfis de navegadores 571
como detectar os navegadores e plug-ins 544
como devolver e retirar arquivos 139-142
como desfazer uma retirada 142
visdo geral 139
como editar
atalhos de teclado 95
modelos 411
objetos de botdo Flash 331
propriedades 244
como editar o cédigo (visualizagio de cédigo ou
inspetor de cédigo) 365
como efetuar a integragio com o SourceSafe 135
como efetuar a integragio com o WebDAV 135
como efetuar o download
tamanho, estimativas de tempo 549
como efetuar o upload de arquivos 152
Como estabelecer a conexdo com sites remotos
utilizando sistemas de controle de origem 135
como executar os objetos Flash 331
como exibir
camadas 454
como organizar as visualizagbes 363
contetdo do head 167
elementos invisiveis 164
HTML de regides editdveis e bloqueadas de
modelos 419
imagens de rastreamento 166
regides editdveis e bloqueadas nos modelos 418
sites 119
visualizagdo de cédigo e visualizagdo do projeto
362
como exibir os elementos invisiveis 164
como exportar
XML, notagoes de tag para 428
como exportar os estilos 274
como fazer o download
comportamentos 478

como formatar o cédigo-fonte HTML
como personalizar 569
preferéncias 374
como gerenciar as propriedades. Consulte propriedades
como gerenciar os links 398
como gravar comandos 175
como gravar o cédigo (visualizagdo de cédigo ou
inspetor de cédigo) 365
como importar
arquivos HTML do Word 159
como incorporar dudio 341
como iniciar 20
como inserir
caracteres especiais 254
controles ActiveX 344
datas 253
elementos de midia 325
filmes Flash 335
filmes Shockwave 338
imagens 291
imagens cambidveis 300
miniaplicativos Java 346
objetos de botao Flash 329
objetos de texto Flash 332
objetos Generator 337
propriedades 241
server-side includes 438
como inserir propriedades. Consulte propriedades
como instalar o Dreamweaver 12
como integrar o Dreamweaver com outros aplicativos
94
como localizar e substituir. Consulte como procurar
como modificar
propriedades da pdgina 160
como obter arquivos de um servidor remoto 151
como ocultar os elementos invisfveis 164
como organizar as visualizacdes 363
como personalizar o Dreamweaver 553, 553583
barra do Iniciador e Iniciador 80
caixas de didlogo 568
menus 557
painel Objetos 555
principios bdsicos 94
tags, de outros fabricantes 576
como processar os formuldrios 537
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como procurar
Ajuda do Dreamweaver 15
arquivos 280
atalhos 590
como salvar os padroes de busca 285
expressoes regulares 286
tags e atributos HTML 282
texto entre tags especificos 284
texto na fonte de HTML 282
texto nos arquivos 280
como recarregar as extensdes 555
como recuar o texto 260
como redimensionar
algas 295
camadas 446
células da tabela 207
células/tabelas de layout 185
elementos da pdgina 295
molduras 231
como remover quadros de uma linha de tempo 463
como repetir as etapas 168
como repetir as linhas de tempo continuamente 463
como reutilizar
buscas 285
itens de biblioteca 431
modelos 422
como salvar
arquivos em molduras e conjuntos de molduras
225
buscas 285
documentos 160
como selecionar
camadas 445
molduras e conjuntos de molduras 223
objetos na janela do documento 162
como sincronizar os sites local e remoto 154
como transferir arquivos, resolugio de problemas 152
Como utilizar o Dreamweaver com o Visual SourceSafe
136
Como utilizar os relatdrios para testar um site 550
como verificar os links 546

como vincular
a Ancoras com nome usando o fcone do indicador
de arquivos 395
a documentos usando o fcone do indicador de
arquivos 392
a uma folha de estilos CSS externa 270
Ancoras 394
documentos 391
como visualizar em navegadores
atalhos 594
como visualizar nos navegadores
visdo geral 544
compatibilidade da camada com o Netscape 4 444
comportamentos 469, 469507
agdes, como criar 477
como alterar 476
como anexar 473
como desencadear 473
como excluir 476
compatibilidade com os navegadores 478
de outros fabricantes 478
definidos 469
e formuldrios 538
e imagens 304
e itens de biblioteca 434
¢ linhas de tempo 476
e links 407
e midia 349
e modelos 421
conjuntos de molduras 219-232
aninhadas 222
bordas 232
como designar links em 391
como nomear 227
como salvar 225
como selecionar 223
predefinidos, como inserir 220
propriedades 229
Consulte também molduras
conta-gotas 91
contetido Flash
visdo geral 328
contetido NOFRAMES 234

conteddo, como adicionar a tabelas 197
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controles ActiveX
como inserir 344
como redimensionar 295
propriedades 345
visdo geral 344
controles deslizantes, como criar 486
convengdes 22
convengdes tipogrdficas 22
copiar e colar, HTML do Fireworks 309
cores
aceitas pela Web 92
amostras 91
como criar propriedades de cores 248
como escolher 91
como propriedades. Consulte propriedades
conta-gotas, como utilizar 91
contraste 162
fundo da moldura 233
fundo da pdgina 161
padrio do texto da pdgina 162
texto, como alterar 242, 258

dados tabulares, como importar 198
daltonismo 162
datas
como inserir 253
depurador. Consulte depurador JavaScript
depurador JavaScript 509
caixa de adverténcia 510
como definir os pontos de interrup¢io 513
como examinar as varidveis 516
como executar 509
depuragio total, depuragio circular, depurago
parcial 515
erros de sintaxe 511
erros légicos 512
janela 512
lista de varidveis 516
depurador JS. Consulte depurador JavaScript

desenho da Web, niveis de experiéncia no 20

Design Notes
como adicionar opgdes de status 145
como configurar 143
como desativar 145
como executar um relatério 150
como salvar as informagoes sobre o arquivo 143
para documentos e objetos 143
para objetos de midia 328
para os arquivos do Fireworks 148
relatérios 149
visdo geral 142
diciondrio pessoal de ortografia 279
Director, como criar filmes Shockwave com o 338
documentos
como abrir 158
como criar 158
como criar, com base em modelos 422
como definir as propriedades 160
como procurar 280
como salvar 160
como verificar os links 546
como visualizar nos navegadores 544
Design Notes, como utilizar em 142
modelos, como desanexar de 424
novo 158
tamanho do download, tempo 549
texto, como adicionar 252
titulo da pdgina 160
documentos HTML. Consulte documentos 158
Documentos sem titulo 551
documentos vinculados, como abrir 549

E
Editor de atalhos de teclado 95

editores Consulte editores externos
editores de texto

arquivos criados por 158
editores de texto. Consulte editores externos
editores de texto HTML Consulte editores externos
editores ext.

HTML, visdo geral 381

texto 381
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editores externos
BBEdit (no Macintosh), integragio com 382
Fireworks. Consulte Integragio entre
Dreamweaver e Fireworks
HomeSite (no Windows) 361
imagens 301
midia 326
preferéncia 312
elementos
como alinhar 294
como visualizar os invisiveis 587
elementos de midia
como inserir 325
parimetros 348
elementos invisiveis
comentdrios 357
como mostrar e ocultar 164
como selecionar 162
preferéncias 164
scripts 365
endereco de correio eletrdnico
como utilizar com o sistema de devolugdes e
retiradas 140
entidades 254
erros de sintaxe 511
erros légicos no cédigo JavaScript 512
erros no cédigo JavaScript 512
estilos 267
como aplicar os estilos personalizados 273
como converter em HTML 277
como criar 272
conflitantes 275
em modelos 421
HTML 262
tabela de conversio de CSS em markup de
HTML 278
Consulte também folhas de estilos
estilos CSS
atributo class 272
atributos, como converter em HTML 278
como aplicar os personalizados 273
como criar 272
como exportar 274
seletores 272

estilos HTML
como aplicar 264
como criar 265, 265-266
como editar 266
como excluir 264
como exibir 264
como limpar 264
como modificar 266
como remover do painel 264
como utilizar em outros sites 266
icone de Novo estilo 266
estilos person. Consulte folhas de estilos
estrutura de diretdrios, site. Consulte sites
evento onBlur 506
eventos
como alterar em comportamentos 476
como desencadear agdes 473

definidos 469

disponiveis para diversos navegadores e objetos

470
Excel. Consulte arquivos Microsoft Excel, como
importar
exportar
arquivos Fireworks para o Dreamweaver 310
Camadas CSS do Fireworks 310
itens de biblioteca do Fireworks 311
expressoes regulares 286
extensibilidade
comportamentos de outros fabricantes 478
JavaScript 575
visdo geral 575
extensoes 98
como recarregar 555

F

filmes
como inserir 325
filmes Flash
como controlar 485
como inserir 335
como propriedades. Consulte propriedades
como redimensionar 295
propriedades 336
visdo geral 328
filmes MPEG

como propriedades. Consulte propriedades

[ndice remissivo

611



filmes QuickTime
como inserir 341
como propriedades. Consulte propriedades
filmes Shockwave
como controlar 485
como inserir 338
como propriedades. Consulte propriedades
como redimensionar 295
propriedades 338
visdo geral 338
firewalls
como definir o host e a porta 118
opgodes 133
Fireworks
Design Notes no 148
folhas de estilos

como editar as folhas de estilos externas 271

externas 269
visdo geral 267
Consulte estilos
folhas de estilos externas
como criar 269
como editar 271
como vincular 269
fontes
codificagdes, como definir fontes para 93
como alterar as caracteristicas 257
como alterar as combinacoes 260
formatos de arquivos, imagem 289
formuldrios
botdes Enviar 536
campo de senha 524
campos, como validar 506
como adicionar a um documento 522
como adicionar diversos objetos 536
como criar 522
como criar campos de arquivos 528
como inserir tabelas 537
como processar 537
comportamentos, como utilizar com 538
criagdo de scripts do servidor 538
criagao de scripts pelo cliente 537
menus de salto, como criar 402
objetos, como adicionar 524
visdo geral 519

fotografias 289

FTP
como determinar um diretério do host 134
como estabelecer a conexdo a um servidor da Web
132
como transferir arquivos com 132
registro 152
resolugdo de problemas 138
fundo
imagem e cor da pdgina 161
transparéncia no 161

G
grade

como encaixar as camadas na 448

como guia 165

como mostrar 183, 448

encaixar na 183

espagamento 183
gréficos Consulte imagens
Grupo de discussao do Dreamweaver 16
guia Informagdes bésicas (Design Notes) 144
guia Todas as informagdes (Design Notes) 144
guias visuais

imagens de rastreamento 166

réguas 165

visdo geral 165
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HomeSite (no Windows) 361
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HTML
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Dreamweaver 321
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309
inserir do Fireworks no Dreamweaver 308
HTML do Microsoft Word
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HTML do Word. Consulte HTML do Microsoft Word

612 [ndice remissivo



icone de Abrir a folha de estilos 270
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atalhos 593
como alinhar 259
como alterar o arquivo de origem com as linhas de
tempo 464
como aplicar comportamentos a 304
como editar 301
como inserir 291
como inserir na visualizagio de layout 183
como permutar (comportamento) 503
como pré-carregar (comportamento) 495
como propriedades. Consulte propriedades
como redimensionar visualmente 295
como restaurar as permutadas (comportamento)
504
editores de imagens externos 301
em tabelas 198
formatos, com suporte 289
mapas de imagens 296
propriedades 292
redimensionamento 295
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como criar 300
como criar um link 300
como testar 300
imagens de rastreamento 166
imagens espagadoras 192
preferéncias 192
imagens GIF
como imagem de rastreamento 166
utilizagoes de 289
imagens JPEG
como imagem de rastreamento 166
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imagens PNG
como imagem de rastreamento 166
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Indice, Ajuda 15
informagoes do servidor da Web 132
Iniciador
barra do Iniciador 79
Iniciador e barra do Iniciador
botdes padrio 77
como personalizar 80

Iniciar e editar, preferéncias 314
iniciar o Fireworks a partir do Dreamweaver. Consulte
Integragio entre Dreamweaver e Fireworks
inserir
HTML do Fireworks no Dreamweaver 308
imagens do Fireworks no Dreamweaver 308
inspetor de cédigo
como abrir 363
janela do documento, como alternar para 363
inspetor de imagens 296
inspetor de propriedades
como ajustar os links rompidos 548
como exibir 85
como expandir 85
imagens 292
pontos ativos 297
propriedades dos controles ActiveX 345
propriedades dos filmes Flash 336
propriedades dos filmes Shockwave 338
propriedades dos itens de biblioteca 436
propriedades dos miniaplicativos Java 347
propriedades dos plug-ins do Netscape Navigator
342
inspetores
atalhos 597
como abrir/fechar com a barra do Iniciador 79
inspetor de imagens 296
inspetor de propriedades 85
Consulte também painéis
integragio com o BBEdit (no Macintosh) 382
integracdo com o SourceSafe 135
integracio com o WebDAV 135
integragio entre Dreamweaver e Fireworks
atualizar HTML do Fireworks 321
comando Otimizar imagem no Fireworks 317
criar 4lbuns de fotografias na Web 322
editar animagoes do Fireworks 320
exportar Camadas CSS 310
exportar itens de biblioteca Dreamweaver 311
iniciar e editar imagens do Fireworks 315
iniciar e editar tabelas do Fireworks 316
iniciar e otimizar imagens do Fireworks 317
inserir arquivos do Fireworks 307
Notas de Design 313
preferéncia de editor externo 312
preferéncias Iniciar e editar 314
redimensionar imagens do Fireworks 319
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integracio entre Fireworks e Dreamweaver. Consulte
Integracdo entre Dreamweaver e Fireworks
interatividade 19
introdu¢io ao Dreamweaver 20
itdlico 257
itens de biblioteca 429-436
como adicionar as pdginas 431
como alterar a cor de realce 430
como criar 429
como editar 431
como editar os comportamentos em 434
como excluir 433
como propriedades. Consulte propriedades
como tornar editdveis os itens de documentos 434
preferéncias 430
propriedades 436
visdo geral 429
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janela do documento
barra de titulo 76
barra do Iniciador 77
como abrir documentos 158
como executar os plug-ins do Navigator 343
como procurar texto 280
como redimensionar 77
como selecionar os elementos 162
inspetor de cddigo, como alternar para 363
menu pop-up Tamanho da janela 76
molduras na 225
principios bdsicos 76
seletor de tags 76
tamanho da pdgina e tempo de download 76
janela do site
comando Colocar 152
comando Obter 151
como alterar a exibi¢ao 120
como exibir os sites locais 119
como procurar arquivos 130
como procurar texto 280
mapas de sites 120
opgoes da barra de ferramentas 115
principios bdsicos 119
visdo geral 114
visualizagdo do mapa do site 115
visualizagdo dos arquivos do site 115

janelas

atalhos 597

Consulte também inspetores, painéis
JavaScript

acoes 470

alertas 494

arquivos 158

como estender os recursos do Dreamweaver 575

como executar 480

como inserir os scripts 365
JavaServer Pages (JSP) 581
JSP (JavaServer Pages) 581

L

layout de pdgina Consulte visual. de layout, modelos
layout, planejamento 106
Consulte visual. de layout, modelos
linhas de tempo
atalhos 592
cabegcote de execucio 459
caminhos complexos 462
como adicionar e remover quadros 463
como adicionar objetos as 461
como alterar as propriedades das camadas 464
como alterar o arquivo de origem da imagem 464
como anexar um comportamento 476
como controlar com os comportamentos 468
como criar 461
como executar automaticamente 463
como executar e parar utilizando os
comportamentos 505
como modificar 463
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dicas de animagio 467
em modelos 421
multiplas 465

quadros primdrios 461
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a um documento 390
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como ajustar 547
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como alterar no site inteiro 400
como aplicar a selegao 242
como atualizar 398
como designar 390
como remover 399
como testar 546
como verificar 546
mapa do site 399
relativos a documento 391
relativos a raiz do site 391
links de correio eletrdnico
como alterar 400
como criar 396, 397
links de scripts
como alterar 400
como criar 397
links externos 546
links nulos
como alterar 400
como criar 397
links rompidos 546
lista de varidveis 516
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propriedades 241
lista Site
como atualizar 240
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como criar 256
listas de rolagem 532
listas nio-ordenadas, como criar 256

Macromedia Director, como criar filmes Shockwave

com o 338
macros (como criar comandos) 173
manipuladores de eventos. Consulte eventos

Manual Como utilizar o Dreamweaver 14

mapa de percurso (onde iniciar) 20

mapas de bits, como redimensionar 295
Consulte também imagens

mapas de imagens
como criar para o cliente 296
como selecionar vérios pontos ativos 298
pontos ativos 296
visdo geral 296

mapas de imagens do servidor 296

mapas de sites
atalhos 595
comando Atualizar o local 128
comando Definir como home page 128
comando Link a um arquivo existente 127
comando Link a um novo arquivo 127
como adicionar arquivos ao site 127
como alterar os links nos 399
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como exibir 120
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links 399
mostrar os arquivos ocultos 129
op¢ao Exibir os arquivos dependentes 129
opgio Mostrar os titulos das pdginas 127
marcadores de elementos invisiveis 164
material de referéncia 25
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menu pop-up
como criar 533
menu pop-up Tamanho da janela 76
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como personalizar 559
menus de atalhos. Consulte menus contextuais
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botdes Ir 491
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como editar 491
menus, como personalizar 557
Microsoft Word
arquivos, como abrir 159
miniaplicativos. Consulte miniaplicativos de Java
miniaplicativos Java
como inserir 325, 346
como redimensionar 295
propriedades 347
visdo geral 346
Mini-iniciador. Consulte Iniciador e barra do Iniciador
77
modelos 409-428
atalhos 595
como alterar as cores de realce 417
como aplicar a um documento j4 existente 422
como aplicar a0 documento 242
como clicar em regides bloqueadas 419
como criar 411
como criar modelos de botio Flash 335
como criar novos documentos com 159, 422
como definir as regides editdveis 416
como desanexar um documento de 424
como editar 411, 412
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como localizar as regides editdveis 424
como modificar 424
como propriedades. Consulte propriedades
como renomear 412
como tornar uma regido nio-editdvel 421
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como utilizar os comportamentos 421
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documentos com base em, como criar 422
pasta Templates 411
preferéncias 417
propriedades da pdgina 413
regides editdveis e bloqueadas 415
visdo geral 409
XML 426
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aninhadas 222

atalhos 591

bordas 232

como alterar a cor do fundo 233

como alterar o contetido 233

como criar 219, 221

como designar 233

como excluir 221

como redimensionar 231

como salvar 225

como selecionar 223

como utilizar os links 233

compatibilidade com os navegadores 234

comportamentos, como utilizar com 235

etapas para criar 219

painel 223

propriedades 227

visdo geral 217
Mostrar as guias da tabela de layout 178
Mostrar os titulos das pdginas no mapa do site 127
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navegador primdrio 545
navegador secunddrio 545
navegadores
arquivos compativeis com a versao 3.0 457
como designar 542
como detectar 544
como visualizar nos 544
compatibilidade, como planejar 103
compatibilidade, como testar 542
cores, aceitas 92
e estilos CSS 277
perfis, como criar 573
perfis, como editar 571
primdrio, como definir 545
secunddrio, definir 545
versdes, como verificar 482
Notas de Design, para integragdo entre Dreamweaver e
Fireworks 313
novos recursos no Dreamweaver 22
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como adicionar Design Notes 144
como criar 556
como inserir 252
como inserir com o painel Objetos 82
de fatia, editar fatias de tabelas do Fireworks a
partir do Dreamweaver 316
objetos de botdo Flash 329, 335
como modificar 331
como visualizar 331
propriedades 333
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como inserir 332
como visualizar 331
propriedades 333
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regravagio de cédigo) 377
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264
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Limpar o HTML do Word) 381
opgdo Arquivos locais 120
opgao Arquivos remotos 120
opgao Ativar a devolugio e retirada de arquivos 140
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automaticamente 109, 110
Opgio cache (caixa de didlogo Definicdo de site) 110
Opgio cache (caixa de didlogo Defini¢io do site) 109
opgao caixa de cores 91
opgao Caixa dos atributos (preferéncias de formato de
cédigo) 376
opeao Caixa dos tags (preferéncias de formato de

c6digo) 376

opgdo Centralizagio (preferéncias de formato de
cédigo) 377

opgio Cédigo-fonte de HTML 282
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opgao Colocar os arquivos mais novos no remoto 155

opgao colunas (Inserir tabela) 196
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379
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375
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opgido Cor do texto (Propriedades da pdgina) 162
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162
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Word) 380
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cédigo) 375

opgao Execugao automdtica 459
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460
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como alterar a ordem de empilhamento 453
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opgio Limpar o estilo do pardgrafo 264
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formato de cédigo) 376
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extensdes (preferéncias de regravagio de
cédigo) 377
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375
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op¢do Quebras de linha (preferéncias de formato de
cédigo) 376
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cédigo) 376

opgao Texto (preferéncias de cores de cédigo) 374
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opeao Utilizar a firewall 133

opgao Utilizar expressoes regulares 281

opgdo Utilizar FTP passivo 133

opgdo Velocidade de conexdo 79

opgoes de acesso ao servidor 132
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regravagio de cédigo) 378

opgoes de devolugao/retirada 140
como digitar um endereco de correio eletrdnico
140
como digitar um nome de retirada 140
opgoes de exibigio
fontes 93
painéis flutuantes 87
opgdes de Localizar em 280
opgoes de Procurar 281
ordem de empilhamento
camadas 453
como alterar com as linhas de tempo 464
ortografia
como verificar 279
diciondrios, como editar 279
otimizar
imagens do Fireworks a partir do Dreamweaver
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Package Manager 98
pdginas
como alterar o titulo 160
como visualizar nos navegadores 544
cor 161
cores padrao do texto 162
Design Notes, como utilizar em 142
imagem de fundo 161
projeto 106
propriedades e modelos 413
tamanho 549
tempo de download, estimativa 549
Pdginas da Ajuda do Dreamweaver 14
Pdginas da Ajuda e manual Como estender os recursos do
Dreamweaver 16
painéis
atalhos 597
barra do Iniciador 79
como abrir/fechar com a barra do Iniciador 79
como definir as preferéncias de paletas flutuantes
87
de encaixe 86
inspetor de cédigo 90
painel Comportamentos 470
painel Histérico 87
painel Objetos 82
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painéis flutuantes
Consulte painéis
painéis flutuantes de encaixe 86
painel Camadas 442
painel Comportamentos 470
painel Estilos CSS 275
painel Histdrico
comandos, como criar a partir das etapas do
histérico 173
como automatizar as tarefas com 168
como limpar a lista de histérico 89
etapas, como aplicar a outros objetos 170
etapas, como copiar e colar 172
etapas, como repetir 169
ndmero médximo de etapas, como definir 89
visdo geral 87
painel Linhas de tempo 459
painel Molduras 223
painel Objetos
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como personalizar 555
como recarregar 555
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preferéncias 84
visdo geral 82
painel Referéncia 358
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paleta de cores Mac OS 91
paleta de cores Passar 2 cor aceita pela Web. 91
paleta de cores Tom continuo 91
paleta de cores Tons de cinza 91
paleta de cores Windows 91
paletas, cor 91
pasta Configuration
arquivo Extensions.txt 554
arquivo menus.xml 557
arquivo SourceFormat.txt 569
subpasta Behaviors 568
subpasta BrowserProfiles 571
subpasta Commands 568
subpasta Objects 555
subpasta ThirdPartyTags 576

pasta raiz
local 108
remoto 134
pasta raiz local 108
pastas
como procurar 280
raiz 108
pastas Favoritos 248
pastas, Favoritos 248
perfil de formatagdo da origem 569
perfis
formato da fonte de HTML 569
navegadores 571
PHP Hypertext Preprocessor 581
pixels transparentes no fundo 161
pixels, transparentes, no fundo 161
planejamento
projeto 106
planejamento da navegacio de um site 106
planejamento de sites 101
estrutura 104
objetivos 101
propriedades 107
publico 101
plug-ins
como detectar 544
como executar na janela do documento 343
como executar os atalhos 595
como redimensionar 295
como verificar 483
Netscape Navigator 342
resolugdo de problemas 344
plug-ins do Netscape Navigator
como executar na janela do documento 343
propriedades 342
resolugdo de problemas 344
pontos ativos
como aplicar comportamentos a 304
como redimensionar 299
como selecionar vdrios em um mapa de imagens
298
em mapas de imagens 296
propriedades 297

pontos de interrupgdo no depurador Javascript 513
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bibliotecas 430

Camadas 444

como atualizar os links 398

Cores de cédigo 374

diciondrio para verificagdo ortogréfica 279

editores externos 326

elementos invisiveis 164

fontes/codificagao 93

Formato de cédigo 375

gerais 93

Iniciar e editar 314

modelo 417

Painéis 87

painéis flutuantes 87

painel Objetos 84

Quick Tag Editor 373

regravagdo de cédigo 377

Site 117

Tipos de arquivos / editores 327

visao geral 92

visualizagdo de layout 194

Visualizar no navegador 545

Visualizar utilizando o servidor local (links

relativos i raiz) 389

preferéncias de fontes/codificagio 93
preferéncias de visualizagio no navegador 545
Preferéncias do site 117
Preferéncias dos tipos de arquivos / editores 327
preferéncias gerais 93
principios bdsicos do Dreamweaver 20
processadores de texto, arquivos criados por 158
projeto das pdginas 106
proporgio, como manter 295
propriedade de alinhamento da imagem 292
propriedade de alternativa da imagem 293
propriedade de atualizagio da imagem 293
propriedade de borda da imagem 293
propriedade de campo de nome do mapa 293
propriedade de imagem de destino 293
propriedade de linguagem do script 367
propriedade de link da imagem 292

propriedade de nome (inspetor de propriedades da

imagem) 292

propriedade de origem baixa da imagem 293
propriedade de origem da imagem 292
propriedade do script de origem 367
propriedades 237, 237-249

camada 449

camadas multiplas 452

categorias 238

células de layout 187

colunas, linhas e células 204

como abrir o painel Propriedades 239

como adicionar a lista Favoritos 241

como alterar com comportamentos 481

como aplicar as cores ao texto 242

como atualizar a lista Site 240

como editar 244

como exibir 85

como inserir 241

como selecionar multiplas 243

conjunto de molduras 229

controles ActiveX 345

cores, como criar 248

documento, como definir 160

filmes Flash 336

filmes Shockwave 338

imagem 292

listas Favoritos 246

miniaplicativos Java 347

moldura 227

pastas Favoritos 248

planejamento 107

pontos ativos 297

tabela 203

tabelas de layout 188

URLs, como criar 248

visao geral 237
propriedades da pdgina

titulo, como alterar 160
propriedades dos objetos Flash 333
propriedades Espaco V e Espaco H da imagem 293
propriedades L e U da imagem 292
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como criar 461
visdo geral 459
Quick Tag Editor
como abrir 369
menu de sugestdes de atributos 372
preferéncias 373

visdo geral 369

ramificages, como expandir e reduzir no mapa do site
130
recursos para informagdes sobre as tecnologias da Web
25
recursos, novos no Dreamweaver 22
redimensionar imagens do Fireworks a partir do
Dreamweaver 319
regides bloqueadas
como clicar em 419
regioes, bloqueadas
como clicar em 419
réguas 165
réguas horizontais, como inserir e modificar 261
Relatérios
Retirado por 149
relatérios 149
como criar 550
como testar um site com 550
fluxo de trabalho 149
relatérios de devolugbes e retiradas 149
relatérios de fluxo de trabalho 149
relatérios de site 149
requisitos do sistema
No Macintosh 12
No Windows 12
resolugdo de problemas
como clicar em regi6es bloqueadas 419
como transferir arquivos 152
plug-ins do Navigator 344
Roundtrip HTML 360

scripts
chaves ajustadas 367
como editar 366
como editar externos 365
como exibir as fungdes 368
como inserir 365
como mostrar no documento 164
como propriedades. Consulte propriedades
secao head, como editar o contetddo na 167
selecionar
células/tabelas de layout 185
seletor de cores
Dreamweaver 91
sistema 91
seletor de cores do sistema 91
server-side includes 436
como editar 438
como inserir 438
visdo geral 436
servidores
AppleTalk 132
como definir sites remotos 132
como resolver problemas de configuragio 138
NES 132
opgdes de acesso 132
servidores AppleTalk 132
servidores da Web. Consulte servidores
servidores NFS 132
sintaxe do menus.xml 562
sites
atalhos 594
cache 398
como adicionar arquivos e pastas 121
como ajustar os links rompidos 547
como alterar a exibi¢io 120
como alterar os links no site inteiro 400
como devolver e retirar arquivos 139
como editar o remoto 111
como exibir 119
como planejar a navegagio 106
como procurar os arquivos nos 280
como remover da lista de sites 112
como selecionar os arquivos atualizados 121
como verificar os links 546
como visualizar nos navegadores 544
compatibilidade com os navegadores 103, 542
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grandes, propriedades em 246

locais e remotos 101

locais, como criar 108

locais, como exibir 119

local, como associar a um servidor remoto com
132

local, como localizar arquivos no 130

local, pasta raiz 108

material de referéncia 25

relatérios, como executar 149

remoto, como conﬁgurar 131

remoto, como definir 132

remoto, como localizar arquivos no 131

remoto, como resolver problemas de configuragio

138

remoto, pasta raiz 134

remotos, opgdes de acesso 132
sites locais. Consulte sites 108
som 339, 339-341

adicionar 4 pdgina 339

como executar 494
sublinhado 257
submenu Estilo 257
Sumdrio, Ajuda 15
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